za učiteljevo osebno razvojno mapo (listovnik)


Delavnica: ENAČBA AKTIVNOSTI IN RAZVOJNI TEMPI
Odpri program Fritz, odpri novo partijo, nastavi neomejeno analizo. Z gumbom + ali – nastavi število analiziranih variant, ki jih v oknu prikazuje program,  na tri.
Vnesi v program prvo potezo iz spodnje preglednice, e4. Pusti računalnik, da »razmišlja« približno 30 sekund, nato ustavi analizo (klikneš gumb »stop«) in v stolpec »O« vpišeš Fritzevo oceno. V stolpec »M« vpišeš trenutno materialno prednost belega po tej potezi (po prvi potezi belega vpišeš torej »0«). V stolpec »rt« vpišeš vrednost razvojnih tempov poteze e4. Poteza je v seštevku svojih učinkov eno figuro razvila, pravimo, da je razvojni tempo ohranila, zato vpišeš vrednost 0 (nič). Če bi poteza razvojni tempo izgubila, bi vpisal vrednost -1 (minus ena).
 Nato vnesi v program potezo črnega, ki je zapisana v preglednici in ponovi postopek, ki si ga opravil za belega, še za črnega. Nato vneseš drugo potezo belega itd.  
Potem ko si preigral vseh šest taktov in za vse poteze vnesel zahtevane podatke v preglednico, izračunaš iz enačbe N = O - M  še vse vrednosti za nematerialno prednost belega in jih vpišeš v stolpec »N«. 
	Takt
	BELI
	O
	M
	rt
	N
	ČRNI
	O
	M
	rt
	N

	1.
	e4
	0,22
	0
	0
	0,22
	e5
	0,19
	0
	0
	0,19

	2.
	Sf3
	0,22
	0
	0
	0,22
	Sf6
	0,25
	0
	0
	0,25

	3.
	Sxe5
	0,12
	1
	-1
	-0,88
	Sc6
	0,66
	1
	0
	-0,34

	4.
	Sxc6
	0,66
	4
	-1
	-3,34
	dxc6
	0,66
	1
	0
	-0,34

	5.
	e5
	0,69
	1
	-1
	-0,31
	Se4
	0,88
	1
	-1
	-0,12

	6.
	d3
	-1,59
	1
	0
	-2,59
	Lc5
	-1,50
	1
	0
	-2,50


A. Potem ko ste izpolnili preglednico, s pomočjo podatkov iz nje zapišite odgovore na spodnja  vprašanja.
	1. Iz Fritzevih ocen presodi katere poteze belega so bile slabe?
 Odgovor: 6. d3


	2. Iz Fritzevih ocen presodi katere poteze črnega so bile slabe? Odgovor: 3… Sc6


	3. Katere poteze belega so pomenile izgubo razvojnega tempa?  Odgovor: 3. Sxe5 in 5. e5


	4. Katere poteze črnega so pomenile izgubo razvojnega tempa? Odgovor: 5… Se4

	5. Kdo ima v zaključni  poziciji prednost v razvojnih tempih in za koliko? (RT = ?) Odgovor: Črni, za dva razvojna tempa: RT = -2

	6. Ali je bila kakšna izmed potez belega, ki ni izgubila razvojnega tempa, slaba poteza? Katera? Zakaj?  Odgovor: Da, 5. d3. Poteza 6. d3 je slaba, ker črnemu omogoči kombinacijsko potezo, po kateri se beli ne more izogniti odločilnim materialnim izgubam.

	7. V naslednjem seznamu prispevkov k enačbi aktivnosti podčrtaj tiste, v katerih ima v zaključni poziciji (po 6… Lc5) prednost črni: M (materialna prednost) g (gibljivost figur), n (nadzor pomembnih polj), v (varen položaj figur),  p (potencialna aktivnost figur) in 
s (sodelovanje figur), 

	

	8. Za koliko se je po potezi 4…dxc6:

(a) zmanjšalo število udarov črnih kmetov? Odgovor: za 1
(b) zmanjšalo število možnih potez črnih kmetov? Odgovor: za 3

(c) povečalo število udarov črnim figuram? Odgovor: za 12. 

	9. V skupini primerjajte za koliko se razlikujejo med seboj Fritzeve ocene istih potez na različnih računalnikih. Poiščite in zapišite največjo razliko med računalniki v oceni za potezo 6. d3. Odgovor:

	10. V opombi je naveden seznam priporočenih aktivnih metod vzgojno-izobraževalnega dela pri izbirnemu predmetu šah
, označenih s črkami od »a« do »r«. 
(a) Katere med njimi so uporabljane pri pričujoči delavnici? Zapišite ustrezne črke: a, b, c, d, f, g, h, i, j, l, o, q
(b)  Izberite pet aktivnih metod, ki so po vašem mnenju najpomembnejše pri izvajanju izbirnega predmeta? Zapišite ustrezne črke: 


DELO V SKUPINI

B. Primerjajte posamezne izide v skupini in poskusite priti do skupnih odgovorov. 

C. Izberite poročevalca, ki bo predstavil odgovore vaše skupine ostalim skupinam.
� ZA PRAVILNE IZRAČUNE RAZVOJNIH TEMPOV ZADOŠČAJO TU ŽE NASLEDNJA PRAVILA:


Če v otvoritvi odigramo potezo, ki v seštevku vseh svojih učinkov deluje kot da bi razvili figuro, potem razvojnega tempa nismo izgubili – ohranili smo ga: rt = 0. 


Poteza, ki v seštevku svojih učinkov ne razvije nobene figure, na primer poteza z že razvito figuro, pomeni izgubo razvojnega tempa: rt = -1. 


Kmet, ki stoji na središčnem polju,  je razvit. Razvit je tudi kmet, ki deluje na središčno polje, ob pogoju, da število udarov njegovih figur ni manjše kot bi bilo, če bi kmet stal še na svojem začetnem polju. Skakača ali lovca ali damo razvijemo s premestitvijo iz osnovne na kako drugo vrsto. Kralja razvijemo z rošado. Trdnjava postane razvita, ko je na navpičnici, na kateri ima najmanj tri udare. 


Kolikšno prednost v razvojnih tempih ima beli (RT) v določeni poziciji lahko izračunamo na dva načina:


Seštejemo vrednosti razvojnih tempov (rt) vseh  potez belega, ki so pripeljale do te pozicije in od njih odštejemo vrednosti razvojnih tempov vseh dotedanjih potez črnega: RT = Σrtb - Σrtč


Preštejemo vse nerazvite figure črnega v tej poziciji in odštejemo število vseh nerazvitih figur belega:


Če je na potezi beli: RT = (število nerazvitih figur črnega) - (število nerazvitih figur belega) 


Če je na potezi črni: RT = (število nerazvitih figur črnega) - (število nerazvitih figur belega) - 1


� Privzamemo, da je slaba tista poteza, s katero si je igralec poslabšal pozicijo za več kot 0,40 kmeta: |ΔO| > 0,4.


� Priporočene aktivne metode vzgojno-izobraževalnega dela pri izbirnemu predmetu šah


a�
Učno ciljni in procesni pristop (učenci prihajajo do spoznanj v procesu)�
�
b�
Načrtovanje učnega sklopa in sestavin učiteljeve priprave na pouk�
�
c�
Povezava med cilji, procesnim učenjem (aktivnostmi učencev), preverjanjem in ocenjevanjem (določanje kriterijev)�
�
d�
Načrtovanje dejavnosti in kriterijev sprotnega spremljanja na osnovi ciljev�
�
e�
Povezava standardov (minimalnih, temeljnih, višjih) in končnega preverjanja ter ocenjevanja�
�
f�
Vodenje vzgojno-izobraževalnega procesa v obliki delavnic�
�
g�
Fleksibilna notranja diferenciacija�
�
h�
Učitelj ne podaja gotovih znanj, ampak spodbuja učence, da sami opravijo pot, ki jih pripelje do njih (sami opravijo tiste spoznavne postopke, ki vodijo do razumevanja)�
�
i�
Samostojno iskanje in odkrivanje šahovskih načrtov in potez (šahovska analiza)�
�
j�
Učitelj spodbuja učence, da razmišljajo kritično in  prihajajo do lastnih spoznanj ter zaključkov�
�
k�
Učitelj spodbuja učence, da sami konstruirajo pojme�
�
l�
Sistematično spodbujanje učencev, da med učenjem in razmišljanjem aktivno uporabljajo raznovrstne miselne procese, veščine in sposobnosti�
�
m�
Samostojno delo z viri�
�
n�
Krožno izkustveno učenje�
�
o�
Spodbujanje neodvisnega oz. samoregulativnega učenja pri učencih, ki imajo za to dovolj znanja in sposobnosti�
�
p�
Uporaba programov Šahovska šola v mreži�
�
q�
Uporaba programa in analizatorja Fritz pri šahovski analizi�
�
r�
Spremljanje učenčevega dela prek njegove razvojne mape (uporaba listovnika)�
�






Iztok Jelen: Enačba aktivnosti in razvojni tempi – delavnica. April 2007. REŠITVE!

2/2

