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(1) PREGLED NAČEL IN ZAKONITOSTI SPLOŠNE ŠAHOVSKE TEORIJE
	1. Načelo aktivnosti: stremimo k temu, da bo aktivnost, gibljivost naših figur čim bolj naraščala v primerjavi z aktivnostjo, gibljivostjo nasprotnikovih figur. Načelo aktivnosti ima dve lici: napadalno in preprečevalno (omejevalno, profilaktično).
 

a. Napadalno lice načela aktivnosti: stremimo k povečevanju aktivnosti, gibljivosti  lastnih figur.

b. Preprečevalno lice načela aktivnosti: stremimo k preprečevanju, omejevanju  aktivnosti, gibljivosti nasprotnikovih figur.

Načelo aktivnosti v pravkar navedenem, ožjem pomenu, ki ga je prvi formuliral Lasker, velja predvsem za poteze, ki niso vzetja ali del izsiljenega niz potez, ki se konča z materialno pridobitvijo ali matom. 
Načelo aktivnosti lahko razširimo na univerzalno veljavno načelo v šahu,  tako da ga pojmujemo v smislu enačbe aktivnosti. V tem primeru je poleg napadalnega in preprečevalnega lica v nematerialnem delu načela aktivnosti potrebno za tiste posebne poteze, ki so del izsiljenega niza do materialnih pridobitev ali mata, upoštevati tudi ta izsiljeni prispevek. Za tiste posebne poteze, ki so vzetja pa je dodatno potrebno upoštevati še materialni del načela aktivnosti.
  

2. Načelo ravnotežja: ob obojestransko najboljši igri ostaja pozicija v ravnovesju in je remi naravni izid obojestransko najbolje vodene partije.
 Od tod lahko izpeljemo: Tudi z najboljšo potezo si položaja ne moremo izboljšati. Pozicijo nam lahko izboljša samo nasprotnikova napaka, poslabša pa lastna napaka. Drugo lice načela ravnotežja: premočna pozicija postaja vse močnejša, ne glede na načine nasprotnikove obrambe.

3. Načelo zgodovinskosti: storjene napake se vtisnejo v pozicijo v obliki slabih točk (zgodovinsko ali pozicijsko načelo) 

· Proces posplošene menjave: v šahovski igri se nenehno odvija proces posplošene menjave vseh konjukturnih vrednosti (materialnih, časovnih, statičnih, dinamičnih, pozicijskih, taktičnih, strateških …) na šahovnici.
 Cilji procesov posplošene menjave so ekvivalentne, enakovredne menjave.

· Ukrivljenost šahovskega prostora (povzročajo jo figure na šahovnici) ali pomen središča 

· Načelo pobude je po eni strani načelo splošne šahovske teorije, po drugi pa tudi načelo šahovskega boja med ljudmi: stremeti moramo k prevzemu ali k ohranjanju pobude.
 Imeti pobudo pomeni upravljati s procesi posplošene menjave v želeni smeri. S tem sicer v ravnotežnih pozicijah ne moremo pridobiti prednosti, lahko pa zvišamo verjetnost, da bo nasprotnik storil napako. Orodje pobude je delovanje z grožnjo, to je z večjo ali manjšo stopnjo prisile. Načelo pobude je podlaga naslednjemu didaktičnemu priporočilu: stremeti moramo k napadalni igri, oziroma k temu, da na nasprotnikove udare/napade odgovarjamo z nasprotnimi udari/napadi. Stremimo torej k potezam s poudarjenim napadalnim licem načela pobude.
Zakonitost in hkrati orodje splošne šahovske teorije za šahovsko analizo je enačba aktivnosti. Dodatno orodje so pravila za računanje razvojnih tempov.


Kdaj je poteza v skladu z zakonitostmi in načeli splošne šahovske teorije?
V splošnem so dobre poteze v skladu z zakonitostmi in načeli splošne šahovske teorije, slabe pa ne. Z eno, z več ali z vsemi zakonitostmi in načeli. Pri tem so ene lahko bolj, druge manj poudarjene.

· Poteza je v skladu z načelom aktivnosti, če se po njej strani, ki je odigrala potezo, aktivnost njegove pozicije v primerjavi z nasprotnikovo ne zmanjša.

· Če je poteza v skladu z načelom aktivnosti, je v skladu z obema njegovima licema, napadalnim in preprečevalnim.

· Ne glede na to ali je poteza v skladu z načelom aktivnosti ali ne, je pri njej lahko poudarjeno napadalno ali preprečevalno lice načela aktivnosti.
 Pri dobrih potezah sta lahko poudarjeni tudi obe lici, pri slabih pa nobeno.
 
· Pri potezi, ki je vzetje lahko materialni del načela aktivnosti prevlada nad nematerialnim delom.
· Poteza je skladna s pomenom središča, če dolgoročno razmeroma najbolje prispeva k nadzoru središča. Zato je s pomenom središča lahko skladna tudi poteza, ki začasno opusti nadzor nad središčem, če ji to omogoča, da bo kasneje lahko nanj delovala bolj učinkovito. 
· Poteza je skladna z zgodovinskim (pozicijskim) načelom, če je dobra saj v tem primeru v svojem taboru ne bo povzročila šibkih točk niti v svoji kmetski strukturi niti izven nje;

· Poteza je skladna s cilji procesov posplošene menjave, če je dobra in vodi v ravnotežnih pozicijah do enakovrednih, ekvivalentnih menjav, v neravnotežnih pozicijah pa lahko tudi do neekvivalentnih menjav v svojo korist.
· s pobudnim načelom, če deluje z večjo ali manjšo stopnjo prisile (grožnje) na način da ohranja ali prevzema pobudo.
(2) PRIMER ANALIZE MINIATURNE PARTIJE ČRNOLJUB - HAZARDER
	Beli:
	Črni:

	ČRNOLJUB
	HAZARDER


​

V začetni šahovski poziciji sta bela in črna vojska druga proti drugi v simetričnem položaju. Zato je dejanska aktivnost njunih figur enaka: prednost belega v dejanski aktivnosti njegovih figur, d = 0. Enako velja glede usklajenosti delovanja njunih figur: s = 0, udarnosti in gibljivosti njunih figur: U = 0 oziroma G = 0, g = 0, nadzora njunih figur nad središčnimi in drugimi pomembnimi polji: n = 0 ter varnosti, stabilnega položaja  njunih figur: v = 0. Vendar ima beli v začetni poziciji malenkostno prednost, ki jo je računalniški analizator Fritz 7.0 po 30 sekundah računanja na standardnem namiznem računalniku ocenil z 0,16. Beli ima malenkostno prednost v potencialni aktivnosti figur, ker je na potezi. Njegovo prednost zapišemo z: »p je večje od nič« ali »p > 0«. Če verjamemo Fritzevi oceni,  izpeljemo: p = 0,16.
	Začetna šahovska pozicija:
	Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi v začetni šahovski poziciji:
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Nadpisana vrednost v oklepaju za potezo 1. a3 označuje vrednost razvojnih tempov te poteze. To vrednost lahko izračunamo sami, če poznamo pozicijo. Druga nadpisana vrednost (-0,03) predstavlja oceno pozicije, ki jo je izračunal računalniški analizator Fritz 7 po 30 sekundah razmišljanja. 

Ocenimo potezo 1. a3 s stališča enačbe aktivnosti in razvojnih tempov. Kmeta bi beli lahko razvil le na način, da bi ga postavil na eno izmed obeh središčnih polj, ki sta mu dosegljivi (e4 ali d4) ali na polje, s katerega bi deloval na središčno polje in pri tem svojim figuram ne bi zmanjševal števila udarov (c3)
. Poteza ne razvije figure, s katero je beli igral, zato ni razvojna. Ker ne razvije tudi nobene druge svoje figure, je z njo beli izgubil razvojni tempo. Vrednost razvojnih tempov poteze 1. a3 je torej -1. Krajše zapišemo to takole: rt1.a3 = -1. Ker pričakujemo, da bo črni odgovoril z razvojno potezo, to že upoštevamo in rečemo, da beli zaostaja za črnim za en razvojni tempo. Zapišemo, da je prednost belega v razvojnih tempih, RT = -1. Poteza 1. a3 ni v skladu z načelom aktivnosti, po katerem mora igralec postavljati figure na najbolj aktivne položaje (napadalno lice načela aktivnosti). Poleg tega ne preprečuje črnemu, da ne bi v naslednjih potezah postavljal svoje figure na najbolj aktivne položaje. K aktivnosti belih figur torej ne prispeva niti v smislu preprečevanja aktivnosti nasprotnikovim figuram (omejevalno lice načela aktivnosti). Poteza krši tudi pobudno načelo, ki pravi, da mora igralec stremeti k prevzemu ali k ohranjanju pobude: ne dovolj aktivna poteza, kakršna je 1. a3, belemu ne ohranja pobude, katero ima zaradi prednosti prve poteze.
 Naše ocene potrjuje tudi primerjava ocen računalniškega analizatorja med pozicijama pred (Opred   = 0,16) in po odigrani potezi 1. a3 (Opo = -0,03). Če bi bila poteza 1. a3 najboljša, si z njo beli ocene svoje pozicije ne bi smel poslabšati. Po najboljši potezi bi namreč ocena pozicije morala ostati nespremenjena. Iz primerjave ocen vidimo, da si je po Fritzevem »mnenju« beli s potezo 1. a3 poslabšal svojo pozicijo za 0,19 enote. Po potezi 1. a3 ostajata bela in črna vojska še vedno skoraj v simetričnem položaju. Zato so se po njej vrednosti d, g, n, v in s spremenile le neznatno in ostajajo še vedno blizu ničle. S potezo 1. a3 si je beli prednost v številu možnih potez – G,  celo malenkost znižal: za 1,
 vendar ostaja prednost v gibljivosti še vedno blizu ničle. To označimo z: »g je blizu ničle« ali »g ≈ 0«. Majhna prednost, ki jo je črnemu podaril beli s svojo neaktivno prvo potezo, se kaže v tem, da ima črni prednost v potencialni aktivnosti svojih figur, saj  ima možnost, da z najboljšo potezo svojo prednost ohrani. To označimo z: »p je manjše od nič« ali »p < 0«.
Skladnost poteze z načeli in zakonitostmi splošne šahovske teorije:

	Ali je poteza 1. a3 v skladu:
	1. a2 – a3

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 1. a2-a3: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Poteza ni v skladu z načelom aktivnosti, ker ne povečuje aktivnosti svojih figur (npr. število udarov se po njej celo zmanjša za 1). Poudarjeno v nasprotju je tudi z napadalnim licem tega načela.

	K (2):
	Ker poteza ni v skladu z načelom aktivnosti, ne more biti v skladu z nobenim izmed svojih lic, tudi s preprečevalnim ne.

	K (3):
	Poteza ni v nasprotju s pozicijskim načelom, saj ne ustvarja šibkih točk v svojem taboru

	K (4):
	poteza ni v skladu s pomenom središča, ker se ne bori za prevlado v središču

	K (5):
	Poteza ni v skladu s pobudnim načelom saj ne deluje s prisilo (ne ustvarja nobenih groženj), ni razvojna, ni v skladu niti z aktivnostnim načelom niti s pomenom središča.

	K (6):
	Poteza ni v skladu s cilji posplošene menjave, saj izgublja pobudo in zato pomeni ne-ekvivalentno menjavo


Dodatek iz psihologije šahovskega boja

Šah je igra med ljudmi, zato je teoretsko analizo poteze 1. a3 smiselno dopolniti še s psihološkimi opažanji in domnevami, zakaj jo je beli igral. Ponujata se dva razumna razloga. Prvi je, da je beli šahovski začetnik, ki ne pozna dovolj šahovskih zakonitosti. Če je ta domneva pravilna, se bo kmalu pokazalo v nadaljevanju. Drugi možni razlog je, da se je beli zavestno odpovedal prednostim, ki mu jih daje prva poteza, ker se bolje počuti v vlogi črnega, to je v vlogi branilca. Obenem računa na to, da se nasprotnik morda ne bo najbolje znašel v zanj nepričakovanem položaju, ko mora kot črni prevzeti vlogo belega v manj poznanem položaju, v katerem se ne more zanašati na poznavanje knjižnih nadaljevanj. Morda bo njegova medla prva poteza tudi zavedla nasprotnika v veri, da ima opravka s šahovskim začetnikom.
	Pozicija po 1. potezi belega:
	Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 1. potezi belega:
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Razvojna, najbolj aktivna in najboljša poteza v tem trenutku. Črni z njo ohranja svojo dosedanjo prednost v razvojnih tempih: RT = -1. Ker poteza črnemu ni niti pridobila niti izgubila razvojnega tempa, je vrednost razvojnih tempov te poteze nič: rt1…e5 = 0. Število možnih potez črne vojske se po njej poveča maksimalno – za 10. 
 Če k temu prištejemo prednost 1 v gibljivosti, ki jo je imel črni že prej, dobimo, da je po 1. taktu prednost belega v gibljivosti močno negativna: G = -11 oziroma g < 0. Poleg tega  začne črni središčna polja nadzorovati bolje od belih, saj ima kmeta na središčnem polju e5, od koder deluje tudi na drugo središčno polje d4:  n < 0. Obe strani ohranjata svoje figure v  varnih, stabilnih položajih, zato glede tega nobena stran nima prednosti: v ≈ 0. Odtod vidimo, da je dejanska aktivnost črnih figur očitno večja od belih: d < 0.  Tudi sodelovanje med črnimi figurami je odslej bolj usklajeno kot sodelovanje med belimi figurami: s < 0. Ker je beli s svojo prvo potezo izgubil razvojni tempo, črni pa s svojo ne, ima po končanem prvem taktu črni prednost enega razvojnega tempa. To lahko ugotovimo tudi iz pozicije na diagramu spodaj: črni ima razvito eno figuro (kmeta e5), beli nobene → prednost belega v razvojnih tempih, RT, je negativna, RT = -1. Vendar je prednost črnega po končanem taktu manjša kot bi sklepali iz doslej ugotovljenega. Prvič zato, ker je po vsakem končanem taktu najprej na potezi beli in drugič zato, ker ima beli majhno prednost v potencialni aktivnosti figur: p > 0. Odkod to vidimo? Črni je svojo najaktivnejšo možno  potezo, e7 – e5, že odigral, beli pa svoje, e2 – e4, še ni. Ko jo bo, se bo prednost črnega v dejanski aktivnosti figur nekoliko zmanjšala. 
Kar je bila 1… e5 najboljša poteza, se pravilna ocena pozicije po njej ne spremeni.

	Ali je poteza 1. …e5 v skladu:
	1. …e7 – e5

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 1. …e7-e5: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Poteza je poudarjeno v skladu z napadalnim licem načelom aktivnosti, saj maksimalno povečuje aktivnost svojih figur

	K (2):
	Poteza je v skladu z načelom aktivnosti, zato ne more biti v nasprotju z nobenim izmed svojih lic, torej tudi s preprečevalnim ne, čeprav je napadalno tu mnogo bolj poudarjeno. Belemu npr. preprečuje, da bi nekaznovano posegel v središče z razvojno potezo 2. d4.

	K (3):
	Poteza ni v nasprotju s pozicijskim načelom, saj ne ustvarja šibkih točk v svojem taboru

	K (4):
	Poteza je poudarjeno v skladu s pomenom središča, saj postavlja kmeta v središče

	K (5):
	Poteza je poudarjeno v skladu s pobudnim načelom. Prevzema pobudo saj ima po njej črni prednost v dejanski aktivnosti svojih figur: v nadzoru središča, v številu udarov oz. v gibljivosti in v razvojnih tempih.

	K (6):
	Poteza je v skladu s cilji posplošene menjave, saj je v tem ravnotežnem položaju ena najboljših ali celo najboljša. V pričakovanju najboljšega nasprotnikovega odgovora predstavlja ekvivalentno menjavo.


	Pozicija po 1. taktu:
	REŠENA VAJA 1.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 1. taktu:
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Najaktivnejša poteza, enako kot prejšnja, simetrična,  poteza črnega.
	2… Dh4(0) 0,19  
	

	
	


Razvojna poteza, ki ohranja prednost črnega v razvojnih tempih, RT = -1, v gibljivosti figur, G = 14
 oziroma g < 0,  in v nadzoru pomembnih polj, n < 0.
  Vendar 2… Dh4 vseeno ni dobra poteza. Zato, ker položaj dame na h4 ni varen, stabilen. Beli je po potezi 2… Dh4 pridobil jasno prednost v varnem, stabilnem položaju figur: v > 0. Kmeta e4, ki ga ogroža črna dama, bo zlahka zavaroval in to spotoma, z dobro razvojno potezo 3. Sc3. Nato pa bo zagrozil, da začne z drugimi razvojnimi potezami preganjati damo z njenega nestabilnega položaja. Zato ima prednost tudi v potencialni aktivnosti figur: p > 0. Vendar bi težko rekli, da ima kdorkoli prednost v dejanski aktivnosti figur ali v bolj usklajenem sodelovanju figur. Ocenimo: d ≈ 0 in s ≈ 0. 
	Ali je poteza 2. …Dh4 v skladu:
	2. …Dd8 – h4

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 2. …Dd8-h4: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Poteza sicer svoji dami res bistveno povečuje število udarov in nadzorov nad pomembnimi polji (e5, f5, f7), vendar bo na polju h5 tako močno ogrožena (v < 0), da se bo v nadaljevanju aktivnost črnih figur povečevala bistveno hitreje od belih (p < 0). Zato je v nasprotju z načelom aktivnosti in s tem pretežno tudi z njegovim napadalnim licem (še bolj poudarjeno pa seveda z njegovim preprečevalnim licem).

	K (2):
	Poteza je v poudarjenem nasprotju s preprečevalnim licem načela aktivnosti, ker omogoča, da bo v nadaljevanju črni učinkovito preganjal belo damo.

	K (3):
	Čeprav po tej potezi ne bodo nastajale šibke točke v beli kmetski strukturi pa bodo šibke točke polja, prek katerih bo črni preganjal belo damo, zato poteza ni povsem skladna z zgodovinskim načelom.

	K (4):
	Poteza sicer deluje na središčno polje e4 in polsrediščno polje f4, vendar je imel črni na razpolago več potez, s katerimi bi bolj izdatno posegel v središče ( 2… d5, 2….Sc6, 2… Sf6, 2… Lc5). Zato ne moremo reči, da je v skladu s pomenom središča.

	K (5):
	Poteza ni v skladu s pobudnim načelom. Nasprotno, izpušča možnost za pobudo, do katere je črni prišel zaradi medle poteze belega 1. a3 in dovoljuje, da bo s preganjanjem njegove dame do rahle pobude prišel beli.

	K (6):
	Poteza ni povsem v skladu s cilji posplošene menjave, saj se po njej Fritzeva ocena rahlo spremeni v korist belega. Torej ne predstavlja povsem ekvivalentne menjavo.


Dodatek iz psihologije šahovskega boja

Zakaj se je črni odločil za očitno slabšo potezo 2… Dh4?  Je morda mislil, da ima opravka z začetnikom in je upal, da ga bo presenetil z možnim začetniškim matom v 4. potezi. Je upal, da bo beli impulzivno napadel njegovo damo: 3. g3, nakar bi s 3…Dxe4+ izpeljal dvojni udar in osvojil trdnjavo h1?
	Pozicija po 2. taktu:
	REŠENA VAJA 2.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 2. taktu:
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	3. Sc3(0) 0,33 
	

	
	


Dobra razvojna poteza, s katero beli zavaruje kmeta e4 in pripravlja preganjanje črne dame s 3. Sf3.
	3… Lc5(0) 0,19   
	

	
	


Najaktivnejša in najboljša poteza, ki belemu prepreči, da bi s potezo 3. Sf3 pregnal damo in pridobil razvojni tempo. V zadnjem taktu sta nasprotnika odigrala vsak po najboljšo potezo, obenem pa ni prišlo do pretvarjanj različnih vrst prednosti med seboj, saj ni prišlo do nobenih menjav, vzetij, slabih potez ali drugih posebnih dogodkov. Zato ostajajo po njem razmerja v prednostih med različnimi sestavinami v enačbi aktivnosti v glavnem nespremenjena. Lahko npr. izračunamo, da sta prednosti v gibljivosti in v udarnosti ostali povsem enaki kot sta bili pred tem taktom. 
  
	Ali je poteza 3. …Lc5 v skladu:
	3. …Lf8 – c5

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 3. …Lf8-c5: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Poteza je poudarjeno v skladu z napadalnim licem načelom aktivnosti, saj močno povečuje aktivnost svojih figur, še posebej nadzor nad pomembnimi polji. Grozi z matom.

	K (2):
	Poteza je v skladu z načelom aktivnosti, zato ne more biti v nasprotju z nobenim izmed svojih lic. Preprečevalno lice načela je pri potezi 3… Lc5 prav tako močno poudarjeno, saj belemu preprečuje potezo 3. Sf3, s katero bi pridobil razvojni tempo.

	K (3):
	Poteza je  poudarjeno v skladu tudi s pozicijskim načelom, saj izziva belega k potezi 3. g3, ki bi se v nadaljevanju lahko pokazala kot izvor potencialno šibkih točk h3 in f3, ki ne bosta več nadzorovani s kmetom.

	K (4):
	Poteza je poudarjeno skladna s pomenom središča, saj bi na videz bolj skladni potezi 3…Sf6? ali 3… Sc6? po odgovoru 4. Sf3! povzročili, da  bi v središču prevladal beli

	K (5):
	Poteza preprečuje belemu prevzem močne pobude, do katere bi prišel po katerikoli drugi potezi črnega,  zato je poudarjeno skladna s pobudnim načelom. 

	K (6):
	Poteza je v skladu s cilji posplošene menjave, saj je v tem ravnotežnem položaju daleč najboljša. V pričakovanju najboljšega nasprotnikovega odgovora predstavlja ekvivalentno menjavo.


Dodatek iz psihologije šahovskega boja

Poteza grozi z matom. Celoten način igre črnega je priljubljen v boju proti manj izkušenim igralcem, ki so v prvih potezah pod vplivom recepta »razvijajmo svoje figure« nagnjeni k mehaničnim razvojnim potezam ali vidijo predvsem svoje grožnje, ne preverjajo pa nasprotnikovih, Takšnega igralca bi lahko hitro zaneslo, da bi z najbolj izdatno razvojno potezo 4. Sf3?? napadel črno damo. Drug pogost razlog za takšen spregled je, ko se manj izurjene igralce sili k igri s šahovskimi urami, namesto, da bi se jih spodbujalo k igranju prostih partij. Manj izurjen igralec je prevzet s pomenom šahovske ure, zato je manj pozoren na to kaj se dogaja na šahovnici.
	Pozicija po 3. taktu:
	REŠENA VAJA 3.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 3. taktu:
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	4. g3 (-1) 0,19
	

	
	


Izsiljena in zato najboljša poteza, čeprav izguba razvojnega tempa, saj kmet na polju g3 ni v razvitem položaju. Ker je beli že pred to potezo zaostajal za črnim za en razvojni tempo, se zdaj njegov zaostanek poveča na dva: RT = -2. Žal odlične razvojne poteze Sf3 beli v tem trenutku še ne sme odigrati, ker bi v tem primeru dobil mat: 4… Dxf2‡. Se je črni zaradi tega praznega upanja v svoji drugi potezi odločil za nekoliko slabšo potezo Dh4?
	4… Df6 (-1) 0,09  
	

	
	


Tudi umik dame je izsiljen, vendar na vprašanje ali se je bolje umakniti na polje f6 ali nazaj v nerazvit položaj na d8, na katerem bi bila dama varna, ni lahko pravilno odgovoriti brez poglobljene analize. (Fritz 7 ni uspel zaznati, da bi se v četrtem taktu položaj črnega poslabšal. Tudi boljši program Fritz 11 ima pri oceni težave). Na teoretski ravni lahko izrečemo le splošne ugotovitve: Čeprav bi poteza 4… Dd8(-2) sama po sebi predstavljala izgubo dveh razvojnih tempov (prvega, ker igra z že razvito figuro in drugega, ker jo premesti nazaj v nerazvit položaj), črni po njej ne bi zaostajal v razvojnih tempih, saj je tudi beli doslej izgubil dva razvojna tempa (potezi 1. a3 in 4. g3). Izgubil bi sicer dosedanje prednosti v  sestavinah g in n, vendar bi se približno izenačil v sestavinah v in p ter ohranil približno ravnovesje. Poteza 4… Df6(-1) je izgubila samo en razvojni tempo, zato se je črnemu po njej zmanjšala prednost v razvojnih tempih s prejšnjih 2 na 1: RT = -1. Glede na to, da bo potezi 4… Df6 črni lahko razvil svojega skakača g8 na polje e7 in ni videti kako bi beli lahko učinkovito ogrožal damo, lahko sklepamo, da je poteza 4… Df6 vendarle boljša od 4… Dd8. Izračun pokaže, da je v četrtem taktu beli zmanjšal svoj zaostanek v številu možnih potez z G3…Lc5 = -12, na G4…Df6 = -11, kar ni bistveno.
 Črna dama je na polju f6 manj izpostavljena kot je bila na polju h4, vendar še vedno ni v povsem varnem položaju. Beli ima še vedno majhno prednost v varnosti in v potencialni aktivnosti svojih figur. 
	Ali je poteza 4. …Df6 v skladu:
	4. …Dh4 – f6

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 4. …Dh4-f6: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Globoki teoretski razmisleki so tu nepotrebni, ker je bil umik dame izsiljen in torej v skladu z vsemi zakonitostmi in načeli splošne šahovske teorije. Edino vprašanje, ki preostaja je torej medsebojna primerjava možnih umikov 4… Df6, 4…De7 in 4…Dd8. Ker se zdi med njimi umik na f6 razmeroma najboljša poteza, smo s tem odgovorili na vsa vprašanja. Poteza je torej v skladu z napadalnim licem načela aktivnosti.

	K (2):
	Poteza je v skladu z načelom aktivnosti, zato je v skladu tudi s svojim preprečevalnim licem.

	K (3):
	Poteza ni v nasprotju s pozicijskim načelom, saj ne bo povzročila šibkih točk v svoji kmetski strukturi.

	K (4):
	Poteza je skladna s pomenom središča, saj bi druge možne poteze središče slabše nadzorovale od nje.

	K (5):
	Poteza je skladna s pobudnim načelom saj je najbolj aktivna možna poteza, ki črnemu in ne poslabšuje položaja. 

	K (6):
	Poteza je v skladu s cilji posplošene menjave, saj je v tem ravnotežnem položaju razmeroma najboljša. V pričakovanju najboljšega nasprotnikovega odgovora predstavlja ekvivalentno menjavo.


Dodatek iz psihologije šahovskega boja

Poteza grozi z matom. Veljajo podobna opažanja kot po prejšnji potezi črnega. Morda se je neizkušeni beli, ki je potezo prej sicer opazil, da mu črni grozi mat, zdaj oddahnil, ker je mat preprečil in črno damo odgnal. Kaj ko bi jo odgnal tudi s polja f6? Ne bo šlo: 5. Sd5?? Dxf2 mat.
	Pozicija po 4. taktu:
	REŠENA VAJA 4.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 4. taktu:
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	5. Sf3(0) 0,09
	

	
	


Odlična razvojna poteza, ki udarja na središčni polji d4 in e5 in s tem močno poveča nadzor belega središčem. Spotoma preprečuje grožnjo mata na f2. Ali se je z njo prednost belega torej povečala? Ne. Vemo, da si tudi z najboljšo potezo prednosti ne moremo povečati. Prednost nam lahko prinese le slabša nasprotnikova poteza. Prišlo pa je do pretvarjanja ene vrste prednosti v drugo. Beli si je s potezo 5. Sf3 povečal nadzor nad pomembnimi polji in dosegel večjo skladnost v delovanju svojih figur, vendar se mu je v enaki meri zmanjšala prednost v potencialni aktivnosti njegovih figur. Zdaj je namreč na potezi črni, ki ima prav tako možnost, da odgovori z najboljšo potezo in pridobi prednost v posameznih sestavinah enačbe aktivnosti. 
	5… g5 (-1) 2,56  
	

	
	


Odločilna napaka! Poteza 5… g5 je izguba razvojnega tempa, odločilno zanemari razvoj in boj za središčna polja, izpostavi damo f6 in kmeta g5 možnim udarom, prinaša belemu odločilno prednost v potencialni aktivnosti in v skladnem sodelovanju njegovih figur. Beli je pridobil tudi prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj,
 njegov zaostanek v gibljivosti pa se je zmanjšal za 3: G5…g5 = -8.
 Ker je beli v petem taktu odigral razvojno potezo, črni pa ne, je v njem beli pridobil razvojni tempu. Po četrtem taktu je beli zaostajal za črnim za en razvojni tempo, po petem pa se je s črnim izenačil: RT = 0. To lahko preverimo s tem, da preštejemo razvite bele in črne figure. Oba imata razvite po tri figure, beli: Sc3, e4 in Sf3, črni: Lc5, e5 in Df6.
Namesto 5… g5(-1) je bilo pravilno 5… Se7(0) in črni bi verjetno lahko zadržal približno ravnovesje tudi po najbolj nevarni potezi 6. Sb5(-1), ki začne konkretno akcijo, v kateri poskuša beli izkoristiti nestabilen položaj črne dame in njeno oddaljenost od daminega krila. Na primer: 6… Lb6(-1) 7. d4(0) d6(0) 8. Lg5(0)  De6(-1) in računalniški analizator Fritz 11 ne najde več prednosti za belega, ki jo je po potezi 6. Sb5 sicer sprva napovedoval.
	Ali je poteza 5. …g5 v skladu:
	5. …g7 – g5

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 5. …g7-g5: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Poteza je v nasprotju z napadalnim licem načela aktivnosti, saj se po njej zmanjša dejanska aktivnost črnih figur (d): izgublja razvojni tempo, zmanjšuje gibljivost (g), ne prispeva k nadzoru središčnih polj (n), predvsem pa znižuje varnost (v) in možnost skladnega sodelovanja svojih figur (s).

	K (2):
	Poteza je v poudarjenem nasprotju s preprečevalnim načela aktivnosti, saj nasprotnika  v ničemer ne omejuje – nasprotno, omogoča mu učinkovito akcijo, ki mu bo prinesla odločilno prednost. Zmanjšuje varnost (v) svojih figur in povečuje potencialno aktivnost (p) ter skladnost sodelovanja nasprotnikovih figur (s).

	K (3):
	Poteza je v poudarjenem nasprotju s pozicijskim načelom, saj brez kakršnegakoli ustreznega nadomestila ustvarja šibke točke v svoji kmetski strukturi (šibek kmet g5 in polji f6 ter h6).

	K (4):
	Poteza ne upošteva pomena središča saj v ničemer ne prispeva k nadzoru središčnih polj (deluje sicer na polsrediščno polje f4, vendar obenem izpušča izpod nadzora drugo središčno polje f6). Obenem omogoča belemu učinkovito akcijo v središču.

	K (5):
	Poteza ni v skladu s pobudnim načelom – nasprotno, belemu omogoča prevzem odločilne pobude. Grožnja 6… g5-g4 je le navidezna saj ima beli vmesno potezo 7. Sd5 s katero bo črno damo odgnal od nadzora matnega polja f2. 

	K (6):
	Poteza je poudarjeno v nasprotju s cilji posplošene menjave, saj predstavlja karikirano ne-ekvivalentno menjavo: doslej enaka pozicija se z njo spreminja v izgubljeno.


Dodatek iz psihologije šahovskega boja

Črni še ni spoznal, da beli kljub zavajajoče medli prvi potezi a2-a3 ni slab igralec in nadaljuje s hazardersko taktiko, ki jo je nakazal že s potezo 2…Dh4. Očitno upa, da bo v naslednji potezi lahko odigral 6… g4, na kar naj bi se beli ustrašil in odmaknil svojega udarjenega skakača s polja f3, kar naj bi črnemu omogočilo da nasprotnika matira: 7… Dxf2‡. Gre le za pobožne želje črnega. Tudi, če bi se mu morda celo uresničile, mu pri izbirnem predmetu take zmage ne bi šteli v dobro. Pri predmetu ocenjujemo pravilnost igralčevih postopkov ter kakovost njegovih potez in ne sam športni rezultat, če ta ni posledica dobre igre.
	Pozicija po 5. taktu:
	REŠENA VAJA 5.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 5. taktu:
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	6. d4(0) 2,25
	

	
	


Spet najboljša, najbolj aktivna in razvojna poteza, ki napada središče, sprosti številne udare in nove možne poteze ter ogroža lovca c5 in kmeta na e5 ter g5. Precejšen delež dosedanje prednosti v potencialni aktivnosti se je z njo pretvoril v prednost v dejanski aktivnosti.
	6… exd4 (-1) 2,78  
	

	
	


Kmet na e5 je bil že razvit, zato njegov pomik na drugo središčno polje, na katerem bo sicer še vedno razvit, pomeni izgubo razvojnega tempa. Ker je beli v tem taktu odigral razvojno potezo, črni pa ne, je v njem beli pridobil razvojni tempo. Po petem taktu sta bila nasprotnika v razvojnih tempih izenačena, zdaj pa ima prvič doslej beli prednost razvojnega tempa: RT = 1. To lahko preverimo s tem, da preštejemo razvite bele in črne figure. Oba imata sicer razvito enako število figur, po tri, beli: Sc3, e4 in Sf3, črni: Lc5, d4 in Df6, vendar ima beli na šahovnici eno figuro manj od črnega, kar pomeni, da mu moramo prišteti en razvojni tempo (stran, ki ima več figur, bo morala porabljati tempe za njihov razvoj). Črni je sicer začasno osvojil kmeta, vendar je v vsakem primeru izgubljen.
V šestem taktu črni ni odigral najbolj odporne poteze, zato se je po njem ocena črne pozicije še poslabšala. Prišlo je tudi do pretvarjanj med posameznimi sestavinami prednosti. Že od prvega takta dalje je imel črni prednost v gibljivosti figur, zdaj ima zelo majhno prednost že beli: G6…exd4 = 2, v udarnosti pa je beli izenačil: U6…exd4 = 0. 
  Če bi uporabili podoben račun kot smo ga po petem taktu, bi ugotovili, da je beli ohranil tudi prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj. Prednost v dejanski aktivnosti in v sodelovanju njegovih figur se je še povečala, zmanjšala pa se je njegova prednost v potencialni aktivnosti figur – vendar je še vedno velika. 
	Ali je poteza 6. …exd4 v skladu:
	6. …e5 x d4

	(1) z napadalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(2) s preprečevalnim licem načela aktivnosti?
	DA
	NE

	(3) s pozicijskim (zgodovinskim) načelom?
	DA
	NE

	(4) s pomenom središča (ukrivljenost šahovskega prostora)?
	DA
	NE

	(5) s pobudnim načelom?
	DA
	NE

	(6) s cilji procesa posplošene menjave
	DA
	NE


	
	Poteza 6. …e5xd4: Utemeljitve ocen skladnosti s šahovskimi zakonitostmi in načeli

	K (1):
	Aktivnost belih figur se bo po tej potezi povečevala hitreje kot aktivnost črnih, zato lahko rečemo, da poteza ni v skladu z napadalnim licem načela aktivnosti, vendar ta ugotovitev nima pravega pomena, saj je črni izgubljen ne glede na to katero potezo igra. Ravnotežje je povsem porušeno in črni nima več dobrih potez: lahko izbira le med bolj ali manj slabimi. V takšnih pozicijah ugotavljanje ali je poteza v skladu z zakonitostmi in načeli splošne šahovske teorije pogosto ni več smiselno. 

	K (2):
	Aktivnost belih figur se bo po tej potezi povečevala hitreje kot aktivnost črnih, zato lahko rečemo, da poteza ni v skladu s preprečevalnim licem načela aktivnosti, vendar ta ugotovitev nima pravega pomena, saj je črni izgubljen ne glede na to katero potezo igra. 

	K (3):
	Ne moremo reči, da je poteza v nasprotju s pozicijskim načelom, saj si črni z vzetjem središčnega kmeta ne slabša kmetske strukture in morebitno kasnejše poslabšanje kmetske strukture ne bo posledica tega vzetja. Vendar ta ugotovitev nima pravega pomena, saj je črni izgubljen ne glede na to katero potezo igra – lahko izbira le med bolj in manj slabimi potezami.

	K (4):
	Ne moremo reči, da je poteza v nasprotju s pomenom središča – nasprotno, z vzetjem središčnega kmeta, ki je bilo izsiljeno, je črni upošteval pomen središča. Vendar ta ugotovitev nima pravega pomena, saj je črni izgubljen ne glede na to katero potezo igra – lahko izbira le med bolj in manj slabimi potezami. 

	K (5):
	Po tej potezi bo nasprotnik še vedno imel odločilno pobudo, zato lahko rečemo, da poteza ni skladna s pobudnim načelom. Vendar ta ugotovitev nima pravega pomena, saj bo nasprotnik imel odločilno pobudo ne glede na to katero potezo igra črni. 

	K (6):
	Lahko rečemo, da je poteza v nasprotju s cilji posplošene menjave, saj ne predstavlja ekvivalentne menjave. Vendar ta ugotovitev nima pravega pomena, saj je črni povsem izgubljen, v pozicijah s tako močno porušenim ravnotežjem pa ekvivalentne menjave sploh niso mogoče.


Dodatek iz psihologije šahovskega boja

V povsem izgubljenih pozicijah iskanje objektivno najmočnejših potez nima pravega smisla, ker takšnih ni. Lahko izbiramo le med bolj in manj slabimi potezami. V takšnih položajih je nadaljevanje odpora proti dobrim računalniškim igralnim programom nesmiselno. V šahovskem boju med ljudmi pa je smiselno iskati takšne poteze, ki so nasprotniku psihološko najbolj neprijetne: ki podaljšujejo možnost odpora in/ali dajejo nasprotniku največ možnosti, da stori napako. 
	Pozicija po 6. taktu:
	REŠENA VAJA 6.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 6. taktu:
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	d
	=
	g
	+
	n 
	+
	s

	
	N
	=
	d
	+
	p
	+
	v

	
	Ab-Ač =
	O
	=
	M
	+
	N

	
	Vstavi:
	2,78
	=
	-1
	+
	3,78

	
	

	
	Vstavi:
	RT =
	0
	rt6…exd4  =
	-1

	
	Vstavi:
	U =
	0
	G =
	2

	
	Podčrtaj:
	g > 0
	g ≈ 0
	g < 0

	
	Podčrtaj:
	n > 0
	n ≈ 0
	n < 0

	
	Podčrtaj:
	s > 0
	s ≈ 0
	s < 0

	
	Podčrtaj:
	d > 0
	d ≈ 0
	d< 0

	
	Podčrtaj:
	p > 0
	p ≈ 0
	p < 0

	
	Podčrtaj:
	v > 0
	v ≈ 0
	v < 0


	7. Sd5 (-1) 3,19
	

	
	


Beli igra z že razvito figuro, zato pomeni poteza izgubo razvojnega tempa, ki je očitno le začasna, saj bo črni moral napadeno damo umakniti. Trenutno, vendar ne za dolgo, sta beli in črni v razvojnih tempih spet izenačena: RT = 0.
	7… Dd8 (-2) 3,94  
	

	
	


Morda nekoliko manj odporna poteza, vendar je črni izgubljen v vsakem primeru, ne glede na to kam umakne damo: 

· Na 7… Dc6 bi npr. sledilo 8. Lb5 in črni ne sme vzeti lovca, ker izgubi damo. 

· Na 7… Dd6 pa bi sledilo 8. Lxg5 z grožnjo 9. Lf4.
Poteza 7… Dd8 predstavlja izgubo dveh razvojnih tempov, rt7…Dd8 = -2: prvega, ker gre za potezo z že razvito figuro in drugega, ker premakne figuro iz razvitega nazaj v nerazvit položaj. V tem taktu je torej beli izgubil en razvojni tempo, črni pa dva. V seštevku je beli prednost enega razvojnega tempa, ki jo je imel po šestem taktu, povečal na prednost dveh razvojnih tempov: RT7…Dd8 = 2. Beli ima po tem taktu prednost v vseh sestavinah enačbe aktivnosti.  Prednost v gibljivosti, G, je narasla na 17.
 
	Pozicija po 7. taktu:
	REŠENA VAJA 7.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 7. taktu:
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	d
	=
	g
	+
	n 
	+
	s

	
	N
	=
	d
	+
	p
	+
	v

	
	Ab-Ač =
	O
	=
	M
	+
	N

	
	Vstavi:
	3,94
	=
	-1
	+
	4,94

	
	

	
	Vstavi:
	RT =
	2
	rt7…Dd8  =
	-2

	
	Vstavi:
	U =
	14
	G =
	17

	
	Podčrtaj:
	g > 0
	g ≈ 0
	g < 0

	
	Podčrtaj:
	n > 0
	n ≈ 0
	n < 0

	
	Podčrtaj:
	s > 0
	s ≈ 0
	s < 0

	
	Podčrtaj:
	d > 0
	d ≈ 0
	d< 0

	
	Podčrtaj:
	p > 0
	p ≈ 0
	p < 0

	
	Podčrtaj:
	v > 0
	v ≈ 0
	v < 0


	8. Lxg5 (-1) 4,09
	

	
	


Najboljša poteza, ki jemlje nasprotnikovega kmeta ter s tem znova vzpostavi materialno ravnovesje, M = 0. Kljub temu, da je poteza razvojna, saj razvije igrano figuro, predstavlja poteza izgubo razvojnega tempa. Zato, ker nasprotniku vzame nerazvito figuro kar ima enak učinek, kot da bi mu to figuro razvila. Nasprotniku namreč za razvoj te figure ni potrebno več skrbeti. Prednost belega v razvojnih tempih se zato zmanjša iz prejšnjih dveh na le en razvojni tempo. 
Kako povezati prednost v razvojnih tempih – RT, s prednostmi v posameznih sestavinah enačbe aktivnosti? Obstoji pozitivna povezava (korelacija) med prednostjo v razvojnih tempih in nematerialno prednostjo, prednostjo v gibljivosti, v nadzoru središčnih polj, v dejanski aktivnosti in v sodelovanju figur. Ali:  RT ↔ N, g, n, d, s.
	8… Se7(0) mat v 2  
	


Črni si s to potezo skrajša muke. Brezupni sta bili tudi drugi možnosti:

· 8… Le7(-1) 9. Lxe7(-1) Sxe7(0)  10. Dxd4(0)   ali

· 8… f6(-1)
   9. Se5(-1)    h5(-1)    9. Df3(0)   ,

v obeh primerih s hitrim koncem.

Beli je razen poteze 1. a3 igral vse najboljše in kaznoval ne dovolj osnovano napadalno igro črnega.
	Pozicija po 8. taktu: Mat v dveh potezah!
	
	Zaključna matna slika:
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	9. Sf6+ Kh8 10. Lh6‡  Ironija: matni figuri sta na poljih, ki si jih je črni oslabil s potezo g7-g5.


(3) PRILOGA 1:

ZBIRNA PREGLEDNICA PREDNOSTI V SESTAVINAH ENAČBE AKTIVNOSTI IN RAZVOJNIH TEMPIH PO POSAMEZNIH POTEZAH PARTIJE ČRNOLJUB - HAZARDER

	BELI
	ČRNI
	O Fritz 7
	O Fritz 11
	M
	RT
	d
	d
	p
	s

	
	
	30 sek
	5 min
	30 sek
	5 min
	
	
	g
	n
	v
	
	
	

	Začetna pozicija:
	0,16
	0,16
	0,26
	0,32
	0
	0
	=
	=
	=
	=
	+
	=

	1. a3
	
	-0,03
	-0,03
	-0,11
	-0,08
	0
	-1
	≈
	≈
	≈
	≈
	-
	≈

	
	e5
	-0,03
	-0,06
	-0,01
	-0,01
	0
	-1
	-
	-
	≈
	-
	+
	-

	2. e4  
	
	-0,13
	-0,06
	-0,06
	-0,07
	0
	-1
	≈
	≈
	≈
	≈
	-
	≈

	
	Dh4
	0,19
	0,22
	0,54
	0,50
	0
	-1
	-
	-
	+
	≈
	+
	≈

	3. Sc3  
	
	0,12
	0,28
	0,45
	0,27
	0
	-1
	≈
	≈
	+
	+
	≈
	≈

	
	Lc5
	0,19
	0,28
	0,57
	0,32
	0
	-1
	-
	-
	+
	≈
	+
	≈

	4. g3  
	
	0,03
	0,03
	0,60
	0,32
	0
	-2
	-
	-
	+
	≈
	≈
	≈

	
	Df6
	0,06
	0,19
	0,67
	0,79
	0
	-1
	-
	-
	+
	≈
	+
	≈

	5. Sf3  
	
	0,09
	0,41
	0,79
	0,79
	0
	-1
	-
	+
	+
	+
	+
	≈

	
	g5
	2,56
	2,68
	3,75
	3,51
	0
	0
	-
	+
	+
	+
	+
	+

	6. d4  
	
	2,25
	2,25
	3,53
	3,52
	0
	0
	≈
	+
	+
	+
	+
	+

	
	exd4
	2,78
	3,59
	3,69
	3,93
	-1
	1
	≈
	+
	+
	+
	+
	+

	7. Sd5  
	
	3,50
	3,72
	3,86
	3,93
	-1
	0
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	
	Dd8
	3,94
	4,22
	5,21
	3,93
	-1
	2
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	8. Lxg5  
	
	4,09
	4,47
	5,00
	5,01
	0
	1
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	
	Se7
	mat v 2
	mat v 2
	mat v 2
	mat v 2
	0
	1
	
	
	∞
	∞
	
	


Pojasnili: 

· Številčne ocene analizatorjev Fritz 7 in Fritz 11 so bile pridobljene na istem, standardnem računalniku, ki se uporablja v šolski računalniški učilnici. Hitrost računanja je bila v povprečju nad 500 tisoč vozlišč na sekundo (nad 500 kN/s), globina iskanja (depth) pa nad 10 potez.

· V preglednici smo oznaki: >0 in <0 nadomestili z oznakama + in -. 
Opažanja glede ocen računalniških analizatorjev: 

· Vidimo, da se ocene analizatorjev Fritz 7 in Fritz 11 včasih med seboj precej razlikujejo, vendar ne toliko, da v 30 sekundah z enim ali drugim ne bi mogli podati približne ocene položaja. 

· Oba analizatorja sta pravilno zaznala bistveni ugotovitvi, da sta potezi 1. a3 in 2… Dh4 nekoliko slabši (to je razvidno od tod, da se igralcu, ki potezo odigra, po njej ocena pozicije zniža za približno 0,2 do 0,3 oziroma za 0,3 do 0,6 enote), poteza 5… g5 pa groba napaka, ki izgubi (oba analizatorja sta namerila znižanje ocene v primerjavi z oceno pozicije pred to potezo za najmanj 2 enoti). 

· Pravilne so tudi ugotovitve obeh analizatorjev, da so bile poteze 6…exd4, 7… Dd8 in 8… Se7 manj odporne, vendar se tem potezam nismo dosti posvečali, ker je bil takrat črni v vsakem primeru že v izgubljenem položaju in se tudi z najboljšimi potezami ne bi mogel več rešiti. 

· Pravilen odgovor na vprašanje ali bi bilo za črnega v 4. potezi bolje, da umakne damo na polje f6 ali na polje d8 je bil v danih časovnih okvirih za računalniška analizatorja pretežka naloga. (Fritz 7 je na primer ocenil, da sta oba umika približno enakovredna, enako tudi Fritz 11 po 30 sekundah. Po petih minutah se je sicer Fritz 11 premislil, vendar, če bi ga pustili računati še dlje, bi se ponovno premislil.) Pri izbirnem predmetu se ne spuščamo podrobno v konkretno analizo, ampak primerjamo poteze na podlagi ocene sestavin enačbe aktivnosti in izračuna razvojnih tempov. Kot primerjava z ekspertno oceno nam služi ocena analizatorja Fritz 7 po 30 sekundah računanja.

Opažanja glede delovne enačbe aktivnosti v razčlenjeni obliki:

· Za razliko od delovne enačbe aktivnosti O = M + N, izraza N = d + p + v in d = g + n + s nista pravi enačbi, ker njuni členi praviloma niso izračunljivi (izjema je začetna pozicija). Vsem trem izrazom bomo poenostavljeno rekli delovna enačba aktivnosti v razčlenjeni obliki. Zadnji dve, nepravi enačbi v njej nas opozarjata na nekatere izmed ključnih  dejavnikov, ki jih je potrebno upoštevati pri ocenjevanju pozicije. Sta pripomoček pri ocenjevanju skupne nematerialne prednosti – N in posameznih dejavnikov te prednosti. Za pravilno oceno posameznih sestavin izrazov za N in d je potreben tudi pravilen izračun možnih dogodkov, groženj, tempov, ki se napovedujejo na šahovnici. Učitelj, ki morda ni izkušen šahovski tekmovalec, si zadovoljivo izurjenost za osnovne tovrstne presoje pridobi z reševanjem šahovskih nalog, ki so namenjene učencem izbirnega predmeta. K pravilni oceni nematerialne prednosti nam pomagajo tudi izračuni prednosti v razvojnih tempih (RT) in gibljivosti (G) oziroma udarnosti (U).

· Čim lahko pozicijo izračunamo do končnega izida partije (mat, pat, teoretski remi), postane enačba aktivnosti nepotrebna, ocenjevanje njenih posameznih členov pa nesmiselno. V partiji Črnoljub – Hazarder se je to zgodilo po 8. taktu, ko je beli izračunal mat v dveh potezah. Ker bo črni kralj neizogibno matiran v dveh potezah, je očitno tudi prednost v varnosti belega kralja pred črnim neskončna, v = ∞. 

· Sestavine enačbe aktivnosti med seboj niso neodvisne. Na primer: neskončna prednost belega v varnosti njegovega kralja kadar je nasprotnikov kralj pred matom,  je povezana s prednostjo belega v sodelovanju njegovih figur pri operaciji matiranja,  s prednostjo v nadzoru pomembnih polj pri matiranju, s prednostjo v dejanski aktivnosti njegovih figur in z dejstvom, da je beli na potezi. Slednje dejstvo prištevamo k prednosti v potencialni aktivnosti figur. Prispevek vsakega izmed teh členov (s, n, d, p) k prednosti belega je nedoločljiv, kadar je črni pred matom morda tudi neskončen.

· Za oceno skupne nematerialne prednosti (N) so pomembne prednosti v tistih sestavinah, ki so največje!

Drugi jasni primeri, ko je pri ocenjevanju posameznih sestavin enačbe aktivnosti še posebej pomemben konkreten izračun, so pozicije na začetku in med potekom kombinacije ter vse pozicije tik pred vzetjem figure. Na primer, da nasprotnika v povsem izenačeni poziciji (O = 0) menjata dami. Ocenjujemo posamezne sestavine enačbe aktivnosti v trenutku, ko je beli črnemu damo, ki jo menja, že vzel, črni, ki je na potezi, pa mu jo bo vzel v naslednjem trenutku. Očitno ima v tem hipu beli materialno prednost devetih enot (M = 9), črni pa enako veliko nematerialno prednost (N = -9). Kateri sestavini nematerialne prednosti pripisati teh devet enot? Lahko sklepamo takole: črna dama je neizogibno izgubljena, zato je prednost belega v varnosti njegovih figur približno enaka devet enot (v ≈ 9). Bolj praktično pa je, da damo v mislih vzamemo in v miselni predstavi ocenjujemo pozicijo, ki bo nastala po vzetju.
(4) PRILOGA 2:
IZRAČUN VREDNOSTI RAZVOJNIH TEMPOV V PARTIJI ČRNOLJUB – HAZARDER

Vrednosti razvojnih tempov posamezne poteze je pogosto najlažje izračunati tako da preštejemo učinke, ki jih ima poteza na število razvojnih tempov. Kadar je pri tem potrebno upoštevati več dejavnikov lahko postane izračun takšnih učinkov zapleten. V teh primerih je vrednosti razvojnih tempov posameznih potez enostavneje izračunati s pomočjo preprostih enačb: 
A. Stolpec A:  izračun prednosti v številu razvojnih tempov – RT, sredi takta (po potezi belega)  RT = (prednost belega v številu razvitih figur) – (prednost belega v številu figur) – 1 
B. Stolpec B:  izračun prednosti v številu razvojnih tempov – RT, sredi takta (po potezi belega)  RT = (število nerazvitih figur črnega) – (število nerazvitih figur belega) – 1
C. Stolpec C, izračun vrednosti razvojnih tempov za potezo belega rtb  =  RTpo potezi – RT pred potezo 

D. Stolpec D:  izračun prednosti v številu razvojnih tempov – RT, po dokončanem taktu:             RT = (prednost belega v številu razvitih figur) – (prednost belega v številu figur)
E. Stolpec E:  izračun prednosti v številu razvojnih tempov – RT, po dokončanem taktu:             RT = (število nerazvitih figur črnega) – (število nerazvitih figur belega)
F. Stolpec F, izračun vrednosti razvojnih tempov za potezo črnega rtč  =  RTpred potezo – RT po potezi 
Preglednica izračunov vrednosti razvojnih tempov in prednosti v razvojnih tempih v partiji Črnoljub – Hazarder, s pomočjo enačb:
	Poteze
	A
	B
	C
	Poteze
	D
	E
	F

	belega:
	RTsredi takta
	RTsredi takta
	rtb
	črnega:
	RTpo taktu
	RTpo taktu
	rtč

	1. a3
	-1 = 0-0-1 
	-1 = 16-16-1 
	-1 = -1-0 
	1… e5
	-1 = 0-(-1) 
	-1 = 15-16 
	0 = -1-(-1) 

	2. e4
	-1 = 0-0-1 
	-1 = 15-15-1 
	0 = -1-(-1) 
	2… Dh4
	-1 = -1-0 
	-1 = 14-15 
	0 = -1-(-1) 

	3. Sc3
	-1 = 0-0-1 
	-1 = 14-14-1 
	0 = -1-(-1) 
	3… Lc5
	-1 = -1-0 
	-1 = 13-14 
	0 = -1-(-1) 

	4. g3
	-2 = -1-0-1 
	-2 = 13-14-1 
	-1 = -2-(-1) 
	4… Df6
	-1 = -1-0 
	-1 = 13-14 
	-1 = -2-(-1) 

	5. Sf3
	-1 = 0-0-1 
	-1 = 13-13-1 
	0 = -1-(-1) 
	5… g5
	0 = 0-0 
	0 = 13-13 
	-1 =  -1-(0) 

	6. d4
	0 = 1-0-1 
	0 = 13-12-1 
	0 = 0-0 
	6… exd4
	1 = 0-(-1) 
	1 = 13-12 
	-1 = 0-1 

	7. Sd5
	0 = 0-(-1)-1 
	0 = 13-12-1 
	-1 = 0-1 
	7… Dd8
	2 = 1-(-1) 
	2 = 14-12 
	-2 = 0-2 

	8. Lxg5
	1 = 2-0-1 
	1 = 13-11-1 
	-1 = 1-2 
	8… Se7
	1 = 1-0 
	1 = 12-11 
	0 = 1-1 


(5) VIRI:

· DIDIŠKO, V.I. (1989): Logika sovremenih šahmat. Polymja. Minsk.
· JELEN, I. (2004 [posodobljeno 2009]): Splošno-teoretska šahovska izhodišča  izbirnega predmeta. V brošuri: Seminar Šah 1 – šahovske osnove. ZRSŠ. Ljubljana.
· JELEN, I. (2005 [posodobljeno 2009]): Pravila za računanje razvojnih tempov v otvoritvi. V brošuri: Seminar Šah 1 – šahovske osnove. ZRSŠ. Ljubljana.
� Načelo aktivnosti ali načelo dvojnosti je formuliral Lasker v svojem filozofskem spisu Borba leta 1907, ne le za šah, ampak še bolj splošno: za vse vrste borbe (Vuković 1973: 29-30).





� Prevedeno v jezik enačbe aktivnosti: 


Nematerialni del načela aktivnosti obstoji pri vseh potezah in se nanaša na: 


Napadalno lice načela aktivnosti: prispevek poteze k povečanju dejanske aktivnosti lastnih figur –  Δd in ogrožanju nasprotnikovih figur (vsebovano v Δv)


Preprečevalno lice načela aktivnosti: prispevek poteze k povečanju potencialne aktivnosti lastnih figur –  Δp in varnosti lastnih figur (vsebovano v Δv) 


Izsiljeni prispevek: za poteze, ki so del niza izsiljenih potez do materialnih pridobitev ali mata (vsebovano v Δv).


Materialni del načela aktivnosti obstoji samo pri potezah, ki so vzetja, saj samo za te poteze velja ΔM ≠ 0, pri čemer je M materialna prednost strani, ki je potezo odigrala in 


ΔM = M po potezi - M pred potezo   





� Šahovsko teoretsko načelo ravnovesja je odkril prvi svetovni šahovski prvak Wilhelm Steinitz kmalu po letu 1870. Njegov naslednik na šahovskem prestolu, Lasker, ga je formuliral takole: Enake pozicije vodijo ob pravilni igri do enakih pozicij (1980 [1925]: 219). Kot navaja Lasker (1970 [1895]: 47), lahko mojster že brez podrobne analize, na osnovi zdravorazumske presoje, ugotovi kdaj je pozicija v ravnovesju: pozicija je ravnotežna »če sta oba kralja v varnem položaju in imata nasprotnika na razpolago enakovredne ter približno enako gibljive sile, ki so v varnih položajih ter pri tem ni posebej pomembno kdo je na potezi.«  Za takšna ravnotežja pravimo, da so statična. Vendar obstoje tudi dinamična ravnotežja. Ocenjevanje takšnih ravnotežij je mnogo bolj zapleteno.





� Navedek v glavnem besedilu je vzet iz Lasker 1970 [1895]: 33. Povedano drugače: v poziciji, ki je tako slaba, da ni več ravnotežna, igranje dobrih potez ni mogoče, zato si bo nasprotnik pozicijo še naprej boljšal na račun slabih potez igralca, ki ima slabšo pozicijo. Ali tudi: v pozicijah s porušenim ravnovesjem slabša stran lahko izbira le med bolj ali manj slabimi potezami, zato je prisiljena, da si s svojimi potezami sama slabša pozicijo. Ali tudi: v pozicijah s porušenim ravnotežjem je slabši strani lahko onemogočeno, da bi izvajala ekvivalentne menjave, to je, da bi delovala v skladu s cilji posplošene menjave.





� Steinitzevo zgodovinsko ali pozicijsko načelo: Napake se vtisnejo v pozicijo v obliki šibkih točk (Vuković 1973: 114).





� Botvinik je v svojem delu Algoritm igri v šahmati (Moskva: Nauka 1968) zapisal: »Po mojem mnenju sestoji proces šahovske igre v posplošeni menjavi. Imenujmo posplošeno menjavo takšno menjavo v kateri se v splošnem menjajo tako materialne kot pozicijske (»nevidne«, konjukturne) vrednosti.« Citirano v Botvinik (1984: 273) in Didiško (1989: 233). Na proces posplošene menjave lahko gledamo še širše. Po antropologu Levy-Straussu je proces nenehne posplošene menjave bistveno obeležje celotnega družbenega življenja.





� Objektivni cilj najboljše poteze v ravnotežnih pozicijah je ekvivalentna menjava. V ne-ravnotežnih pozicijah slabša stran takšnega cilja pogosto ne more doseči. Na subjektivni, psihološki ravni pa je cilj posplošene menjave, da si pozicijo izboljšamo, to je, da pride do ne-ekvivalentne menjave v našo korist. Ta cilj poskušamo doseči s tem, da s pomočjo pobude, to je, s pomočjo prisile, potiskamo proces v smeri, za katero mislimo, da jo sami bolje obvladamo od nasprotnika.





� Vidmar je zapisal: »Prostor šahovskega sveta je nekako vbočen, zakrivljen. V sredini šahovnice je najbolj uporaben.« (1946: 35). Če prevedemo pojem ukrivljenosti šahovskega sveta v praktični šahovski jezik, gre za vlogo in pomen središčnih polj v šahovski partiji.





� Načelo pobude je podobno načelu aktivnosti. Na primer: tudi pri načelu pobude  lahko na enak način kot pri načelu aktivnosti govorimo o materialnem in nematerialnem delu načela, o napadalnem in preprečevalnem licu ter o izsiljenem prispevku. Obstoje pa dve razliki. Prva je v tem, da načelo aktivnosti uporabljamo za vse pozicije, načelo pobude pa samo za približno enake pozicije saj je samo pri teh smiselno razpravljati o ohranjanju, prevzemanju ali izgubi pobude. Druga razlika je v tem, da deluje načelo aktivnosti samo na objektivni, teoretski ravni, medtem ko pojem načela pobude uporabljamo na dveh ravneh, na objektivni, teoretski ravni, poleg tega pa v šahovskem boju med ljudmi lahko govorimo o načelu pobude tudi na subjektivni, psihološki ravni. V tem primeru govorimo o ohranjanju, prevzemanju ali izgubi psihološke pobude. Ta se v šahovskem boju med ljudmi lahko bistveno razlikuje od objektivne pobude.


� Prevedeno v jezik enačbe aktivnosti: Apo - Apred ≥ 0, gledano s stališča strani, ki je odigrala potezo, pri čemer je A razlika v aktivnosti med stranjo, ki je odigrala potezo in nasprotnikom.





� Prevedeno v jezik enačbe aktivnosti: 


pri potezi je poudarjeno napadalno lice načela aktivnosti, če velja Δd >>0, pri čemer je Δd =  dpo – dpred in  je »d« razlika v dejanski aktivnosti figur med stranjo, ki je odigrala potezo in nasprotnikom;


pri potezi je poudarjeno preprečevalno lice načela aktivnosti, če velja Δp >>0, pri čemer je Δp =  ppo – ppred in  je »p« razlika v potencialni aktivnosti figur med stranjo, ki je odigrala potezo in nasprotnikom;


pri potezi je poudarjen izsiljen prispevek, če je poteza del niza, ki vodi do mata ali materialne pridobitve, ki prevlada nad ostalimi poudarki;


pri potezi je poudarjen materialni del načela aktivnosti, če je poteza vzetje, ki prevlada nad ostalimi poudarki.  





� Ko govorimo katero lice načela aktivnosti je pri določeni potezi poudarjeno imamo lahko v mislih relativno primerjavo med obema licema ali tudi absolutno vrednost določenega lica Δd oziroma Δp. Na primer: če sta ta dva prirastka za obe lici izrazito pozitivna rečemo, da sta poudarjeni obe lici, če sta negativna pa, da ni poudarjeno nobeno lice.


� Poteza 1. c3 bi bila razvojna, ker deluje na središčno polje (udarja na središčno polje d4) in svojim figuram ne zmanjšuje števila udarov. Preverimo: po potezi 1. c3 izgubijo po en udar tri bele figure: kmeta b2 in d2 ter skakač b1, ki odslej na polje c3 ne udarjajo več, ampak samo varujejo svojo figuro (kmeta) na njem. Vendar je zato po potezi 1. c3 bela dama pridobila tri udare: na polja c2, b3 in a4. V seštevku ostaja torej po potezi 1. c3 število  udarov belih figur nespremenjeno. Pogoj, da je poteza 1. c3 razvojna in kmet c3 v razvitem položaju, je torej izpolnjen.





� Poteza 1. a3 je vrinjena v potek partije zaradi potreb učnega besedila in bo v tej partiji edino odstopanje belega od načel dobre igre.





� Izračunajmo prednost v gibljivosti, izraženi s številom možnih potez – G: po potezi 1. a3, se je sicer povečala gibljivost trdnjave na navpičnici a za 1 (zdaj ima prosto polje a2), vendar se je zato zmanjšala gibljivost kmetu a  (s polja a2 se je lahko pomaknil na a3 ali na a4, s polja a3 pa se lahko pomakne samo na a4) ter skakaču (poteza 1. a3 mu je odvzela možnost pomika na polje a3) – vsakemu za 1. V seštevku dobimo enak končni izid tudi za prednost v udarnosti – U. Razlika v primerjavi z gibljivostjo je v tem, da se udarnost ni zmanjšala kmetu a, ampak kmetu b. 





� Prednost v gibljivosti figur – G, lahko izračunamo iz pozicije po 1. taktu. Že v prejšnji opombi smo izračunali, da je poteza 1. a3 zmanjšala G za 1. Poteza 1…e5 pa je G zmanjšala za 10 – prednost v gibljivosti je povečala črnemu (dami za 4, lovcu za 5, skakaču in kralju vsakemu za 1, medtem ko se je kmetu e gibljivost zmanjšala za 1 – nasprotno pa se udarnost kmetu e ni zmanjšala!). Udarnost se je črnemu povečala za 1 več kot gibljivost.





� Upoštevati je potrebno, da so prvotne ocene računalniškega analizatorja lahko včasih zmotne in pride do pravilnih ocen šele po daljšem računanju oziroma potem, ko se v program vnesejo nadaljnje poteze. V našem primeru je npr. Fritz izračunal, kot da se je po potezi 1… e5 črnemu prvotna prednost -0,13 zmanjšala na -0,06. To nas ne sme begati, saj so te razlike tako majhne, da sodijo v okvir merske napake.





� Izračunajmo za koliko se je spremenila prednost v gibljivosti v 2. taktu, to je, po potezah 2. e4 (ΔG2.e4) in 2…Dh4 ( ΔG2…Dh4):  


ΔG2.e4 (Ke1 = 1, Dd1 = 4, Lf1 = 5,  Sg1 = 1, e4 = -2, e5 = 1) =  10  


ΔG2…Dh4 (Ke8 = 1, Dh4 = 9, f2 = 2, h2 = 1) =  13


Nato prištejemo prednosti belega v gibljivosti po prvem taktu, G1…e5, spremembo prednosti belega v gibljivosti v 2. taktu: ΔG2.e4  –  ΔG2…Dh4. Dobimo prednost belega v gibljivosti po 2. taktu, G2…Dh4:


G2…Dh4 = G1…e5 + ΔG2.e4 – ΔG2…Dh4 = -11 + 10 – 13 = -14. Na podoben način lahko izračunamo, da  se je prednost črnega v udarnosti v tem taktu ni spremenila: U =  -12.





� Dama s polja h4 udarja središčnega kmeta d4, polsrediščno polje f4 in možno matno polje, žarišče  f2. 





� Prepričali smo se, da G lahko računamo na način, da prištevamo ΔG po vsaki potezi. Drug, bolj praktičen način je, da v vsaki poziciji preštejemo vse možne poteze belega (Gbeli) in od njih odštejemo vse možne poteze črnega (Gčrni). V nadaljevanju bomo računali na ta način. Opravimo na ta način izračun prednosti belega v gibljivosti po 3. potezi črnega G3…Lc5: 


Gbeli = 1 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  5 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 3 (Sg1) + 8 (vse poteze kmetov) = 29; 


Gčrni = 3 (Ke8) + 13 (Dh4) + 9 (Lc5) + 2 (Sb8) + 3 (Sg8) + 13 (vse poteze kmetov) = 43;


Odtod: G3…Lc5 = Gbeli – Gčrni = 29 – 43 = -14. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 3. potezi črnega U3…Lc5: 


Ubeli = 1 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  5 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 3 (Sg1) + 11 (vsi udari kmetov) = 32;


Učrni = 3 (Ke8) + 13 (Dh4) + 9 (Lc5) + 2 (Sb8) + 3 (Sg8) + 14 (vsi udari kmetov) = 44;  


Odtod: U3…Lc5 = Ubeli – Učrni = 32 – 44 = -12. 





� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 4. potezi črnega G4…Df6: 


Gbeli = 1 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  7 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 3 (Sg1) + 10 (vse poteze kmetov) = 33; 


Gčrni = 3 (Ke8) + 15 (Df6) + 9 (Lc5) + 2 (Sb8) + 2 (Sg8) + 11 (vse poteze kmetov) = 42;


Odtod: G4…Df6 = Gbeli – Gčrni = 33 – 42 = -11. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 4. potezi črnega U4…Df6: 


Ubeli = 1 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  7 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 3 (Sg1) + 9 (vsi udari kmetov) = 32;


Učrni = 3 (Ke8) + 15 (Df6) + 9 (Lc5) + 2 (Sb8) + 2 (Sg8) + 13 (vsi udari kmetov) = 44;  


Odtod: U4…Df6 = Ubeli – Učrni = 32 – 44 = -12.








� Prednosti v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj sicer ne moremo izračunati, lahko pa nam približen račun pomaga pri oceni. Seštejemo število figur na središčnih poljih in število delovanj na središčna polja: beli in črni imata na središčnih poljih vsak po eno figuro – kmeta, število delovanj belih figur na središčna polja je 5 (bela skakača udarjata na polja d4, d5 in e5, kmet e4 na polje d5, poleg tega pa skakač c3 varuje kmeta e4) črnih pa 2 (lovec udarja na polje d4, dama pa varuje kmeta e5). Beli torej jasno bolje nadzoruje središčna polja od črnega. Poleg nadzora središčnih polj je pri oceni potrebno upoštevati tudi nadzor drugih pomembnih polj. Tu se zdi, da ima nekaj prednosti črni (nadzoruje več polsrediščnih polj), vendar lahko ocenimo, da  ima pri nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj beli v seštevku vseeno nekaj prednosti.





� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 5. potezi črnega G5…g5: 


Gbeli = 1 (Ke1) + 1 (Dd1) + 2 (Ta1) +  1 (Tg1) + 7 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 5 (Sf3) + 8 (vse poteze kmetov) = 31; 


Gčrni = 3 (Ke8) + 13 (Df6) + 9 (Lc5) + 2 (Sb8) + 2 (Sg8) + 10 (vse poteze kmetov) = 39;


Odtod: G5…g5 = Gbeli – Gčrni = 31 – 39 = -8. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 4. potezi črnega U5…g5: 


Ubeli = 1 (Ke1) + 1 (Dd1) + 2 (Ta1) +  1 (Tg1) + 7 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 5 (Sf3) + 9 (vsi udari kmetov) = 32;


Učrni = 3 (Ke8) + 13 (Df6) + 9 (Lc5) + 2 (Sb8) + 2 (Sg8) + 13 (vsi udari kmetov) = 42;  


Odtod: U5…g5 = Ubeli – Učrni = 32 – 42 = -10.








� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 6. potezi črnega G6…exd4: 


Gbeli = 2 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  1 (Tg1) + 4 (Lc1) + 7 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 7 (Sf3) + 7 (vse poteze kmetov) = 41; 


Gčrni = 3 (Ke8) + 14 (Df6) + 6 (Lc5) + 2 (Sb8) + 2 (Sg8) + 12 (vse poteze kmetov) = 39;


Odtod: G6…exd4 = Gbeli – Gčrni = 41 – 39 = 2. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 4. potezi črnega U6…exd4: 


Ubeli = 2 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  1 (Tg1) + 4 (Lc1) + 7 (Lf1) +  6 (Sc3)  + 7 (Sf3) + 8 (vsi udari kmetov) = 41;


Učrni = 3 (Ke8) + 14 (Df6) + 6 (Lc5) + 2 (Sb8) + 2 (Sg8) + 14 (vsi udari kmetov) = 41.  


Od tod: U6…exd4 = Ubeli – Učrni = 41 – 41 = 0.


� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 7. potezi črnega G7…Dd8: 


Gbeli = 2 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  1 (Tg1) + 4 (Lc1) + 7 (Lf1) +  8 (Sc3)  + 7 (Sf3) + 9 (vse poteze kmetov) = 44; 


Gčrni = 2 (Ke8) + 2 (Df6) + 6 (Lc5) + 2 (Sb8) + 3 (Sg8) + 12 (vse poteze kmetov) = 27;


Odtod: G7…Dd8 = Gbeli – Gčrni = 44 – 27 = 17. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 7. potezi črnega U7…Dd8: 


Ubeli = 2 (Ke1) + 4 (Dd1) + 2 (Ta1) +  1 (Tg1) + 4 (Lc1) + 7 (Lf1) +  8 (Sc3)  + 7 (Sf3) + 8 (vsi udari kmetov) = 43;


Učrni = 2 (Ke8) + 2 (Df6) + 6 (Lc5) + 2 (Sb8) + 3 (Sg8) + 14 (vsi udari kmetov) = 29.  


Odtod: U7…Dd8 = Ubeli – Učrni = 43 – 29 = 14.





� Za razliko od poteze 1. c3, ki je v opombi »i« opisana kot razvojna, njej centralno simetrična poteza f6 v prvi potezi ne bi bila razvojna in tudi zdaj ni, čeprav ravno tako deluje na središčno polje. Ne izpolnjuje drugega pogoja, da bi bila razvojna: po njej je število udarov črnih figur manjše kot je bilo pred njo. Preverimo: Poteza 8…f6 zmanjša svoji dami število udarov za 2 (na polji f6 in g5) in skakaču g8 za 1 (na polje f6). Le kralju poveča število udarov, vendar samo za 1 (na polje f7). V seštevku je torej poteza 8… f6 svojim figuram zmanjšala število udarov in zato ni razvojna. Pravimo, da v tem trenutku kmet  na f6 ni v razvitem položaju. Črni ima torej po potezi 8… f6 razviti samo dve figuri (Lc5, d4), beli štiri (Lg5, Sd5, Sf3, e4). Beli ima torej prednost dveh razvojnih tempov, RT = 2.
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