MISLI KLLASIKOV

Sah je miniatura Fivljenja (Cervantes)

Sab je resnicno izvrsten pripomocek, ki ostri razum in razvija spomin (Sir Thomas Elyot)
Med vsemi igrami zaslugi samo Sab, da ga casti Hoveski razum (V oltaire)

Swvoje Zivljenjske uspebe dolgujem vgoji za Sahovnico (Benjamin Franklin)

Sah je preizfusni kamen Joveskega nma (Goethe)

Sah sodi v vsako srecno druzino (Puskin)

Brez saba si ne gmam  predstavijati - polnovredne vzgoje osnovnosolskib otrok (17.A.
Subomlinstki)

Janja Mlinar (5. razred)

MISLI UCENCEV

»Rad igram Sab v drugbi s prijatelji, najbolj pa mi je vsel;, e v domalem derbiju premagam
starse. ..« (Matic Jandié, 6. razred)

»Prek te igre sklepam nova prijatelstva.« (Misa Hrenic, 6. razred)

»Sah je vec kot igra. Labko ga razumes na veliko nacinov, kot igro, Sport, umetnost in
znanost. . .« (Katarina Znidar, 7. razred)

Zgibanka je namenjena uciteljem in ué¢encem za predstavitev izbirnega predmeta.
Iztok Jelen, Sahovska zveza Slovenije, 01/4365-804, e-mail: iztok.jelen@sah-zveza.si

Izdala in zaloZila: Sahovska zveza Slovenije, Parmova 33, p.p. 3529, 1001 Ljubljana

SAH

IZBIRNI PREDMET V DEVETLETKI

VZGAJA IN RAZVIJA SPOSOBNOSTI

Spodbuja intelektualni razvoj in ustvarjalno misljenje. Razvija uspesne strategije
razmisljanja, nacrtovanja in odlocanja. Krepi socialno vedenje, vzgaja in oblikuje
znacaj.

Enako primeren je za dekleta in fante, za nadarjene in manj nadarjene.

JE ZANIMIV IN SPODBUDEN
Edinstven preplet stratesko-problemske in estetsko-umetnostne vsebine ter

$portno-tekmovalne oblike uvr$éa Sahovsko igro med ucinkovita sredstva
oblikovanja in razvoja osebnosti.

JE PRIVLACEN IN KORISTEN

Posebna privlacnost: sproti povezuje teorijo s prakso, ucenje in spoznavanje z
igro in z ustvarjanjem.

Omogoca prenos sposobnosti, navad ter vescin, pridobljenih z ucenjem $aha, na
druga predmetna podrocja in na splosno sposobnost za ucenje.

JE KRALJEVSKA IGRA

S svojo postenostjo, neizérpno vsebino in lepoto stvaritev je igra nad igrami, v
vzgojnem in kulturnem pomenu.
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PROGRAMI

Predmet obsega tri enoletne programe: SAH-1, SAH-2 in SAH-3. Obiskovati
ga je mogoce eno, dve ali tri leta. Dokoncani trije programi dajejo osnovno
sahovsko izobrazbo.

SAH-1
Osnove

Uvodni del spoznavanja Sahovske igre in kulture
Nacrtna igra v otvoritvah, sredis¢nici in konénici

SAH-2
Kombiniranje
Kombinacijska, taktiCna in Zrtvena igra
Otvoritve, kon¢nice in osnove Sahovske kulture —
drugi del

SAH-3

Strategija
Napad in obramba

Pozicijska igra in nacrtovanje
Otvoritve, kon¢nice in osnove sahovske kulture —
tretji del

NEKA]J SPLOSNIH CILJEV IZ UCNEGA NACRTA:
Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje temeljnih vsebin
$ahovske igre.

Razvijanje ustvarjalnosti in odlik spoznavnega sloga, posebej neodvisnega,
kriticnega misljenja.

Razvijanje zbranosti, pazljivosti in sprejemanja odgovornosti ter posledic za
svoja dejanja.

PREDMET SE IZVRSTNO DOPOILN]JUJE
S SOLSKIM SAHOVSKIM KROZKOM
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OBLIKE IN METODE POUCEVAN]A

IGRA ZA RACUNALNIKI
Pouk poteka za racunalniskimi sahovnicami ob pomoci uénih zgledov in gradiv
v elektronski obliki.

S POMOCJO RACUNALNISKEGA SAHOVSKEGA MOJSTRA
Sahovske poteze, reSitve, zamisli in nacrte lahko ucenci in ucitelj sproti
preverjajo s pomocjo racunalniskega sahovskega analizatorja mojstrske moci.

ZA SAHOVNICO IN SAHOVSKO URO
Igra pri prakticnih nastopih poteka za obi¢ajno $ahovnico in $ahovsko uro, v
¢asovnem okviru, ki omogoca analiti¢no razmisljanje.

VISJE OBLIKE UCENJA
V ospredju sta ucenje kot reSevanje problemov in krozno izkustveno ucenje.

DOZIVLJANJE USPEHA
Igra pri prakti¢nih nastopih poteka med enakovrednimi dvojicami, tako da imajo
moznost dozivljanja uspeha vsi ucenci, ki se dovolj potrudijo.

OCENJEVANJE

Ucitelj ocenjuje:

- $ahovska znanja in znanja o $ahu

- poznavanje in uporabo $ahovskih postopkov ter vescin
- kakovost potez, nacrtov pri prakti¢nih nastopih

Urska Demsar (2. razred)
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