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KOMISIJA ZA OSNOVNOŠOLSKI ŠAH

Seminar za pridobitev in podaljšanje licence

MENTOR 

ŠAHOVSKEGA KROŽKA

Ljubljana, 12. 4. 2008

Vsebina:



Predavatelj

1. Šah kot izbirni predmet v osnovni šoli
mag. Lea Števanec
2. Mentorji in šahovska tekmovanja
Robert Rudman
3. Mentorska delavnica (didaktika poučevanja na krožku)
mag. Lea Števanec
Mentorski kotiček na portalu Šahovska zveza Slovenije

(razpisi, pravilniki, literatura, izbirni predmet, forum):

http://www.sah-zveza.si/rl/db/frmkrozki.asp  

VSEBINA ZGOŠČENKE

ZA MENTORJE ŠAHOVSKIH KROŽKOV

Gradiva iz zgoščenke je dovoljeno uporabljati za poučevanje in učenje v okviru izbirnega predmeta ŠAH in šahovske interesne dejavnosti v slovenskih vzgojno-izobraževalnih zavodih ter za predpisane seminarske programe za učitelje, ki jih izvaja Zavod RS za šolstvo – ob navedbi avtorjev gradiva.

Opozorilo: 

Ko vstavite zgoščenko se samodejno prikaže osnovna slika pripomočka ŠAHOVNICA. Če nato kliknete na kralja, ki leži pod šahovnico, lahko začnete z diaprojekcijo pripomočka. Če želite diaprojekcijo zapustiti, kliknete na zavito puščico v desnem spodnjem kotu. Izhod iz diaprojekcije je pri računalnikih z nameščenim operacijskim sistemom Windows 98 lahko počasen (traja lahko tudi minuto).  Ko ste diaprojekcijo (in nato še okno Pregledovalnika Powerpoint, ki se prikaže) zapustili, lahko začnete izbirati ostala gradiva, ki so na zgoščenki. 

NA ZGOŠČENKI SO NASLEDNJI IMENIKI:

1.  »BrošuraŠah2apr08«. Vsebuje vsa gradiva iz brošure, ki so jo prejeli udeleženci seminarja ŠAH 2, izpeljanega 4. in 5. aprila 2008.
2.  »BrošuraŠah3avg07«. Vsebuje vsa gradiva iz brošure, ki so jo prejeli udeleženci PRP seminarja ŠAH 3, izpeljanega 24. in 25. avgusta 2007.
3.  »BrošuraŠah1mar07«. Vsebuje vsa gradiva iz brošure, ki so jo prejeli udeleženci PRP seminarja ŠAH 1, izpeljanega 30. in 31. marca 2007.
Opomba: predavatelji posodabljajo gradiva od seminarja do seminarja. V primeru, da uporabljate gradiva iz starejših seminarjev, preverite, če ni medtem prišlo do sprememb.

4.  »Osnova«. Vsebuje osnovna gradiva in informacije o izbirnem predmetu ŠAH, med drugim:
a. Učni načrt izbirnega predmeta ŠAH 

b. Utemeljitve predloženega učnega načrta Ministrstvu za šolstvo, april 2002 (vzgojna funkcija šaha, razlika med šahovskim krožkom in izbirnim predmetom …; pripravil Iztok Jelen)

c. Predpisani 16-urni seminarski programi za učitelje izbirnega predmeta ŠAH

i. ŠAH 1 – šahovske osnove

ii. ŠAH 2 – šahovsko kombiniranje

iii. ŠAH 3 – šahovska strategija 

d. Zgibanka za predstavitev izbirnega predmeta ŠAH učencem in staršem (list natisnite, razmnožite, prepognite in razdelite; pripravil Iztok Jelen) 

e. Letna priprava za izbirni predmet ŠAH 1 (pripravil Mitja Ukmar)

f.  »ŠAHOVNICA«, didaktični pripomoček za poučevanje začetnih vsebin ŠAH 1 (pravila gibanja figur, notacija, matiranje, šahovski zemljevidi – pripravljeno v programu Microsoft PowerPoint; avtor pripomočka Mitja Ukmar) 

g.  »ŠAHOVNICA« - navodila učiteljem za uporabo (avtor Mitja Ukmar) 

h.  »ŠAHOVSKE UGANKE – uvod v retrogradno analizo«, didaktični pripomoček za poučevanje in učenje vsebine številka 8 iz učnega načrta ŠAH 3: Šahovske skladbe – pripravljeno v programu Microsoft PowerPoint; avtor Mitja Ukmar)

i. Delovni listi za izbirni predmet ŠAH 1 (prek 600 nalog na treh ravneh zahtevnosti; avtorja Iztok Jelen in Mitja Ukmar):

i. v »pdf« obliki, ki s pomočjo notranjih povezav (linkov) med kazalom in posameznimi listi omogoča hitro iskanje in tiskanje želenih listov; 

ii. v »doc« obliki, ki omogoča, da učitelj sestavlja nove teste in vaje s poljubno kombinacijo nalog iz gradiva.

j. Program za izdelavo šahovskih diagramov »Chessmaker« 

k. Navodila z nazornim slikovnim prikazom o pripravi: 

i. šahovskih diagramov s pomočjo programa Fritz in programa za izdelavo diagramov Chessmaker

ii. urejanju tako pripravljenih diagramov s programom »Slikar«

iii. shranjevanju izsekov iz partije (npr. učnih zgledov), narejenih s programom Fritz, v podatkovno bazo

(pripravil Mitja Ukmar)

5.  »Priročnik Šah za omrežja«. Priročnik za učitelje izbirnega predmeta ŠAH o pravilni tehnični in didaktični uporabi programa Šah za omrežja pri izvajanju izbirnega predmeta. Vsebuje tudi 17 filmov, nazornih prikazov dogajanj na zaslonu pri pravilni uporabi programa (pripravili Mitja Ukmar, Marjana in Iztok Jelen).
6. »Šahovska pravila in pravilniki«, ki vsebujejo:

· Pravila šaha FIDE

· Pravilnik o FIDE mednarodnih naslovih in pravilnik za FIDE rating

· Statut Šahovske zveze Slovenije

· Pravilnike ŠZS: registracijski, kategorizacijski, pravilnik za slovenski rating, disciplinski pravilnik, pravilnik o šahovskih sodnikih

· Kodeks šahovske etike

· Sisteme šahovskih tekmovanj

· Pravilnik moštvenih tekmovanj

· Pravilnike na osnovnošolskih šahovskih tekmovanjih
· druge pravilnike: o razvrščanju obetavnih šahistov, o nazivih za učitelje srednjih šahovskih šol, kriterije za sestavo državne reprezentance, pravila igre ICCF,…
Opomba: v letu 2008 je bilo na Občnem zboru ŠZS sprejetih nekaj sprememb pravilnikov, ki bodo naknadno objavljena na spletni strani ŠZS.

7. »Šahovska literatura«, ki vsebuje:

· 'Šahovska šola' – prevod Šahovske šole iz bivše ruske šahovske revije Šah. Prevedel: Aleš Drinovec.

· 'Šah za začetnike' – priročnik za učitelje šaha. Uredil in priporočil FIDE Chess in School Committee (Nicola Palladino), prevod: Aleš Drinovec.

Ta gradiva žal niso več dostopna v tiskani obliki.
[image: image1.wmf]
Mentorji imajo na šolah od leta 2004 na voljo računalniški šahovski program FRITZ 7.0 za poučevanje in učenje izbirnega predmeta ŠAH v osnovnih šolah ter za šahovski krožek v osnovnih in srednjih šolah. Licenca velja za uporabo na neomejenem številu računalnikov v šoli in za učiteljevo pripravo na domu. Z uporabo zgoščenke pa je omogočen neomejen dostop do šahovskega igralnega internetnega strežnika HYPERLINK "http://www.playchess.com" 
.

1. ŠAH KOT IZBIRNI PREDMET V OSNOVNIH ŠOLAH
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ocenjevanje
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•

POGOJI ZA IZVAJANJE

–

opravljeni predpisani programi izobraževanja

–

ni potreben šahovski naziv (kategorija)

•

V 3. TRIADI

•

TRILETNI PREDMET, KI NI VEZAN NA 

RAZRED 

–

ŠAH 1 

–

šahovske osnove

–

ŠAH 2 

–

šahovsko kombiniranje

–

ŠAH 3 

–

šahovska strategija

•

PREDZNANJE 


________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


[image: image4.wmf]NAČRTOVANJE

è

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se 

učenec naučil?

è

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil?

è

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje?

è

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje?

è

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res 

naučil?

è

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?
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Ø

LETNA PRIPRAVA

Ø

PRIPRAVA PO SKLOPIH

Ø

SPROTNA PRIPRAVA

Ø

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

Ø

CILJI

Ø

STANDARDI ZNANJA

Ø

PREVERJANJE IN OCENJEVANJE
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•

ŠAH 1 

–

ŠAHOVSKE OSNOVE

§

Šahovska kultura

§

Pravila, notacija in šahovski zemljevidi

§

Menjalne vrednosti, načrtna igra in osnovne 

končnice

§

Splošna šahovska teorija in otvoritve

§

Analitično 

razigravanje
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•

ŠAH 2 

–

ŠAHOVSKO KOMBINIRANJE

q

Zgodovinski razvoj

q

Kombinacijske prvine (udar, odmik, delovanje 

na polje, 

odvlek

, 

zavlek

,…)

q

Kombinacijski sestavi (posebnosti figur, remi 

kombinacije, menjave in žrtve)

q

Teoretske končnice in otvoritve

q

Analitično 

razigravanje  
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•

ŠAH 3 

–

ŠAHOVSKA STRATEGIJA

–

Napad in obramba

–

Pozicijska igra, otvoritve

–

Strategija v praktičnih končnicah. 

–

Analitično 

razigravanje
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Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in 

vrednotenje:

ü

temeljnih vsebin šahovske igre in osnov šahovske 

teorije;

ü

šahovskega jezika in osnovnih znanj, veščin, postopkov 

ter navad šahovskega igranja in 

spopolnjevanja

;

ü

osnovnih znanj za estetsko in vsebinsko vrednotenje 

šahovskih partijskih ter analitičnih stvaritev in 

komponiranih šahovskih skladb;

ü

osnov in vrednot kraljevske igre ter klasične šahovske 

kulture, njene etike, vključno z etiko tekmovalnih 

sistemov.
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Razvijanje:

•

veščin in navad šahovskega analitičnega dela, strokovnega komuni

ciranja in 

timskega dela pri šahovskem igranju in 

spopolnjevanju

;

•

občutka za lepoto šahovskih stvaritev; 

•

ustvarjalnosti in odlik spoznavnega sloga, posebej neodvisnega, 

kritičnega mišljenja, 

prek šahovskega igranja in 

spopolnjevanja

;

•

samozaupanja in občutka lastne vrednosti ter uspešnosti pri šahu

, ki opogumlja tudi 

za druga področja;

•

duševne trdnosti in pripravljenosti za čustveno neobremenjeno is

kanje optimalnih 

rešitev tudi v zapletenih, skrajnih položajih, oziroma v pogojih

časovne stiske;

•

volje do zmage in sprejemanje porazov kot dobrodošlih uvidov v t

renutne 

pomanjkljivosti, ki bodo pomagali pri nadaljnjem  

spopolnjevanju

;

•

vrednot trdega dela, zbranosti, pazljivosti in sprejemanja odgov

ornosti ter posledic za 

svoja dejanja pri šahovskem igranju in 

spopolnjevanju

;

•

zanimanja, radovednosti, interesov in motivacije: 

–

za šahovsko igro in učenje; 

–

za šahovska tekmovanja in 

spopolnjevanje

; 

–

za šah kot kulturni pojav in dediščino človeške civilizacije.
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ŠAH 

-

1

Minimalna znanja:

•

odigrajo partijo, jo zapišejo (

notirajo

) in uporabijo klasično šahovsko uro;

•

izračunajo in uporabijo menjalne vrednosti ter izračunajo materi

alno 

prednost;

•

matirajo golega kralja (a) z damo, (b) s trdnjavo. 

Temeljna znanja:

•

poznajo zemljepis šahovnice in določijo barvo posameznih polj na

njej;

•

uporabijo pravila načrtne igre; 

•

poznajo osnovna pravila odprtih iger (načelo aktivnosti, hiter i

n skladen 

razvoj, nadzor nad središčem) in jih uporabijo v praksi;

•

rešijo preproste taktične naloge v eni, dveh ali treh potezah;

•

vodijo kmeta v damo in pri tem uporabijo pravilo kvadrata in opo

zicije;

•

kaznujejo začetniške napake v odprtih igrah;

•

poznajo glavne zvrsti šahovske igre: klasični, problemski, dopis

ni, slepi, 

računalniški, hitropotezni, pospešeni, 

polpospešeni

šah ter šah prek 

svetovnega spleta.
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ŠAH 

-

2

Minimalna znanja:

•

razlikujejo osnovne kombinacijske prvine (udar, varovanje, odmik

, delovanje na polja, uničenje, 

odvlek

, 

zavlek

, zapolnitev in izpraznitev polja, ustavitev in izpustitev kmeta

, odprtje, podaljšanje in 

presekanje linije) in jih prepoznajo na praktičnih primerih;

•

opišejo in uporabijo načelo aktivnosti;

•

izračunajo stopnjo prisile in velikost žrtve.

Temeljna znanja:

•

poznajo in razlikujejo pojme menjave, kombinacije, žrtve ter jih

prepoznajo na praktičnih primerih;

•

poznajo in razlikujejo kombinacijske 

figurne

sestave (vezave in baterije) ter jih prepoznajo na 

praktičnih primerih;

•

rešijo preproste kombinacije iz osnovnih in posebnih kombinacijs

kih prvin (rošada, vzetje kmeta 

pri prehodu, pat, večni šah, ponavljanje potez)

ter sestavljenih (vezave, baterije);

•

uporabijo osnovna pravila igre v odprtih otvoritvah;

•

izračunajo tempe v odprtih otvoritvah;

•

znajo pravilne uvodne obrambne poteze proti vsaj eni gambitni ot

voritvi belega in jih utemeljijo s 

pravili odprtih otvoritev (načelo aktivnosti, hiter in skladen r

azvoj, nadzor nad središčem, 

stremljenje k ohranjanju oz. prevzemu pobude);

•

znajo končnice kralja in kmeta proti kralju in v njih uporabijo 

metode: opozicija, boj za ključna 

polja, igra na pat, pravilo kvadrata. 
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ŠAH 

-

3

Minimalna znanja:

•

uporabijo osnovne prijeme pri napadu na 

neroširanega

kralja (odpiranje pozicije, 

preprečevanje rošade, kombinacijsko izkoriščanje žarišča f7);

•

uporabijo načelo obrambne ekonomičnosti ter pravili za obrambo p

red 

rošadnim

napadom;

•

opišejo in uporabijo načelo ravnotežja in zgodovinsko načelo.

Temeljna znanja:

•

izkoristijo kmetske slabitve v 

rošadni

postavitvi za napad z odpiranjem linij;

•

pri 

rošadnem

napadu pravilno namestijo figure za boj proti žariščem f7, g7 i

n h7;

•

rešijo preproste kombinacije proti žariščem f7, g7 in h7;

•

poznajo in razumejo lastnosti, prednosti in pomanjkljivosti razl

ičnih vrst kmetskih 

struktur (falanga, veriga; vezana in dvojna kmeta; prost, osamlj

en, zaostal kmet);

•

znajo igrati vsaj eno izmed variant odprte otvoritve in uvodne p

oteze utemeljijo s 

pravili dobre igre v odprtih otvoritvah;

•

uporabijo osnovna pravila dobre igre v trdnjavskih končnicah: ce

ntralizirajo kralja, 

igrajo aktivno; podpirajo svojega prostega kmeta raje s kraljem 

kot s trdnjavo; branijo 

ali podpirajo svojega osamljenega kmeta tako, da ohrani trdnjava

čim več možnosti 

za prosto manevriranje.
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•

ŠAH ZA OMREŽJA

•

ŠAHOVSKI ANALIZATOR 

-

FRITZ

•

ŠAHOVNICA, CHESSMAKER

•

ŠAH ZA MEDMREŽJE

–

www.gravitacija.net

–

www.grizli.net

•

DELOVNI LISTI

(gradivo, zgoščenka, 

na strani šahovske zveze,… )
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2. MENTORJI IN ŠAHOVSKA TEKMOVANJA ŠOLAH

1) PREGLED ŠAHOVSKIH TEKMOVANJ

	Tekmovalne kategorije:
	
	

	a) najmlajši (do 9 let)
	
	

	
	
	

	b) mlajši (do 12 let)
	
	

	
	
	

	c) starejši (do 15 let)
	
	

	
	
	

	Opomba: drugačne kategorije na
	
	

	uradnih tekmovanjih ŠZS
	
	


	Posamična tekmovanja:
	
	

	a) šolska
	
	

	
	
	

	b) občinska (november)
	
	

	
	
	

	c) področna (december)
	
	

	
	
	

	d) državno (januar)
	
	

	
	
	


	Ekipna tekmovanja (štirje igralci 
	
	

	pri fantih, tri igralke pri dekletih):
	
	

	a) občinska (januar)
	
	

	
	
	

	b) področna (februar)
	
	

	
	
	

	c) državno do 15 let (marec)
	
	

	
	
	

	d) državno do 12 let (april)
	
	

	
	
	


2) VLOGA MENTORJA NA ŠAHOVSKIH TEKMOVANJIH

	Tehnična priprava tekmovanja:
	
	

	a) izvedba tekmovanja na šoli
	
	

	
	
	

	b) primeren prostor
	
	

	
	
	

	c) prijava na tekmovanje
	
	

	(e-pošta organizatorja)
	
	

	
	
	

	d) prijava na državno prvenstvo
	
	

	http://www.sah-zveza.si/projects/prijave.asp
	
	

	
	
	


	Posamična tekmovanja:
	
	

	a) pravočasna potrditev prijave
	
	

	
	
	

	b) obnašanje med igro
	
	

	
	
	

	c) obnašanje med odmori
	
	

	
	
	

	d) mentorji in starši
	
	

	
	
	

	e) odhod s tekmovanja (podelitev)
	
	

	
	
	


	Ekipna tekmovanja:
	
	

	a) prijava osnovne postave
	
	

	(po šahovskem znanju ali ne?)
	
	

	
	
	

	b) menjave v šahovskih ekipah
	
	

	(vrstni red osnovne postave!!!)
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	c) spodbujanje ekipnega duha
	
	

	
	
	


3) UPORABA ELEKTRONSKE ŠAHOVSKE URE

	Šahovska ura:
	
	

	a) primeren igralni čas
	
	

	
	
	

	b) nastavitev z omejenim časom
	
	

	
	
	

	
	
	

	c) nastavitev z dodajanjem časa
	
	

	
	
	

	
	
	


4) IZVEDBA ŠOLSKEGA PRVENSTVA

	Šolsko prvenstvo:
	
	

	a) Bergerjeve tabele (določanje
	
	

	    parov in vpisovanje rezultatov)
	
	

	
	
	

	
	
	

	b) razredna prvenstva
	
	

	(priložnost za vse otroke!)
	
	

	
	
	

	c) medrazredno-šolsko prvenstvo
	
	

	
	
	

	d) nagrade in pohvale
	
	

	
	
	


	
	Ime in priimek
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	Točke
	Mesto

	1
	Miha
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Luka
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Alenka
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Helena
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Matic
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Sara
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Marko
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Jan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


5) SESTAVLJANJE IGRALNIH PAROV V BERGERJEVI TABELI

8 igralcev ali igralk
	Kolo
	Pari
	
	
	

	1
	1:8
	2:7
	3:6
	4:5

	2
	8:5
	6:4
	7:3
	1:2

	3
	2:8
	3:1
	4:7
	5:6

	4
	8:6
	7:5
	1:4
	2:3

	5
	3:8
	4:2
	5:1
	6:7

	6
	8:7
	1:6
	2:5
	3:4

	7
	4:8
	5:3
	6:2
	7:1


10 igralcev ali igralk
	Kolo
	Pari
	
	
	
	

	1
	1:10
	2:9
	3:8
	4:7
	5:6

	2
	10:6
	7:5
	8:4
	9:3
	1:2

	3
	2:10
	3:1
	4:9
	5:8
	6:7

	4
	10:7
	8:6
	9:5
	1:4
	2:3

	5
	3:10
	4:2
	5:1
	6:9
	7:8

	6
	10:8
	9:7
	1:6
	2:5
	3:4

	7
	4:10
	5:3
	6:2
	7:1
	8:9

	8
	10:9
	1:8
	2:7
	3:6
	4:5

	9
	5:10
	6:4
	7:3
	8:2
	9:1


12 igralcev ali igralk
	Kolo
	Pari
	
	
	
	
	

	1
	1:12
	2:11
	3:10
	4:9
	5:8
	6:7

	2
	12:7
	8:6
	9:5
	10:4
	11:3
	1:2

	3
	2:12
	3:1
	4:11
	5:10
	6:9
	7:8

	4
	12:8
	9:7
	10:6
	11:5
	1:4
	2:3

	5
	3:12
	4:2
	5:1
	6:11
	7:10
	8:9

	6
	12:9
	10:8
	11:7
	1:6
	2:5
	3:4

	7
	4:12
	5:3
	6:2
	7:1
	8:11
	9:10

	8
	12:10
	11:9
	1:8
	2:7
	3:6
	4:5

	9
	5:12
	6:4
	7:3
	8:2
	9:1
	10:11

	10
	12:11
	1:10
	2:9
	3:8
	4:7
	5:6

	11
	6:12
	7:5
	8:4
	9:3
	10:2
	11:1


Opomba:

Pri neparnem številu igralcev, pomeni da je igralec, ki igra z najvišjo številko, prost.

Na dvokrožnem turnirju se običajno obrnejo barve v zadnjih treh kolih, da igralci ne bi imeli trikrat zaporedoma figure iste barve.
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3. Mentorska delavnica (didaktika poučevanja na krožku)
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NAČRTOVANJE

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil?

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil?

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje?

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje?

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil?

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?
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STANDARDI ZNANJA

ŠAH - 1

Minimalna znanja:

		odigrajo partijo, jo zapišejo (notirajo) in uporabijo klasično šahovsko uro;

		izračunajo in uporabijo menjalne vrednosti ter izračunajo materialno prednost;

		matirajo golega kralja (a) z damo, (b) s trdnjavo. 





Temeljna znanja:

		poznajo zemljepis šahovnice in določijo barvo posameznih polj na njej;

		uporabijo pravila načrtne igre; 

		poznajo osnovna pravila odprtih iger (načelo aktivnosti, hiter in skladen razvoj, nadzor nad središčem) in jih uporabijo v praksi;

		rešijo preproste taktične naloge v eni, dveh ali treh potezah;

		vodijo kmeta v damo in pri tem uporabijo pravilo kvadrata in opozicije;

		kaznujejo začetniške napake v odprtih igrah;

		poznajo glavne zvrsti šahovske igre: klasični, problemski, dopisni, slepi, računalniški, hitropotezni, pospešeni, polpospešeni šah ter šah prek svetovnega spleta.
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PREGLED VSEBIN

		ŠAH 3 – ŠAHOVSKA STRATEGIJA

		Napad in obramba

		Pozicijska igra, otvoritve

		Strategija v praktičnih končnicah. 

		Analitično razigravanje
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CILJI

Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje:

temeljnih vsebin šahovske igre in osnov šahovske teorije;

šahovskega jezika in osnovnih znanj, veščin, postopkov ter navad šahovskega igranja in spopolnjevanja;

osnovnih znanj za estetsko in vsebinsko vrednotenje šahovskih partijskih ter analitičnih stvaritev in komponiranih šahovskih skladb;

osnov in vrednot kraljevske igre ter klasične šahovske kulture, njene etike, vključno z etiko tekmovalnih sistemov.
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STANDARDI ZNANJA

ŠAH - 3

Minimalna znanja:

		uporabijo osnovne prijeme pri napadu na neroširanega kralja (odpiranje pozicije, preprečevanje rošade, kombinacijsko izkoriščanje žarišča f7);

		uporabijo načelo obrambne ekonomičnosti ter pravili za obrambo pred rošadnim napadom;

		opišejo in uporabijo načelo ravnotežja in zgodovinsko načelo.





Temeljna znanja:

		izkoristijo kmetske slabitve v rošadni postavitvi za napad z odpiranjem linij;

		pri rošadnem napadu pravilno namestijo figure za boj proti žariščem f7, g7 in h7;

		rešijo preproste kombinacije proti žariščem f7, g7 in h7;

		poznajo in razumejo lastnosti, prednosti in pomanjkljivosti različnih vrst kmetskih struktur (falanga, veriga; vezana in dvojna kmeta; prost, osamljen, zaostal kmet);

		znajo igrati vsaj eno izmed variant odprte otvoritve in uvodne poteze utemeljijo s pravili dobre igre v odprtih otvoritvah;

		uporabijo osnovna pravila dobre igre v trdnjavskih končnicah: centralizirajo kralja, igrajo aktivno; podpirajo svojega prostega kmeta raje s kraljem kot s trdnjavo; branijo ali podpirajo svojega osamljenega kmeta tako, da ohrani trdnjava čim več možnosti za prosto manevriranje.


















_1269432514.ppt


PREGLED VSEBIN

		ŠAH 2 – ŠAHOVSKO KOMBINIRANJE



Zgodovinski razvoj

Kombinacijske prvine (udar, odmik, delovanje na polje, odvlek, zavlek,…)

Kombinacijski sestavi (posebnosti figur, remi kombinacije, menjave in žrtve)

Teoretske končnice in otvoritve

Analitično razigravanje  
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PRIPOMOČKI

		ŠAH ZA OMREŽJA

		ŠAHOVSKI ANALIZATOR - FRITZ

		ŠAHOVNICA, CHESSMAKER

		ŠAH ZA MEDMREŽJE

		www.gravitacija.net

		www.grizli.net

		DELOVNI LISTI (gradivo, zgoščenka, na strani šahovske zveze,… )
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STANDARDI ZNANJA

ŠAH - 2

Minimalna znanja:

		razlikujejo osnovne kombinacijske prvine (udar, varovanje, odmik, delovanje na polja, uničenje, odvlek, zavlek, zapolnitev in izpraznitev polja, ustavitev in izpustitev kmeta, odprtje, podaljšanje in presekanje linije) in jih prepoznajo na praktičnih primerih;

		opišejo in uporabijo načelo aktivnosti;

		izračunajo stopnjo prisile in velikost žrtve.





Temeljna znanja:

		poznajo in razlikujejo pojme menjave, kombinacije, žrtve ter jih prepoznajo na praktičnih primerih;

		poznajo in razlikujejo kombinacijske figurne sestave (vezave in baterije) ter jih prepoznajo na praktičnih primerih;

		rešijo preproste kombinacije iz osnovnih in posebnih kombinacijskih prvin (rošada, vzetje kmeta pri prehodu, pat, večni šah, ponavljanje potez) ter sestavljenih (vezave, baterije);

		uporabijo osnovna pravila igre v odprtih otvoritvah;

		izračunajo tempe v odprtih otvoritvah;

		znajo pravilne uvodne obrambne poteze proti vsaj eni gambitni otvoritvi belega in jih utemeljijo s pravili odprtih otvoritev (načelo aktivnosti, hiter in skladen razvoj, nadzor nad središčem, stremljenje k ohranjanju oz. prevzemu pobude);

		znajo končnice kralja in kmeta proti kralju in v njih uporabijo metode: opozicija, boj za ključna polja, igra na pat, pravilo kvadrata. 
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PREGLED VSEBIN

		ŠAH 1 – ŠAHOVSKE OSNOVE



Šahovska kultura

Pravila, notacija in šahovski zemljevidi

Menjalne vrednosti, načrtna igra in osnovne končnice

Splošna šahovska teorija in otvoritve

Analitično razigravanje
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CILJI

Razvijanje:

		veščin in navad šahovskega analitičnega dela, strokovnega komuniciranja in timskega dela pri šahovskem igranju in spopolnjevanju;

		občutka za lepoto šahovskih stvaritev; 

		ustvarjalnosti in odlik spoznavnega sloga, posebej neodvisnega, kritičnega mišljenja, prek šahovskega igranja in spopolnjevanja;

		samozaupanja in občutka lastne vrednosti ter uspešnosti pri šahu, ki opogumlja tudi za druga področja;

		duševne trdnosti in pripravljenosti za čustveno neobremenjeno iskanje optimalnih rešitev tudi v zapletenih, skrajnih položajih, oziroma v pogojih časovne stiske;

		volje do zmage in sprejemanje porazov kot dobrodošlih uvidov v trenutne pomanjkljivosti, ki bodo pomagali pri nadaljnjem  spopolnjevanju;

		vrednot trdega dela, zbranosti, pazljivosti in sprejemanja odgovornosti ter posledic za svoja dejanja pri šahovskem igranju in spopolnjevanju;

		zanimanja, radovednosti, interesov in motivacije: 

		za šahovsko igro in učenje; 

		za šahovska tekmovanja in spopolnjevanje; 

		za šah kot kulturni pojav in dediščino človeške civilizacije.
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NAČRTOVANJE

LETNA PRIPRAVA

PRIPRAVA PO SKLOPIH

SPROTNA PRIPRAVA

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

CILJI

STANDARDI ZNANJA

PREVERJANJE IN OCENJEVANJE
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ŠAH



IZBIRNI PREDMET

vsebina  

učni načrt predpisan

ocenjevanje



INTERESNA DEJAVNOST

v ospredju je igra  

učni načrt odprt

ni ocenjevanja
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PREDSTAVITEV

		POGOJI ZA IZVAJANJE 

		opravljeni predpisani programi izobraževanja

		ni potreben šahovski naziv (kategorija)

		V 3. TRIADI

		TRILETNI PREDMET, KI NI VEZAN NA RAZRED 

		ŠAH 1 – šahovske osnove

		ŠAH 2 – šahovsko kombiniranje

		ŠAH 3 – šahovska strategija

		PREDZNANJE 
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DELAVNICA

		Kako bi izboljšali delo pri interesni dejavnosti?





		Kakšen naj bi bil vsebinski program za začetnike / najmlajše?



SLABOSTI

Veliko število učencev

Velik razpon predznanja

Zahtevnost (vsebina)

PREDNOSTI

Mlajši učenci imajo manj dejavnosti
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CILJI





PRITEGNITI UČENCE K IGRI (množičnost)

V OSPREDJU JE IGRA

ŠPORTNO - TEKMOVALNA PLAT

RAZVIJATI ČUT ZA ODGOVORNOST ZA SVOJA DEJANJA

RAZVOJ LOGIČNEGA MIŠLJENJA 

VZGOJITI KULTURNO VEDENJE

VEČPLASTNA OBOGATITEV UČENCEV
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MOJE IZKUŠNJE

 teorija DA/NE

 dvoboji z drugo šolo 

 tekmovanja (tudi na šoli)

 tehniški dan – dan šaha 

         ( izdelovanje iz različnih materialov, ples, razstava,   

           simultanka, gledališka predstava, … )

 delavnice z nadarjenimi 

 internetna stran








