        OSNOVNA ŠOLA:                                             

 






    Letna priprava 

                                      za izbirni predmet ŠAH – 2 
        Šolsko leto:

        Učiteljica/učitelj:

Pojasnilo:

      -    Ta predlog je ponujen učiteljem kot neobvezno gradivo in še ni popolna (dokončno) izdelana letna priprava. .

· Učitelj uporablja svojo pripravo, če oceni, da je ustreznejša od tega vzorca.

· Učitelj v okviru svojih delovnih dolžnosti, zlasti pa iz strokovne potrebe, pripravo naravna na konkretne značilnosti in potrebe.

· Navedeno je okvirno število ur namenjeno posameznemu tematskemu sklopu.

· Predlagana je približna porazdelitev razpoložljivih ur na posamezne strukturne elemente (stopnje, faze) učnega procesa.

· Učne oblike, učne metode in učna sredstva načrtuje učitelj v okviru tematskega načrtovanja

· Izbira metod in oblik dela je odvisna od sposobnosti in predznanja učencev, ter od ciljev, ki jih želimo doseči.

I.  del

1.ocenjevalno obdobje (september – november) – 12 ur

	Mesec
	Tematski sklop 
	Časovna opredelitev sklopa
	  Struktura sklopa                              ure

	        september
	UVODNA URA                                      


VSEBINA 1


	         1 ura    
         1 ura


	Priprava na obravnavo novega          1

Novo                                                  1



	
	                                VSEBINA 2
	10 ur


	 Novo                                                3
Utrjevanje                                         5
Preverjanje                                        1
Ocenjevanje                                      1



	oktober


	
	
	

	november


	
	
	


2.ocenjevalno obdobje (december – marec) – 10 ur

	Mesec
	Tematski sklop 
	Časovna opredelitev sklopa
	Struktura sklopa                 ure

	        december
	VSEBINA 3

	6 ur

	Novo                                    2
    Utrjevanje                            3
Preverjanje                           1



	januar


	
	
	

	
	VSEBINA 4


	2 uri

	 Novo                                    1

Utrjevanje                             1

Preverjanje                           1

Ocenjevanje                          1



	februar

+ marec


	VSEBINA 5
	2 uri

	


3.ocenjevalno obdobje (marec – junij) – 13 ur 

	Mesec
	Tematski sklop 
	Časovna opredelitev sklopa
	Struktura sklopa                   ure

	         marec


           april
	VSEBINA 6

	4 ure

	Novo                                      1
Utrjevanje                              2
Preverjanje                             1



	
	VSEBINA 7

	4 ure
	Novo                                      1
Utrjevanje                              2
Preverjanje                             1



	
	VSEBINA 8
	5 ur


	Novo                                      1
Preverjanje                             1

    Ocenjevanje                           3


	maj

+junij


	
	
	


        II.  del

                                                                                              STANDARDI ZNANJA

                                                                                                           ŠAH – 2
Minimalna znanja:

· razlikujejo osnovne kombinacijske prvine (udar, varovanje, odmik, delovanje na polja, uničenje, odvlek, zavlek, zapolnitev in izpraznitev polja, ustavitev in izpustitev kmeta, odprtje, podaljšanje in presekanje linije) in jih prepoznajo na praktičnih primerih;

· opišejo in uporabijo načelo aktivnosti;

· izračunajo stopnjo prisile in velikost žrtve.

Temeljna znanja:

· poznajo in razlikujejo pojme menjave, kombinacije, žrtve ter jih prepoznajo na praktičnih primerih;

· poznajo in razlikujejo kombinacijske figurne sestave (vezave in baterije) ter jih prepoznajo na praktičnih primerih;

· rešijo preproste kombinacije iz osnovnih in posebnih kombinacijskih prvin (rošada, vzetje kmeta pri prehodu, pat, večni šah, ponavljanje potez) ter sestavljenih (vezave, baterije);

· uporabijo osnovna pravila igre v odprtih otvoritvah;

· izračunajo tempe v odprtih otvoritvah;

· znajo pravilne uvodne obrambne poteze proti vsaj eni gambitni otvoritvi belega in jih utemeljijo s pravili odprtih otvoritev (načelo aktivnosti, hiter in skladen razvoj, nadzor nad središčem, stremljenje k ohranjanju oz. prevzemu pobude);

· znajo končnice kralja in kmeta proti kralju in v njih uporabijo metode: opozicija, boj za ključna polja, igra na pat, pravilo kvadrata. 

	                                                                                           Tematski sklop: VSEBINA 1

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	

	· Učenci spoznajo razvoj šahovskih znanj, ustvarjalnih pristopov in slogov ter povezanost razvoja šahovske kulture z obdobji v materialnem in duhovnem razvoju človeške civilizacije od 6. do 18. stoletja –  prek študija stvaritev vélikih mojstrov preteklosti. 


	· Zgodovinski razvoj in zemljepisno širjenje šaha od 6. do 18. stoletja;

· Preporod šaha v evropski renesansi in nadaljnji razvoj  
	Temeljni:  
· Učenci spoznajo razvoj šahovskih znanj, ustvarjalnih pristopov in slogov ter povezanost razvoja šahovske kulture z obdobji v materialnem in duhovnem razvoju človeške civilizacije od 6. do 18. stoletja .


	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev:  Učenci v sklopu  domačih nalog iščejo vire in podatke v okviru učnih vsebin.  Pri pouku  rešujejo  učne primere in opravljajo vaje.  

       

	Opombe: 
Vsebina se skozi šolsko leto vključuje v tiste izbrane učne zglede, ki jo osvetljujejo. Poudarek ni na zgodovinskih podatkih, ampak na razvoju in vsebini šahovskih idej.
Realizacija:



	                                                                                                           Tematski sklop: VSEBINA 2

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	       Fleksibilna 
     diferenciacija



	Učenci:

· usvojijo kombinacijske prvine, jih znajo prepoznati in uporabiti na praktičnih primerih.
· znajo rešiti preproste kombinacije.
	Osnovna prostorska delovanja na šahovnici – kombinacijske prvine: 

· udar; 

· varovanje; 

· odmik; 

· delovanje na polja; 

· uničenje; 

· odvlek; 

· zavlek; 

· zapolnitev in izpraznitev polja;

· ustavitev in izpustitev kmeta; 

· odprtje, podaljšanje in presekanje linije (Plahutovo sečišče in sečišče Nowotnega).

· posebne kombinacijske prvine.
	Minimalni:

· Razlikujejo osnovne   kombinacijske prvine (udar, varovanje, odmik, delovanje na polja, uničenje, odvlek, zavlek, zapolnitev in izpraznitev polja, ustavitev in izpustitev kmeta, odprtje, podaljšanje in presekanje linije) in jih prepoznajo na praktičnih primerih.
Temeljni: 

· Rešijo kombinacije iz osnovnih  kombinacijskih prvin..
Zahtevnejši:
· Rešijo težje kombinacije iz osnovnih in posebnih kombinacijskih prvin.

	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev: Učenci za računalniki, sami ali v dvojicah, spremljajo  učiteljevo razlago in sodelujejo pri iskanju rešitev ter oblikovanju pojmov kombinacijskih prvin. Bolj izkušeni učenci se lahko odločijo za samostojno reševanje.

	Opombe, realizacija




	                                                                                                Tematski sklop: VSEBINA 3

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	Fleksibilna diferenciacija



	Učenci:

· usvojijo pojme kombinacijskih figurnih sestavov, jih znajo prepoznati in uporabiti na praktičnih primerih. 

· znajo rešiti preproste vezavne in baterijske kombinacije.
	Sestavljena prostorska delovanja na šahovnici – kombinacijski figurni sestavi:  

· Vezave:
· značilna vezavna trojica; 
· vrste vezav (relativna, absolutna, križna); 
· pretvarjanje vezav v baterije – razvezava. 

· Baterije:
· vrste baterij (vódeni izstrelek, baterija z odkritim dvojnim šahom, mlin);
· graditev baterije.

	Minimalni:

· Poznajo in razlikujejo kombinacijske figurne sestave (vezave in baterije)
Temeljni:
· Poznajo in razlikujejo kombinacijske figurne sestave (vezave in baterije) ter jih prepoznajo na praktičnih primerih.
Zahtevnejši:
· Znajo reševati kombinacije iz sestavljenih prvin (vezave, baterije).

	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev:  Učenci za računalniki, sami ali v dvojicah, spremljajo  učiteljevo razlago in sodelujejo pri iskanju rešitev in oblikovanju pojmov figurnih kombinacijskih sestavov. Bolj izkušeni se lahko odločijo za samostojno reševanje dodatnih, težjih učnih zgledov iz obravnavane teme.

       

	Opombe, realizacija




	                                                                                         Tematski sklop: VSEBINA 4

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	Fleksibilna diferenciacija



	Učenci:

· se naučijo uporabiti značilnosti posameznih figur v kombinacijah.
· znajo prepoznati in izkoriščati možnosti za različne vrste manj zapletenih  remi kombinacij.
	Posebnosti posameznih figur v kombinacijah. 

· Remí kombinacije:

· Večni šah 

· Teoretske remi pozicije

· Pat 

· Pozicijski remi.
	Temeljni:
· poznajo posebnosti posameznih figur v kombinacijah 
· rešijo preproste, manj zapletene remi kombinacije 

Zahtevnejši:

· znajo rešiti težje remi kombinacije
	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev:  Učenci za računalniki, sami ali v dvojicah spremljajo  učiteljevo razlago in sodelujejo pri iskanju rešitev, ugotavljanju figurnih značilnosti in vrst remi kombinacij. Bolj izkušeni se lahko odločijo za samostojno reševanje dodatnih, težjih učnih zgledov iz obravnavane teme.

	Opombe, realizacija




	                                                                                          Tematski sklop: VSEBINA 5

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	Fleksibilna diferenciacija



	               Učenci:

· spoznajo navodila za menjave; 

· znajo izračunati velikost žrtev in primerjati njihove različne vrste;

· znajo uporabiti napadalno lice načela aktivnosti pri odločanju za žrtev;

· usvojijo pojem pobude in jo v praksi znajo prevzemati ter ohranjati;

· znajo preračunati témpe v gambitnih otvoritvah.


	· Menjave;  navodila za menjave.

· Žrtve: razvrščanje žrtev po velikosti in kdaj žrtvovati?

· Uporaba načela aktivnosti pri odločanju za žrtev – primerjava naraščanja skupne aktivnosti figur med nasprotnima stranema.

· Vrste žrtev (aktivna, pasivna) in vloga témpov pri žrtvi.

· Pobuda: strateško stremljenje k prevzemanju in ohranjanju pobude.

· Gambitne otvoritve.
	Temeljni:
· znajo izračunati velikost žrtev in primerjati njihove različne vrste;

Zahtevnejši:

· znajo uporabiti napadalno lice načela aktivnosti pri odločanju za žrtev;

· usvojijo pojem pobude in jo v praksi znajo prevzemati ter ohranjati;

· znajo pravilne uvodne obrambne poteze proti vsaj eni gambitni otvoritvi belega in jih utemeljijo s pravili odprtih otvoritev (načelo aktivnosti, hiter in skladen razvoj, nadzor nad središčem, stremljenje k ohranjanju oz. prevzemu pobude).

	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev:  Učenci za računalniki, sami ali v dvojicah, sodelujejo pri iskanju rešitev, pravilnih potez in zamisli ter pri oblikovanju pojmov. Boljši šahisti se lahko odločijo za samostojno reševanje dodatnih, težjih učnih zgledov iz obravnavane teme.

       

	Opombe, realizacija




	                                                                                            Tematski sklop: VSEBINA 6

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	Fleksibilna diferenciacija



	Učenci:

· usvojijo metode in prijeme v teoretskih končnicah;

· spoznajo pomembne točne pozicije teoretskih končnic.


	Izbrane teoretske končnice:

· kmetske (P : P),

· skakáške (S + P : S), 

· lovske (L + P : L),

· trdnjavske (T + P : T)  

· damske (D + P : D).
	Temeljni: 
· Poznajo končnice kralja in kmeta
        proti kralju
Zahtevnejši:

· V teh končnicah uporabijo  metode: 
·  opozicija,
·  boj za ključna polja,
·  igra na pat, 
·  pravilo kvadrata. 


	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev:  Učenci za računalniki, sami ali v dvojicah spremljajo učiteljev prikaz učnih zgledov. Sodelujejo pri iskanju pravilnih potez, prijemov in metod. Bolj sposobni učenci se lahko odločijo za samostojno reševanje dodatnih, težjih učnih zgledov iz obravnavane teme.
       

	Opombe, realizacija




	                                                                                         Tematski sklop: VSEBINA 7

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	Fleksibilna diferenciacija



	  Učenci:

· znajo odkriti napake v izbranih miniaturah;

· znajo odkriti in primerjati uvodne poteze nekaterih odprtih in pomembnih polodprtih otvoritev;

· spoznajo načela igre v odprtih otvoritvah na  praktičnih primerih.
	· Načela igre v otvoritvi. 

· Kombinacije v miniatúrnih partíjah. Izbrane odprte otvoritve II. 

· Pregled polodprtih otvoritev.


	Temeljni: 
· poznajo osnovna pravila odprtih iger in jih uporabijo v praksi;
Zahtevnejši:
· kaznujejo začetniške napake v odprtih  igrah;


	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev:  Učenci za računalniki, sami ali v dvojicah sodelujejo pri iskanju rešitev, pravilnih potez in zamisli ter pri oblikovanju pojmov. Bolj sposobni se lahko odločijo za samostojno reševanje dodatnih, težjih učnih zgledov iz obravnavane teme.


	Opombe, realizacija




	                                                                                   Tematski sklop: VSEBINA 8 - VAJE

	Cilji sklopa
	Vsebine sklopa
	Standardi znanja
	Fleksibilna diferenciacija



	Učenci:

· se naučijo razigravati partijske izseke in učne pozicije iz predlaganih vsebin ŠAH – 2

· utrdijo zapisovanje potez ;

· znajo uporabljati šahovsko uro;  

· uporabljati šahovski analizator pri ocenjevanju in vrednotenju vaj, potez, pozicij in razigravanj.
	· Razigravanja partijskih izsekov in učnih pozicij iz predlaganih vsebin ŠAH – 2  v pogojih klasične, analitične šahovske igre proti nasprotniku. 

· Uporaba klasične šahovske ure in zapisovanje potez pri razigravanjih. 

· Ocenjevanje in vrednotenje svojih razigravanj in potez ter uporaba računalniškega analizatorja pri tem. 
	Temeljni:
· uporabljati šahovski analizator pri ocenjevanju in vrednotenju vaj, potez, pozicij in razigravanj.

	

	Učne metode

	Učne oblike

	Učna sredstva

	Dejavnosti učencev: Učenci razigravajo partijske izseke in učne zglede. Po končanem razigravanju vnesejo poteze in pozicije v računalnik ter jih ocenijo s pomočjo računalniškega analizatorja. Iz svoje, nasprotnikove in računalnikove ocene določijo športni izid razigravanja.        

	Opombe, realizacija




