Marjana Jelen, oktober 2004

NAČRTOVANJE UČNIH SKLOPOV PRI ŠAHU 2 
Iz učnega načrta ŠAH 2 določite učne sklope vsebinskih in procesnih znanj, ki izhajajo. 

PRIMER SKLOP 0

1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev cilja:

· spoznajo razvoj šahovskih znanj, ustvarjalnih pristopov in slogov ter povezanost razvoja šahovske kulture z obdobji v materialnem in duhovnem razvoju človeške civilizacije od 6. do 18. stoletja – prek študija velikih mojstrov preteklosti.

2. KORAK

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil. 

Opredelitev dejavnosti učencev?

Učenci iščejo vire, podatke v okviru učnih vsebin in jih vstavljajo v mapo. Sistematično uredijo podatke glede na zgodovinska obdobja in zemljepisno širjenje šaha od 6. do 18. stoletja. Urejanje poteka skozi celo šolsko leto.

3. KORAK

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje.

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja?

Učenci odgovorijo na vprašanja o šahovski zgodovini v vprašalniku, ki jim ga da učitelj na začetku učnega sklopa.

4. KORAK

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje. 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje?

Učitelj ob koncu ocenjevalne konference pregleda mape in učencem posreduje povratno informacijo oz. ustreznost ureditve.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Zbira gradivo in primere iz predelanih vsebin

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Primerja vire (relevantno, delno, po nerelevantnih kriterijih)
	D
	R
	N
	D

	Razvršča gradiva po kriterijih: obdobja, šole, predstavniki

(ustrezno, delno, neustrezno)
	U
	U
	D
	N



	Zapisuje komentarje h gradivu

(pravilno, delno, nepravilno)
	D
	P
	D
	N

	Primerja in ugotovi razlike med  gradivi (vse, delno, nič)
	V
	V
	D
	N

	Naredi zaključke

(v skladu z uporabnostjo, ne)
	U
	U
	U
	N


Ob pregledu map učitelj da učencu navodila, na kaj naj bo v prihodnje  pozoren, da bo mapo izpopolnil (seveda v primeru, da mapa še ni urejena po kriterijih zgodovinskih obdobij, šahovskih šol ali posameznih predstavnikov).

5. KORAK

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil. 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje:

· Poznavanje: Imenuje nekaj šahovskih obdobij? Našteje nekaj pomembnih velemojstrov iz zgodovine? Našteje nekaj otvoritev, končnic, v kakšnem primeru je partija remi…

· Razumevanje: Je poznavanje šahovske zgodovine pomembno? Utemelji zakaj. Je poznavanje partij velikih mojstrov pomembno? Utemelji zakaj. Kakšna je razlika med odprtimi in polodprtimi partijami in miniaturami?

· Uporabo: Učenec zna poiskati oz. svetovati v kateri ustrezni literaturi najdeš podatke, ki jih potrebuješ za reševanje problemov pri šahovski igri ali predstavitvi nekega obdobja, predstavnika ali partije. 

· Ravnanje s podatki: Podatke iz gradiv zna pravilno umestiti v zgodovinska obdobja, zna razložiti zakaj so pomembna.

· Kritično vrednotenje: Kaj bi se zgodilo, če bi zanemarili dosežke preteklosti? Bi bilo to dobro ali slabo? Zakaj?

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Pravilno odčita zgodovinske podatke in jih zna uporabiti

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	D

	Pravilno oceni pomembnost zgodovinskih podatkov

(popolnoma, delno, ne)
	P


	P
	N
	N

	Pojem duhovni razvoj človeka 

(pozna, razume, uporablja)
	R
	U
	P
	P

	Razlikuje med materialnimi in duhovnimi vrednostmi 

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	D

	Vnaša zgodovinske podatke v komentarje svojih partij

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	N

	Ocenjuje partije glede na pomen v razvoju šah. igre 

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	N
	N


Minimalni standardi pri teh ciljih so naslednji: zgodovinske podatke pravilno odčita in jih zna uporabiti, pozna pojem duhovni razvoj človeka, razlikuje med materialnimi in duhovnimi vrednotami šahovske igre. Iz hipotetične razpredelnice lahko ugotovimo, da Alen in Igor dosegata (in presegata) minimalne standarde, Maja in Mile pa še ne. Učitelj bo z njima še dodatno individualno delal.

6. KORAK

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?

Kriteriji ocenjevanja

Ocenjevali bomo na koncu šolskega leta predstavitev mape oz. plakata učencev, ki bodo to želeli. Učenec bo v petminutni predstavitvi mape sošolcem podal njeno vsebino in pomen zbiranja ter urejanja podatkov.


Naloge za ugotavljanje doseženosti cilja so lahko:

· Poznavanje: Kje lahko dobiš različne vire informacij? Se gradiva razlikujejo med seboj? Naštej primere.

· Razumevanje: So stvaritve velikih mojstrov pomembne za današnji čas?  

· Uporaba: Zakaj je poznavanje zgodovinskih dejstev v šahu pomembno? Utemelji zakaj!

· Ravnanje s podatki in razumevanja pomembnosti partij velikih mojstrov smo preverjali z vnašanjem in izborom podatkov v zgodovinska obdobja v mapi. 

· Kritično vrednotenje vpliva zgodovinskih podatkov na šahovsko igro danes lahko preverjamo: So zgodovinski podatki pomembni tudi v današnjem času? Zakaj je pomembno poudariti razliko med materialnimi in duhovnimi dosežki?

	Kriteriji/ocene
	5
	4
	3
	2

	Zbiranje podatkov 
	Pozna, razume, upošteva v vseh prvinah.
	Pozna, razume, upošteva.
	Pozna, delno razume.
	Pozna.

	Sistematičnost urejanja zbranih podatkov. 
	Razume razvoj šahovskih znanj in povezanost razvoja šahovske kulture z obdobji v materialnem in duhovnem razvoju človeške civilizacije, določi posledice ob neupoštevanju odvisnosti in jih utemelji.
	Razume zakonitosti in povezanost razvoja šahovske kulture, našteje le nekaj posledic neupoštevanja odvisnosti med materialnim in duhovnim razvojem človeške civilizacije.
	Pozna zgodovinski razvoj in jih zna povezati z materialnim in duhovnim razvojem.
	Delno pozna zgodovinski razvoj.

	Kritično vrednotenje pri odločitvi izbora prikazanih podatkov oz. partij.
	Opredeli večino dobrih in slabih strani, upošteva različne perspektive.
	Opredeli večino dobrih in slabih strani, upošteva le eno perspektivo.
	Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.
	Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.

	Ustreznost interpretacije izbora pravilnih utemeljitev
	Interpretacija je celovita, izčrpna in popolna, ustreza prikazanim podatkom v mapi.
	Interpretacija je točna in popolnoma ustreza prikazanim podatkom v mapi.
	Interpretacija večinoma ustreza prikazanim podatkom.
	Interpretacija le delno ustreza prikazanim podatkom.


PRIMER SKLOP 1

1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev cilja:

· usvojijo kombinacijske prvine

· usvojijo pojme kombinacijskih figurnih sestavov

· prepoznajo jih na praktičnih primerih

· znajo jih uporabiti pri kombiniranju

· znajo rešiti preproste kombinacije

· znajo rešiti preproste vezavne in baterijske kombinacijel

2. KORAK:

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil.  

Opredelitev dejavnosti učencev?

Učenec za računalnikom spremlja učiteljevo razlago in sodeluje pri iskanju rešitev ter oblikovanju pojmov kombinacijskih prvin. Obravnavajo šahovske pojme: udar; varovanje; odmik; delovanje na polja; odstranitev; odvlek; zavlek in izpraznitev polja; ustavitev in izpustitev kmeta; odprtje, podaljšanje in presekanje linije (Plahutovo sečišče in sečišče Nowotnega). Posebne kombinacijske prvine. Učenec pojme iz izkušenj v življenju prenese s pomočjo učiteljeve razlage v šahovski jezik in ob primerih ugotavlja podobnost in namen kombinacije.

3. KORAK:

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje.

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja?

Skupinsko delo učencev in predstavitev odgovorov celemu razredu. Nato učenci z učiteljem označujejo pojme odvlek, zavlek… iz vsadanjega življenja in ugotavljajo pomen oz. razlago pojma ter ga aplicirajo na šahovske pojme oz. kombinacije.

4. KORAK

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje. 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje?

Učitelj ob reševanju nalog učencev prek računalnika spremlja njihovo delo in daje morebitna pojasnila in dopolnitve ter daje pobude,  kdaj naj preklopijo na računalniški šahovski analizator.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Opazuje primere in jih zna povezati s šahovskimi pojmi 

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Prepozna jih na praktičnih primerih (relevantno, delno, po nerelevatnih kriterijih)
	D
	R
	N
	D

	Zna jih uporabljati pri kombiniranju

(ustrezno, delno, neustrezno)
	U
	U
	D
	N

	Primerja in ugotovi razlike (vse, delno, nič)
	V
	V
	D
	N

	Naredi zaključke

(v skladu s pravili, ne)
	S
	S
	S
	N


5. KORAK

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil. 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje

· Poznavanje: Našteje in pove primere nekaj povezav med življenjskimi in šahovskimi pojmi.

· Razumevanje: Primere povezav prepozna na šahovskih primerih in jih zna utemeljiti.

· Uporabo: Kombinacije uporablja pri reševanju nalog prek šahovskega programa in v primerih za šahovnico.

· Ravnanje s podatki: Naučene kombinacije zna porabiti v šahovski partiji z nasprotnikom. Zna jih prenesti v situacije iz življenja, saj je šah miniatura življenja.

· Kritično vrednotenje: Kaj bi se zgodilo, če kombinacije ne bi bile možne? Bi bilo to dobro ali slabo? Utemelji.

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Pravilno povezuje življenjske in šahovske pojme

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	D
	N

	Zna izračunati stopnjo prisile in velikost žrtve

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	D
	N

	Pojem načelo aktivnosti razume in ga uporabi v igri 

(pozna, razume, uporablja)
	U
	U
	U
	P

	Pravilno odigra šahovske kombinacije

(popolnoma, delno, ne)
	P


	P
	D
	D

	Razlikuje med različnimi vrstami kombinacij

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	N

	Vnaša kombinacije v šahovsko igro

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	D

	Oceni kombinacijo v določeni poziciji 

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	N
	N


Hipotetično predpostavljamo, da so minimalni standardi pri teh ciljih naslednji: razlikuje osnovne kombinacijske prvine in jih prepozna na praktičnih primerih, opiše načelo aktivnosti in izračuna stopnjo prisile in velikost žrtve. Iz hipotetične razpredelnice lahko ugotovimo, da Alen in Igor dosegata (in presegata) minimalne standarde. Maja in Mile bosta morala več pozornosti posvetiti nekaterim kombinacijskim načelom.

6. KORAK

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?

Kriteriji ocenjevanja

Naloge za ugotavljanje doseženosti cilja: usvojijo kombinacijske prvine, usvojijo pojme kombinacijskih figurnih sestavov, prepoznajo jih na praktičnih primerih, znajo jih uporabiti pri kombiniranju, znajo rešiti preproste kombinacije, znajo rešiti preproste vezavne in baterijske kombinacije so lahko:

· Poznavanje: Pozna osnovne (udar, varovanje, odmik, odvlek, zavlek…) in posebne kombinacijske prvine (rošada, vzetje kmeta pri prehodu, pat, večni šah, ponavljanje potez) ter sestave (vezave in baterije).

· Razumevanje: Razlikuje med osnovnimi in posebnimi kombinacijskimi prvinami ter kombinacijskimi figurnimi sestavi.

· Uporaba: Znajo rešiti preproste kombinacije iz osnovnih in posebnih kombinacijskih prvin ter sestavljenih (vezave, baterije).

· Ravnanje s podatki: Uporabijo kombinacijo v določeni poziciji.

· Kritično vrednotenje bi lahko preverjali z naslednjimi nalogami: Izračunaj kombinacijo. Ali je dobra ali slaba za nasprotnika ali tebe? 

	Kriteriji/ocene
	5
	4
	3
	2

	Pozna pojem osnovne in posebne kombinacijske prvine in jih prepozna na praktičnih primerih
	Pozna, razume, upošteva v vseh prvinah igre.
	Pozna, razume, občasno upošteva.
	Pozna, delno razume.
	Pozna.

	Opiše in uporabi načelo aktivnosti
	Razume in vedno uporabi načelo aktivnosti, določi posledice ob neupoštevanju pravil in jih utemelji.
	Razume in delno uporabi aktivnosti, našteje le nekaj posledic neupoštevanja.
	Pozna načelo aktivnosti in včasih jih zna povezati s posledicami.
	Delno pozna povezanost med aktivnostjo in posledicami.

	Pozna in izračuna kombinacijske figurne sestave ter jih prepozna na praktičnih primerih
	Zna predvideti in izračunati kombinacijske figurne sestave in jih uporabiti v praktičnih primerih.
	Izračuna kombinacijske figurne sestave in jih včasih uporabi v praktičnih primerih.
	Prepozna kombinacijske figurne sestave ter jih redko uporabi v igri
	Delno prepozna kombinacijske figurne sestave.

	Reši preproste kombinacije  iz osnovnih in posebnih kombinacijskih prvin ter sestavljenih
	Interpretacija je celovita, izčrpna in popolna, ustreza rezultatom.
	Interpretacija je točna in ustreza prikazanim rezultatom.
	Interpretacija večinoma ustreza prikazanim rezultatom.
	Interpretacija  ustreza prikazanim rezultatom.


PRIMER SKLOP 2

1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev cilja:

· prepoznavajo in izkoriščajo možnosti za različne vrste manj zapletenih remi kombinacij

· znajo uporabljati značilnosti posameznih figur v kombinacijah in izračunati velikost žrtve ter ločijo med različnimi vrstami žrtve

· uporabljajo napadalno lice načela aktivnosti pri odločanju za žrtev

· poznajo uvodne poteze in znajo besedno pojasniti pravilno obrambo na vsaj eno gambitno otvoritev ter preračunajo tempe v gambitnih otvoritvah

· usvojijo pojem pobude in se učijo prevzemati ter ohranjati pobudo

2. KORAK:

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil. 

Opredelitev dejavnosti učencev?

· učenci spremljajo učiteljevo razlago: posebnosti posameznih figur v kombinacijah, nato iščejo sami ali v dvojicah rešitve remi kombinacij (večni šah, teoretske remi pozicije, pat, pozicijski remi) v računalniškem učnem programu. 

· učenci spremljajo učiteljevo razlago, nato za računalniki iščejo rešitve, pravilne poteze in zamisli ter oblikovanje pojmov menjave in žrtve. Kdaj menjati? Kdaj žrtvovati? Razvrščanje žrtev po velikosti. Vrste žrtev (aktivna, pasivna), vloga tempov in uporaba načela aktivnosti pri žrtvah. Vadijo pri pouku in v domačih nalogah.

3. KORAK

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje.

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja?

Učenci razložijo pojme menjava, žrtev, pobuda, aktivnost, gambit – naštejejo primere iz vsakdanjega življenja. Ugotavljajo ali se da žrtvovati tudi pri šahovski igri in v katerem primeru. 

4. KORAK

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje. 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje?

Učitelj spremlja učence pri reševanju posameznih nalog, jih usmerja in jim daje pobude ter ugotavlja pravilnost rešitev.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Zna uporabiti motive za remi kombinacije 

(pravilno, delno, nepravilno)
	D
	P
	D
	N

	Zna izračunati velikost žrtve

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Primerja različne vrste žrtev (relevantno, delno, po nerelevantnih kriterijih)
	D
	R
	N
	D

	Loči med različnimi vrstami žrtve

(ustrezno, delno, neustrezno)
	U
	U
	D
	N

	Preračuna tempe v gambitnih otvoritvah 

(vse, delno, nič)
	V
	V
	D
	N


Po končanih vajah učitelj učencem poda ugotovitve opažanj in posameznikom svetuje izboljšavo posameznih elementov pri reševanju: remi pozicije, navodila za menjave, izračun velikosti žrtve … 

5. KORAK

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil. 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje:

· Poznavanje: Imenuje oz. opiše nekaj remi pozicij. Pozna osnovne vrste žrtev. Zna odigrati vsaj nekaj uvodnih potez gambita.

· Razumevanje: Zna izračunati velikost žrtve in prevzeti pobudo v določeni poziciji.

· Uporabo: Učenec se zna odločiti katera žrtev je v določeni poziciji primerna. 

· Ravnanje s podatki: Učenec uporabi motive za žrtev v pozicijah, ki to dovoljujejo. Zna presoditi, kdaj je pravi trenutek za to. 

· Kritično vrednotenje: Kaj bi se zgodilo, če ne bi žrtvovali v določeni poziciji? Bi bil potek oz. izid partije enak? Za koga bi bil boljši oz. slabši?

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Pravilno oceni kdaj so pozicije remi

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	D

	Pojem aktivnosti pri odloč. za žrtev

(pozna, razume, uporablja)
	R
	U
	P
	P

	Izračuna velikost žrtve (popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	D

	Pravilno oceni pomembnost žrtve v določeni poziciji

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	N

	Pozna uvodne poteze vsaj ene gambitne otvoritve

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	D
	N


Minimalni standardi pri teh ciljih so naslednji: opišejo in uporabijo načelo aktivnosti, izračunajo stopnjo prisile in velikost žrtve. Iz hipotetične razpredelnice lahko ugotovimo, da Alen in Igor dosegata (in presegata) minimalne standarde, Maja in Mile pa še ne. Učitelj bo z njima še dodatno individualno delal.

6. KORAK

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?

Kriteriji ocenjevanja


Naloge za ugotavljanje doseženosti cilja so lahko:

· Poznavanje: Razlikujejo različne vrste remi kombinacij (večni šah, teoretski remi pozicije, pat, pozicijski remi). Ločijo med različnimi vrstami žrtve. Poznajo vsaj eno gambitno otvoritev.

· Razumevanje: Izračunajo velikost žrtve in v pravem trenutku prevzamejo pobudo ter jo obdržijo. 

· Uporaba: Uporabljajo značilnosti posameznih figur v kombinacijah in napadalno lice načela aktivnosti pri odločanju za žrtev. 

· Ravnanje s podatki: Preračunajo tempe v gambitnih otvoritvah.

· Kritično vrednotenje lahko preverjamo: Znajo besedno pojasniti pravilno obrambo na vsaj eno gambitno otvoritev.

	Kriteriji/ocene
	5
	4
	3
	2

	Razlikuje različne vrste remi kombinacij
	Pozna, razume, upošteva v vseh prvinah.
	Pozna, razume, občasno upošteva
	Pozna, delno razume
	Pozna.

	Izračuna stopnjo prisile in velikost žrtve.
	Zna izračunati stopnjo prisile in velikost žrtve v vseh primerih. Opredeli večino dobrih in slabih strani, upošteva različne perspektive.
	Izračuna stopnjo prisile in velikost žrtve pri posameznih primerih.

Opredeli večino dobrih in slabih strani prisile in žrtve, upošteva le eno perspektivo.
	Delno izračuna stopnjo prisile in velikost žrtve.

Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.
	Delno izračuna stopnjo prisile in velikost žrtve.

Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.

	Kritično vrednotenje pri odločitvi izbora žrtve oz. prevzemanju pobude in ohranjanju pobude.
	Pravilno oceni trenutek o odločitvi  za žrtev in prevzem pobude, ki jo zna ohraniti.

Opredeli večino dobrih in slabih strani, upošteva različne perspektive.
	Največrat se pravilno odloči za žrtev in prevzem pobude.

Opredeli večino dobrih in slabih strani, upošteva le eno perspektivo. 
	Redko žrtvuje in prevzame pobudo.

Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.
	Ne žrtvuje in ne prevzema pobud.

Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.

	Preračuna tempe v gambitnih otvoritvah
	Zna izračunati in jih uporabiti v praktičnih primerih pri vseh gambitnih otvoritvah, ki jih dobi za reševanje. Zna utemeljiti izbor potez.
	Zna izračunati in jih uporabiti v samo določenih primerih. Utemeljitev je le delna.
	Delno izračuna tempe v danih primerih.
	Delno izračuna tempe v danih primerih.

	Ustreznost interpretacije izbora pravilnih utemeljitev
	Interpretacija je celovita, izčrpna in popolna, ustreza prikazanim rezultatom, ki jih dosega pri izidih s pomočjo virov oz. računalniškega analizatorja.
	Interpretacija je točna in popolnoma ustreza prikazanim rezultatom pri samostojnem reševanju nalog.
	Interpretacija večinoma ustreza prikazanim rezultatom.
	Interpretacija le delno ustreza prikazanim rezultatom.


PRIMER SKLOP 3

1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev ciljev:

· usvojijo metode in prijeme v teoretskih končnicah

· poznajo najbolj pomembne točne pozicije teoretskih končnic

· znajo usvojena znanja uporabljati v praktični igri 

2. KORAK:

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil. 

Opredelitev dejavnosti učencev?

Na podlagi učnih zgledov, ki jih predstavi učitelj, učenci samostojno za računalniki iščejo pravilne poteze, prijeme in metode na primerih, ki jih dobijo za reševanje. Bolj sposobni učenci lahko rešujejo težje naloge.

3. KORAK:
Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje.

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja?

Rešujejo vprašalnike z diagrami teoretskih pozicij, ki jih pripravi učitelj. Možni odgovori so npr:  pozicija je dobljena, zgubljena, remi, ne vem.

4. KORAK:

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje. 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje?

Opravljajo šolske vaje in domače naloge kmetskih, skakaških, lovskih, trdnjavskih in damskih končnic ter primerjajo izide s pomočjo učbenikov, računalniških učnih programov in računalniških analizatorjev. Učitelj spremlja delo učencev in daje pobude za iskanje pravilnih potez in zamisli.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Iščejo pravilne načrte in poteze v izbrani teoretski končnici 

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Znajo poiskati prijem oz. metodo rešitve (relevantno, delno, po nerelevantnih kriterijih)
	D
	R
	N
	D

	Rešitve nalog se loti načrtno

(ustrezno, delno, neustrezno)
	U
	U
	D
	N

	Učenec zna usvojena znanja uporabiti v praksi

(vse, delno, nič)
	V
	V
	D
	N

	Naredi zaključke

(v skladu z uporabnostjo, ne)
	U
	U
	U
	N


Učitelj spremlja delo učencev, jim svetuje, pošilja naloge za utrjevanje prek računalniškega učnega programa, jih spodbuja in daje pobude kdaj naj preklopijo na šahovski analizator.

5. KORAK:

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil. 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje:

· Poznavanje: Učenec loči med značilnostmi kmetskih, skakaških, lovskih, trdnjavskih in damskih teoretskih končnic.

· Razumevanje: Zna izpeljati zmagoviti oziroma remi postopek v posameznih tipih teoretskih končnic.

· Uporabo: Učenec zna usvojeno znanje porabiti v praksi (npr. pri reševanju nalog).

· Ravnanje s podatki: V različnih teoretskih končnicah zna izvesti zmagoviti oziroma remi postopek.

· Kritično vrednotenje: Zna utemeljiti, zakaj je pomemben pravilni vrstni red potez v posameznih teoretskih končnicah. 

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Našteje in opiše teoretske končnice

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	D

	Pozna najbolj pomembne točne pozicije teor. končnic

(popolnoma, delno, ne)
	P


	P
	N
	N

	Pravilni vrstni red potez pri teoretskih končnicah 

(pozna, razume, uporablja)
	U
	U
	D
	P

	Usvojeno znanje uporablja v praktični igri

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	D

	Zna oceniti, kdaj je potrebno izbrati ustrezno metodo

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	N
	N


Minimalna znanja pri končnicah so: matiranje golega kralja z damo oz. s trdnjavo, vodijo kmeta v damo in pri tem uporabijo pravilo kvadrata in opozicije.

Temeljna znanja pri teh ciljih pa so naslednja: znajo končnice kralja in kmeta proti kralju in v njih uporabijo metode: opozicija, boj za ključna polja, igra na pat in pravilo kvadrata. Iz hipotetične razpredelnice lahko ugotovimo, da Alen in Igor dosegata (in presegata) minimalne standarde, Maja in Mile pa še ne. Učitelj bo z njima še dodatno individualno delal.

6. KORAK:

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?

Kriteriji ocenjevanja


Naloge za ugotavljanje doseženosti cilja so lahko:

· Poznavanje: Pozna najbolj pomembne točne pozicije teoretskih končnic. 

· Razumevanje: Usvoji metode in prijeme v teoretskih končnicah. Pri končnicah kralja proti kmetu uporabi metode: opozicija, boj za ključna polja, igra na pat in pravilo kvadrata.

· Uporaba: Usvojeno znanje zna uporabiti v praktični igri.

· Ravnanje s podatki: Usvojena znanja zna prenesti na podobne končnice.

· Kritično vrednotenje: Zna presoditi in utemeljiti, katero metodo bo uporabil pri teoretskih končnicah.  

	Kriteriji/ocene
	5
	4
	3
	2

	Pozna pozicije teoretičnih končnic
	Pozna, razume in utemelji pozicije v teoretskih končnicah v vseh prvinah.
	Pozna in razume pozicije v teoretskih končnicah.
	Pozna in le delno upošteva pozicije teor.

končnic.
	Delno pozna pozicije teoretskih končnic.

	Usvoji metode in prijeme v teoretskih končnicah
	Razume metode in prijeme v teoretskih končnicah ter jih dosledno uporablja pri šahovski igri. 

Določi posledice ob neupoštevanju odvisnosti uporabe pravilnega vrstnega reda potez in jih utemelji z več zornih kotov. Daje pobude za izboljšave. 
	Razume metode in prijeme v teoretskih končnicah in jih občasno uporablja. Posledic se ne zaveda vedno in zna utemeljiti le nekatere slabosti pri praktični igri ob neupoštevanju pravilnih metod in prijemov. 
	Pozna metode in prijeme v teoretskih končnicah, vendar jih  uporabi le občasno.
	Delno pozna

metode in prijeme v teoretskih končnicah,  uporabi jih le občasno. 

	Usvojeno znanje zna uporabiti pri praktični igri
	Pri reševanju nalog in vaj ter pri praktični igri vedno izbere pravilno metodo oz. prijem, da uspešno zaključi igro.
	Pri reševanju nalog in vaj ter pri praktični igri pogosto izbere pravilno metodo oz. prijem, da uspešno zaključi igro.
	Pri reševanju nalog in vaj ter pri praktični igri občasno izbere pravilno metodo oz. prijem, da uspešno zaključi igro.
	Pri reševanju nalog in vaj ter pri praktični igri

občasno izbere pravilno metodo oz. prijem, da uspešno zaključi igro.

	Ustreznost interpretacije izbora pravilnih 
	Interpretacija je celovita, izčrpna in popolna, ustreza prikazanim rezultatom pri reševanju nalog.
	Interpretacija je točna in pravilna, ustreza prikazanim rezultatom pri reševanju nalog.
	Interpretacija večinoma ustreza prikazanim rezultatom.
	Interpretacija le delno ustreza prikazanim rezultatom.


PRIMER SKLOP 4

1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev cilja:

· seznanijo se z izbranimi miniaturami

· seznanijo se z odprtimi in pomembnimi polodprtimi otvoritvami

· spoznajo načela igre v odprtih otvoritvah in jih znajo uporabiti v praktični igri

2. KORAK:

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil. 

Opredelitev dejavnosti učencev?

Učenci ob izbranih primerih ob učiteljevi razlagi spoznavajo zglede, nato ob vodenju učitelja iščejo pravilne poteze in zamisli ter razlago pojmov s pomočjo računalniških učnih programov.

3. KORAK:

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje.

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja?

Učenci v kratkem vprašalniku odgovorijo na vprašanja: razložijo pojem otvoritev v širšem smislu besede in pri šahovski igri. Naštejejo različne vrste otvoritev v širšem smislu in pri šahovski igri, ter priporočila za igro v otvoritvah kolikor jih (če jih sploh) poznajo.

4. KORAK:

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje. 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje?

Učenci sami ali v dvojicah sodelujejo pri iskanju rešitev, pravilnih potez in zamisli ter pri oblikovanju pojmov. 

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Samostojno rešuje izbrane primere 

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Pozna načela igre v otvoritvi

(vsa, posamezna, nobenih)
	V
	V
	P
	P

	Pri miniaturah odkriva poteze

(relevantno, delno, po nerelevantnih kriterijih)
	D
	R
	N
	D

	Primerja svoje rešitve s priporočili avtoritet

(pravilno, delno, nepravilno)
	P
	p
	D
	D



	Pozna razliko med odprtimi in polodprtimi otvoritvami

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Načela igre v otvoritvah zna uporabiti v praktični igri

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	P


Učitelj spremlja delo učencev, jim svetuje, jih usmerja in jim pošilja naloge za utrjevanje prek računalniškega učnega programa, jih spodbuja in daje pobude kdaj naj preklopijo na šahovski analizator.

5. KORAK:

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil. 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje:

· Poznavanje: Učenec našteje načela igre v odprtih in polodprtih otvoritvah.

· Razumevanje: Zakaj je potrebno upoštevati načela igre v otvoritvah? Utemelji zakaj. Kakšna je razlika med odprtimi in polodprtimi partijami ter miniaturami?

· Uporabo: Učenec uporabi načela igre v otvoritvah pri reševanju nalog in pri praktični igri v odprtih in polodprtih otvoritvah. Lahko načela igre v otvoritvah uporabimo še kje drugje?

· Ravnanje s podatki: Znanje, ki ga je pridobil, vključi v šahovsko igro. 

· Kritično vrednotenje: Kaj se zgodi, če zanemarimo načela v igri otvoritev? Bi bilo to dobro ali slabo? Zakaj? 

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Pozna značilnosti miniatur

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	D

	Pozna razliko med odprtimi in polodprtimi otvoritvami

(popolnoma, delno, ne)
	P


	P
	N
	N

	Načela igre v otvoritvah

(pozna, razume, uporablja)
	R
	U
	P
	P

	Zna načela igre v otvoritvah uporabljati v praktični igri

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	N

	Zna utemeljiti izbor poteze v otvoritvah z načeli

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	N


Minimalni standardi pri teh ciljih so naslednji: uporabijo pravila načrtne igre, poznajo osnovna pravila odprtih iger (načelo aktivnosti, hiter in skladen razvoj, nadzor nad središčem) in jih uporabijo v praksi.

Iz hipotetične razpredelnice lahko ugotovimo, da Alen in Igor dosegata (in presegata) minimalne standarde, Maja in Mile pa še ne. Učitelj bo z njima še dodatno individualno delal.

6. KORAK:

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?

Kriteriji ocenjevanja


Naloge za ugotavljanje doseženosti cilja so lahko:

· Poznavanje: Naštej načela v igri otvoritev.

· Razumevanje: Je pomembna razlika med odprtimi in polodprtimi otvoritvami. Kakšna? 

· Uporaba: Zakaj je upoštevanje načel igre v otvoritvah pomembno? Utemelji zakaj!

· Ravnanje s podatki: Kje bi lahko še porabil načela igre v otvoritvah? Utemelji. Primerjaj načela igre v otvoritvah z načelom aktivnosti.

· Kritično vrednotenje: So načela igre v otvoritvah pomembna v vsaki šahovski partiji? Utemelji zakaj.

	Kriteriji/ocene
	5
	4
	3
	2

	Načela igre v otvoritvah
	Pozna, razume in upošteva načela igre v otvoritvah v vseh prvinah. Našteje vse posledice ob neupoštevanju odvisnosti in jih utemelji.
	Pozna, razume načela igre v otvoritvah. Posledic neupoštevanja ne zna  vedno utemeljiti.
	Pozna, delno razume, le 

občasno upošteva načela igre v otvoritvah.  
	Pozna.

 načela igre v otvoritvah.

	Razlikuje med odprtimi in polodprtimi otvoritvami 
	Razume razliko med odprtimi in polodprtimi otvoritvami  in jo zna utemeljiti. Poda posamezne primere in jih razloži. Pri reševanju nalog jo tudi upošteva v vseh primerih. 
	Razume razliko med odprtimi in polodprtimi otvoritvami  in  našteje le nekaj primerov. 
	Pozna razliko med odprtimi in polodprtimi otvoritvami  in  našteje le en primer.
	Delno pozna razliko med odprtimi in polodprtimi otvoritvami.  

	Poznavanje miniatur
	Opredeli večino dobrih in slabih strani miniature, upošteva različne perspektive. Zajame temeljne vidike. Primerja podobnosti in razlike.
	Opredeli večino dobrih in slabih strani miniatur, upošteva le eno perspektivo.
	Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.
	Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.

	Ustreznost interpretacije izbora pravilnih utemeljitev
	Interpretacija je celovita, izčrpna in popolna, ustreza prikazanim rezultatom pri igri.
	Interpretacija je točna in popolnoma, ustreza prikazanim rezultatom pri igri.
	Interpretacija večinoma ustreza prikazanim rezultatom pri igri.
	Interpretacija le delno ustreza prikazanim rezultatom pri igri.


PRIMER SKLOP 5

1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev cilja:

· spoznajo razvoj šahovskih znanj, ustvarjalnih pristopov in slogov ter povezanost razvoja šahovske kulture z obdobji v materialnem in duhovnem razvoju človeške civilizacije od 6. do 18. stoletja – prek študija velikih mojstrov preteklosti.

2. KORAK

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil. 

Opredelitev dejavnosti učencev?

Učenci iščejo vire, podatke v okviru učnih vsebin in jih vstavljajo v mapo. Sistematično uredijo podatke glede na zgodovinska obdobja in zemljepisno širjenje šaha od 6. do 18. stoletja. Urejanje poteka skozi celo šolsko leto.

3. KORAK

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje.

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja?

Učenci odgovorijo na vprašanja o šahovski zgodovini v vprašalniku, ki jim ga da učitelj na začetku učnega sklopa.

KORAK

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje. 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje?

Učitelj ob koncu ocenjevalne konference pregleda mape in učencem posreduje povratno informacijo oz. ustreznost ureditve.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Zbira gradivo in primere iz predelanih vsebin

(vse, posamezne, nobene)
	V
	V
	P
	N

	Primerja vire (relevantno, delno, po nerelevantnih kriterijih)
	D
	R
	N
	D

	Razvršča gradiva po kriterijih: obdobja, šole, predstavniki

(ustrezno, delno, neustrezno)
	U
	U
	D
	N



	Zapisuje komentarje h gradivu

(pravilno, delno, nepravilno)
	D
	P
	D
	N

	Primerja in ugotovi razlike med  gradivi (vse, delno, nič)
	V
	V
	D
	N

	Naredi zaključke

(v skladu z uporabnostjo, ne)
	U
	U
	U
	N


Ob pregledu map učitelj da učencu navodila, na kaj naj bo v prihodnje  pozoren, da bo mapo izpopolnil (seveda v primeru, da mapa še ni urejena po kriterijih zgodovinskih obdobij, šahovskih šol ali posameznih predstavnikov).

KORAK

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil. 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje:

· Poznavanje: Imenuje nekaj šahovskih obdobij? Našteje nekaj pomembnih velemojstrov iz zgodovine? Našteje nekaj otvoritev, končnic, v kakšnem primeru je partija remi…

· Razumevanje: Je poznavanje šahovske zgodovine pomembno? Utemelji zakaj. Je poznavanje partij velikih mojstrov pomembno? Utemelji zakaj. Kakšna je razlika med odprtimi in polodprtimi partijami in miniaturami?

· Uporabo: Učenec zna poiskati oz. svetovati v kateri ustrezni literaturi najdeš podatke, ki jih potrebuješ za reševanje problemov pri šahovski igri ali predstavitvi nekega obdobja, predstavnika ali partije. 

· Ravnanje s podatki: Podatke iz gradiv zna pravilno umestiti v zgodovinska obdobja, zna razložiti zakaj so pomembna.

· Kritično vrednotenje: Kaj bi se zgodilo, če bi zanemarili dosežke preteklosti? Bi bilo to dobro ali slabo? Zakaj?

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja.

	dejavnosti
	Alen
	Igor
	Maja
	Mile

	Pravilno odčita zgodovinske podatke in jih zna uporabiti

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	D

	Pravilno oceni pomembnost zgodovinskih podatkov

(popolnoma, delno, ne)
	P


	P
	N
	N

	Pojem duhovni razvoj človeka 

(pozna, razume, uporablja)
	R
	U
	P
	P

	Razlikuje med materialnimi in duhovnimi vrednostmi 

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	D
	D

	Vnaša zgodovinske podatke v komentarje svojih partij

(popolnoma, delno, ne)
	P
	P
	N
	N

	Ocenjuje partije glede na pomen v razvoju šah. igre 

(popolnoma, delno, ne)
	D
	P
	N
	N


Minimalni standardi pri teh ciljih so naslednji: zgodovinske podatke pravilno odčita in jih zna uporabiti, pozna pojem duhovni razvoj človeka, razlikuje med materialnimi in duhovnimi vrednotami šahovske igre. Iz hipotetične razpredelnice lahko ugotovimo, da Alen in Igor dosegata (in presegata) minimalne standarde, Maja in Mile pa še ne. Učitelj bo z njima še dodatno individualno delal.

KORAK

Kako bomo ocenili učenčevo znanje?

Kriteriji ocenjevanja

Ocenjevali bomo na koncu šolskega leta predstavitev mape oz. plakata učencev, ki bodo to želeli. Učenec bo v petminutni predstavitvi mape sošolcem podal njeno vsebino in pomen zbiranja ter urejanja podatkov.


Naloge za ugotavljanje doseženosti cilja so lahko:

· Poznavanje: Kje lahko dobiš različne vire informacij? Se gradiva razlikujejo med seboj? Naštej primere.

· Razumevanje: So stvaritve velikih mojstrov pomembne za današnji čas?  

· Uporaba: Zakaj je poznavanje zgodovinskih dejstev v šahu pomembno? Utemelji zakaj!

· Ravnanje s podatki in razumevanja pomembnosti partij velikih mojstrov smo preverjali z vnašanjem in izborom podatkov v zgodovinska obdobja v mapi. 

· Kritično vrednotenje vpliva zgodovinskih podatkov na šahovsko igro danes lahko preverjamo: So zgodovinski podatki pomembni tudi v današnjem času? Zakaj je pomembno poudariti razliko med materialnimi in duhovnimi dosežki?

	Kriteriji/ocene
	5
	4
	3
	2

	Zbiranje podatkov 
	Pozna in upošteva navodila, kje lahko dobi podatke in jih veliko zbere. Ve zakaj so pomembna. Našteje več primerov.
	Pozna, razume razliko, zbere podatke in jih uvrsti v mapo.

Našteje nekaj primerov.
	Pozna vire, delno razume razliko, zna povedati primer.
	Podatke zbere. Jih ne uredi.

	Sistematičnost urejanja zbranih podatkov. 
	Razume razvoj šahovskih znanj in povezanost razvoja šahovske kulture z obdobji v materialnem in duhovnem razvoju človeške civilizacije, določi posledice ob neupoštevanju odvisnosti in jih utemelji.
	Razume zakonitosti in povezanost razvoja šahovske kulture, našteje  nekaj posledic neupoštevanja odvisnosti med materialnim in duhovnim razvojem človeške civilizacije.
	Pozna zgodovinski razvoj in jih zna povezati z materialnim in duhovnim razvojem.
	Delno pozna zgodovinski razvoj.

	Kritično vrednotenje pri odločitvi izbora prikazanih podatkov oz. partij.
	Opredeli večino dobrih in slabih strani, upošteva različne perspektive.

Zna utemeljiti pomen partij velikih mojstrov.
	Opredeli večino dobrih in slabih strani pomembnosti partij starih mojstrov. Upošteva le eno perspektivo.
	Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.
	Opredeli samo nekaj dobrih in slabih strani, različnosti perspektiv ne upošteva.

	Ustreznost interpretacije izbora pravilnih utemeljitev.
	Interpretacija je celovita, izčrpna in popolna, ustreza prikazanim podatkom v mapi. Zna utemeljiti povezavo preteklih mojstrovin s sodobnimi partijami,.
	Interpretacija je točna in popolnoma ustreza prikazanim podatkom v mapi.

Pozna pomen povezave preteklih mojstrovin s sodobnimi partijami,.
	Interpretacija večinoma ustreza prikazanim podatkom. Ve, da je povezava med partijami.
	Interpretacija le delno ustreza prikazanim podatkom.


