                                            Šahovski diagram
 Šahovske diagrame lahko izdelamo s pomočjo posebne pisave ali v obliki  slike. V nadaljevanju je opisana izdelava in priprava diagrama za tiskanje s pomočjo programa Fritz 8 in programa za izdelavo diagramov Chessmaker.
    Fritz 8:
S pomočjo tega programa lahko  naredimo diagrame na dva načina:
                    A) Diagram je narejen s TT(True type) pisavo. Privzeta pisava je Diagram TT Fritz.

                 Prednosti: velikost datoteke je le nekaj kb.

                 Pomanjkljivosti: slabša kvaliteta, zahtevnejše oblikovanje. Word 2003 ne zna prebrati    
        
diagrame, ki so kopirani v starejše verzije Worda.
                   B) Diagram je narejen v obliki slike (jpeg format). Opisana sta dva načina.
                Prednosti: lažje oblikovanje, veliko možnosti izbire oblike diagrama in oblike figur.                     

                Pomanjkljivosti: obilnejše datoteke 
    Chessmaker:
 C) Diagram je narejen v obliki slike (bmp format).
                Prednosti: lažje oblikovanje, dodajanje teksta k diagramu (na sliko!)                    

                Pomanjkljivosti: nima možnosti spreminjanja oblike figur 

Program Chessmaker in ostale programe za izdelovanje diagramov ter različne šahovske pisave (fonte)  najdemo na strani  http://www.enpassant.dk/chess/diaeng.htm
                    * D) Kako shranimo IZSEK iz partije (ali celo partijo) v podatkovno bazo.                                           
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PUŠČICA PREDSTAVLJA KLIK!!
                                                                 FRITZ 8

                                    A) Diagram v obliki pisave
1. korak: KOPIRANJE POZICIJE 

2. korak. LEPLJENJE DIAGRAMA V DOKUMENT
3. korak: UREJANJE DIAGRAMA                              
1.korak: FRITZ – kopiranje pozicije   

             Kliknemo UREJANJE in KOPIRAJ POZICIJO
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         Diagram se kopira v odložišče!  

        2. korak: WORD – lepljenje diagrama v dokument
            Kliknemo UREJANJE in PRILEPI
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   3. korak: WORD – urejanje diagrama
         Diagram se ureja kot tekst (TT pisava  DiagramTT Fritz). Dodajanje teksta okoli diagrama, premikanje diagrama, je zahtevnjše opravilo kot pri diagramu v obliki slike!!
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                                                                     FRITZ 8

                               B) Diagram v obliki slike (prvi način)  

  1. korak: V mapi »Moji dokumenti« (ali drugje) odpremo novo mapo za shranjevanje diagramov z imenom »Diagrami«.
  2. korak: SHRANI diagram 
  3. korak: KOPIRANJE diagrama
  4. korak: LEPLJENJE diagrama v dokument

  5. korak: UREJANJE diagrama
  1.korak: V mapi »Moji dokumenti« odpremo novo mapo za shranjevanje diagramov, na primer z imenom »Diagrami«.
  2.korak:  FRITZ – kliknemo datoteka in shrani pozicijo

a) Shrani pozicijo
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                                                                                         b) Po kliku na »Shrani pozicijo« se odpre okno 

                                                                                            SHRANI KOT..
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    f) Shranimo diagram v mapo »Diagrami«
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   c) Poimenujemo diagram – npr. 1.

[image: image17.jpg]Dokument1 - Microsoft Word

[ & [ Rasveiavipodist

21 Navadd &
B

B Offccovo odosite

nsnagi:

Tzberivse

@ e

Datoteks | Urejanje | Poged stavfanie

ez

Ctiva

ctier

Oflika  Orodja Tabela Okno |

B o QEE
ce sk oz [E=




                                                                                                                         
                                                                                                                              d) Poiščemo mapo

                                                                                                                               Moji dokumenti
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e) S klikom označimo mapo                  

                                                                                                                 »Diagrami« in kliknemo ODPRI!     

(ali dvojni klik na mapo)
    Slika se hrani v formatu jpeg.
    .   
   3. korak: Mapa »DIAGRAMI« – kopiranje slike 
    1) Z levim gumbom označimo diagram 1.         ALI      1) Z desnim gumbom kliknemo na diagram 1:
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    2) Kliknemo na UREJANJE in      KOPIRAJ                2) Kliknemo na KOPIRAJ                                                                   
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                                                       Diagram se kopira v odložišče!  
    4. korak: WORD – lepljenje slike v dokument:
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Po kliku se v dokument
[image: image28.jpg]4§ neimenovana
Datoteka

ar.

Pogled Sika Barve Poroi

Rezvelis  CtikZ

| priesi culsv | i3 2
Iberivse  Ctr+a ‘ *

&



prilepi slika diagrama, ki                     jo je zaradi lažjega oblikovanja potrebno urediti.
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Opisan je postopek kopiranja in lepljenja slike s pomočjo miške. Ukazi s pomočjo tipkovnice so: kopiraj: CTRL+C, prilepi: CTRL+V.
      5. korak: WORD – urejanje slike
                   a) Z desnim gumbom miške kliknemo na sliko.
                   b) Z levim gumbom kliknemo na »Oblikuj sliko«

                   c) »Postavitev«

                   d) »Za besedilom« in »V redu«
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  b)
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   c)                                                                                  d)
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                                                                                  »Dodatno« – sliko lahko zelo natančno 
  
prestavimo.
         Slika in besedilo med seboj nista vezana, kar pomeni da je oblikovanje dokumenta bolj enostavno!
         Z desnim gumbom miške kliknemo na sliko in izberemo »Pokaži orodno vrstico Slika«. Sliki lahko poljubno spremenimo velikost, barve, kontrast itd.

                                                                  FRITZ 8

                              Diagram v obliki slike (drugi način)  

     A) FRITZ – kliknemo urejanje in kopiraj pozicijo
    

       Diagram se kopira v odložišče (poglavje A)! V poglavju A je že opisano kako kopiramo
       diagram v Wordov dokument.
   B) Lepljenje diagrama v program za urejevanje slik SLIKAR
· SLIKAR – kliknemo urejanje in prilepi



· SLIKAR – DATOTEKA – SHRANI KOT

                  Odpre se okno »Shrani kot«

 a) Poiščemo mapo
     »Diagrami«, ki se
     nahaja v mapi »Moji
     dokumenti«

  b) Poimenujemo

      diagram – npr.1


  c) Izberemo format
      slike - jpeg

  d) Kliknemo na
      gumb »Shrani«
Zaradi velikosti slikovne datoteke je bolje shraniti sliko v formatu jpeg. Sliko lahko prekopiramo v druge   programe, kot je že opisano v poglavju B, 4. korak.

                  C) Izdelava diagrama s programom Chessmaker
· Namestitev programa Chessmaker:

A) Zaženemo namestitveni program Chessmaker

B) Namestitev gre avtomatsko, samo klikamo OK (ali Setup). Namesti se v Program files pod imenom ChessMaker. Odpremo ga s klikom na ikono konja. Bližnjico na namizje moramo narediti sami.
· Nastavitve:

     
      Predogled tiskanja
        Kopiraj (v odložišče)

                                                                                                             Labels: vpišemo tekst
                                                                                     Title : vrstica nad diagramom
                                                                                                             Caption : vrstica pod diagramom
                                                                                                             Notation : koordinate spodaj in levo
                                                                                                             Color : lahko spreminjamo barvo polj
                                                                                                             in ozadja. Figur se ne da spreminjati! 
                                                                                                             Orientation: določiš lahko katere
                                                                                                             figure so spodaj.
                                                                                                             Clear all : prazna šahovnica
      Izpraznimo diagram (clear all) in povlečemo figure na šahovnico. Kliknemo na figuro, držimo levi gumb in jo povlečemo na diagram.
      Program naredi diagram kot bitno sliko (bmp) velikosti 7x7 cm.

      Ko naredimo diagram sta dve možnosti:

A) KOPIRAJ (Copy) – diagram kopiramo v odložišče in ga v nekem drugem programu (npr. Word,  Power point, slikar) prilepimo kot sliko.
                                                         
      B) SHRANI KOT (Save as) – diagram shranimo v mapo, ki smo jo že prej odprli (npr. v mapi »Moji dokumenti«). 
       A) KOPIRAJ (Copy)
       
    1. korak: CHESSMAKER – kopiranje diagrama v odložišče

       2. korak: WORD – Urejanje – Prilepi



    V dokument se prilepi slika, ki jo je potrebno urediti zaradi lažjega oblikovanja.
    Urejanje je opisano v naslednjem poglavju.
      B) SHRANI KOT (Save as) – shranimo diagram v izbrano mapo.


      Odpre se okno »Shrani kot«:


                                                                                                                 1)  Označimo mapo v katero

 želimo shraniti diagram


2) Poimenujemo diagram


3) Odpremo izbrano mapo 

   in  v novem oknu

                                                                                                                                    kliknemo »Shrani«
   Diagram lahko prilepimo v Wordov dokument na isti način, kot je opisano v poglavju B – 3.korak
     UREJANJE slike (Opisano je tudi v poglavju B – 5. korak)
· Kliknemo z desnim gumbom na diagram in z levim izberemo »Oblikuj sliko«
· Kliknemo na »Postavitev«, izberemo »Za besedilom« in »V redu«.






  NASTANE TA SLIKA :
· Slika in besedilo med seboj nista vezana, kar pomeni da je oblikovanje dokumenta enostavnejše!
· Besedilo lahko dodajamo kjerkoli (tudi na diagram) 

· Z levim miškinim gumbom kliknemo na diagram, držimo in ga povlečemo kamorkoli. 
· Sliko lahko oblikujemo tako, da z desnim miškinim gumbom kliknemo na sliko in izberemo »Pokaži orodno vrstico Slika«.
· Diagrame vstavljamo v dokument kot bitno sliko, v formatu bmp.
     D) Kako shranimo IZSEK iz partije (npr. učni zgled), narejen s programom Fritz,   v podatkovno bazo
   A) Nastavitve programa Fritz  

   B) Odprtje nove podatkovne baze

   C) Kopiranje učnega zgleda v podatkovno bazo 

                                                A) Nastavitve programa Fritz 8

 1) Z desnim miškinim gumbom kliknemo nekje v prazen prostor v gornji ukazni vrstici. Odpre se meni,
      v katerem odkljukamo polja, kot kaže slika. Za ureditev in shranjenje zgleda potrebujemo  
     dve bližnjici:     

                             ODPRI PODATKOVNO BAZO            UREDI PODATKE O PARTIJI



                                                 B) Odprtje nove podatkovne baze
     1)  Najprej odpremo novo mapo »ZGLEDI«, recimo  v mapi »Moji dokumenti«. Kasneje bomo tu
          shranili podatkovno bazo »ZGLEDI« (cbv datoteka)

     2)  V programu Fritz 8 kliknemo gumb ODPRI PODATKOVNO BAZO – glej gornjo sliko!

          Odpre se okno v katerem urejamo baze s partijami. Podatkovne baze (partije, zglede, pozicije…)

          imamo lahko shranjene kjerkoli na trdem disku ali na prenosnih medijih. 
Slika prikazuje okno v katerem se je odprla baza partij MEGA 2003. Če nimamo še nobene    podatkovne baze se prikaže prazno polje.

       3) Ustvarimo novo podatkovno bazo z imenom ZGLEDI.
            Kliknemo DATOTEKA in PODATKOVNA BAZA



      Odpre se okno »Nova podatkovna baza«. Poiščemo mapo v katero bomo shranili novo bazo!



      1) Poiščemo mapo 

      Moji dokumenti

                                                                                                                       2) Označimo mapo ZGLEDI

      

 3)  S klikom


   odpremo mapo ZGLEDI



4) Poimenujemo podatkovno

bazo (kar z istim imenom)

ter kliknemo na »Shrani«




      Podatkovno bazo ZGLEDI (cbv datoteka) sestavlja 11 datotek.
                                           C) Kopiranje učnega zgleda v bazo

      1) Ustvarimo zgled 

           - postavimo pozicijo

           - z desnim gumbom kliknemo na prazen prostor v oknu Notacija. Uredimo tekst in komentar.



       2)  Kliknemo na gumb »Uredi podatke o partiji«. Podatke ki jih uredimo, vidimo v označenem polju.
            Gumb »Komentiranje….« : izbrišemo ime komentatorja. Kliknemo  OK



     3) Kliknemo DATOTEKA in  SHRANI PARTIJO KOT…



     Poiščemo mapo ZGLEDI, ki se nahaja v mapi »Moji dokumenti« in kliknemo »Odpri«.



Poiščemo mapo

»Moji dokumenti«





Označimo s klikom


mapo ZGLEDI in jo odpremo


Označimo datoteko ZGLEDI cbh. in jo odpremo.

Še enkrat se odpre okno »Uredi podatke o partiji«. Preverimo in kliknemo OK.
                                                Kako odpremo podatkovno bazo?
· V programu FRITZ kliknemo gumb »Odpri podatkovno bazo«
·  Kliknemo na gumb »Odpri….«


· Poiščemo mapo »Zgledi« in jo odpremo. Izbrano partijo z dvojnim klikom odpremo v programu Fritz.

Ukmar Mitja, oktober 2004

mailto:mitja.ukmar@guest.arnes.si






























  


































































































