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O PRIROCNIKU IN O PROGRAMU SAH ZA OMREZJA

Priro¢nik Sah za omreZja. Cilj priro¢nika je, da ugiteljem poda osnovne informacije o moznostih uporabe
programa Sah za omreZja pri izbirnem predmetu Sah v devetletni osnovni $oli. Ugitelja seznani:

— z moznostmi uporabe programa pri razli¢nih fazah in oblikah u¢nega procesa,

— s tem kako ucna gradiva programa pokrivajo posamezne vsebine u¢nega nacrta in

— s tehni¢nimi navodili za uporabo programa.

Priro¢nik je sestavljen iz treh delov. Uvodno poglavje in prvi del sta pripravila Marjana in Iztok Jelen. Drugi
in tretji del je pripravil Mitja Ukmar, ki je reziral filme in priro¢nik tehni¢no uredil. Sestavni del prirocnika
so tudi filmi, posnetki dogajanj na racunalniSkem zaslonu, ki ponazarjajo tehniko uporabe programa in
dopolnjujejo tretji del prirocnika.

Pripravo priroénika sta omogocila Zavod RS za $olstvo in Sahovska zveza Slovenije.

Priroénik in filmi so objavljeni na spletni strani Sahovske zveze Slovenije oziroma Zavoda RS za $olstvo. Na
seminarju Sah 1, Sah 2 ali Sah 3 jih ucitelji prejmejo tudi na zgoscenki.

Program Sah za omreZja je racunalniski $ahovski izobraZevalni program. Gre za verjetno edini tovrstni
program na svetu, ki nudi zaokroZeno osnovno Sahovsko izobrazbo. Program je izdelalo podjetje Convekta
Ltd. iz Londona in ga do leta 2005 naértno dogradilo za potrebe izbirnega predmeta Sah v slovenski
devetletni osnovni Soli, po vecletnem sodelovanju z uvajalci predmeta. V tem casu je podjetje za program
ustrezno nadgradilo dotedanjo racunalnisko Sahovsko izobrazevalno tehnologijo, medtem ko ze pripravljenih
ucnih gradiv ni bilo mogoce dopolnjevati. Kot razmeroma najbolj ustrezne smo uvajalci izbrali Sest, nekaj let
starejSih, prvotno med seboj neodvisnih u¢nih programov omenjenega podjetja, ki so jih pripravili znani
Sahovski strokovnjaki:

& Sahovska ola za zaGetnike, avtor velemojster Jurij Razuvajev.

& Sahovska taktika za zacetnike, avtor Sergej Ivas¢enko.

& Nadaljevalna $ahovska $ola, avtor mojster Nikolaj Zuravlev.

A Enciklopedija Sahovskih spodrsljajev, avtorja mednarodna mojstra Jaroslav Uljko in Aleksej Mitenkov.
A Strategija, avtor velemojster Aleksander Kalinin.

A Sahovska taktika za povpre¢nega igralca, avtor velemojster dopisnega $aha Maksim Bloh.

Prvi trije programi so v mrezni razli¢ici poznani pod imenom Chess School for Networks (zdruzena prva dva
programa) oziroma Advanced Chess School. Preostali trije programi niso mrezni. Prvotno so bili poznani
pod imeni: Encyclopedia of Chess Blunders, Strategy in Chess Tactics Art.

Sah za omreZja, ki omenjene programe zdruZuje in nadgrajuje, je poslovenilo podjetje TEKOS d.o.0. iz
Raven na KoroSkem. Prirejen je za izvajanje Sahovskega pouka v racunalniski ucilnici, kjer so racunalniki
ucencev in ucitelja povezani v racunalniSko mrezo. Primeren je tudi za individualno Sahovsko
spopolnjevanje. Program ima spremenjen zunanji videz in se razlikuje od prvotnih delnih programov v
angleskem jeziku, s katerimi so se ugitelji usposabljali na prvih seminarjih Sah 1 in Sah 2. Z novim
programom bo kakovost izobrazevanja bistveno boljsa kot pre;.

Ena izmed glavnih odlik novega programa je prilagojena Sahovska izobrazevalna tehnologija, ki omogoca, da
pouk izbirnega predmeta Sah v devetletni osnovni 3oli lahko uspesno izvaja uditelj, ki mora sicer dobro
poznati zacetne osnove Sahovske igre, vendar ni potrebno, da je izurjen Sahovski tekmovalec. Za uspesno
izvajanje pouka zado3¢a, da ugitelj opravi predpisano seminarsko izobrazevanje Sah 1, Sah 2 in Sah 3. Ostala
potrebna znanja si bo lahko pridobil s pravilno uporabo programa.



Naslednja odlika programa je izjemno veliko Stevilo u¢nih nalog oziroma vaj, ki so vefinoma zelo
kakovostne in opremljene z reSitvami ter s samodejnimi vrnitvenimi sporoc€ili. Ta reSevalcu v primeru, da
naloge ne resi pravilno, nakazejo naslednji korak do resitve. Vse naloge so opremljene s Steviléno oceno
tezavnosti na desetstopenjski lestvici. To omogoca ucitelju, da izvaja fleksibilno notranjo diferenciacijo, ki jo
predvideva ucni nacrt. Diferenciacija omogoca kvaliteten Sahovski pouk tako zacetnikom oziroma manj
izkuSenim Sahistom (temeljna raven zahtevnosti A) kot tudi zelo nadarjenim ucencem in tistim, ki Ze uspesno
nastopajo na Sahovskih tekmovanjih (raven B) pa tudi izjemnim primerom vrhunskih mladih Sahistov
(raven C).

Pri izbirnem predmetu prikazuje ucitelj Sahovske pozicije obicajno s pomoc¢jo racunalniskih programov, iz
racunalniske slike projicirane na platno ali s pomocjo stenske Sahovske demonstracijske deske. Program Sah
za omrezja:

— ponuja dodatno moznost, da ucenci lahko sledijo uciteljevemu predavanju in Sahovskim pozicijam, ki jih
prikazuje, vsak za svojim racunalniskim zaslonom. Prikazovano Sahovsko pozicijo sproti analizira
racunalniski Sahovski analizator. Rezultati analize se prikazujejo na zaslonu in ucditelju pomagajo pri
oceni pozicije.

— 1ma poseben nov del, ki omogoca, da si u¢enec domace naloge »izvozi« iz Solskega racunalnika, jih resi
na racunalniku doma in nato reSene domace naloge »uvozi« v Solski racunalnik.

— samodejno vodi statistike uspeSnosti ucencev ali posameznega ufenca pri reSevanju nalog, vaj za
utrjevanje pri pouku in doma ter pri preverjanju in ocenjevanju. U¢itelj si jih lahko natisne kadarkoli.

— pokriva veéino vsebin u¢nega nacérta Sah 1, Sah 2 in Sah 3, kar omogoc¢a izvajanje kombiniranega pouka,
na primer istodasnega pouka Sah 1 za ene u¢ence in pouka Sah 2 za druge uéence v isti uéilnici. Do tega
lahko v praksi pride kadar sta skupini uéencev za Sah 1 in za Sah 2 premajhni, da bi se pouk za njiju
izvajal lo¢eno. Na podoben nagin je mozno kombiniranje s Sah 3.

Vsebine u¢nega nacrta, ki jih program ne pokriva zadovoljivo (poglavja iz klasi¢ne Sahovske kulture, splosna
Sahovska teorija, Stetje razvojnih tempov oziroma korakov, vaje iz analiti¢nih razigravanj, premalo nalog na
zahtevnostni ravni A za nekatere vsebine), bo ucitelj nasel v delovnih listih, seminarskih gradivih in drugi
razpoloZljivi literaturi. Sahovske pozicije iz razliénih gradiv bo udencem lahko predstavil s pomocjo
Sahovskega programa Fritz, ki so ga Sole prejele Ze jeseni leta 2004. Projiciranje racunalniske slike na platno
predpostavlja tudi uporaba nekaterih drugih ze pripravljenih namenskih u¢nih gradiv in pripomockov za
izbirni predmet. UCcitelji jih prejmejo na seminarjih predpisanih programov za pridobitev znanj za vodenje
izbirnega predmeta.

Utitelj, ki bo nekaj let uspesno izvajal pouk s pomoé&jo programov Sah za omreZja in Fritz, bo tudi sam postal
Sahovski strokovnjak na tem podroc¢ju. Izjemna podpora, ki jo program nudi, ne pomeni, da ni potrebno
razmisljati o tem, kako zagotoviti ugitelju ustrezno izobrazbo za izvajanje izbirnega predmeta Sah Ze v
okviru rednega dodiplomskega univerzitetnega izobrazevanja. Nasprotno. Vzgojno-izobrazevalni potenciali
Sahovske igre so tako veliki, da lahko Sah, ob dobro izobrazenem ucitelju, zanesljivo postane eden izmed
najbolj hvaleznih izbirnih predmetov v slovenski devetletni osnovni $oli.



I. UPORABA PROGRAMA PRI RAZLICNIH FAZAH IN OBLIKAH UCNEGA PROCESA

Program Sah za omreZja nudi u¢itelju razlitne moZnosti uporabe pri izvajanju izbirnega predmeta. V
naslednjih poglavjih bo najveckrat opisana samo po ena izmed ve¢ mozZnosti uporabe.

V nekaj opombah pod ¢rto bo ozka tematika prirocnika presezena s priloznostnimi navezavami na Sir$i okvir
Sahovske dejavnosti in njenega pomena. Navezave na Sir$i okvir, ki prispevajo k osmisljanju u¢nih naporov,
SO zaZellene tudi pri izvajanju pouka, na primer v okviru celoletnega u¢nega sklopa, posvecenega Sahovski
kulturi.

1. NACRTOVANJE

Vsebina Stran
a. Prograni, kombinirani pouk in zahtevnostne ravni 4
b. Primer nac¢rtovanja u¢nih sklopov 6
c. Izbor u¢nih gradiv in pripomockov 7
d. Oblike in metode vzgojno — izobrazevalnega dela 9
e. Upostevanje Sahovskih izkuSenj u¢encev 10
f. Priprava na preverjanje in ocenjevanje 11
g. Ocena tezavnosti in to¢kovanje nakog iz uénih gradiv Sah za omreZja 17
h. Varna uporaba programa pri izvajanju pouka 18
1. Vpisovanje v uciteljevo namizje v zacetku Solskega leta 19

Pred zacetkom Solskega leta si ucitelj zacrta delo in se pripravi na naslednjih podrocjih:
a. PROGRAMI, KOMBINIRANI POUK IN ZAHTEVNOSTNE RAVNI

Programi

Izbirni predmet Sah sestavljajo trije enoletni programi, ki se uénosnovno nadgrajujejo v smeri: Sah 1 —
Sahovske osnove, Sah 2 — §ahovsko kombiniranje in Sah 3 — $ahovska strategija. Predmet lahko izberejo
ucenci 7., 8. in 9. razreda, ne glede na njihovo predhodno Sahovsko znanje in morebitne tekmovalne izkusnje.
Program Sah 1 lahko izberejo ugenci 7., 8. in 9. razreda. Program Sah 2 in Sah 3 lahko izberejo uéenci 8. in
9. razreda, ki so konéali Sah 1 in uéenci 7., 8. in 9. razreda, ki imajo veéletne izkusnje in uspehe s $ahovskih
tekmovan,;.

! Kot uvod v ta presezni del naj spomnimo, da je $ah nastal v Sestem stoletju, iz svojih §tiri tiso& let starih
prvotnih oblik, kot model, ki na osnovi takratnih znanj kitajskih in indijskih modrecev ponazarja naravne
procese v vesolju. Leta 569 je na Kitajskem nastalo pet knjig o Sahu. Povzeto po Joseph Needham: Thougts
on the origins of chess (summarised from Science and Civilisation in China. Vol IV, pt.1., pp. 314-334), 1962. V:
Pavle Bidev: ,,Sah simbol kozmosa. “ Organizacioni odbor Sahovske olimpijade. Skopje, 1972.
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Kombinirani pouk

V primeru, da se za posamezen program izbirnega predmeta Sah prijavi premalo uéencev, se lahko izvaja
kombiniran pouk, ¢e skupno Stevilo prijavljenih uencev dosega predpisano najmanjSe Stevilo. Primer: za
program Sah 1 se prijavi devet utencev, za program Sah 2 Sest uéencev. Skupina bo torej imela petnajst
udencev, v kateri bo ugitelj izvajal kombiniran pouk programov Sah 1 in Sah 2. Izvajanje kombiniranega
pouka ob hkratnem izvajanju fleksibilne notranje diferenciacije omogoca izobrazevalna tehnologija
programa Sah za omreZja. Ugitelj npr. lahko Ze nekaj ur, dni ali tednov pred poukom izbere lekcije in vaje za
ucence razlicnih programov, skupin ter zahtevnostnih ravni in ukaze programu, da jih bo ta razposlal
razlicnim skupinam ucencev po kateremkoli casovnem razporedu, ki ga vnaprej doloci ucitelj. Pouk lahko na
primer organizira tako, da medtem ko nekaterim u¢encem podaja novo snov iz programa Sah 1 in jim
prikazuje ucne zglede na projekcijskem platnu in/ali na demonstracijski deski ali celo na njithovih
ratunalniskih zaslonih, ostali u¢enci na svojih ra¢unalnikih utrjujejo snov iz programa Sah 2, s tem da
preucujejo lekceije ali resujejo naloge, ki jim jih je poslal ucitel;.

Zahtevnostne ravni (fleksibilna notranja diferenciacija)

Pouk poteka na osnovni ravni zahtevnosti A, ki omogoca usvojitev temeljnih standardov znanja in doseganje
ciljev® iz uénega naérta.

Pric¢akovanja tistih ucencev, ki so ze zelo dobri $ahisti, bodo izpolnjena s tem, da bodo za enake obravnavane
vsebine lahko resevali bolj zahtevne naloge, primerne njihovemu Sahovskemu znanju in izku$njam oziroma
stopnji njihove $ahovske izurjenosti. Program Sah za omreZzja, v kombinaciji z ra¢unalniskim analizatorjem
Fritz in delovnimi listi, to omogoca.

Ucenci lahko izbirajo tudi naloge:
* na vi$ji ravni zahtevnosti B, ki omogocajo obogatiti ze predhodno pridobljeno znanje in
= na najvi§ji ravni zahtevnosti C, ki omogog&ajo pridobivanje znanj za visoke Sahovske dosezke.’

Razen pri kon¢nem preverjanju in ocenjevanju naj bi vsi ucenci vedno in vsakokrat imeli moznost izbire med
reSevanjem nalog na A, B ali C ravni zahtevnosti. Pri konénem preverjanju in ocenjevanju naj bi vsi ucenci
najprej reSevali naloge na zahtevnostni ravni A. Ko dosezejo dovolj tock za oceno odli¢no, lahko nadaljujejo
z reSevanjem dodatnih nalog na isti ali na vi§jih ravneh zahtevnosti — po lastni izbiri. Izobrazevalna
tehnologija programa Sah za omreZja to omogoca.

wHEEQANSLAAAAALAA N DWEEAA R 4220002

2V srednjem veku je bila igra na $ahovnici, kot ena izmed sedmih viteskih vei&in, predmet intelektualne

vzgoje posvetnih plemicev. Kasneje sta bila med prvimi, ki so v svojih delih visoko ocenili vzgojno-

formativne potenciale Sahovske igre, humanist Sir Thomas Elyot (7he Boke Named the Gouvernour, 1531) in
drzavnik ter izumitelj Benjamin Franklin (Morals on Chess, Columbian Magazin, December 1786). Tudi

danes ni drugace: Barica Marenti¢-PoZarnik npr. navaja, da »igranje Saha omogoca strateSko razmisljanje v

politiki in podjetnistvu« (Psihologija ucenja in pouka, str. 98. DZS. Ljubljana 2000). 1z splo$nih ciljev u¢nega

nacrta je razvidno, da je tudi pri izbirnem predmetu poudarek na izkorisCanju vzgojno-formativnih
potencialov Sahovske igre. Splosne cilje, ki so v u¢nem nacrtu raz¢lenjeni, lahko strnemo v dva sklopa:

- razvijanje odlik misljenja, intelektualnih spretnosti in osebnostnih vrlin pri uencih s pomocjo Sahovske
igre;

- pridobitev tiste osnovne stopnje Sahovske izobrazbe in izurjenosti, ki bo u¢ence usposobila za dojemanje
lepote Sahovskih stvaritev, za lastno Sahovsko ustvarjanje in za nadaljevanje Sahovskega spopolnjevanja
na naslednji visji stopnji.

3 Raven B ustreza ravni srednje, raven C pa ravni vi§je ahovske $ole pri Sahovski zvezi Slovenije.



b. PRIMER NACRTOVANJA UCNIH SKLOPOV ZA PROGRAM SAH 1

Vsebine in vaje, ki jih predlaga u¢ni naért Sah 1 — $ahovske osnove, razdelimo na primer v tri u¢ne sklope in
v sklop vaj ter v poseben celoletni sklop, ki poteka vzporedno z ostalimi sklopi:

Ura Ur | Faze ucnega procesa za posamezne vsebine oziroma sklope
Celoletni sklop — SAHOVSKA KULTURA 1 (vsebina 1: pravila $ahovskega
vedénja, zvrsti Saha, igralni tempo); ¢asovni obseg: uvodna predstavitev in uvod v delo
z racunalniskimi Sahovskimi programi (2 uri), vklju¢evanje v ostale uc¢ne sklope skozi
vse Solsko leto in zaklju¢na predstavitev map (2 uri).

1. 2 UVOD: Ogled sahovske garniture. Zacetno preverjanje znanja za celoletni in za prvi
sklop. Uvodna seznanitev z vsebinami, oblikami in organizacijo dela, cilji, standardi
znanja ter kriteriji ocenjevanja pri izbirnem predmetu Sah 1. Uvodna predstavitev
celoletnega sklopa, zbiranje in urejanje gradiv med letom.

2. Predstavitev programa Sah za omreZja in dodelitev gesel u¢encem. Uvodna navodila za
delo s programom.

8 Prvi sklop: PRAVILA, NOTACIJA IN SAHOVSKI ZEMLJEVIDI (vsebine 2, 3
in 6)

3. 1 VSEBINI 2 in 3

4.-5. 2 UTRJEVANIJE vsebin 2 in 3

0. 1 VSEBINA 6

7. 1 UTRJEVANIJE IN URJENIJE vsebine 6

8. 1 | KONCNO PREVERJANIJE — sklop 1

9. 1 OCENJEVANIJE — sklop 1

10 1 Analiza ocenjevanja. Zacetno preverjanje za 2. sklop.

8 | Drugi sklop: MENJALNE VREDNOSTI, NACRTNA IGRA IN OSNOVNE
KONCNICE (vsebini 4 in 5)

11. 1 VSEBINA 4

12. 1 UTRJEVANIJE IN URJENIJE vsebine 4

13. 1 VSEBINA 5

14.-15. |2 UTRJEVANIJE IN URJENIJE vsebine 5

16. 1 KONCNO PREVERJANJE — sklop 2

17. 1 OCENJEVANIJE — sklop 2

18. 1 Analiza ocenjevanja. Zacetno preverjanje za 3. sklop.

7 | Tretji sklop: SPLOSNA SAHOVSKA TEORIJA IN OTVORITVE (vsebini 8 in 7)

19. 1 VSEBINA 8

20. 1 UTRJEVANIJE IN URJENIJE vsebine 8

21. 1 VSEBINA 7:

22. 1 UTRJEVANIJE IN URJENIJE vsebine 7

23. 1 KONCNO PREVERJANJE — sklop 3

24, 1 OCENJEVANIE — sklop 3

25. 1 Analiza ocenjevanja. Zacetno preverjanje za 4. sklop.

8 Cetrti sklop: VAJE ANALITICNA RAZIGRAVANJA 1

26.-27. |2 VSEBINA 4. sklop — 1. vaja analiti¢na razigravanja

28.-29. |2 UTRJEVANIJE IN URJENJE — 2. vaja analiti¢na razigravanja

30.-31. |2 KONCNO PREVERJANJE — 3. vaja analiti¢na razigravanja

32.-33. |2 OCENJEVANIJE — 4. vaja analiti¢na razigravanja.

34.-35. |2 PREDSTAVITVE MAP in zaklju¢no ocenjevanje
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c. IZBOR UCNIH GRADIV IN PRIPOMOCKOV
Program Sah za omreZja v kombinaciji z drugimi uénimi gradivi in pripomo¢ki

S stalif¢a uénega naérta so gradiva programa Sah za omreZja, kljub njihovemu bogastvu, nepopolna.
Manjkajoc¢e oziroma pomanjkljivo obdelane vsebine u¢nega nacrta ali poglavja za katera v programu ni na
razpolago dovolj ustreznih nalog, dopolnjujejo delovni listi za izbirni predmet Sah, seminarska uéna gradiva
predpisanih programov za ucitelje in druga gradiva. Podatki o priporo¢ljivih gradivih so navedeni posebej, v
prilogi Uéna gradiva za izbirni predmet Sah. Program Sah 1 je z delovnimi listi Ze v celoti pokrit.

Poglavja oziroma podro&ja iz uénega naérta, pri katerih je potrebno gradiva Sah za omreZja dopolnjevati z

drugimi gradivi in pripomocki, so:

a) Klasi¢na Sahovska kultura in vrednostna izhodis¢a izbirnega predmeta — lahko dopolnimo s prilogo
uénega naérta: Opredelitev tematskega podrodja Sah, s seminarskimi gradivi in s knjigo Milana
Vidmarja: Razgovori o Sahu z zacCetnikom.

b) Razvoj Sahovskih idej — lahko dopolnimo z gradivi navedenimi v prej$Snjem odstavku »a«.

c) Splosna Sahovska teorija in terminologija — lahko dopolnimo z gradivi navedenimi v odstavku »a« in z
delovnimi listi.

d) Racunanje razvojnih tempov oziroma korakov — lahko dopolnimo s seminarskimi gradivi in z delovnimi
listi.

e) Vaje analiticna razigravanja — ucenci lahko razigravajo za standardnimi $ahi in klasi¢nimi $ahovskimi
urami, pri analizi si lahko pomagajo z analizatorjem Fritz. Priporo¢ila in gradiva za izvajanje vaj
prejmejo ucitelji na seminarjih.

f) Kombinacijske prvine in kombinacijski sestavi (baterije) — lahko dopolnimo s seminarskimi gradivi in z
delovnimi listi.

g) Sahovske skladbe — lahko dopolnimo s seminarskimi gradivi oziroma s pripomo¢kom Sahovske uganke —
uvod v retrogradno analizo.

Zacetna poglavja prvega letnika (pravila, notacija, zemljepis Sahovnice) dopolnjuje didakti¢ni pripomocek
Sahovnica. Vsebino $tevilka 8 iz uénega naérta Sah 3 pokriva pripomo&ek Sahovske uganke — uvod v retro-
analizo. Oba pripomocka predstavljata ucna gradiva v obliki diaprojekcij, pripravljenih v programu
PowerPoint. Za uc¢inkovito uporabo teh pripomockov, analizatorja Fritz pri vajah analiti¢na razigravanja,
programa Sah za omreZja in drugih u¢nih gradiv, potrebuje uéitelj pri pouku racunalnidki projektor.
Seminarska gradiva in didakti¢ne pripomocke prejmejo ucitelji na seminarjih predpisanih programov.
Seznam vseh lekcij (teorija) in vaj (praksa) iz programa Sah za omreZja, za vsako vsebino uénega naérta
posebej in za vsako raven zahtevnosti posebej, najdete v drugem delu priro¢nika. Iz seznama je razvidno s
katerimi in s koliko lekcijami in vajami je posamezna vsebina pokrita — nekatere tudi niso.



Primer: §irsi izbor gradiv za prvi sklop Sah 1 — prvine in pravila, notacija in §ahovski zemljevidi

prvine in pravila
Sahovske igre

Vsebine: Gradiva in pripomocki:
o Sah za omreZja. Poleg vaj iz seznama (glej drugi del priro¢nika) so v
Vsebina 2: poglavju Sahovska pravila na razpolago tudi testi 1, 2 in 3 (vaje §t. 7,

20 in 43).
Delovni listi Sah 1 za vsebini 2 in 3.

Pripomoc&ek Sahovnica: poglavji (a) Pravila gibanja in zapis potez ter
(b) Matiranje.

Vidmarjeva knjiga. Poglavja: O $ahovnici, figurah in potezah. Se o
figurah in potezah ter o Sahovskih notah. O lepih in o ploskih figurah,

o zelo kratkih igrah, o izrednih potezah in Se o notah.

Ustrezna poglavja iz seminarskih gradiv Sah 1.

Vsebina 3:
Sahovska notacija in
notiranje

Sah za omreZja: lekciji in vaji iz seznama v drugem delu priroénika.
Pripomodek Sahovnica: poglavje (a) Pravila gibanja in zapis potez.
Delovni listi Sah 1 za vsebini 2 in 3.

Vidmarjeva knjiga: poglavji o $ahovskih notah.

Ustrezna poglavja iz seminarskih gradiv Sah 1.

Vsebina 6:

vloga sredisca in
ukrivljenost

Figurna gibljivost in
udarnost ...

Sahovski zemljevidi:

Sahovskega prostora.

Sah za omreZja: lekciji in vaji iz seznama v drugem delu priro¢nika.

Pripomodek Sahovnica: poglavie (¢) »Zemljevidi« $ahovskih figur na
prazni Sahovnici.

Delovni listi Sah 1 za vsebino 6.
Vidmarjeva knjiga, poglavji: O pravilih in navodilih, ki usmerjajo
dostojno igro in o poglobljenem Sahovskem zemljepisu. O razvrstitvi

figur in znacaju zacetniSke igre ter o ceniku Sahovske trgovine.

Ustrezna poglavja iz seminarskih gradiv Sah 1.
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d. OBLIKE IN METODE VZGOJNO-IZOBRAZEVALNEGA DELA

Racunalniski $ahovski izobrazevalni programi in analizatorji so tehnoloski pripomocki, elektronski Sahovski

eksperti, zato se njihovemu velikemu delezu pri izbirnem predmetu Sah ni mogode izogniti, vendar je

potrebno paziti, da ta ne postane vecji kot je potrebno. Uciteljeva vloga ostaja izredno pomembna zlasti na

naslednjih podro¢jih:

— v prikazovanju pomembnosti in smiselnosti ucenja Saha, kako bodo znanja, ki jih bodo pridobili, lahko
uporabili na drugih predmetnih podro¢jih in v Zivljenju,

— v navajanju na samostojno Sahovsko ucenje in delo z viri,

— v medpredmetnem povezovanju,

— v motiviranju uc¢encev s pestrimi didakti¢nimi metodami in oblikami dela,

— v uporabi aktivnih metod vzgojno-izobrazevalnega dela,

— v osebnem posredovanju Sahovskih znanj, ki jih ponujajo u¢na gradiva ter

— v preverjanju in ocenjevanju ali zna ucenec osnovne pojme, pravila, znanja in ves¢ine, ki jih uporablja pri
igranju Saha ali reSevanju nalog, tudi besedno opisati.

Ucitelj naj oblike in metode nacrtuje tako, da bodo pestre, pri cemer naj bo zlasti pozoren, da bo individualno
delo za racunalnisko Sahovnico ustrezno dopolnjeval:

e 7z drugimi oblikami in aktivnimi metodami vzgojno-izobrazevalnega dela,

e 7z delom v dvojicah ali manjsih skupinah,

e 7 govorno komunikacijo,

e zuporabo racunalniSkega projektorja, delovnih listov, demonstracijske deske in Sahovskih garnitur.

Pri pouku naj prevladujejo aktivne metode vzgojno-izobrazevalnega dela, Njihovo uporabo je potrebno
nacrtovati Ze na zacetku Solskega leta.
Nekaj primerov:

W ReSevanje ustrezno tezkih Sahovskih nalog, ki zahtevajo iskanje najboljSih potez, Ze samo po sebi
predstavlja eno izmed aktivnih metod vzgojno-izobrazevalnega dela (problemsko ucenje), ¢e poteka v
pogojih, ki omogo¢ajo analitino razmisljanje. Tak$na je vedina nalog iz programa Sah za omreZja in
takSne so mnoge naloge iz delovnih listov. Pri tem naj bodo uc¢encem zagotovljena sprotna vrnitvena
sporoéila o kakovosti in uspesnosti njihovih potez. Pravilna vrnitvena sporo¢ila omogoéata program Sah
za omrezja oziroma analizator Fritz. Nacrtovati je potrebno, da bo pretezen del u¢nega procesa v okviru
utrjevanja in urjenja potekal na takSen nacin.

W Ob podajanju nove snovi je véasih potrebno biti previden pri uporabi lekcij iz programa Sah za omreZja.
Mnoge lekcije so izvrstne, v€asih pa le ponujajo preve¢ receptov, Ze gotovih znanj, namesto, da bi
izhajale iz splosne Sahovske teorije in bile pri tem podajane na nacin, ki bi ufence spodbujal k
samostojnemu razmi$ljanju — k uporabi nacel sploSne Sahovske teorije, posebej enacbe aktivnosti in
prispevkov njenih posameznih ¢lenov pri oceni pozicije in iskanju najboljSih potez ter nacrtov. Pri
nacrtovanju takSnega pristopa bodo ucitelju v pomoc¢ tudi seminarska gradiva in delovni listi.

W Poseben, zakljuéni uéni sklop ob koncu $olskega leta, eden redkih pri katerem uporaba programa Sah za

omrezja ni smotrna oziroma ni mogoc¢a, so Vaje analiti¢na razigravanja. Te naj ucitelj nacrtuje tako, da
potekajo kot krozno izkustveno ucenje.
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e. UPOSTEVANJE SAHOVSKIH IZKUSENJ UCENCEV

Ucenci, ki se odlocijo za izbirni predmet niso vedno Sahovski zaCetniki. Mnogi ze imajo izkuSnje iz igre z
vrstniki, s Sahovskega krozka, s Solskih Sahovskih tekmovanj. U€enec morda obiskuje celo srednjo ali vi§jo
Sahovsko $olo. Za ucence razli¢nih ravni znanj in izkuSenj je pri izbirnem predmetu poskrbljeno s tem, da
lahko izbirajo med nalogami treh ravni zahtevnosti, ki jih vsebujejo delovni listi in program Sah za omreZja.
Poleg tega je pri nacrtovanju potrebno upostevati ali so bile dosedanje u¢enceve Sahovske izkusnje takSne
vrste, da so ga navajale na kulturo Sahovskega razmisljanja, ki je po svoji naravi analiticno-sinteti¢no, ali
nasprotno, da so ga ucile tak$nih spretnosti hitre igre, pri katerih je odloc¢ilen dejavnik Sahovska ura, ki
analiticno razmisljanje kaznuje s prekoracitvijo dovoljenega ¢asa za razmisljanje in izgubo partije. Prvi tip
izkuSenj spodbuja razvoj refleksivnega, razmisljujoega spoznavnega sloga in drugih odlik miSljenja ter
prispeva k odpravljanju morebitnega impulzivnega spoznavnega sloga. U€enca z drugim tipom izkuSenj
obicajno prepoznamo po tem, da se tudi takrat, ko ga nih¢e ne sili k hitri igri, ni sposoben analiti¢no poglobiti
v Sahovsko pozicijo. Napatna uporaba Sahovske ure vzgaja ufenca v nezazeleni smeri, ga uci napacnih
vrednot, mu postavlja neprimerne vzore in v njem lahko zatre naravno teznjo mladega Sahista, da v vsaki
poziciji najde najboljSo potezo. Smisel nadzora porabljenega Casa za razmisljanje s pomocjo Sahovske ure je
v tem, da disciplinira analiticno razmisljanje in ne v tem, da ga onemogoc¢i. Pri izbirnem predmetu poteka
iskanje najboljsih potez in nadrtov v pogojih analiti¢nega asa za razmisljanje® in drugih spodbud, usmerjenih
v razvoj zelenih lastnosti spoznavnega sloga oziroma neodvisnega, kritinega ter ustvarjalnega misljenja.
Mocan zaveznik izbirnega predmeta pri teh ciljih je lahko Solski Sahovski krozek, zlasti ¢e ta razvija kulturo
sahovskega razmisljanja.’

V tem primeru dajeta izbirni predmet in krozek pomnozeni, sinergijski vzgojno-izobrazevalni u¢inek: znanja,
ki jih ucenci usvajajo pri izbirnem predmetu lahko uporabijo v praksi Sahovskih tekmovanj, ki se odvijajo na
krozku. Po drugi strani prakticne izkusnje, ki jih pridobi ucenec v krozku, pripomorejo k lazjemu usvajanju
znanj pri izbirnem predmetu. Ucenci, ki imajo ze iz nizjih razredov osnovne Sole dobre izkusnje s
Sahovskega krozka, se bodo raje odlocali za izbirni predmet in bodo pri njem lazje napredovali.

wHEEANELAAAAALAANGWESAAS 4R 244002

* Zgodovinske izku$nje so pokazale, da je optimalen $ahovski tempo tri do §tiri ure za 60 potez. To pomeni,
da ima igralec v povprecju na razpolago tri do Stiri minute na potezo. Vendar igralec lahko razmislja tudi
medtem, ko je na potezi nasprotnik, se pravi »na nasprotnikov Cas«. S tem si Cas za razmisljanje lahko
prakti¢no podvoji.

> Vodilo pri igranju 3aha na krozku je spodbujanje dobre in ne spodbujanje hitre igre. Zato ni primerno, da pri
krozku uporabljamo Sahovsko uro na nacin, da prekoracitev Casa za razmisljanje kaznujemo z izgubo partije.
Imamo dovolj drugih, boljSih moznosti. Na primer: ¢e je za partijo na razpolago samo ena Solska ura, se
pozicijo, ki nastane po izteku igralnega Casa (tega omejimo na primer na 30 minut) strokovno oceni in na
podlagi ocene (dobljeno, remi, izgubljeno) doloci izid partije. 1zid se dolo¢i na podlagi ocene racunalniskega
analizatorja (na primer Fritz 7.0), ob aktivnem sodelovanju obeh nasprotnikov v procesu ocenjevanja. Pred
desetletji je bilo doloCanje izidov Sahovskih partij, ki so po izteku igralnega ¢asa ostale nedokoncane, na
podlagi strokovne ocene, stalna praksa tudi na regijskih in republiskih Solskih prvenstvih. Zal tedaj e niso
imeli na razpolago rac¢unalniskih analizatorjev, ki bi izklju¢evali moZnost subjektivnih ali pristranskih ocen.
To je pripeljalo do kasnejse opustitve tega, v nacelu pedagosko pravilnega strokovnega pristopa do Solskih
turnirjev: ucenci niso prisiljeni v prehitro igranje, ki bi lahko spodbudilo njihov razvoj v nezeleno smer. Z
ugodnimi ocenami nagrajuje in spodbuja ucence k dobri igri, ki je plod analiticnega razmi$ljanja. S
sodelovanjem v procesu vrednotenja nedokoncane partije si nasprotnika razvijata sposobnosti kriticne
presoje. Kasneje, ko bo mladi Sahist usvojil kulturo Sahovskega analiticnega razmisljanja, mu bo zmerno
nastopanje na pospeSenih in hitropoteznih turnirjih lahko zelo koristilo v Sahovskem razvoju, ¢e bo
uravnotezeno z igranjem na turnirjih v normalnem Sahovskem tempu in z analiticnim osmiSljanjem
odigranega v procesu kroznega izkustvenega ucenja. UpoStevati je potrebno, da sta moc¢no pospeSeni in
hitropotezni Sah posebni Sportni zvrsti, ki ne omogocata analiticnega Sahovskega razmisljanja.
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f. PRIPRAVE NA PREVERJANJE IN OCENJEVANJE

V ucnem nacrtu si razdelimo vsebine na sklope:

#& Pri vsakem sklopu si zastavimo cilje oz. standarde, ki jih morajo uc¢enci doseci.

#& Izvedemo zaCetno preverjanje.

# Na podlagi predznanja ucencev naredimo pripravo, v kateri opredelimo vsebine in procese, s katerimi
bodo ucenci usvajali znanje in spretnosti, ki so potrebne, da bodo znali reSevati vedno bolj zahtevne
naloge.

Pripravimo kriterije in opisnike za sprotno in kon¢no preverjanje ter ocenjevanje.

Predvidimo potrebno izobrazevalno tehnologijo, opredelimo organizacijo, ¢asovno izvedbo in prostorske

pogoje.

A
A

Za primer je prikazan prvi u¢ni sklop programa Sah 1.
PRVI SKLOP — PRAVILA, NOTACIJA IN SAHOVSKI ZEMLJEVIDI

STANDARDI ZNANJA:

— usvojijo pravila gibanja figur — vzetje, rokada, pretvorba kmeta in vzetje pri prehodu (en passant)
— usvojijo glavna pravila igre

— udar na kralja — mat, pat, remi

— poznajo Sahovsko notacijo in znajo zapisati poteze ter brati zapis partije

— znajo nasteti Crte delovanja, barvo in imena polj na Sahovnici

— poznajo Sahovski zemljevid, vlogo sredisca in polsrediscnih, prirobnih ter robnih polj

— poznajo gibljivost in udarnost posameznih figur in figurnih skupin.

ZACETNO PREVERJANJE

Pri ugotavljanju ucencevega predznanja ucence najprej povprasamo kaj ze vejo o Sahu. Na listi¢ih, ki jih
ucitelj razdeli u¢encem, zapisejo nadaljevanje zacetega stavka ali odgovore:

w Sahje...

W Si ga ze igral, igrala?

W S kom si ga igral, igrala?

W Kje si gaigral, igrala

W O Sahu vem Se...

Na vsako vprasanje uéenci odgovorijo z enim stavkom. Na tabli listi¢e razdelimo v skupine po pomenu: Sah
je, itd. Ucenci s pomocjo ucitelja odgovore primerjajo in jih razvrstijo v ustrezno skupino. Razmislijo in
odgovorijo: Zakaj je dobro znati igrati $ah? Nato Se: Kaj potrebujemo, da bomo Sahovsko igro (Se bolj)
usvojili? Spodbudimo jih, da nastejejo ¢im vec odgovorov, ki jih sproti zapiSemo na tablo.

V uri zacetnega preverjanja navezemo razgovor kako pomembno je poznavanje pravil, gibanja v prostoru
tudi sicer v zivljenju npr.: v prometu (kot udelezenci moramo upostevati prometna pravila, zato moramo
dobro poznati prometne znake, oznacbe na cesti§¢ih in upoStevati cestno-prometne predpise). Ucenci
primerjajo neupostevanja pravil v prometu in pri Sahovski igri. U€enci opiSejo svoje izkusSnje in predvidijo
posledice neprimernega vedenja.

Na podlagi odgovorov opredelimo dejavnosti in izobrazevalno tehnologijo, ki jo bomo potrebovali za
didakti¢no izvedbo pouka. Z njimi seznanimo ucence, ki morajo tudi vedeti, katere cilje oz. znanja in
spretnosti moramo usvojiti v tem sklopu. Seznanjeni morajo biti tudi z nainom sprotnega in koncnega
preverjanja ter kriteriji ocenjevanja.
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DEJAVNOSTI, KI BODO UCENCE VODILE K ZASTAVLJENIM CILJEM

Ucenci bodo z razvr§€anjem, primerjanjem figur in polj na Sahovnici spoznali razliko in jo bodo znali
utemeljiti ter razloziti, spoznali bodo njihovo vrednost. V omejenem prostoru (Sahovnici) bodo ugotavljali
pomembnost Sahovskih polj in gibljivost figur na prazni Sahovnici, iz zacetnega polozaja in med igro ter
sodelovanje med njimi, kar bo najbolj nazorno razvidno v matnih primerih. Analizirali bodo razliko med mati
z razlicnimi figurami. Ugotavljali pomembnost zapisa Sahovskih potez.

Nato izberemo oblike in metode poucevanja ter potrebno gradivo. Pri tem se kaze opirati na naslednje
oporne tocke (prirejeno po Sentoc¢nik v Rutar Ilc in Sento¢nik, 2001, prim. tudi Wiggins, 1998):

» Ali smo ucence jasno seznanili z u¢nimi cilji (ne le s temo)?

= Ali izhajamo iz njihovega predznanja, izkusenj ter idej in razlag?

= Ali kje predvidevamo stranpoti, ki bi lahko vodile v napa¢no razumevanje?

= Ali ucenci natanc¢no vedo, kaj pricakujemo od njih: kakSen potek dela in kakSne rezultate?

= Ali bomo spodbujali radovednost in interes ucencev?

= Ali bodo dozivljali ves proces in znanja kot nekaj smiselnega, kot nekaj, kar ima zanje vrednost?

= Ali jih bomo spodbujali k izgrajevanju znanja?

= Ali jih bomo soocali s problemskimi izzivi, podobnim realnim Zivljenjskim problemom?

= Ali bodo imeli moznost zastavljati cilje, se preverjati in svoje izdelki izboljSevati?

= Ali bo ves proces vodil h globljemu razumevanju sveta, odnosov in pojavov v njem oz. k izgrajevanju t.i.
velike slike sveta ...

SPROTNO PREVERJANJE

Opredelitev Kkriterijev za sprotno preverjanje.

Pri sprotnem preverjanju spremljamo izvajanje nacrtovanih dejavnosti, ki vklju¢ujejo uporabo spoznavnih
postopkov in obvladovanje spretnosti ter napredek pri procesnih znanjih. Ugotovitve lahko zapiSemo v
obliki neformalnega zapisa, ki nam omogoca individualizacijo in diferenciacijo ucenja in poucevanja. Pri
spoznavnih procesih si pomagamo s programom »Sah za omreZja« in z didaktiénim pripomo¢kom
»Sahovnica«. Na podlagi rezultatov reevanja posameznih nalog, ki so razdeljene na razli¢ne nivoje, uéenci
sproti preverjajo pravilnost odgovorov in odpravljajo napake. Ucitelj jih pri tem spodbuja in usmerja ter daje
dodatna pojasnila. U¢enci lahko svoje znanje spopolnjujejo tudi doma z vajami in nalogami programa, kjer
dobijo sprotno sporocilo o pravilnosti resitev, tako sami preverjajo pravilnost odgovorov.
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Primer neformalnega zapisa spremljanja u¢encevega dela pri spoznavnih procesih:

Dejavnosti; Alen | Igor | Maj | Mile | Rok | Bor | Jana | Fani Crt Gal

Opazuje
(vse, posamezne, A% A% P N A\ A\ P N \Y A%
nobene)

Primerja
(relevantno, delno, D R N D D R N D D R
po nerelevantnih
kriterijih)

Razvrsca
(ustrezno, delno, U U D N U U D N u U
neustrezno)

Zapisuje
(pravilno, delno, D P D N D P D N D P
nepravilno)

Primerja in ugotovi
razlike (vse, delno, A% A% D N \'% \'% D N A% A%
nic)

Naredi zakljucke
(v skladu s pravili, S S S N S S S N S S
ne)

Iz hipoteticne razpredelnice je razvidno, da bo z Majem, Miletom, Jano in Fani treba $e veliko individualnega
dela pri opazovanju, primerjanju, razvr§¢anju. Ucencem predlagamo reSevanje dodatnih nalog doma,
napotimo jih na interesno dejavnost ali individualno delamo z njimi oziroma jih razvrstimo v u¢no skupino,
kjer bomo izvajali fleksibilno diferenciacijo.

KONCNO PREVERJANJE
Kako bomo preverijali, e se je u¢enec tega res naucil.
Opredelitev kriterijev za kon¢no preverjanje.

Pri nacrtovanju dejavnosti, ki bodo sluzile preverjanju in ocenjevanju znanja moramo upostevati, katera
znanja in ve$€ine Zelimo preverjati in na kak$ni taksonomski oz. spoznavni ravni. Kriteriji za kon¢no
preverjanje so zato opredeljeni glede na standarde znanj (minimalne, temeljne).

V danem primeru bi lahko poznavanje, razumevanje in uporabo preverjali npr. z naslednjimi nalogami, ki jih
bomo izbrali v programu »Sah za omreZja«:

Wy Poznavanje: Imenuj Sahovske figure in opisi njihovo gibanje. Imenuj Sahovska polja.
Kdaj je pozicija remi oz. pat?
& Razumevanje: Je postavitev Sahovske table pomembna. Utemelji zakaj?
Je pomembno upoStevati pravila igre? Utemelji zakaj?
Kako se figure razlikujejo med seboj? Opisi razlike.
«¢» Uporabo: Pravilno postavi Sahovsko tablo in figure v zacetni polozaj. Kaj bi se zgodilo, ¢e
Sahovsko tablo zasuka$?
Bi figure v zaCetnem poloZaju Se vedno stale na istih poljih?
Zapisi mesta figur s Sahovsko notacijo v prvem in mesta figur v drugem primeru.
Matiraj s kraljem in damo. Matiraj s kraljem in trdnjavama. Matiraj s kraljem in trdnjavo.
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¢ Ravnanje s podatki: Preberi vrstni red potez in jih vnesi v racunalnisko Sahovnico ali analizator.
E Kiriticno vrednotenje: Kaj bi se zgodilo, ¢e bi vsak drugace uposteval pravila?
Ali bi bilo to dobro ali slabo? Za koga bi bilo dobro, za koga pa slabo?

Kfriteriji/ocene

Opisniki

pravila gibanja
figur,

pozna vsa mozna pravila
gibanja figur (rokada, en
passant) in jih vedno brez
napak tudi izvede. Zna
utemeljiti kje je katera
figura najmocnejsa.

pozna pravila
gibanja figur
(rokada, en
passant), jih
pravilno izvede
vendar vcasih
spregleda
moznosti
nekaterih potez

pravila gibanja
figur pozna, pri
zahtevnejsih
kdaj naredi
napako, v¢asih
spregleda Se
druge moznosti

gibanje figur

pozna, vendar
pri tem naredi
vcasih napako

¢rte delovanja

nasteje vsa Sahovska polja

nasteje vsa

prepozna polja,

nasteje polja s

in barva ter brez Sahovnice, Sahovska polja | ¢e gleda na pomocjo
imena poljna | naSteje ¢rte delovanja, zapis | pred Sahovnico | oznaceno ucitelja ob
Sahovnici, gibanja figur je vedno brez oznak, Sahovnico, pri | oznaceni
poznavanje pravilen, zna brez napak zna zapisati zapisu gibanja | Sahovnici, zapis
notacije prebirati Sahovsko partijo in | gibanje figur, figur so tudi je s pogostimi
jo prikazati na Sahovnici zna prebirati napake, pri napakami,
Sahovsko branju Sahovske
partijo a se pri | Sahovske partijo prebere
tem vcasih partije rabi s pomocjo
zgubi pomo¢ ucitelja
udar na kralja - | vedno pravilno oceni udar pozna in loci pozna razliko | zna naSteti
mat, pat, remi | na kralja, lo¢i med med razlicnimi | med matom, moznosti
razli¢énimi moZznimi vrstami | moznimi remi in patom | zakljucka
mata, zna oceniti, razloziti vrstami mata, ter jih v dani partije,
in interpretirati kdaj je oceni kdaj je poziciji prepozna mat,
pozicija remi, pat pozicija remi prepozna in remi, pat z
ali pat, razlozi | ponazori uciteljevo
razliko med pomocjo
njimi
pomembnost razlozi in utemelji zakaj so | pozna prepozna ob zastavljenih
Sahovskih polj | Sahovska polja pomembna, | pomembnost pomembnost vprasanjih
— srediScna, jih zna klasificirati in zna Sahovskih polj, | Sahovskih polj, | nasteje,
polsredis¢na, razloziti posledice jih nasteje in jih | nekatere zna prepozna in
prirobna in neupostevanja pomembnosti | zna pokazati na | nasteti ponovi razliko
robna polja Sahovskih polj ter pravilne Sahovski tabli med
postavitve, na podlagi Sahovskimi
gibljivosti figur polji

Na podlagi kon¢nega preverjanja z nastetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogocajo
nadaljnjo individualno delo z ucencem in diferenciacijo ucenja in poucevanja. Ufence opozorimo na
najpogostejSe napake pri odgovorih in skupaj poiS¢emo pravilne. U¢enci morajo pred ocenjevanjem imeti
moznost za sistemati¢no povratno informacijo o tem, kako dosegajo predpisane standarde, na podlagi katerih
bodo pozneje ocenjeni. Imeti morajo tudi moznost, da pred ocenjevanjem dopolnijo pomanjkljivo znanje.
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Ucencevo samovrednotenje

Ucenci lahko svoje znanje preverijo tudi sami s tem, da si zastavijo vprasanja:

Kaj je bil cilj tega sklopa?

Kaj sem delal v tem sklopu?

Kje sem imel tezave?

Kaj sem se naucil o gibanju figur?

Kaj sem se naucil o ¢rtah delovanja in barvah ter imenih polj na Sahovnici?
Znam zapisati poteze?

Poznam udar na kralja?

Kaj je Sahovski zemljevid?

Poznam vlogo srediS¢nih in polsredis¢nih, prirobnih ter robnih pol;j?
Kaj bi rad izboljsal?

Kako sem sodeloval s soSolci?

Kako sem sodeloval z uciteljem?

KRITERIJI OCENJEVANJA

Kako bomo ocenjevali znanje u¢encev

Na koncu sklopa ocenimo znanje in spretnosti, ki so ga ucenci usvojili ob zakljucku nacrtovanih dejavnosti
sklopa. Ocenjevanje je vrednotenje doseganja ciljev glede na standarde. Opravimo ga potem, ko so ucenci
usvojili cilje oz. vsaj minimalne standarde. Za ocenjevanje smo izbrali naloge iz programa »Sah za omreZjac,
ki so podobne kon¢nemu preverjanju, le da so izbrane druge naloge. Po strukturi in kriterijih je zato podobno

kon¢nemu preverjanju.

Opisni kriteriji za ocenjevanje in opisniki so identi¢ni tistim za preverjanje, le da so oStevilceni, ker so

podlaga Steviléni oceni. Opisniki Steviléne ocene utemeljujejo in so podlaga Steviléni oceni.

Kriteriji/ocene 5 4 2
pravila gibanja pozna vsa mozna pozna pravila gibanja pravila gibanja gibanje figur
figur, pravila gibanja figur | figur figur pozna, pri pozna, vendar pri
(rokada, en passant) | (rokada, en passant), jih | zahtevnejSih kdaj tem naredi
in jih vedno brez pravilno izvede vendar | naredi napako, vcasih napako
napak tudi izvede. vcasih spregleda vcasih spregleda Se
Zna utemeljiti kje je | moznosti nekaterih druge moznosti
katera figura potez
najmocnejsa.
¢rte delovanja in | naSteje vsa Sahovska | nasteje vsa Sahovska prepozna polja, e | naSteje polja s
barva ter imena polja brez polja pred Sahovnico gleda na oznaceno | pomocjo ucitelja
polj na Sahovnici, | Sahovnice, brez oznak, zna Sahovnico, pri ob oznaceni
poznavanje nasteje Crte zapisati gibanje figur, zapisu gibanja Sahovnici, zapis
notacije delovanja, zapis zna prebirati figur so tudi je s pogostimi
gibanja figur je Sahovsko partijo a se pri | napake, pri branju | napakami,
vedno pravilen, zna | tem vcasih zgubi Sahovske partije Sahovske partijo
brez napak prebirati rabi pomo¢ prebere s
Sahovsko partijo in pomocjo ucitelja
jo prikazati na
Sahovnici
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udar na kralja -
mat, pat, remi

vedno pravilno
oceni udar na kralja,
lo¢i med razli¢nimi
moznimi vrstami
mata, zna oceniti,
razloziti in
interpretirati kdaj je
pozicija remi, pat

pozna in lo¢i med
razlicnimi moZznimi
vrstami mata,

oceni kdaj je pozicija
remi ali pat, razlozi
razliko med njimi

pozna razliko med
matom, remi in
patom ter jih v dani
poziciji prepozna
in ponazori

zna nasteti
moznosti
zakljucka partije,
prepozna mat,
remi, pat z
uciteljevo
pomocjo

pomembnost
Sahovskih polj
sredi$Cna,
polsredis¢na,
prirobna in
robna polja

razloZi in utemelji
zakaj so Sahovska
polja pomembna, jih
zna klasificirati in
zna razloziti
posledice
neupostevanja
pomembnosti
Sahovskih polj ter
pravilne postavitve,
na podlagi
gibljivosti figur

pozna pomembnost
Sahovskih polj, jih
nasteje in jih zna
pokazati na Sahovski
tabli

prepozna
pomembnost
Sahovskih polj,
nekatere zna nasteti

ob zastavljenih
vprasanjih
nasteje,
prepozna in
ponovi razliko
med Sahovskimi

polji

Program »Sah za omreZja« omogo¢a, da uéitelj uéencem po razlagi v frontalni obliki poslje vaje in naloge s
katerimi ponovijo novo u¢no snov in jo utrdijo. U€enci resujejo predvsem naloge zahtevnostne ravni A, le v
redkih izjemah tudi naloge zahtevnostnih ravni B in C. Pri preverjanju in ocenjevanju znanja moramo
ugotavljati ali uenec zna presojati, sklepati, uporabiti nauceno pri reSevanju novih problemov in v novih
situacijah. Pri uCencih je treba razvijati poleg poznavanja tudi razumevanje in kriticno razmisljanje, ki
spodbujajo analizo napak in kriticno vrednotenje. To lahko dosezemo samo s procesnim pristopom, v
katerem ucenci (spo)znanja gradijo skozi odkrivanje in izkusSnjo, z vkljuevanjem razli¢nih miselnih
procesov. Pouk nacrtujemo torej tako, da poleg frontalne oblike dela vklju¢ujemo tudi postopke ob katerih
ucenci izgrajujejo spoznanja, ki jih bodo uporabili v novih situacijah. Izhajati kaze iz poglabljanja
razumevanja ucencev bolj kot iz ucenja pravil.

Poudarek je na razumevanju in uporabi. S tem jim je omogoceno izgrajevanje znanja v procesu in s pomocjo
izkuSenj, kar zagotavlja vecjo trajnost znanj in njihovo uporabnost v novih situacijah. Razvijajo globlje
razumevanje pojmov, pojavov in odnosov na Sahovnici, med vrstniki in tudi v zivljenjskih situaciji.

CWEELONSLAAAAAAAAGDWEELA YL A2 20202
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g. OCENA TEZAVNOSTI IN TOCKOVANJE NALOG IZ UCNIH GRADIV SAH ZA OMREZJA

Avtorji programa so naloge iz u¢nih gradiv Sah za omreZja razvrstili na 10 tezavnostnih stopenj: na naloge
vredne 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 in 100 tock. Velika vecina teh nalog je takih, ki zahtevajo, da u¢enec
najde najboljSe poteze v razli¢nih tematskih pozicijah, ki odrazajo vsebino obravnavanega poglavja. Iskanje
reSitve zahteva ne le, da zna ucenec uporabiti nau¢eno, ampak tudi, da analizira, ocenjuje in vrednoti razli¢ne
moznosti — ¢eprav zgolj na neverbalni ravni. Gre za problemske naloge, ki zahtevajo od ucenca znanje
uporabe in usvojenost cele vrste procesnih znanj in ves¢in. S temi nalogami bomo merili predvsem
izpolnjenost standardov prakti¢nih znanj. Izpolnjenost standardov teoreti¢nih znanj bomo merili z nalogami
drugac¢nega tipa. Uspesno reSevanje teh ne bo toliko odvisno od stopnje ucenceve Sahovske izurjenosti.
Taksne so na primer naloge izbirnega tipa v Testu 1 iz poglavja Sahovska pravila.

V splosnem taksnih nalog v programu Sah za omreZja ni veliko in si bo uéitelj moral pomagati s
seminarskimi in drugimi gradivi oziroma jih bo moral sestaviti posebe;.

Naloge za preverjanje in ocenjevanje je primerno dopolnjevati z ustnim sprasevanjem.
Vrnimo se k programu Sah za omrezja.

Kako vemo, da naloge, ki zahtevajo najdenje najboljsih potez merijo izpolnjenost standardov znanj iz u¢nega
nacrta? Vsebina pozicije se mora ujemati s tematiko znanj. To obi¢ajno prepoznamo ze iz imena poglavja
oziroma vaje.

Kako vemo, da reSitev naloge, ki je sicer tematsko ustrezna, ne zahteva od ucenca previsoke stopnje
izurjenosti? Prvo grobo merilo je Stevilo tock, s katerimi avtorji programa ocenjujejo tezavnost nalog. V
splosnem velja, da so vse naloge, vredne 10 ali 20 to¢k primerne za utrjevanje in ustrezajo zahtevnostni
ravni A.

Vaje za koncno preverjanje in za ocenjevanje naj vsebujejo samo naloge na zahtevnostni ravni A. Uenec
mora doseéi ustrezno §tevilo tock. Zal razliéna poglavja programa Sah za omreZja med seboj niso povsem
izenaCena v oceni tezavnosti nalog. Tezavnost nalog, ocenjenih z istim Stevilom tock, nara$¢a v smeri proti
zakljuénim poglavjem. Posebej odstopa poglavje Strategija, v katerem na primer mnoge naloge, ki jih avtor;ji
programa ocenjujejo z 10 tockami, Ze presegajo A raven zahtevnosti pri izbirnem predmetu. Ne gre za
napako avtorjev, ampak za odraz objektivnega dejstva, da zahteva igranje strateSko najboljSih potez visjo
stopnjo izurjenosti kot jo je mogoce doseci v okviru Solskega predmeta. Uporabnost vaj za utrjevanje nove
snovi zaradi tega ni bistveno zmanjSana, saj program ucencu pomaga pri reSevanju. Za preverjanje in
ocenjevanje znanj iz strategije na zahtevnostni ravni A pa naloge iz poglavja Strategija, ki zahtevajo najdenje
najboljSih potez niso primerne. PrimernejSe so naloge, ki zahtevajo prepoznavanje, primerjanje, ali
klasificiranje strateskih prvin, na primer naloge izbirnega tipa ali tudi ustno sprasevanje. Kadar Zeli ucitelj
naloge iz programa Sah za omreZja uporabiti za preverjanje in ocenjevanje, je nujno, da jih najprej preskusi
sam, preden se odloci ali jih bo poslal v reSevanje ucencem. Da bi bili diagrami iz poglavja Strategija
uporabni tudi za preverjanje in ocenjevanje, bi bilo potrebno naloge definirati drugace. Za vecino ostalih
poglavij velja, da ocene glede ravni tezavnosti nalog drzijo in se ucitelj lahko odlo¢i, da bo naloge ustrezne
tezavnosti in tematike uporabil tudi za preverjanje in ocenjevanje. Pri tem naj uposteva, da za ucence, ki
nimajo dosti Sahovskih izkuSenj, tudi naloge tezavnosti 10 ali 20 tock, niso rutinske, ampak problemske. Zato
potrebujejo za reSevanje nalog dovolj ¢asa za poglobljeno analiticno razmisljanje: na tej ravni 5 do 10 minut
za posamezno nalogo. Recimo, da ima ucenec pri vaji za kon¢no preverjanje ali za ocenjevanje 30 minut Casa
za reSevanje vseh nalog. Ce predpostavimo, da mora za reSevanje dveh nalog zado3¢ati 15 minut, lahko
zahtevamo, da mora za 100% uspesSnost u¢enec v 30 minutah pravilno resiti Stiri naloge.

17



Ker naj bi pravilno reSene naloge, ne glede na to ali je njihova tezavnost 10 ali 20 tock, dokazovale
izpolnjenost standardov znanja, se pri uporabi vaj za preverjanje in ocenjevanje lahko ucitelj odlo¢i za manj
stroga ali za bolj stroga merila. Ce toc¢kovne ocene glede tezavnosti nalog drZijo in se bo ugitelj odlo¢il za
blazja merila ocenjevanja, bo lahko dobil naslednja pretvarjanja tock v Steviléne ocene:

Uspesnost: 100% 80% 60% 40%
Tocke: 40 32 26 20
Ocena: 5 4 3 2

Za utrjevanje lahko ucenci kadarkoli izberejo tudi naloge na B in C zahtevnostni ravni. V ta namen
privzamemo, da naloge, vredne 30-40 tock predstavljajo raven zahtevnosti B, naloge vredne 50-100 tock pa
raven zahtevnosti C.

Doslej navedena opazanja glede tockovanja tezavnosti nalog veljajo predvsem za naloge, ki zahtevajo, da
ucenec najde najboljse poteze. Nekoliko drugace je pri testih izbirnega tipa in pri nalogah iz programa, ki so
sestavljene iz ve¢ vpraSanj. Naloga je na primer lahko vredna tudi 100 tock, vendar, e tezavnost
posameznega vprasanja iz naloge ne preseze 20 tock, gre lahko Se vedno za A raven zahtevnosti. Taksni
primeri so Testi 1, 2 in 3 iz poglavja Pravila igre in Se nekatere druge naloge, na primer iz poglavja
Enciklopedija Sahovskih spodrsljajev.

PHEENQSEAAAAAAALDWEELAAY 4R 224402

h. VARNA UPORABA PROGRAMA PRI IZVAJANJU POUKA

Pri vpisovanju podatkov v program je potrebna nacrtnost in natan¢nost. Nekatere podatke je potrebno skrbno
varovati sicer lahko pride do nepotrebnih tezav.

Posebej je potrebno paziti na:

Varovanje tajnosti uciteljevega gesla.

Varovanje tajnosti u¢encevega gesla.

Morebitne zlorabe gesel. Na primer: ucenec na svojem racunalniku vstopi v ucencevo namizje s
soSolcevim imenom in geslom ter reSuje naloge v njegovem imenu.

Varovanje statistike in drugih pomembnih podatkov pred morebitno izgubo, ki jo lahko povzroce okvare.
Primerno je, da si ucitelj po vsaki u¢ni uri, ki je prinesla spremembe v statistiki, pripravi kopijo podatkov
v elektronski ali v pisni obliki (tiskanje statistike).

v oY

DHEELSNSLAAAALAAAAGDWEELA Y YL A2 22202
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i. VPISOVANJE V UCITELJEVO NAMIZJE NA ZACETKU SOLSKEGA LETA

Na zacetku Solskega leta vpiSe ucitelj zaCetne delovne podatke v uciteljevo namizje. Oglejmo si mozen
postopek vpisovanja na izmiSljenem primeru. V neki osnovni Soli se je v Solskem letu 2005/2006 k
izbirnemu predmetu Sah prijavilo 41 ugencev. Od tega 37 uéencev za program Sah 1 in 4 za program Sah 2.
Razporejeni bodo na primer takole:

Razporeditev ucencev v skupine:
1. skupina: Sah 1 | 2. skupina: Sah 1 3. skupina: kombiniran pouk Sah 1 in Sah 2
16 uCencev 15 uCencev Sah 1: 6 u¢encev; Sah 2: 4 ucenci

Vpis podrocij in ucencev v uciteljevo namizje

Podrocja vpise ucitelj v rubriko »Razred« v ucliteljevem namizju. Primerno je, da vpiSe pet podrocij za

ucence:

a) A. V podrocje »A« posilja ucitelj ucencem lekcije, in vaje na zahtevnostni ravni A: za zacetno in za
sprotno preverjanje, za spoznavanje nove snovi ter za utrjevanje in urjenje pri pouku ter doma.

b) B. V podrocje »B« posilja ulitelj uCencem vaje na zahtevnostni ravni B za zafetno preverjanje ter za
utrjevanje in urjenje pri pouku ter doma.

¢) C. V podroc¢je »C« posilja ucitelj u¢encem vaje na zahtevnostni ravni C za zacetno preverjanje ter za
utrjevanje in urjenje pri pouku ter doma.’

d) Preverjanje. V podrocje »Preverjanje« posilja ucitelj uCencem vaje na zahtevnostni ravni A za kon¢no

preverjanje.
e) Ocenjevanje. V podrocje »Ocenjevanje« posilja ucitelj uCencem vaje na zahtevnostni ravni A za
ocenjevanje.

V vsako izmed podrocij vpiSe ucitelj vse ucence iz skupine. UCenec mora imeti za vsako podrocje razlicno
ime. Ucenec ima lahko isto geslo za vsa podro¢ja. Imena in gesla dolo¢i u¢encem ucitel;.
Preglednica: Imena podrocij in imena u¢encev v uliteljevem namizju za prvo skupino programa Sah 1.

Ime podrocja: Ucencevo ime:
11A MihaZvanl1A
SpelaKrajncl 1A
UrosKlopcicl 1A
11B MihaZvanl 1B
SpelaKrajncl1B
UrosKlopcicl 1B
11C MihaZvanl1C
SpelaKrajnc11C
UrosKlopcicl1C
11Preverjanje MihaZvanl 1P
SpelaKrajncl 1P
UrosKlopcicl 1P
110cenjevanje MihaZvanl10
SpelaKrajncl10
UrosKlopcicl10

% Druga, manj priporo¢ljiva moznost, ki bo prikazana v nadaljevanju, je, da ugitelj podro&ja A, B in C zdruzi
v eno podrocje.
19



Oznake v imenih pomenijo:

A »A«je ime podrocja.
# »MihaZvan« je ime in priimek u¢enca (program ne dovoli, da v imenu uporabljamo Sumnike).
#& Trojica zaporednih znakov, na primer » 1 1P« (beri: »ena ena p«) pomeni:

W prvi znak, »1«, pomeni zaporedno $tevilko skupine uéencev izbirnega predmeta Sah;

W drugi znak, »1«, pomeni program Sah 1, znak »2« bi pomenil program Sah 2, znak »3« bi
pomenil program Sah 3;

W tretji znak,

¢» »A« je ime podrocja (zahtevnostna raven A);
¢» »B« je ime podrocja (zahtevnostna raven B);
¢» »C« je ime podrocja (zahtevnostna raven C);
s¢» »P« je oznaka podrocja »Preverjanje«;

¢» »O« je oznaka podrocja »Ocenjevanje«.

Na primer: trojica znakov » 110« (beri: »ena ena o«) pomeni, da gre za podro¢je ocenjevanja v prvi skupini
izbirnega predmeta Sah, pri programu Sah 1.

Ucitelj posilja u¢encem lekcije in vaje v posamezna podrocja. Pred tem si naloge iz vaj ogleda in tudi sam
preskusi kako poteka njihovo resevanje. Lekcije in naloge iz vaj si lahko ogleda v uciteljevem namizju, nalog
pa v njem ne more resevati. Da bi jih lahko reseval jih mora poslati sam sebi kot da bi bil ucenec. Zato mora
v uciteljevo namizje poleg podrocij A, B, C, P in O, v katera posilja naloge ucencem, vpisati $e vsaj eno
podrocje, v katerem bo resevanje nalog preskusal sam.

Preskusno podrocje in svoje ime lahko zapise na primer takole:

Ime preskusnega podrocja: Uciteljevo ime:
Ucitelj11 ImePriimek11

Ker lahko ucitelj poslje vajo v isto podrocje ali istemu ucencu — tudi sam sebi — samo enkrat, pomeni samo
eno preskusno podroc¢je precejSnje omejitve pri preskusanju nalog. Zato se bo nekaterim uciteljem morda
zdelo smiselno, da za vsako podrocje, v katerega posiljajo naloge uc¢encem, vpisejo tudi posebno preskusno
podrocje, v katerega bodo posiljali naloge sebi. V tem primeru bo z vpisovanjem nekaj ve¢ dela:

Ime preskusnega podrocja: »Ucencevo« ime:
Ucitelj11A ImePriimek11A
Ucitelj11B ImePriimek11B
Ucitelj11C ImePriimek11C
Ucitelj11P ImePriimek11P
Ucitelj110 ImePriimek110

Ker je skupno Stevilo ucencev v prvi skupini 16 in ima u€enec za vsako izmed petih podrocij (A, B, C, P, O)
posebno ime, bo v namizju vpisanih skupno 16 x 5 = 80 imen ucencev. Najvecje mozno Stevilo ucencev v
skupini je 20, torej je najvedje mozno Stevilo imen udencev v skupini: 200. Stevilu teh imen je potrebno
dodati Se najvec¢ pet uciteljevih imen za najve¢ pet preskusnih podrocij. Torej skupno najve¢ 10 podrocij in
najvec¢ 205 imen v teh podrocjih.
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Na enak nacin vpiSemo podrocja in preskusna podrocja ter imena ucencev in ucitelja za ostale skupine in
podskupine:

Za drugo skupino:
Ucno podrocje: Ucencevo ime.
21A MartinHorvat21A
Itd. Itd.
Ucitelj21A ImePriimek21A
Itd. Itd.

Za tretjo skupino — kombinirani pouk, program Sah 1:

Ucno podrocje: Ucencevo ime:
31A ZigaKrek31A
Itd. Itd.

Ucitelj31A ImePriimek31A
Itd. Itd.

Za tretjo skupino — kombinirani pouk, program Sah 2:

Ucno podrocje: Ucencevo ime.
32A MajaDolenjc32A
Itd. Itd.

Ucitelj32A ImePriimek32A
Itd. Itd.

V nasem primeru bo torej najvecje Stevilo podrocij in u€encev vpisano v namizje za tretjo skupino, v kateri
se izvaja kombinirani pouk: pet podroéij (A, B, C, P, O) za podskupino Sah 1 in pet podro¢ij za podskupino
Sah 2. Ker je skupno $tevilo uencev v obeh podskupinah 10 in ima uéenec za vsako podroéje posebno ime,
bo v namizju vpisanih skupno 100 imen ucencev. Najvecje mozno Stevilo uc¢encev v skupini je 20, torej je
najvecje mozno Stevilo imen ucencev v skupini kjer se izvaja kombinirani pouk dveh programov: 200.
Stevilu teh imen je potrebno dodati $e najve¢ 10 ugiteljevih imen za najve¢ 10 preskusnih podrogij (pet za
Sah 1 in pet za Sah 2). Torej skupno najveé¢ 20 podro¢ij in najveé 210 imen v teh podrogjih.

Druga, manj priporoc¢ljiva mozZnost — namesto podrocij A, B in C vpiSemo samo eno, skupno podro¢je:

Vaje, ki jih ucenci resujejo, lahko ucitelj v oknu »Moznosti« pripravi tako, da bodo u¢enci lahko sami izbirali
katere naloge iz vaje bodo resevali. Namesto, da bi ucitelj vajo razdelil na tri zahtevnostne ravni, lahko
ucencem poslje nerazdeljeno vajo in jim sporoc¢i v kakSnem zaporedju in katere naloge iz vaje naj resujejo.

V primeru, da se bo ucitelj odlocil za tak nacin dela, mu v namizje ni potrebno vpisovati lo¢enih podrocij A,
B in C. Nadomestilo jih bo skupno podrocje, ki ga zato niti ni nujno posebej poimenovati: lahko ga ozna¢imo
samo z zaporedno Stevilko skupine in s Stevilko programa, na primer »11«, ¢e gre za prvo skupino programa
Sah 1. In tako dalje. V to skupno podroéje posilja ugitelj uéencem vse vaje, lekcije in predavanja razen vaj za
preverjanje in ocenjevanje. S tem se ustrezno zmanjsa tudi Stevilo preskusnih podrocij, v katera posilja ucitelj
vaje sam sebi. Slabost tak$nega nacina je, da ucitelju program ne bo mogel prikazovati statistik za razli¢ne
zahtevnostne ravni. Tudi za u¢ence je takSen nacin manj prijazen.
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Ali naj vse skupine vpiSemo v isto namizje ali naj za vsako skupino odpremo posebno namizje?

V primeru, da ima ucitelj ve¢ skupin izbirnega predmeta, lahko vcasih izbira ali bo vse skupine imel vpisane
v istem namizju ali pa bo za vsako skupino odprl posebno namizje.

Program omogoca, da imamo v isto namizje vpisanih ve¢ skupin u€encev in za vsako skupino ve¢ podrocij.
Ena izmed slabih strani takSnega nacina urejanja podatkov je, da lahko postane namizje preve¢ nepregledno.
Ze zaradi tega se zdi primerneje, da za vsako skupino odpremo posebno namizje.

Ucitelj lahko odpre ve¢ namizij, vendar mora za vsako imeti posebno ime. V nasem izmisljenem primeru treh
skupin:

Uciteljevo ime za 1. skupino: Uciteljevo ime za 2. skupino: Uciteljevo ime za 3. skupino:

ImePriimek2005-11 ImePriimek2005-21 ImePriimek2005-32

Ucitelj lahko uporablja za odpiranje vseh namizij vedno isto geslo.
Oznake v uciteljevem imenu pomenijo:

& »ImePriimek« je uciteljevo ime in priimek (program ne dovoli, da v imenu uporabljamo Sumnike).
A »2005« pomeni, da gre za Solsko leto 2005/2006.

#& Prva Stevilka za vezajem oznaCuje skupino ucencev izbirnega predmeta. Druga Stevilka za vezajem

v

W »11« (beri »ena ena«) pomeni, da gre za prvo skupino ucencev izbirnega predmeta in je najvisji
program v skupini Sah 1;

ey

ey

program v skupini Sah 2 (v nasem primeru gre za kombinirani pouk Sah 1 in Sah 2).
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2. ZACETNO IN SPROTNO PREVERJANJE

Z zacetnim preverjanjem izpeljemo ugotavljanje predznanja pred zacetkom novega ucnega sklopa. Najpre;j
opredelimo kriterije za ugotavljanje predznanja. Nato razmislimo na kaksSen nac¢in bomo ugotavljanje izvedli.
Pri izpeljavi zaGetnega preverjanja si vedkrat lahko pomagamo tudi s programom Sah za omreZja in to na
razli¢ne nacine. Pri vecini u¢nih sklopov bomo vsaj del zaCetnega preverjanja lahko izpeljali tudi na tak
nacin, da bomo ucencem poslali v reSevanje Ze pripravljeno ustrezno vajo iz programa, ki jo bomo lahko
opremili s svojimi dodatnimi navodili za reSevanje posameznih nalog. Pogoj, da si pri zaetnem preverjanju
lahko pomagamo na tak nacin je, da uCenci ze obvladajo tehni¢no uporabo racunalniskega programa pri
reSevanju nalog. Ta pogoj pred zatetkom prvega sklopa programa Sah 1 $e ni izpolnjen. Zato izpeljemo prvo
zadetno preverjanje pri Sah 1 na na¢in kot je opisan v poglavju Priprave na preverjanje in ocenjevanje. To ne
pomeni, da v programu Sah za omreZja ni nalog, ki vsebinsko ne bi bile primerne za za¢etno preverjanje.

Potem, ko bomo postavili kriterije za ugotavljanje predznanja, bomo verjetno ugotovili, da so za zacetno in
tudi za sprotno preverjanje med drugimi uporabne tudi naslednje vaje iz poglavja Pravila igre: »7 Test 1«,
»20 Test 2«, »34 Notacija (praksa)« in »43 Test 3«. Naloge iz navedenih vaj pokrivajo operativne cilje,
dejavnosti in predlagane vsebine uénega sklopa 1, programa Sah 1, ki so navedene pri vsebinah 2 in 3, ne pa
tudi tistih, ki so v uénem nacrtu navedene pri vsebini 6. Za slednjo v programu Sah za omreZja ne bomo nasli
dovolj primernih nalog. Zato si bomo za ugotavljanje predznanja in za sprotno preverjanje iz te vsebine
morali pomagati na kak drug nacin, na primer s pripravo ustreznega vprasalnika oziroma z didakti¢nim
pripomoc¢kom Sahovnica, ki pokriva vse vsebine prvega uénega sklopa.

Omenjene vaje iz programa Sah za omreZje bi torej lahko uporabili za zagetno preverjanje le posredno, tako
da bi jih posredovali v natisnjeni obliki ali prepisali. Prva moznost ni uporabna, ker funkcija »Natisni« za
tiskanje nalog zal Se ni dovolj spopolnjena.

Ucenci naj bi se seznanili s programom Sah za omreZja Ze v prvih urah pouka Sah 1. Potem, ko ugotovimo,
da ucenci znajo uporabljati program, lahko z omenjenimi vajami izpeljemo sprotno preverjanje znanja.

Oglejmo si postopek:

Najprej pogledamo strukturo vaj po zahtevnostnih ravneh A, B in C oziroma po Stevilu tock, s katerimi
avtorji programa ocenjujejo teZzavnost posameznih nalog:

Stevilka in ime vaje Stevilo nalog A Stevilo nalog B Stevilo nalog C
10-20 tock 30-40 tock 50-100 tock

7 Test 1 6 2 2

20 Test 2 2 4 4

34 Notacija 1 1 5

43 Test 3 7 7 3

Pouk in s tem tudi vsa preverjanja, poteka na zahtevnostni ravni A. V vajah 7, 20, 34 in 43 je skupno na
razpolago 16 nalog zahtevnostne ravni A, 14 nalog zahtevnostne ravni B in 14 nalog zahtevnostne ravni C.
Ucitelj lahko u¢encem omogoci, da bodo najprej resevali naloge zahtevnostne ravni A in Sele nato morebiti
tudi naloge vi§jih zahtevnostnih ravni, na dva nacina:

23



#& Prvi nacin je, da ucitelj vsako vajo razdeli na tri dele: na vajo, ki vsebuje samo naloge zahtevnostne ravni
A, na vajo, ki vsebuje samo naloge zahtevnostne ravni B in na vajo, ki vsebuje samo naloge zahtevnostne
ravni C. Vsak del vaje nato poslje vsem u¢encem v ustrezna podro¢ja za raven A, raven B in raven C.

W Drugi, manj priporocljiv nacin je, da vaje v celoti, nerazdeljene na A, B in C naloge, poslje vsem
ucencem. V ta namen mora pri pripravi vaj za poSiljanje klikniti izbiro »Izbere uporabnik«, ki omogoca,
da si uporabnik sam izbere vrstni red po katerem bo reSeval naloge iz vaje. Vsak ucenec si nato v svojem
namizju sam ogleda koliko tock je vredna posamezna naloga in za¢ne reSevati najprej naloge vredne 10
tock, nato 20 itd.

Ne glede na to ali se ucitelj odlo¢i za prvi ali za drugi nacin posiljanja vaje, jo najprej poslje sebi v ustrezno
podrocje »Ucitelj« in sam preskusi kako poteka reSevanje. Pri tem bo ugotovil na katere tehni¢ne podrobnosti
je potrebno paziti pri reSevanju nalog, da so nekatere naloge iz posameznih vaj bolj, druge manj primerne za
sprotno preverjanje in podobno. V skladu s temi opazanji bo lahko uencem pripravil ustrezna navodila za
reSevanje.

Vaje iz programa Sah za omreZje, ki bodo uporabljane za zadetno ali za sprotno preverjanje, posilja u¢itelj v
isto podrocje, v katerega posilja tudi vaje, ki bodo kasneje uporabljane za utrjevanje in urjenje pri pouku ter
doma. Za vse navedene namene lahko ucitelj pripravi vaje na enak nacin. Priprave potekajo v oknu
»Moznosti vaj« (Vaje — Moznosti) in bodo opisane v poglavju Utrjevanje in urjenje pri pouku ter doma.

PWHEESNSOLEAARAAAAAADWESAKSI LA LA ddddd
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3. NOVA SNOV

Novo snov bo ugitelj podajal neposredno, ustno. Sahovske pozicije bo prikazoval s projekcijo iz svojega
racunalnika na platno, najveckrat ob vklju¢enem racunalniSkem analizatorju. Tako bodo ucenci lahko videli
kako racunalniski Sahovski mojster ocenjuje pozicijo in svoje ocene primerjali z njegovimi. V zacetku, ko se
bodo ucenci Se privajali na elektronsko Sahovnico, bo zaradi vecje nazornosti vzporedno uporabljal
demonstracijsko desko s figurami. Za nazornejSe prikaze bo na vidnem mestu vedno pripravljena tudi
standardna Sahovska garnitura.

Pri prikazu Sahovskih dogajanj na prOJekcgskem platnu bo ucitelj lahko izbiral ali jih bo prikazoval s
programom Fritz ali s programom Sah za omreZja, ki ima prav tako vgrajen radunalniski $ahovski analizator.’
Program Fritz ima to prednost, da ucitelj vsa dogajanja na Sahovnici, ki jih pripravi za predavanja ali jih
izvaja med predavanji, lahko sproti shranjuje in ostanejo shranjena za kasnejSo uporabo. Prednost programa
Sah za omreZja je v tem, da ugitelj lahko pri predavanjih uporabi vsa uéna gradiva, ki jih program vsebuje.®
Med predavanji lahko na Sahovnico sproti vnasa tudi zglede, ki jih je pripravil sam, vendar program ne
dovoljuje, da bi jih vanj trajno shranil.

Program Sah za omreZja omogoca, da uéitelj lahko posreduje predavanja prek omreZja, tako da uéenci sledijo
uciteljevemu predavanju in njegovim prikazom Sahovskih pozicij prek svojih racunalniSkih zaslonov. Ucitelj
bo to moznost uporabil kot izhod v sili, kadar nima moznosti, da bi racunalnisko sliko projiciral. Moznost, da
ucenci sledijo predavanju tudi prek svojih zaslonov je zelo uporabna tudi v primeru, ko zeli ucitelj med
predavanjem zastavljati u¢encem vprasanja (teste) o najboljsi potezi v doloceni poziciji in zeli odgovor od
vsakega ucenca posebej. Ucitelju se izidi testiranja izpisejo v polju »Notacija«.

Utitelj lahko prek omreZja pogilja u¢encem tudi e pripravljene lekcije avtorjev programa Sah za omrezja. V
oknu »Vaje« jih prepoznamo po pripisu » Teorija« v oklepaju. Lekcije so pripravljene v obliki u¢nih besedil
in v obliki dogajanj na Sahovnici. Prebiranje besedil iz lekcij ne more nadomestiti uciteljeve razlage.
Besedila, ki jih ucenci lahko vidijo na svojih zaslonih naj pri pouku raje spremljajo na projekcijskem platnu,
ob uditeljevem aktivnem vodenju vzgojno-izobrazevalnega procesa. V mnogih primerih pa bo bolje, da
ucitelj snov, ki jo vsebujejo lekcije, pripravi v obliki predavanj sam in dopolni s seminarskimi in drugimi
ucnimi gradivi.

Posiljanje lekcij je smiselno predvsem zaradi dogajanj na Sahovnici, ki jih lekcije vsebujejo. Program
omogoca, da lahko ucenec u¢ne zglede iz lekcij pregleda in preveri z racunalniskim analizatorjem. Poleg tega
lahko poteze iz uc¢nih zgledov zamenja s svojimi potezami ali celo odigra partijo in kakovost vsake poteze
preveri z radunalnigkim analizatorjem.” Gre za aktivno metodo vzgojno-izobrazevalnega dela, ki je uporabna
pri pouku, vendar zahteva uciteljevo pozorno spremljanje in aktivno sodelovanje, da ne preide v nesmiselno
igranje. Lekcije so primerne tudi za utrjevanje in urjenje doma, vendar je potrebno upostevati, da v lokalnem
namizju analizator zal ne deluje.

wHEEANELAAAAALAANGWESAAS 4R 244002

7 Analizator v programu Sah za omreZja ahovsko in tehniéno ni tako dober kot analizator Fritz in je ugitelju
dostopen le pri predavanjih (kadar v modulu »Vaje« ali »Ogled vaj« izbere moznost »Pregled« in potem ko
izbere opazovalce, vklopi analizator z izbiro »Motor«), u¢encu pa pri pregledovanju lekcij (teorija) v Soli, ne
pa tudi pri pregledovanju lekcij doma.

® V ta namen mora gradiva iz programa, ki jih Zeli uporabiti, predhodno shraniti v odlozige.

? Primer: Ugitelj poslje u¢encu lekcijo »5 Zacetna pozicija (teorija)« iz poglavja Pravila igre. Ugenec izbere
»Zacnik, kot da bi hotel zaceti s pregledovanjem prvega primera iz poslane lekcije (Primer 27). Prikaze se
Sahovnica z zaCetno pozicijo. Namesto, da bi ucenec zacel s pregledovanjem primera, vklopi moZznost
»Analiziraj« in zacne na Sahovnici igrati partijo sam s seboj. V oknu »Analiza« se mu prikazuje analiza
vsakokratne pozicije, v oknu »Notacija« pa zapis dotedanjega partijskega poteka.
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4. UTRJEVANJE IN URJENJE PRI POUKU TER DOMA

Za razumevanje in usvajanje zakonitosti Sahovske igre je potrebna dolocena minimalna stopnja Sahovske

izurjenosti, ki se v okviru izbirnega predmeta Sah pridobi z vajami v iskanju najboljsih potez. S tak$no

vadbo ucenec utrjuje pridobljena znanja in pridobiva dve kljucni sestavini osnovne Sahovske izurjenosti, ki

naj bi ju usvojil pri izbirnem predmetu:

= zadovoljiv postopek izbiranja poteze; '’

* tisti minimalni Sahovski besedni zaklad, ki ga potrebuje, da bo razumel osnovne Sahovske zakonitosti
oziroma osnove splosne Sahovske teorije.

Ucenec bo s pomocjo:

e pravilnih postopkov izbiranja poteze in

e razumevanja Sahovskih zakonitosti, ki deluje kot poznavanje nekaksne Sahovske slovnice ali sintakse,

urejal Sahovske besede v pravilne stavke in povedi, to je, v vsebinsko zaokrozene nize smiselnih potez: na

primer v enostavne kombinacije, v preproste strateske izpeljave in podobno.

Pod Sahovskim besednim zakladom razumemo prepoznavanje razlicnih funkcionalnih postavitev manjSih

figurnih skupin in njihovih pomenov.""

Vaje, ki jih vsebuje program Sah za omreZja omogo¢ajo vadbo postopkov izbiranja poteze, usvajanje
Sahovskega besednega zaklada, utrjevanje nove snovi pri pouku in za doma¢im racunalnikom: v procesih
urjenja in pridobivanja Sahovskih spretnosti iskanja najboljsih potez.

Priprava vaj iz u¢nih gradiv programa Sah za omrezja — za zacetno in za sprotno preverjanje ter za utrjevanje
in urjenje pri pouku ter doma: izbrane vaje pripravimo v oknu »Moznosti vaj« (Vaje — Moznosti). Navedena
sta le dva izmed ve¢ moZznih nacinov:

12 Sahovsko optimalni postopek izbiranja poteze temelji na naslednjih zaporednih korakih: 1. ocena pozicije,
2. nacrt nadaljnje igre (na podlagi ocene pozicije), 3. izbira kandidatskih potez (na podlagi ocene pozicije in
nacrta nadaljnje igre), 4. izraCun kandidatskih potez (izracun vsake kandidatske poteze zakljucuje ocena
konéne pozicije), 5. izbira poteze z najvi§jo oceno. Razlini Sahisti uporabljajo razli¢ne, individualizirane
postopke, katerih se obic¢ajno ne zavedajo in jih zato ne znajo besedno opisati.
Raziskave postopka izbiranja Sahovskih potez so bistveno prispevale k razvoju umetne inteligence v drugi
polovici 20. stoletja. Opisano na primer v knjigi 7.4.Marsland, J.Schaeffer (Editors): Computers, Chess and
Cognition«, Springer Verlag, New York 1990.
! Gre za 3ahovsko smiselne sestave figur, ki jih skupaj z njihovim funkcionalnim pomenom lahko $ahist
naenkrat zaobjame v svojem kratkoro¢nem spominu. Te se lahko shranijo v njegov dolgoro¢ni spomin kot
nekaksen stenografski kod, ki se lahko kasneje dekodira, s ¢imer se prikli¢ejo vse informacije, ki jih ta kod
predstavlja:

- (1) prepoznavanje figurnega vzorca,

- (2) prepoznavanje Sahovskega pomena vzorca oziroma njegove Sahovske ocene,

- (3) prepoznavanje Sahovskega potenciala vzorca za nadaljnji nacrt igre.
Bogastvo Sahovskega besednega zaklada je ena izmed klju¢nih sestavin Sahovske izurjenosti. Raziskave s
podro¢ja umetne inteligence so pripeljale do ocene, da obsega Sahovski besedni zaklad vrhunskega
velemojstra priblizno 50.000 enot. To pomeni, da je najboljSim Sahistom Sah drugi materni jezik —
H.A.Simon, K.Gilmartine: »A Simulation of Memory for Chess Positions«, Cognitive Psychology, 1973.
Povzeto po: Simona Tancig: »Nekateri kognitivni procesi v Sahovski igri«, disertacija, Filozofska fakulteta
Ljubljana 1983 in Dennis H. Holding: »The psychology of chess skill«; Lawrence Erlbaum Associates,
Hillsdale, New Jersey 1985. Tako obsezen in pomensko pravilen Sahovski besednjak si Sahist pridobi s
Studijem Sahovske klasike, mnogoletnim urjenjem in kritiénim analiziranjem ter teoretskim osmisSljanjem
odigranega.
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Prvi na¢in: vajo razdelimo na dele A, B in C

(a) Nastavimo zahtevnost na 100%.

(b) Iz vaje izberemo najprej samo naloge od 0 do 20 tock.
(©) Izberemo moznost Omogoci dvakratno resevanje.

(d) Izberemo moznost Domace naloge.

(e) Izberemo moznost Izbere uporabnik.

W Z izbiro »(a)« dosezemo, da bo uéenec lahko v vsakem primeru reseval vse naloge iz vaje.'” Na ta na¢in
bo vaja lahko najprej uporabljena za zacetno preverjanje in bo po njem Se vedno ostala uporabna za
kasnejSe urjenje in utrjevanje pri pouku ter doma oziroma za sprotno preverjanje (razen, ¢e ne bo ucenec
vaje ze prej 100% resil).

B Z izbiro »(b)« dosezemo, da v vaji ostanejo samo naloge vredne 10 ali 20 tock, ki ustrezajo zahtevnostni

ravni A.

Z izbiro »(c)« dosezemo, da bo ucenec lahko naloge iz vaje reSeval tolikokrat dokler jih ne bo resil.

Z izbiro »(d)« dosezemo, da bo ucenec lahko vajo izvozil iz Solskega racunalnika, jo odnesel domov,

uvozil na svoj racunalnik, reSeval doma in rezultate svojega dela kasneje ponovno uvozil v Solski

racunalnik. Vse kar bo resil, se bo upostevalo v statistiki njegove uspesnosti, ne glede na to ali je naloge
reSeval v Soli ali doma.

& 7 izbiro »(e)« dosezemo, da lahko ucenec vsakokrat izbere ali tudi ne izbere, katera bo naslednja naloga,
ki jo bo reseval.”® Vrstni red reSevanja posameznih nalog izbere glede na podatek koliko tock je vredna
naloga. Ta podatek si lahko ogleda v svojem namizju. Smiselno je, da bo najprej reseval lazje naloge, ki
so vredne 10 tock, nato tiste po 20 tock itd. V kolikor pred zacetkom reSevanja vsake nove naloge, te ne
bo izbral, bo moral reSevati naslednjo nalogo iz seznama, ki pa ni urejen po teZavnosti nalog. Druga
moznost je, da ucenec izbira vrstni red reSevanja nalog po seznamu, ki mu ga pripravi in poslje ali kako
drugace sporoci ucitelj. S tem se lahko doseze, da ucenec ne bo reseval nalog, ki so pretezke oziroma se
ucitelju ne zdijo primerne.

LA

Pripravljeno vajo si posljemo v ustrezno preskusno u¢no podrogje »U¢itelj«. Za prvo skupino programa Sah
1 je to na primer: »UCcitelj1 1 A«. Nato preklopimo na osnovno namizje operacijskega sistema in kliknemo na
ikono »UcenCevo namizje« ter se  prijavimo v ustrezno preskusno ucno podro¢je z imenom
»ImePriimek11A«. Odpre se ucencevo namizje, v katerem nas Caka vaja, ki smo si jo poslali. Za¢nemo z
njenim preverjanjem, preskusanjem in re$evanjem. Ce je vse v redu, preklopimo nazaj na uditeljevo namizje,
kliknemo na »Poslji«, nastavimo dan in uro, ko naj bi ucenci prejeli vajo ter vajo posljemo v podrocje
»11A«. Glede na namen in glede na ugotovitve, do katerih smo prisli pri preskuSanju, pripravimo in u¢encem
posljemo tudi ustrezna navodila za reSevanje.

Priprava vaje za zahtevnostno raven B:
Celoten postopek ponovimo, s to razliko, da tokrat izberemo iz vaje samo naloge vredne 30 in 40 tock ter
vajo nato posljemo v ustrezno podrocje B namesto v podrocje A.

Priprava vaje za zahtevnostno raven C:
Celoten postopek ponovimo Se enkrat, s to razliko, da tokrat izberemo iz vaje samo naloge vredne od 50 do
100 tock ter vajo nato posljemo v ustrezno podrocje C namesto v podrocje A oziroma B.

12 Ce bi nastavili zahtevnost na primer na 20%, bi v trenutku, ko bi osvojil 20% moznih to&k, u&enec izgubil
moznost, da reSuje preostale naloge iz vaje.
"> Ta moznost v nasem primeru, ko vajo razdelimo na A, B in C zahtevnostno raven ni tako zelo pomembna
kot bi bila v primeru, ¢e bi se odlocili za drug nacin, v katerem vaje ne bi razdelili in bi bile v njej naloge
razli¢nih ravni zahtevnosti.
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V kolikor vaja ne vsebuje dovolj nalog na zahtevnostni ravni B oziroma C, izberemo kako tematsko sorodno
vajo, ki vsebuje dovolj nalog teh zahtevnostnih ravni.'

Na primer:

W Vaja »6 Mat v eni potezi« iz poglavja »Taktika za zacetnike — 1. stopnja«, ki je primerna za utrjevanje
znanj in urjenje iz prvega u¢nega sklopa, vsebuje 60 nalog zahtevnostne ravni A (20 nalog vrednih po 10
tock in 40 nalog vrednih po 20 tock).

#& Za zahtevnostno raven B lahko v isti namen uporabimo sorodno vajo, na primer vajo »7 Mat v dveh
potezah« iz poglavja »Taktika za zacetnike — 2. stopnja«, ki vsebuje 30 nalog zahtevnostne ravni B (15
nalog vrednih po 30 tock in 15 nalog vrednih po 40 tock).

E Za zahtevnostno raven C lahko v isti namen uporabimo sorodno vajo, na primer vajo »l Matne
kombinacije« iz poglavja »Taktika za povpre¢nega Sahista«, ki vsebuje 25 nalog zahtevnostne ravni C
(poleg tega pa Se 63 nalog zahtevnostne ravni A in 132 nalog zahtevnostne ravni B). Te vaje lahko ucenci
reSujejo tudi pri kasnejSih ucnih sklopih, dokler niso vse naloge resene.

Drugi nadin: vaje ne razdelimo na zahtevnostne stopnje, ker bodo naloge ustrezne zahtevnosti u¢enci
izbrali sami.

Priprava vaje v oknu »Moznosti vaj« (Vaje — Moznosti) je v vseh korakih, razen v koraku »(b)« povsem
enaka kot pri prvem nacinu, ki smo ga opisali na zacetku.

Korak »(b)«: 1z vaje izberemo vse naloge, ki jih vaja vsebuje, ne glede na njihovo zahtevnost (od 0 do 100
tock).

Tako pripravljeno vajo si najprej posljemo v ustrezno preskusno u¢no podrocje, »UcCitelj11«, kasneje pa Se v
podrocje » 11« tako kot je bilo opisano za prvi na¢in. Ustrezno druga¢na so le imena podrocij.

Prvi nacin je obicajno bolj priporocljiv od drugega, ker je za ucence prijaznejsi in ker omogoca bolj
raz€lenjeno statistiko, ki je potrebna za morebitno izpeljavo tekmovanja v tem kdo bo strl ve¢ Sahovskih
orehov.

Ne glede na to ali je ucitelj pripravil vajo na prvi ali na drugi nacin, zatne ucenec najprej reSevati naloge na
zahtevnostni ravni A. Ce ima po nekaj re§enih nalogah obcutek, da so naloge zanj prelahke, lahko preide na
raven B. Ce so tudi te prelahke se lahko preskusi $e na ravni C. Ugitelj naj poskrbi, da ima uéenec v svojih
namizjih A, B in C vedno toliko nalog razli¢nih zahtevnostnih ravni in razli¢nih tem, da mu jih nikoli ne
zmanjka. Ker bo imel ucenec v svojih namizjih obi¢ajno ve¢ nereSenih vaj, mu bo ucitelj sporocil, katere naj
resuje prednostno.

Ucenci naj imajo moznost:

* da sinaloge izvozijo in reSujejo doma;

= da za svoje osebno $ahovsko spopolnjevanje lahko v $oli dobijo oziroma kupijo zgos¢enko »Sah za
omrezja«, po nekomercialni ceni, ki jo Solam zagotavlja Ministrstvo za Solstvo in Sport.

Domace naloge niso obvezne, vendar je zlasti za u¢ence z manj Sahovskimi izku$njami priporocljivo, da jih
redujejo. Posebej velja to za tiste, ki so se vpisali v program Sah 1 kot zagetniki. Koristne bodo tudi vsem
drugim ucencem, ki zelijo ve¢ Sahovskega znanja. Ti se bodo najbrz odlocali za reSevanje nalog na visjih
zahtevnostnih ravneh.

Utrjevanje in urjenje naj ne poteka samo na elektronski §ahovnici. Vsaj manjsi del naj se izvaja tudi prek
delovnih listov.

LWEEQSNSELAAAAALAALADWEELA YL 2222043

' Pri posiljanju vaj na zahtevnostnih ravneh B in C poskrbi ugitelj samo za pravilnost postopka, z vsebino in
z resitvami posameznih nalog pa se mu seveda ni treba ukvarjati.
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5. KONCNO PREVERJANJE IN OCENJEVANJE
Funkcija kon¢nega preverjanja je ugotavljanje ali vsi uenci obvladajo vsaj minimalne standarde znanja.
Ocenjevanje je vrednotenje doseganja ciljev glede na standarde.

Pri preverjanju in ocenjevanju vloga programa Sah za omreZja ni tako odlo¢ilna kot je pri utrjevanju, urjenju

in usvajanju Sahovskega besednega zaklada. S programom je mogoce zajeti predvsem koncno preverjanje in

ocenjevanje prakti¢nih znanj, Sahovske izurjenosti v iskanju najboljSih potez. Manj je program uporaben za

konéno preverjanje in ocenjevanje teoreticnih znanj — v njem je zelo malo nalog, ki zahtevajo verbalne

odgovore.

Naloge iz zakljuénih poglavij programa, ki so namenjene vsebinam Sah 3, deloma pa tudi Sah 2, so koristne

za utrjevanje, za urjenje in za usvajanje Sahovskega besednega zaklada, vendar ve¢inoma pretezke, da bi se z

njimi lahko neposredno izvajalo preverjanje in ocenjevanje.

Vaje za konc¢no preverjanje in za ocenjevanje morajo meriti ustrezne standarde znanja oziroma cilje v skladu

z vnaprej znanimi merili.

Kadar izvajamo konéno preverjanje in ocenjevanje s pomo&jo programa Sah za omreZja, uporabimo enake ali

enakovrstne naloge, ki so jih ucenci reSevali pri utrjevanju. Vedeti moramo katera znanja merijo naloge, ki

zahtevajo, da uc¢enec najde najboljSo potezo ali niz najboljsih potez. Hkrati merijo:

* znanje uporabe pravil oziroma zakonitosti in drugih znanj iz poglavij, ki jih naloge vsebinsko pokrivajo;

= ali je dosezena tista minimalna stopnja prakti¢ne Sahovske izurjenosti, ki uéencu omogoca, da usvojena
teoreticna znanja uspesno uporabi pri iskanju pravilnih potez.

V prejsnjem poglavju smo spoznali, da vsebuje Sahovska izurjenost najmanj dve bistveni sestavini: bogastvo
Sahovskega besednega zaklada in usvojenost zadovoljivega postopka izbiranja poteze. Teh dveh in drugih
sestavin Sahovske izurjenosti, ki jih merijo naloge pri katerih je potrebno najti najboljSe poteze, ne bomo
merili izolirano, ampak v njihovem skupnem ucinku: ali je u¢enec nasel ali ni naSel najboljSo potezo oziroma
najboljse nadaljevanje.

To, da zna uc¢enec uporabiti Sahovske zakonitosti in postopke pri reSevanju tovrstnih nalog Se ne pomeni, da
zna zakonitosti in postopke, ki jih je uporabil, tudi besedno opisati.'® Poleg tega se lahko zgodi, da $ahovsko

' Jezikoslovec Ferdinand de Saussure je v svojem najpomembnejiem delu »Tecaj splosne lingvistike,

zapisal, da je izmed vseh analogij, ki jih je mogoce potegniti glede funkcioniranja jezika, najplodnejsa
primerjava s partijo Saha. Podobnost lahko vidimo ne le v funkcioniranju, ampak tudi v u¢enju: nekdo se na
primer govorno pravilno izraza, kot da bi poznal slovni¢na pravila, kljub temu, da se slovnice ni nikoli ucil.
Pravilnega govora se je naucil od sogovornikov. Podobno se Sahist lahko z nastopi na turnirjih nauci
razmeroma dobrega igranja Saha. Kot da bi poznal splo$no Sahovsko teorijo, ¢eprav se je ni nikoli ucil in je
zato tudi ne zna besedno izraziti. Podobne vzporednice lahko potegnemo tudi med Sahom in glasbo. Nekdo
igra na primer razmeroma dobro na klavir, ceprav ne pozna ne not ne glasbene teorije. S podobnostjo med
ucenjem klavirja (ali kakega drugega glasbenega instrumenta) in uc¢enjem Saha primerjava med glasbo in
Sahom S$e ni koncana. Mihail Botvinik navaja v svojem ¢lanku »Ali je Sah umetnost?«, iz leta 1960, v
katerem daje pritrdilni odgovor, vzporednico tudi na podro¢ju ustvarjanja: »Ce je glasba umetnisko
konstruiranje zvocnega prostranstva, potem je Sah umetniSko konstruiranje prostranstva logike«. Milan
Vidmar je bil mnenja, da glede ustvarjalne vsebine lahko mojstrsko Sahovsko partijo primerjamo z glasbeno
simfonijo. Njegov uditelj, Siegbert Tarrasch je zapisal: »Sah ima, podobno kot glasba, mo¢, da ljudi
osrecuje«. Gre za uzivanje v celovitosti, lepoti, logiki in paradoksih Sahovskih skladb, kombinacij, strateSkih
zamisli in celih partij. Omenjene analogije ne pomenijo, da sta si dejavnosti glasbenega instrumentalista, na
primer pianista in Sahista zelo podobni: pianist obi¢ajno izvaja ze prej komponirane skladbe, medtem ko
Sahist, skupaj z nasprotnikom, komponira in izvaja Sahovske skladbe soCasno, v soCasnem boju proti
nasprotnikovim zamislim in v pogojih Sportnega bojevanja z njim.
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izkusen ucenec uspesno odkriva najboljSe poteze v Sahovskih nalogah kljub temu, da pri tem ne uporablja
najboljsih postopkov izbiranja poteze.'® Zato ocenjevanje znanja ne sme biti sestavljeno samo iz nalog, ki
zahtevajo, da ucenec najde najboljSo potezo, ampak tudi iz dela, v katerem bo ucenec znal dokazati svoje
razumevanje snovi tudi na verbalni ravni, na primer z razlago, z utemeljevanjem, prepoznavanjem pravilnih
trditev, s pisanjem eseja in podobno.

Primer uporabe programa Sah za omreZja pri konénem preverjanju in pri ocenjevanju po kon¢anem
prvem u¢nem sklopu programa Sah 1:

Na primer, da izvedemo konéno preverjanje in ocenjevanje s pomogjo istih vaj iz programa Sah za omreZja.
Izvedba kon¢nega preverjanja bo podobna izvedbi ocenjevanja. V nadaljevanju bomo opisali postopek, ki ga
lahko uporabimo tako za kon¢no preverjanje kot za ocenjevanje znanja. Morebitne razlike v postopku bodo
navedene sproti.

Ocenjevanje znanja bomo razdelili na dva dela:

= v prvem delu bomo ocenjevali teoreti¢no znanje, izraZzeno v verbalni obliki;

» v drugem delu bomo ocenjevali prakticno znanje, ki ga bo u€enec izkazal s tem, da bo nasel in odigral
najboljse poteze.

Ce imamo za izvedbo obeh delov na razpolago eno uéno uro, lahko ocenimo, da bo uéenec za vsakega izmed

obeh delov imel po 15 minut Cistega Casa za razmiSljanje in za odgovore, priblizno tretjino ure pa bodo

ucenci najbrz porabili za tehni¢na opravila (zagon racunalnika, prijava v ucencevo namizje, preklopi,

tehnicne prekinitve in podobno).

a. Ocenjevanje teoretiCnega znanja, izraZenega v verbalni obliki

Utitelj si pri ocenjevanju teoretiGnega znanja, izraZenega v verbalni obliki, s programom Sah za omreZja
obi¢ajno ne bo mogel dosti pomagati. Zato bo moral vprasanja in naloge pripraviti sam, pri ¢emer si bo lahko
pomagal z delovnimi listi in z drugimi Ze pripravljenimi u¢nimi gradivi. Vsebini 2 (Pravila igre) in 3
(Notacija) iz prvega ucnega sklopa sta glede tega izjemi.

Program vsebuje Ze omenjeni test izbirnega tipa »7 Test 1« in Se nekaj podobnih nalog raztresenih v drugih
vajah, s katerimi lahko ocenimo ucencevo znanje iz omenjenih vsebin.

V nadaljevanju bomo izbrali primerne naloge in se oskrbeli s podatki, na podlagi katerih je mozno pripraviti
lestvico za Stevil¢no ocenjevanje teoreti¢nega znanja.

Vaja »7 Test 1« vsebuje 10 nalog. Ker so v nalogah zahtevani verbalni odgovori in torej ne gre za iskanje
najboljsih potez, naloge v njem niso pretezke za zahtevnostno raven A (Ceprav sta dve med njimi ocenjeni s
po 50 tockami). Pregledamo Se druge vaje iz u¢nega sklopa in ocenimo na primer, da so za ucence v
konkretni skupini za kon¢no preverjanje in ocenjevanje znanja primerne tudi naloge §t. 97 (Test 2), 115 (Test
3), 203,207 in 208 (Notacija) in 273 (Sahovska etika). Skupno je torej primernih 16 nalog, izbranih iz petih
razli¢nih vaj. Ustreznih nalog za preostalo vsebino iz u¢nega sklopa (vsebina 6 — Sahovski zemljevidi) v
programu Sah za omreZja ne najdemo. Torej si bomo za to vsebino morali pomagati z delovnimi listi ali z
ustnim spra$evanjem s pomog&jo programa Sahovnica ali s tem, da sami sestavimo preprost vprasalnik ali
naloge.

' Slabsi postopek izbiranja poteze lahko na primer 3ahist nadomesti z ve&jim bogastvom 3ahovskega
besednega zaklada.
30



Zadosca na primer ena izmed naslednjih nalog:

1. Zapisi vsa sredii¢na polja! Pravilni odgovori prinesejo 20 tock."”
2. Zapisi vsa polsredi¢na polja! Pravilni odgovori prinesejo 40 tock.'®

Vsako pravilno zapisano polje prinese ucencu 5 tock.

Na primer, da uencem zastavimo drugo nalogo. Pri reSevanju bodo ucenci lahko gledali na prazno
demonstracijsko desko ali na projicirano Sahovnico z oznac¢enimi vrstami in navpi¢nicami. Za reSevanje bodo
porabili nekaj minut, zato se bo Cas za preostali prvi del ocenjevanja skrajsal na 10 minut. Presodimo, da so v
desetih minutah ucenci sposobni resiti 3 naloge iz najve¢ dveh vaj. Odlo¢imo se, da jim bomo zastavili nalogi
St. 19 in 24 iz testa 1 in nalogo §t. 208 iz vaje Notacija (praksa). V namizju preberemo, da so te naloge vredne
20, 30 in 60 tock. K temu dodamo S$e 40 tock za ze omenjeno nalogo iz vsebine 6, ki smo jo sestavili sami.
Skupno je torej mozno osvojiti najveé 150 tock."” Imamo vse podatke, da lahko na podlagi kriterijev in
opisnikov pripravimo ocenjevalno lestvico.

Mozen primer ocenjevalne lestvice:

Uspesnost: 95% 80% 65% 50%
Tocke: 142 120 97 75
Ocena: 5 4 3 2

Priprava vaj Test 1 in Notacija (praksa), tako da bodo ucenci iz njih lahko reSevali samo naloge, izbrane za
ocenjevanje: Obe vaji pripravimo v oknu »Moznosti vaj« (Vaje — Moznosti), na enak nacin:

#& Nastavimo zahtevnost na 100%.

W Iz vaje izberemo vse naloge brez omejitve.*’

e¢» Ne dovolimo dvakratnega poskusa resevanja nalog (kljukica mora biti izbrisana).
E Izberemo zaporedje: »Izbere uporabnik«.

Tako pripravljeno vajo si poSljemo v ustrezno preskusno u¢no podrocje »UC¢itelj«. Za prvo skupino programa
Sah 1 je to »Ugitelj110«. Nato preklopimo na osnovno namizje operacijskega sistema in kliknemo na ikono
»UcCenCevo namizje« ter se prijavimo v ustrezno preskusno u¢no podrocje z imenom »ImePriimek110«.
Odpre se ucencevo namizje, v katerem nas caka vaja, ki smo si jo poslali. Zacnemo s preverjanjem,
preskusanjem in re§evanjem. Ce je vse v redu preklopimo nazaj na uéiteljevo namizje, kliknemo na »Poslji,
nastavimo dan in uro, ko naj bi ucenci prejeli vajo za ocenjevanje ter vajo posljemo v podroc¢je »110«. Na
primer, da smo postopek najprej izvedli za vajo »7 Test 1«. Postopek ponovimo Se za vajo »34 Notacija
(praksa)«. Nato sporofimo ucencem v njihova namizja katere naloge iz obeh vaj morajo resSevati. Sporocilo
posljemo v oknu »Klepet v ucilnici«. Izberemo: »Povej razredu 110« in zapiSemo ter poSljemo kratko
sporocilo: »lzberi in resi nalogi 19 in 24 iz Testa 1 in nalogo 208 iz Notécija (praksa)!« ObseznejSa tehnicna
navodila za reSevanje nalog posredujemo u¢encem zapisana na listu, na Solski tabli ali prek projekcijskega
platna.

" Regitev: d4, e4, dS, e5.
** Regitev: ¢3, d3, €3, f3, f4, f5, €5, d5, ¢35, c4.
" Program izraduna tudi §tevilo tock za naloge, ki so bile resene samo delno.
% 1zjemoma, ker ne gre za vaje v iskanju najboljsih potez.
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b. Ocenjevanje prakti¢nega znanja, ki ga ucenec izkaze s tem, da najde najboljSe poteze

Vaje za koncno preverjanje in vaje za ocenjevanje naj vsebujejo samo naloge na zahtevnostni ravni A. Vaja
naj ima po moznosti najmanj $est oziroma &im ve¢ nalog. Ce je na razpolago veé vaj, ki ustrezajo ciljem
kon¢nega preverjanja in ocenjevanja, vendar ima vsaka zase premalo nalog, uporabimo za ocenjevanje toliko
vaj, da bodo v seStevku vsebovale najmanj Sest nalog oziroma najmanj dvakrat tolik§no Stevilo nalog kot je
potrebno, da se doseze ocena odli¢no. Na primer, da poteka reSevanje nalog, v katerih mora ucenec najti
najboljSe poteze, v drugem delu ure, namenjene ocenjevanju. Za 100% uspeh bo uc¢enec moral v petnajstih
minutah pravilno resiti dve nalogi, vredni najmanj po 10 to¢k. Ce tot¢kovne ocene glede tezavnosti nalog
drzijo in se bo ucitelj odlocil za blazja merila ocenjevanja, bo lahko dobil naslednja pretvarjanja tock v
Steviléne ocene:

UspesSnost: 100% 80% 60% 40%
Tocke: 20 16 13 10
Ocena: 5 4 3 2

Za konéno preverjanje in za ocenjevanje znanja po kon¢anem prvem u¢nem sklopu Sah 1 izberemo ¢im laZje
naloge. Taksne so na primer naloge, ki zahtevajo, da najde ucenec preprost mat v eni potezi. Za zacetnike
tak$ne naloge niso lahke. V poglavju Sahovska pravila jih najdemo v Testu 3, vendar so tam pomesane z
nalogami drugacnega tipa. Enostavneje je, da izberemo vajo, ki smo jo ze omenili pri utrjevanju: Mat v eni
potezi, iz poglavja Sahovska taktika za zacetnike, prva stopnja. Ugencem jo lahko posljemo tako, da jo
dobijo v reSevanje hkrati z vajami Test 1 in Notacija (praksa) ali tako, da jo dobijo s ¢asovnim odlogom. V
prvem primeru moramo u¢encem sporociti navodilo, da najprej resijo naloge iz vaj Test 1 in Notécija (za kar
imajo na razpolago deset minut) in Sele nato zacnejo z reSevanjem nalog iz vaje Mat v eni potezi.
Priprava vaje »Mat v eni potezi«, za kon¢no preverjanje ali za ocenjevanje znanja, v oknu »MoZzZnosti vaj«
(Vaje — Moznosti):

(a) Nastavimo zahtevnost na 100%.

(b) Iz vaje izberemo samo naloge od 10 do 20 togk.”’

(c) Ne dovolimo dvakratnega poskusa reSevanja nalog (kljukica mora biti izbrisana).

(d) Izberemo zaporedje: »Od vaje«.

Wy Z nastavitvijo zahtevnosti na 100% smo omogocili u¢encem, ki so hitrejsi v reSevanju, da resijo vec¢
nalog in s tem morda popravijo morebitne napake pri reSevanju prvih nalog. Tudi ucenec, ki je Ze
dosegel 100% uspeh, lahko nadaljuje z reSevanjem dodatnih nalog in se s tem udelezi tekmovanja:
Kdo bo strl ve¢ Sahovskih orehov?, na zahtevnostni ravni A.

A Z nastavitvijo »Od vaje« dosezemo, da morajo ucenci reSevati naloge po takSnem vrstnem redu kot so
naloge razvrScene v programu. Druga mozZnost je, da izberemo nastavitev »Nakljucno«. V tem
primeru dobi vsak u¢enec drugacen predpisani vrstni red reSevanja nalog. S to izbiro lahko ucitelj
doseze da ucenci pri ocenjevanju ne resujejo istih nalog, ki so jih resevali ze pri kon¢nem preverjanju.
Vendar izbira te moznosti hkrati pomeni, da bodo ucenci v okviru istega ocenjevanja reSevali razlicne
naloge.”

Tako pripravljeno vajo za ocenjevanje prakti¢nega znanja si poSljemo v isto preskusno u¢no podrocje, v
katerega smo ze prej poslali vaji Test 1 in Notécija za ocenjevanje teoretinega znanja in izpeljemo enak
postopek preskusanja in posiljanja vaje kot smo ga izpeljali prej za ze omenjeni vaji.

21 S . N . . .
Ker vsebuje vaja samo naloge s po 10 in 20 to¢kami, je v konkretnem primeru to omejevanje nepotrebno.
22 N N . ] . AR . ) . .
Ce so tockovne ocene teZzavnosti nalog in avtomati¢ni odbitki tock zaradi neuspelih poskusov resevanja
realni, potem ucenci zaradi reSevanja razli¢nih nalog vseeno niso v neenakovrednem polozaju pri tockovanju.
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V navodilih bomo u¢encem sporocili naj najprej resijo naloge, ki smo jih dolo¢ili za reSevanje iz vaj Test 1 in
Notacija in Sele nato (potem, ko so dosegli 100% uspeh ali najkasneje po desetih minutah reSevanja) zacnejo
z reSevanjem vaje Mat v eni potezi. Ko preteCe predpisan €as reSevanja, morajo ucenci zapustiti namizje v
katerem so reSevali naloge. UcCitelj natisne iz svojega namizja vso statistiko, ki jo potrebuje za izracun
Stevilénih ocen. Najbolje, da stori to takoj, v vsakem primeru pa prej, preden se bodo ucenci spet lahko
prijavili v svoja namizja. Iz tako dobljenih podatkov lahko izracunamo dve enakovredni Stevil¢ni oceni, eno
iz teoreti¢nega in drugo iz prakti¢nega znanja.

Posebnosti ocenjevanja znanja pri programu Sah 3 — §ahovska strategija

Eden izmed ciljev programa Sah 3 je, da u¢enci spoznajo osnovne pojme iz vsebin Sah 3 ter na primerih teh
vsebin utrjujejo in poglabljajo znanja iz splosne $ahovske teorije, ki je bila obravnavana pri Sah 1 in Sah 2.
Od ucencev pa tudi od uciteljev se ne pri¢akuje, da bodo znali najti najboljSe poteze v zapletenejsih nalogah
iz poglavij o napadu in obrambi, o pozicijski igri in strategiji v kon¢nicah. To bi zahtevalo vis§jo stopnjo
Sahovske izurjenosti kot jo lahko doseZejo v okviru izbirnega predmeta. Kadar standardi znanja pri Sah 3
zahtevajo razumevanje ali uporabo, je to misSljeno v najbolj enostavni obliki. Na primer: Kako razumeti
izpolnjenost temeljnega standarda znanja pri Sah 3: »izkoristijo kmetske slabitve v rokadni postavitvi za
napad z odpiranjem linij«? Izpolnjenost standarda ne bomo ocenjevali z nalogami, pri katerih je potrebno
najti najboljSo potezo, ampak z nalogami izbirnega tipa, v katerih se bo u¢enec med ve¢ ponujenimi potezami
odlocil za tisto, ki ustreza zahtevanim kriterijem. V nasem primeru se torej pricakuje, da bo ucenec znal
odigrati potezo s tistim kmetom, ki lahko privede do odprtja linije pred nasprotnikovim kraljem in ne s tistim,
ki tega cilja ne more doseci.

Primer dveh nalog za ocenjevanje:
Navodilo u¢encem za resevanje:
»Ali bomo v pozicijah, prikazanih na naslednjih diagramih, izkoriscali oslabljeno postavitev kmetov pred

&rnim kraljem z napredovanjem f-kmeta, g-kmeta ali h-kmeta? ObkroZi ustrezno &rko pod diagramom!« >

DIAGRAM 1 DIAGRAM 2

 Pravilen odgovor za diagram 1: »h«, za diagram 2: »g«.
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Z nalogami taks$nega tipa ocenjujemo teoreti¢na znanja, v naSem primeru tudi uporabo teoreti¢nih znanj.

V poglavju Strategija in nekaterih drugih zaklju¢nih poglavjih programa verjetno ne bomo nasli dovolj lahkih
nalog za preverjanje in ocenjevanje. Zato bomo prakti¢na znanja, Sahovsko izurjenost, ki jo merimo z
nalogami pri katerih je potrebno najti najboljse poteze, ocenjevali s pomo&jo vaj iz tistih poglavij Sah za
omrezja, ki vsebujejo lazje naloge pa ¢eprav njihova vsebina na videz ni zelo podobna obravnavani tematiki.

LHWEENNELAAAAALAALDWES AR+ A4 i diiid

6. KDO BO STRL VEC SAHOVSKIH OREHOV?

Ucitelj lahko dodatno motivira u€ence za Sahovsko ucenje s tem, da organizira tekmovanje Kdo bo strl vec¢
Sahovskih orehov? Smiselno je, da se tekmovanje izpelje na zahtevnostnih ravneh A, B in C ter v skupnem
seStevku osvojenih tock pri vajah skozi vse Solsko leto.

Merila so lahko na primer naslednja:

a) Merilo pri tekmovanju na zahtevnostni ravni A je skupno Stevilo osvojenih tock, ki jih ucitelj dobi iz
statistike podro¢ja za ocenjevanje znanja ob koncu $olskega leta (za prvo skupino Sah 1 smo ga oznagili
z: 110).

b) Merilo pri tekmovanju na zahtevnostni ravni B je skupno $tevilo osvojenih tock pri vajah, ki so vpisane v
podrodju za utrjevanje in urjenje pri pouku in doma na ravni B (podrogje: 11B). Stevilo dobi ugitelj iz
statistike podrocja 11B.

¢) Merilo pri tekmovanju na zahtevnostni ravni C je skupno Stevilo osvojenih tock pri vajah, ki so vpisane v
podrodju za utrjevanje in urjenje pri pouku in doma na ravni C (podrogje: 11C). Stevilo dobi ugitelj iz
statistike podrocja 11C.

d) Merilo pri tekmovanju v skupnem sestevku je vsota tock a, b in c.

PWEELHOEEAAAAAAA A DWEEAL LA A4444idd
PRILOGA: UCNA GRADIVA ZA IZBIRNI PREDMET SAH

1. U¢ni naért za izbirni predmet Sah v devetletni osnovni $oli — vkljuéno s prilogami Didakti¢na
priporodila in Opredelitev tematskega podrocja Sah: 1. Kaj je Sah?, 2. Sahistovo ucenje, njegova
znanja in izbirni predmet.

2. Sah za omreZja. Radunalniski §ahovski izobraZevalni program podjetja Convekta Ltd. iz Londona za
izbirni predmet Sah v slovenskih devetletnih osnovnih $olah. Ministrstvo za $olstvo in $port, ki ima
dovoljenje za uporabo programa v nekomercialne namene, je zgoscenke s programom zagotovilo vsem
slovenskim osnovnim $olam za uéenje in poudevanje izbirnega predmeta Sah in za $ahovski krozek.
Ucitelji in ucenci lahko uporabljajo programe v izobrazevalne namene ne le v Soli, ampak tudi doma za
svoje Sahovsko spopolnjevanje. Tehni¢no pomo¢ (do junija 2012) zagotavlja podjetje TEKOS d.o.0.,
elektronska posta tekosdoo@siol.net , ki je program tudi prevedlo. Vzgojno-izobrazevalni zavod, ki Zeli
prejeti dodatne zgoscenke (za zgoraj navedene namene si jih lahko izdela tudi sam), jih lahko naro¢i pri
podjetju TEKOS d.o.o0. — placa samo materialne stroske zgos¢enke in stroske posiljanja).

3. Fritz 7.0. Racunalniski Sahovski igralni program in analizator podjetja ChessBase iz Hamburga,
preveden v slovenski jezik. Ministrstvo za Solstvo in Sport je jeseni 2004 poslalo zgoscenko s
programom vsem osnovnim Solam v Sloveniji, za pou¢evanje in ucenje izbirnega predmeta Sah v
osnovnih $olah in za Sahovski krozek v osnovnih Solah. Zgos¢enko se lahko uporablja na neomejenem
Stevilu racunalnikov v vzgojno-izobrazevalnem zavodu. Ucitelji lahko zgos$€enko uporabljajo tudi na
domu, za svoje spopolnjevanje in priprave na pouk. Tehni¢no pomoc¢ (do 1.10.2006) zagotavlja podjetje
TEKOS d.o.o., ki je program tudi prevedlo.
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4. Mitja Ukmar: Sahovnica. Elektronski didakti¢ni pripomocek za pouk izbirnega predmeta Sah 1.
Vsebuje poglavja:
a. Pravila gibanja figur in zapis potez (vsebini 2 in 3 iz u¢nega naérta Sah 1).
b. Matiranje (vsebina 5).
c. Zemljevidi Sahovnice (vsebina 6).
Pripravljeno v okviru razvojne skupine za e-Sah pri Zavodu RS za Solstvo.

5. Mitja Ukmar: Sahovske uganke — uvod v retrogradno analizo. Elektronski didakti¢ni pripomocek za
pouk izbirnega predmeta Sah 3 — Sahovska strategija (vsebina 8).
Pripravljeno v okviru razvojne skupine za e-Sah pri Zavodu RS za Solstvo.

6. Iztok Jelen in Mitja Ukmar: Delovni listi za izbirni predmet Sah 1 — $ahovske osnove, dostopni s
klikom na: Delovni listi SAH 1.pdf . Pripravljeno v okviru razvojne skupine za e-3ah pri Zavodu RS za
Solstvo. Objavljeni so na spletni strani Sahovske zveze Slovenije, v rubriki Izbirni predmet:
http://www.sah-zveza.si/coach/list_school.asp.

Delovni listi za Sah 2 in Sah 3 bodo predvidoma pripravljeni v naslednjih dveh letih.

7. Seminar Sah 1. Seminarska brogura z uénim gradivom programa Sah 1 — $ahovske osnove (predpisani
program) za ucitelje izbirnega predmeta Sah.

8. Seminar Sah 2. Seminarska broSura z u¢nim gradivom programa Sah 2 — $ahovsko kombiniranje za
ucitelje izbirnega predmeta Sah (predpisani program).
Gradiva so pripravili predavatelji.

9. Milan Vidmar: Razgovori o Sahu z za¢etnikom. Ljubljana 2005. Izdajatelj: VEZA, Vesna Zaloznik s.p.
vesna.zaloznik@guest.arnes.si. Druga, predelana izdaja klasi¢ne Sahovske zaletnice znamenitega
slovenskega Sahista in znanstvenika, ki je iz$la leta 1946. Opisuje vrednote klasi¢ne Sahovske kulture in
osnove Sahovske igre, v obliki pogovora med stricem in necakom. Razlaga tudi zemljevide Sahovnice,
ukrivljenost $ahovskega prostora (Sah 1: vsebine 1-7, Sah 3: vsebina 1).

Udelezenci predpisanih seminarjev za uditelje izbirnega predmeta Sah prejmejo delovne liste, oba
elektronska didakti¢na pripomocka in seminarska u¢na gradiva na zgoS¢enkah. Gradiva se posodabljajo od
seminarja do seminarja. Po konéanem prvem krogu seminarjev Sah 3 bodo posodobljena gradiva dostopna na
prej navedenem spletnem naslovu.

wHEEANELAAAAALAANGWESAAS 4R 244002
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Sahovska gesla ter preglednice. V: Slovenski veliki leksikon I (2003), II (2004) in III (2005). Mladinska
knjiga. Ljubljana. Za lazje iskanje po leksikonu je v opombi naveden seznam geselskih iztocnic, podiztocnic
in preglednic.

24

Seznam geselskih iztocnic (Priimek Ime), ki predstavljajo pomembne svetovne $ahiste in Sahistke
(¢rka »f« v oklepaju oznacuje, da je prilozena fotografija): Aljehin Aleksander (f), Anand ViSvanatan,
Anderssen Adolf, As Suli, Bogoljubov Jefim, Boleslavski Izak, Botvinnik Mihail (f), Bourdonnais
Louis, Bronstejn David, Capablanca Raul (f), Ciburdanidze Maja, Cigorin Mihail, Euwe Max, Fine
Reuben, Fischer Robert (f), Gaprindasvili Nona, Geller Jefim, Gligori¢ Svetozar, Greco Gioacchino,
Halifman Aleksander, Hiibner Robert, Ivancuk Vasilij, Kamski Gata, Karpov Anatolij (f), Kasparov
Gari (f), Keres Paul, Kor¢noj Viktor, Kramnik Vladimir, Larsen Bent, Lasker Emanuel (f), Lopez de
Segura Ruy, Losinski Lev, Loyd Samuel, Lucena Louis, Mencik Vera, Morphy Paul, Nimcovi¢ Aaron,
Petrosjan Tigran, Philidor Frangois (f), Pillsbury Harry, Polgar Judit, Polgar Zsuzsa, Polugajevski Lev,
Ponomarjov Ruslan, Portisch Lajos, Reti Rihard, Reshevsky Samuel, Rubinstein Akiba, Schlechter Karl,
Short Nigel, Smislov Vasilij, Spasski Boris, Staunton Howard, Steinitz Wilhelm (f), Talj Mihail,
Tarrasch Siegbert, Timman Jan, Topalov Veselin, Troicki Aleksej, Xie Jun, Zukertort Johann.

Seznam geselskih iztocnic, ki predstavljajo pomembne slovenske Sahiste in Sahistke: Ankerst

Parma Bruno, Pavasovi¢ Dusko, Pirc Vasja (f), Plahuta Josip, Planinec Albin, Puc Stojan, Sermek
Drazen, Vidmar Milan (f).

Seznam neosebnih Sahovskih geselskih izto¢nic (—podiztocnic) in imena pripadajo¢ih preglednic
(v oklepajih): analiza, baterija, dama, FIDE, gambit, kmet, kombinacija, kon¢nica, kralj, lovec, mat
—pomozni mat —samomat, menjava, mojster (Slovenski mednarodni mojstri in mojstrice), napad
—minoritetni napad —majoritetni napad, nujnica, obramba, otvoritev (Pogoste Sahovske otvoritve), pat,
partija —slepa partija —hendikep partija, poteza —tiha poteza —vmesna poteza, pozicija, pozicijska
igra —znacilne teme pozicijske igre, problem —ortodoksni problem —heterodoksni problem
—problemski Sah —sS§tudija, promocija, rejting, remi, rokada, simultanka —hendikep simultanka
—slepa simultanka —alternativna simultanka, skakac, srediS¢nica, strategija, Sah (1. Zgodovina Saha:
obdobja; znacilnosti; predstavniki. 2. Svetovni Sahovski prvaki), Sahovska figura, Sahovska notacija,
Sahovska olimpijada, $ahovska ura, Sahovska zveza Slovenije, §ahovnica (Zadetna postavitev figur),
Satrandz, taktika, tempo (Tempo za zvrsti partijskega Saha: zvrsti; Cas za razmiSljanje in znacilnosti;
trajanje 60-potezne partije), trdnjava, triangulacija, turnir —Bergerjev in Svicarski turnirski sistem,
varianta, velemojster (Slovenski Sahovski velemojstri), vezava, zrtev —Zrtev kvalitete.
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II. UCNINACRT IZBIRNEGA PREDMETA SAH IN VSEBINA PROGRAMA SAH ZA OMREZJA

1. Uéni naért za SAH 1 (3ahovske osnove) in vsebina programa "SAH ZA OMREZJA"
Pojasnilo:

& Pravila vedenja - vsebina sklopa iz uénega naérta za izbirni predmet SAH 1, ki jo vsebuje program "Sah za
omrezja" v obliki predavanja (Teorija) ali vaje (Praksa).

A 9%, 9%, 9% - vaja, v kateri so naloge razli¢ne tezavnostne stopnje.

#& Raven zahtevnosti za posamezno nalogo je dolo¢ena s kriterijem, opisanim v navodilih za uporabo

programa.
TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 1
. . . "SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
Predlagane vsebine Standardi znanja Sahovska pravila (1)
Pravil deni Teorija Praksa NOTRANJA
¢ ‘Fraviavedenja Temeljni: (zaporedna | (zaporedna | DIFERENCIACLJA
e Igra proti poznajo glavne zvrsti $ahovske igre: St.) St.)
ra¢unalniskim klasi¢ni, problemski, dopisni, slepi, ;
programom racunalniski, hitropotezni, pospeseni, 41 42 Raven A:
polpospeseni Sah ter Sah prek svetovnega 42
* Predstavitev spleta. Raven B:
programa in Raven C:

dodelitev gesel.

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 2

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
a) Sahovska pravila (1)

Predlagane vsebine f};‘;’:ﬁgrdl b) Razvijanje intelektualnih sposobnosti (2)
¥ ¢) Sahovska taktika za zacetnike, prva stopnja (3)
d) Sahovska taktika za zaetnike, Cetrta stopnja (6)
L. . Teorija Praksa NOTRANJA DIFERENCIACIJA
* Prvinein pravila Temeljni: (zap. §t.) (zap. §t.)
Sahovske igre: poznajo
° SahOVnica; figure; pravﬂa a) 1, 3, 5, 8, a) 2, 4, 6, 9, 11, Raven A:
Sahovske igre 10, 12, 13,15,17,19,24, | a)2,4, 6%, 9%, 11*%, 13*, 15*%,
*  Zatetna namestitev in njen cilj. 14, 16, 18, 26,28 17%,19%, 24, 26, 28*
bele in ¢rne VOJSke, . 23’ 25’ 27’ 30’ 32 b) 1*’ 2%
e  Pravila gibanja; Zavht.e\./nejsu 29, 31 7 (test 1), ©)1,2,3,4,5,6
vzetje; rosada; resujejo 20 (test 2)
« P .. iaZhinlf Raven B:
romocija ematske
(pretvorba) kmeta; zglede, znajo a) 6%, 9%, 11*, 13*, 15%, 17*%,

L notirati. b)1,2,3,4, 5,6, 19%, 28%, 32*
e Vzetje pri prehodu vi b) 1%, 2%, 4%, 6*
(en passant);

e Udar na kralja; mat; Raven C:
formalni in vsebinski 0)1,2,3,4,5,6 a) 9%, 11*, 13*, 15%, 17*%, 28*,
cilj kraljevske igre; 30, 32*

e Pat; remi; b) 1%, 2%, 3%, 4%, 5%, 6%, 7?

e Druga pomembna
pravila.

d)s5 d) 5%
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Predlagane vsebine

Sahovska notacija in
notiranje potez, partij,
analiz ter poloZajev na

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 3

"SAH ZA OMREZJA"- poglavje:

Standardi znanja Sahovska pravila (1)

Teorija Praksa NOTRANJA
Temeljni: (zap.st.) (zap. st.) | DIFERENCIACIJA
poznajo dolgo in kratko notacijo,

Sahovnici.

Predlagane vsebine

e Uvodv
nacrtno igro.

e Navodila za
nacrtno igro.

e Povprecne
menjalne in
dejanske
vrednosti
figur.

o Stevilske ocene
materialnega
in dejanskega
stanja na
Sahovnici

znajo zapisati pozicijo in $ahovsko 3,33 4,34 Raven A:

partijo. 4, 34*

Zahtevnejsi: R B

Znajo zapisati preprosto pozicijo po aven b.
. S 34%

spominu. Znajo resiti preproste

takticne naloge v eni, dveh potezah

in zapiSejo resitve. Raven C:

34*

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 4

Standardi znanja

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

a) Sahovska pravila (1)

b) Sahovska taktika za zatetnike, druga stopnja (4)
¢) Sahovska taktika za zaZetnike, tretja stopnja (5)

Teorija Praksa NOTRANJA DIFERENCIACIJA
Temeljni: (zap. $t.) (zap.st.)
razlikujejo povprecne
menjalne vrednosti od Raven A:
dejanskih vrednosti. a) 21 a) 22 a) 22
* Q% A% K%

Zahtevnejsi: b) 2%, 3%, 4%, 5
nacrtujejo Sahovsko b)2,3,4,5
igro na podlagi
to¢nega izraGuna. c)6,7,8,9 Raven B:
Znajo oceniti
materialno in dejansko b) 2%, 3%, 4*, 5%
stanje na tabli. P o

¢) 6%, 7%, 8%, 9%

Raven C:

¢) 6%, 7%, 8%, 9*
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TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 5

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
a) Sahovska pravila (1)

kvadrata in
opozicije.

b) Sahovska taktika za zaletnike, prva stopnja (3)

¢) Sahovska teorija. Osnovne kmetke konénice (10)
d) Sahovska teorija. Izkori$¢anje velikih materialnih prednosti (8)

Pred.lagane Standardi znanja
vsebine
Osnovne Temeljni: Teorija
kon¢nice. poznajo postopke (zap. st.)
Matiranje: matiranja z
z damo, minimalnim a) 35,37,39
s trdnjavo, materialom,
z lovcema, znajo reSiti
z lovcem in preproste takticne
skakadem. naloge v eni potezi.
Vodenje
kmeta v Zahtevnejsi: 0l,7
damo. vodijo kmeta v
damo in pri tem d)3,5,7,9,
uporabijo pravilo 11

Predlagane vsebine

e  Sahovski zemljevidi:
Vloga sredisca
Sahovnice in
ukrivljenost Sahovskega
prostora.

e Figurna gibljivost in
udarnost.

e  Primerjava izracunanih
in ocenjenih povpre¢nih
vrednosti posameznih
figur.

e Izracunana in dejanska
pomembnost sredi$¢nih,
polsredis¢nih, prirobnih
in robnih polj ter
posameznih vrst,
navpicnic in poSevnic.

Praksa
(zap. $t.)

a) 36, 38, 40
43 (test 3)

b 1,2,3,4,5,6
02,8

d) 4, 6,8, 10, 12

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 6

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
a) Sahovska teorija. Tri faze $ahovske partije (9)
b) Sahovska teorija. IzkoriS¢anje materialne in

Standardi znanja

Temeljni:

poznajo zemljepis
Sahovnice in dolocijo barvo
posameznih polj na njej.

Zahtevnejsi:
poznajo pojme gibljivost in
udarnost figur.

pozicijske prednosti (12)

Teorija Praksa
(zap. st.) (zap. st.)
a)s a)6

b) 1 b) 2

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

Raven A:

a) 36*, 38*, 40*
b)1,2,3,4,5,6
c) 2%, 8*

d) 4%, 6%, 8%, 12*

Raven B:

a) 36*, 38*, 40*

c) 2%, 8*

d) 4%, 6%, 8%, 10%, 12*

Raven C:

¢) 2%, 8*
d) 8%, 10%, 12*

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

Raven A:
b) 2*

Raven B:
a) 6%
b) 2*

Raven C:
a) 6%
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Predlagane
vsebine

e Najkrajse
partije —
miniature.

e Razvijanje
figur v
otvoritvi.

e Izbrane
odprte

otvoritve I.

Predlagane vsebine

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 7

Standardi znanja

Temeljni:

poznajo osnovna
pravila odprtih iger in
jih znajo uporabiti v
praksi.

Zahtevnejsi:

znajo kaznovati
zaCetniSke napake v
odprtih igrah.

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

a) Sahovska teorija: Tri faze $ahovske partije (9)
b) Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev (14)

Teorija
(zap. st.)

a)1,3,5

b)1-97
(izbrane
otvoritve in
primeri)

Praksa
(zap. st.)

a)2,4,6

b)1-97
(izbrane
otvoritve in
primeri)

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 8

Standardi znanja

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

RavenA:
a) 2%, 4*
b) 1* - 97*

RavenB:
a) 2%, 4%, 6*
b) 1* - 97*

RavenC:
a) 6%
b) 1* - 97*

a) Sahovska teorija. Tri faze $ahovske partije (9)
b) Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev (14)
¢) Sahovska teorija. Osnove Sahovske taktike (11)

¢ Laskerjevo nacelo
aktivnosti ali nacelo
dvojnosti — nacelo z
dvema licema:
napadalnim in
preprecevalnim.

e Uporaba
napadalnega lica
aktivnosti.

e Steinitzevo nacelo
ravnoteZja — remi kot
naravni izid
obojestransko
najboljSe igre.

e  Prisila, stopnja prisile

in matna pretnja.

Tempo.

Vmesna poteza.

Racunanje tempov.

Gambitne otvoritve.

Temeljni:

poznajo osnovna
pravila odprtih iger
(nacelo aktivnosti,

hiter in skladen

razvoj, nadzor nad

sredis¢em).

Zahtevnejsi:
Znajo uporabiti
pravila nacrtne
igre;

poznajo pojme
prisila, tempo,

vmesna poteza .

d) Sahovska teorija. Izkori$¢anje materialne ali pozicijske

prednosti (12)
Teorija Praksa
(zap. st.) (zap. §t.)

a)1,3,5,13

b)1-97 b)1-97
(izbrane (izbrane
otvoritve in otvoritve in
primeri) primeri)

¢) 39,41 c) 40, 42
d)7 d)8

a) 2, 4, 6, 14

NOTRANJA
DIFERENCIACIJA

Raven A:

a) 2%, 4%, 14*
b) 1* —97*
c) 40%, 42*
d) 8*

Raven B:

a) 2%, 4%, 6%, 14*
b) 1* - 97*

c) 40%, 42*

d) 8*

Raven C:
a) 6%

b) 1% —97*
c) 40*
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2. U¢ni naért za SAH 2 (3ahovsko kombiniranje) in vsebina programa "SAH ZA OMREZJA"
Pojasnilo:

Varovanje — vsebina sklopa iz uénega naérta za izbirni predmet SAH 2, ki jo vsebuje program "Sah
za omrezja" v obliki predavanja (Teorija) ali vaje (Praksa).

9*, 9%, 9* _vaja, v kateri so naloge razli¢ne tezavnostne stopnje.

Raven zahtevnosti za posamezno nalogo je dolocena s kriterijem, opisanim v navodilih za uporabo
programa.

4
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TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 1

POGLAVIE :
Predlagane vsebine Standardi znanja
e  Zgodovinski razvoj in Temeljni: ucenci spoznajo Teorija Praksa NOTRANJA
g ) (zap. §t.) (zap. §t.) DIFERENCIACIJA

razvoj Sahovskih znanj,
povezanost razvoja $ahovske
kulture z obdobji v materialnem
in duhovnem razvoju ¢loveske
civilizacije od 6. do 18. stoletja .

zemljepisno Sirjenje Saha od
6. do 18. stoletja;

e Preporod Saha v evropski
renesansi in nadaljnji razvoj

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 2

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

a) Sahovska teorija. Osnove $ahovske taktike (11)
b) Sahovska taktika za zagetnike, druga stopnja (4)
¢) Sahovska taktika za zaetnike, tretja stopnja (5)
d) Sahovska taktika za za&etnike, Eetrta stopnja (6)
e) Taktika za povprecnega Sahista (15)

Predlagane vsebine Standardi znanja

Kombinacijske prvine: Temeljni: Teorija Praksa NOTRANJA DIFERENCIACIJA
. razlikujejo (zap.st.) (zap. $t.)
* udar; osnovne
° Varovanje; kOmbinaCijSke a) 1’ 33 5, a) 2’ 4’ 6’ 83 Raven A:
. prvine (udar, 7,13,15, | 14,16, 22, 24, a) 2%, 4%, 6%, 8*, 14*, 16*,
e odmik; varovanje, odmik, 21, 23, 26, 28, 30, 32, 22*,24%,26%, 28*%, 30%,
L delovanje na polja; del.(v)vapje ha pOIja’ 259 279 343 363 38, 42’ 32*9 34*9 36*’ 38*3 42*3
. uniéenje, odvlek, 29, 31, 48, 50 48+, 50*
e unicenje; zavlek, zapolnitev 33, 35, b) 2%, 3%, 4%, 5%
e
ousti 47,49 Raven B:
o zavlek; izpustitev kmeta, 2) 4%, 6%, 8%, 16*, 22*, 24*
od rt'e, ’ ’ 9 ’ ’ ’
. .zapolnit.ev in . pogaljjéanje in b)2,3,4,5,7 26%,28%, 30*, 32*, 34%,
izpraznitev polja; presekanje linije) 36*, 38%, 42%, 48+, 50
e ustavitev in in jih prc.apo.znajo 6,7, 8,9 b) 2%, 3%, 4%, 5%, 7
izpustitev kmeta; na prakti¢nih e) 3%, 4%, 5%, 6%, 7%, 8%, 9%,
primerih. d)1,2,3,4 10%, 11*, 12*
e odprtje,
podaljSanje in Zahtevnejsi: €)3,4,5,6,7, | Raven C:
presekanje linije poznajo in 8,9,10, 11, 1 2) 16%, 24%, 34%, 48%, 50*

in seciSce menjave’ C) 6’ 7, 8’ 9
Nowotnega). kombinacije, Zrtve d)1,2,3,4
e posebne ter jih prepoznajo e) 3%, 4%, 5%, 6%, 7%, 8%, 9%,
kombinacijske na prakti¢nih 10%, 11%, 12*
prvine primerih.

(Plahutovo se¢is¢e

razlikujejo pojme
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Predlagane vsebine

Sestavljena prostorska
delovanja na §ahovnici
— kombinacijski figurni
sestavi:

Vezave:

e znaclilna vezavna
trojica;

e vrste vezav
(relativna,

absolutna, Krizna);

e pretvarjanje vezav
v baterije —
razvezava.

Baterije:

® vrste baterij
(vodeni izstrelek,
baterija z odKkritim
dvojnim $§ahom,
mlin);

e graditev baterije.

Predlagane vsebine

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 3

Standardi znanja

Temeljni:
poznajo in razlikujejo

kombinacijske figurne

sestave (vezave in
baterije) ter jih
prepoznajo na
prakti¢nih primerih.

Zahtevnejsi:

znajo resiti preproste
kombinacije iz
sestavljenih prvin
(vezave, baterije).

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

a) Sahovska teorija. Osnove Sahovske taktike (11)
b) Taktika za povprecnega Sahista (15)
¢) Sahovska taktika za zacetnike, peta stopnja (7)

Teorija Praksa
(zap. 5t.) (zap. st.)
2)9,11,17, | a) 10,12,
19 18, 20,
b) 1,2, 13,
14, 15
01,2,3,4,
5,6,7,8,9,
10

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 4

Standardi znanja

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
a) Sahovska pravila (1)

NOTRANJA
DIFERENCIACIJA

Raven A:
a) 10*, 12*, 18*, 20*

Raven B:

a) 10*, 12*, 18*, 20*

b) 1%, 2%, 13%, 14*,
15%

Raven C:

b) 1%, 2%, 13*, 14*,
15*

¢)1,2,3,4,5,6,7,8,
9,10

b) Sahovska taktika za za&etnike, druga stopnja (4)
¢) Sahovska taktika za zacletnike, Cetrta stopnja (6)
d) Sahovska teorija. Osnove Sahovske taktike (11)

Posebnosti
posameznih figur v
kombinacijah.

e Remi
kombinacije

e Vecni$ah

e Teoretske remi
pozicije
e Pat

e Pozicijski remi.

Temeljni:

poznajo posebnosti
posameznih figur v
kombinacijah, resijo
preproste, manj zapletene
remi kombinacije

Zahtevnejsi:

poznajo osnovne teoretske
remi pozicije in znajo resiti
manj zapletene naloge s
patnim motivom.

Teorija Praksa

(zap. St.) (zap. St.)

a) 29, 31 a) 30, 32
b) 6
¢S

d) 43, 45 d) 44, 46

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

Raven A:
d) 44*, 46*

Raven B:
a) 32*

b) 6

d) 44*%, 46*

Raven C:
a) 30, 32*
¢S

d) 44*, 46*
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Predlagane vsebine

e Menjave; navodila
Za menjave.

e Zrtve: razvritanje
zrtev po velikosti in
kdaj zrtvovati?

e Uporaba nacela
aktivnosti pri
odloc¢anju za Zrtev
— primerjava
narasc¢anja skupne
aktivnosti figur
med nasprotnima
stranema.

e  Vrste Zrtev
(aktivna, pasivna)
in vloga témpov pri
Zrtvi.

e Pobuda: stratesko
stremljenje k
prevzemanju in
ohranjanju
pobude.

e  Gambitne
otvoritve.

Predlagane vsebine

Izbrane teoretske koncnice:

e kmetske (P : P),

e skakaske (S+P:S),
e lovske (L+P:L),

e trdnjavske (T+P:T)

e damske (D +P:D).

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 5

Standardi znanja

Temeljni:

znajo izracunati velikost
Zrtev in primerjati njihove
razli¢ne vrste.

Zahtevnejsi:

znajo uporabiti napadalno
lice nacela aktivnosti pri
odlocanju za zrtev;
usvojijo pojem pobude in
jo v praksi znajo
prevzemati ter ohranjati;
znajo pravilne uvodne
obrambne poteze proti vsaj
eni gambitni otvoritvi
belega in jih utemeljijo s
pravili odprtih otvoritev
(nacelo aktivnosti, hiter in
skladen razvoj, nadzor nad
sredi$¢em, stremljenje k
ohranjanju oz. prevzemu
pobude).

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
a) Sahovska taktika za zacetnike, druga stopnja (4)

b) Strategija (13)

¢) Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev (14)

Teorija
(zap.st.)

b) 23

c)1-97
(izbrane
otvoritve in
primerti)

Praksa
(zap. st.)

a) 8,9, 10, 11

b) 24

c)1-97
(izbrane

otvoritve in

primerti)

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 6
"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

Standardi znanja

NOTRANJA
DIFERENCIACIJA

Raven A:
b) 24*
c)1*-97*

Raven B:
a)8,9,10, 11
b) 24*

¢) 1*-97%

Raven C:
b) 24*
c)1*-97*

a) Sahovska teorija. Osnovne kmecke kon¢nice (10)
b) Sahovska taktika za zaCetnike, Cetrta stopnja (6)

¢) Taktika za povprec¢nega Sahista (15)

Temeljni: Teorija Praksa

poznajo konénice (zap. St.) (zap. $t.)

kralja in kmeta

proti kralju a) 13,5, a) 2,4,6,8,
7,9 10

Zahtevnejsi:

v tqh konénigah b) 6

znajo uporabiti

metode: opozicija,

boj za kljuéna ©) 15

polja,
igra na pat in
pravilo kvadrata.

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

Raven A:
a) 2%, 8*

Raven B:
a) 2%,4%, 6%, 8*

Raven C:

a) 2%, 4%, 6%, 8*,10*
b) 6

¢) 15
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TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 7

Predlagane vsebine Standardi znanja

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

a) Sahovska teorija: Tri faze $ahovske partije (9)
b) Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev (14)

e Nalelaigre v Temeljni: Teorija Praksa NOTRANJA DIFERENCIACIJA
otvoritvi. poznajo osnovna (zap. st.) (zap. st.)
e Kombinacije v pravila odprtih iger
miniaturnih in jih uporabijo v a)l,3,5 a)2,4,6 Raven A:
partijah. Izbrane praksi. a) 2%, 4*
odprte otvoritve II. » b)1-97 b)1-97 b) 1* - 97*
e Pregled polodprtih iahte‘.’n@s‘: - (izbrane (izbrane
otvoritev. aznujejo zacetniske . . . . .
napake v odprtih otyorltye n otyorltye n Raven B:
igrah. primerti) primeri) a) 2%, 4%, 6*
b) 1* - 97*
Raven C:
a) 6%
b) 1* - 97*
TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 8
Predlagane vsebine Standardi znanja
Praksa

e Razigravanja partijskih izsekov in u¢nih
pozicij iz predlaganih vsebin SAH — 2 v
pogojih klasi¢ne, analiticne Sahovske igre
proti nasprotniku.

e Uporaba klasi¢ne $ahovske ure in
zapisovanje potez pri razigravanjih.

e Ocenjevanje in vrednotenje svojih
razigravanj in potez ter uporaba
racunalniskega analizatorja pri tem.

Temeljni:
znajo uporabljati $ahovski analizator
pri ocenjevanju in vrednotenju potez
in pozicij.

Zahtevnejsi:

znajo uporabljati $ahovski analizator
pri ocenjevanju in vrednotenju
razigravanj.
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3. U¢ni naért za SAH 3 ($ahovska strategija) in vsebina programa "SAH ZA OMREZJA"

Pojasnilo:

& Napad - vsebina sklopa iz uénega naérta za izbirni predmet SAH 3, ki jo vsebuje program "Sah za omreZja"

v obliki predavanja (Teorija) ali vaje (Praksa).
A 9%, 9% 9% —vaja, v kateri so naloge razli¢ne tezavnostne stopnje.
& Raven zahtevnosti za posamezno nalogo je dolocena s kriterijem, opisanim v navodilih za uporabo

programa.

Predlagane vsebine

e Zgodovinska
obdobja, Sole in
slogi od 18.stoletja
dalje:

e francosko in
anglesko obdobje;

e  novi romantiki;

e moderna (klasiki),
hipermoderna in
sovjetska Sahovska
Sola;

e informacijsko
obdobje.

Predlagane vsebine

o Sahovska etika.

e  Oblike Sahovske kulture.

Kako razmislja Sahist —
kako poteka njegovo
odkrivanje najboljsih
nacrtov in potez?

e Kako poteka Sahovsko
ucenje?

e  Pristop k Sahovskemu
spopolnjevanju.

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 1

Standardi znanja

Temeljni:

spoznajo zgodovinski razvoj Sahovskega
védenja, ustvarjalnih pristopov in slogov ter
povezanost razvoja Sahovske kulture z
obdobji v materialnem in duhovnem razvoju
¢loveske civilizacije od 18. stoletja do danes -
prek Studija stvaritev svetovnih prvakov in
drugih vélikih mislecev.

POGLAVIE :
Teorija Praksa
(zap. (zap.
st.) st.)

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 2

Standardi znanja POGLAVIE :
Temeljni: Teorija
Znajo primerjati in (zap.it.)

vrednotiti vsebinski,
kulturni in vzgojni
pomen razli¢nih oblik
Sahovske kulture.

Zahtevnejsi:

zna predlagati nacine
izbiranja potez, jih
primerjati in ocenjevati;
zna primerjati nacine
izbiranja potez pri
razliénih omejitvah ¢asa
za razmiSljanje.

Praksa
(zap. $t.)

NOTRANJA
DIFERENCIACIJA

NOTRANJA
DIFERENCIACIJA

Raven A:

Raven B:

Raven C:
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Predlagane vsebine

Napad.
Matni napad na
neroSiranega

kralja. Zarisée f7.

Pravi ¢as za
rosado. Rosadni
napad.

Zaris¢i g7 in h7.
Slabitvi hé in g6.

Predlagane vsebine

Neposredna in
posredna
obramba.
Nacelo obrambne
ekonomicnosti.
Navodili za
obrambo pred
rosadnim
napadom.

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 3

Standardi znanja

Temeljni:

znajo resiti preproste naloge

pri vodenju matnega
napada.

Zahtevnejsi:

Znajo ocenjevati in
preizkusati izpolnjenost
pogojev za razli¢ne vrste
napada;

znajo uporabiti metode in
prijeme pri vodenju napada
na neroSiranega kralja, na
oslabljeno rosadno

postavitev in proti Zaris¢em

f7, g7 in h7;

znajo presoditi kdaj je pravi

Cas za roSado oziroma za
roSadni napad.

"SAH ZA OMREZJA"- poglavje:

a) Sahovska teorija. Tri faze §ahovske partije (9)

b) Strategija (13)

¢) Taktika za povpre¢nega Sahista (15)

Teorija Praksa

(zap. $t.) (zap. $t.)

a9 a) 10

b) 5,7 b) 6, 8
01,7, 8,9,
10,13, 14
(izbrani
primerti)

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 4

Standardi znanja
Temeljni:
Znajo resiti primere z

neposredno obrambo.

Zahtevnejsi:

znajo ocenjevati in preizkusati

razli¢ne vrste obrambe.

"SAH ZA OMREZJA"- poglavje:

a) Strategija (13)

Teorija Praksa
(zap. $t.) (zap. $t.)
a)o9 a) 10

NOTRANJA
DIFERENCIACIJA

Raven A:

a) 10*

b) 6%, 8*

¢) 1%, 7%, 8%, 9%, 10*,
13*, 14*

Raven B:

a) 10*

b) 6%, 8*

c) 1*, 7%, 8%, 9%, 10*,
13%, 14*

Raven C:

b) 6%, 8*

c) 1%, 7%, 8%, 9%, 10%,
13%, 14*

NOTRANJA
DIFERENCIACILJA

Raven A:
a) 10*

Raven B:
a) 10*

Raven C:
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Predlagane vsebine

e Nacelo ravnoteZja in
zgodovinsko nacelo.

e Pozicijska igra:
razmerje med
taktiko, pozicijsko
igro in strategijo;

¢ Philidorjevo ucenje o
vlogi kmetskih
struktur;

e Steinitzovo pozicijsko
ucenje o kopicenju
majhnih, a
dolgotrajnih
prednosti.

e Pozicijske teme.

e Pozicijske pretvorbe
in proces nenehne
posploSene menjave
(Botvinik).

e Nacelo glavnega
obeleZja — akcija v
pozicijski igri.

Predlagane
vsebine

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 5

Standardi znanja

Temeljni:

znajo odkrivati in
preizkusati
ravnotezno in
pozicijsko nacelo;

Zahtevnejsi:

Znajo primerjati
razlike med
pozicijsko igro,
taktiko in strategijo;
znajo odkrivati
glavne vrste
kmetskih struktur in
njihove lastnosti;
uporabijo maksimo
o kopi¢enju majhnih
a trajnih prednosti;
raz¢lenijo primere
pozicijskih tem in
pozicijskih
pretvorb.

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:

a) Sahovska teorija. Tri faze $ahovske partije (9)
b) Sahovska teorija. IzkoriS¢anje materialne ali pozicijske

prednosti (12)
¢) Strategija (13)
Teorija Praksa
(zap.st.) (zap. st.)
a)7 a)8
b)1,3,59 | b)2,4,6,

10

o) 11, 13, 0) 12, 14,
15,17, 19, 16, 18, 20,
21,25,27, | 22,26,28,
29, 31, 33, 30, 32, 34,
35 36

TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 6

Standardi znanja

e Izbrane Temeljni:
odprte poznajo temeljne znacilnosti
otvoritve posameznih sistemov v
1. odprtih in zaprtih otvoritvah.
e Pregled
zaprtih Zahtevnejsi:
otvoritev znajo uporabiti posebnosti

igre v zaprtih otvoritvah.

"SAH ZA OMREZJA"- poglavje:

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

Raven A:

a) 8*

b) 2%, 4%, 6%, 10*

¢) 12%, 14*, 16*, 20%, 22*

Raven B:

a) 8%

b) 2%, 4%, 6%, 10*

¢) 12*,14%, 16*, 18*, 20*,
22%,26%, 28*%, 30%, 32*

Raven C:

a) 8*

c) 12*, 14*, 16*, 18*, 20*,
22%,26%,28%, 30%, 32%,
34, 36

Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev (14)

Teorija Praksa

(zap. §t.) (zap. §t.)
1-97 1-97
(izbrane (izbrane
otvoritve in otvoritve in
primerti) primerti)

NOTRANJA DIFERENCIACIJA

RavenA:
1* -97*

RavenB:
1* —97*

RavenC:
1* - 97*
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TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 7

"SAH ZA OMREZJA"- poglavije:
a) Sahovska teorija. Tri faze Sahovske partije (9)

Pred{agane Standardi znanja b) §ahovska. teorija. IzkoriS¢anje materialne ali pozicijske
vsebine prednosti (12)
c) Svtrategija 13)
d) Sahovska teorija. Izkoris¢anje velikih materialnih prednosti (8)
e Strategijav Temeljni: Teorija Praksa NOTRANJA
prakti¢nih poznajo strategijo (zap. 8t.) (zap. $t.) DIFERENCIACIJA
konénieah. | vodejaborbe v o) 11,13 a) 12, 14 Raven A:
prakti¢nih kon¢nica a) 12%, 14*
Zahtevnejsi: b) 11,13, 15,17 b) 12, 14, 16, b) 12*,16*, 18*
znajo uporabiti 18 d) 2%, 14*, 16*
osnovne metode Raven B:
strateSkega vodenja ¢) 19 ¢) 20 a) 12%, 14*
borbe v konénicah. b) 12%,14*, 16*, 18*
d)1,13,15 d)2,14,16 ¢) 20*
d) 2%, 14*,16*
Raven C:
a) 12*, 14*
b) 12*, 14*
c) 20*
TEMATSKI SKLOP: VSEBINA 8
"SAH ZA OMREZJA"- poglavje:
Predlagane Standardi znanja a) §ah0vska taktika za zacetnike, tretja stopnja (5)
vsebine b) Sahovska teorija. Izkori$¢anje velikih materialnih prednosti (8)

¢) Taktika za povprec¢nega Sahista (15)

Sahovsk Temeljni: Teorija Praksa NOTRANJA
¢ 1?1 ‘(’ivbs N spoznajo $ahovske skladbe: | (zap.it.) (zap.it.) DIFERENCIACIJA
skia le" mansube, probleme, Studije
malll)slu © in enostavne primere a)1,2,3,4,5 Raven A:
gtl:)dijimiz retrogradne analize. e Raven B:
retr?gradna Zahtevnejii: b) 17 b) 18 a)l, i*, 3%, 4%, 5%
ahafiza. preizkusajo se tudi v b) 18
sestavljanju preprostih )19 Rav?n C:
sahovskih skladb. a) 2%, 3%, 4%, 5%
b) 18*
¢) 19
VAJE
® Razigravanja partijskih Temeljni: ) ) . . o
izsekov in uénih pozicij iz Znajo upor.abljatl §2.1h0VSk.1 .a.mahzator pri ocenjevanju in Praksa
predlaganih vsebin SAH -3 v Vrednoteqjvg potez in pozicij.
pogojih klasi¢ne, analiti¢ne Zahtevnej S ) ] ] ) o
sahovske igre proti znajo uporabljati Sahovski analizator pri ocenjevanju in

nasprotniku. vrednotenju razigravanj.



III. TEHNICNA NAVODILA ZA UPORABO PROGRAMA PRI IZBIRNEM PREDMETU

1. NAMESTITEV PROGRAMA in prva prijava uporabnikov na streznik

Minimalne strojne zahteve:

Procesor: 300 MHz, pomnilnik: RAM 128 MB

Grafi¢na kartica: 32 MB dinami¢ne uporabe delovnega pomnilnika.
Prostor na disku — racunalnica: ucitelj 100 MB, ucenec 450 MB., domaci racunalnik: 40 MB
Zaslonska locljivost: 1024x768 ali vi§ja.

Programska oprema: Operacijski sistem: Windows 2000, ME in XP.
Vsa navodila v slikah in filmih so prirejena za racunalnik z operacijskim sistemom Windows XP.

Program
STREZNIK
NAMIZJE ZA UCITELJA

NAMIZJE ZA UCENCA

LOKALNO NAMIZJE

Vsebina Stran

a. Namestitev programa 50 )
Film

b. IP naslov streznika in vpis racuna 52

c. Prva prijava ucitelja na streznik 54 Film

d. Prva prijava u€enca na streznik 55 Film

e. Namestitev programa na omejen racun (XP) 56 Film

f. Prva prijava ucenca v "Lokalno namizje" 60

Shema namestitve v RACUNALNICI:

Uciteljev racunalnik:

"STREZNIK",
"NAMIZJE ZA U(:IITELJA",
"NAMIZIJE ZA UCENCA" (neobvezno)

S klikom na Film se
vzpostavi povezava s
spletno stranjo Sahovske
zveze Slovenije (potrebna
je povezava z internetom).

EWEEHNMLLAAAAAAAADWE SRS L i i iiiiid
Ucencev domacdi racunalnik: "LOKALNO NAMIZJE "
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a. Namestitev programa

SAH ZA OMREZJA sestavljajo $tirje programi, ki jih povezuje isti grafi¢ni vmesnik.Vsi programi se

namestijo v skupno mapo. Namestitev vseh je identi¢na, zato je prikazana samo namestitev "Streznika".

Namestitev programa "Streznik"

Zazenemo datoteko streznik.exe in sledimo standardnim navodilom.

ucitelj.exe pri namestitvi "Namizja za ucitelja"
ucenec.exe pri namestitvi "Namizja za u¢enca"
lokalno.exe pri namestitvi "Lokalnega namizja"

{8 StreZnik namestitev

Dobrodosli v namestitvenem tarovniku L e .
Namizje za ucitelja
Namizje za ucenca
Lokalno namizje

Earovrik vas bo vodl med name$tanjem Stresnik.

Daobrododlh v namestitvenem programu za Stregnik. Program bo na vaé racunalnik namestil
StreZnik.

Priporodarmo wam, da pred namedtanjen zaprete wee ogtale programe. Kliknite na Prekini za
izhod iz namestitvenega programa. lzberite Mapre| 2a nadaljevanie namestitve,

OPOZ0RILO: Ta program je zadtiten z zakonom o avtorskih pravicah in mednarodnimi
pogodbanmi.

Mepooblaiteno presnemavanie ali distribucija tega programa ali katerega kali njggovega dela,
bosta preganjana v najvedi moZni mer, ki jo omogoéa zakon.

[ M aprej > ] [ Prekini

) NAPREJ

Izberemo ciljno mapo, v katero bomo namestili program.

{5 Streznik namestitev

Ciljna mapa

Fliknite Mapre) in namestite program v to mapo. |zberite Prebrekaj za
hamestitey na druga lokacio.

Izberite cilino mapo, v katero boste namestili Streznik. Za namestitev na dugo lokacijo izberite

Prebiskai. Namizje za ucitelja
Namizje za ucenca
Marmestitvena mapa Lokalno namizje
C:%Program Files\5 ah za omreZjatStreznik Frebrzkaj ‘\

< Nazaj “ MHaprej » l [ Prekini l ﬁNAPREJ
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Izberemo programsko skupino, v katero bo namestitveni program dodal bliznjice.

il StreZnik namestitev

Programska skupina

Izberite programsko skupino, v katero bo namestitveni program dodal bliZnjice. Nal’l’l%Z_]‘e za u01telja
Nale_]C za ucenca

Lokalno namizje
|zberite programsko skupino:

Sah za omedjahStesnik, _\

123 Free Solitaire
AL3Filter
Accessones
Adminigtrative Tools
avast! —
Blue

Broweser Mouse

Celestia

Chess

CyberLink Power Packs

Diohodnina

Firizon

Games M

|

< Maza “ Maprej > ] [ Prekini

ﬁ NAPREJ

Po koncanem kopiranju datotek na racunalnik, se pojavi obvestilo o konc¢ani namestitvi.

o StreZnik namestitev @

Namestitev je konCana

Namizje za ucitelja
Namizje za ucenca
Lokalno namizje

Mamestitveni Earovnik je uspeino namestil Streinik.

Program StreZnik, je bil uspedno namedéen.

Za izhod iz namestitvenega Carovnika prtisnite na gumb OK.

L ok
Na namizju se bo pojavila naslednja ikona:

PHEENQSEAAAAAAALDWEELAAY 4R 224402
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b. IP naslov "Streznika" in vpis racuna

IP NASLOV STREZNIKA

Streznik zazenemo s klikom na namizno ikono ali v meniju /Start/Vsi programi/.

Pri prvem zagonu programa pozarni zid prepreci delovanje programa. Zagon "Streznika" omogocimo s
klikom na gumb "Omogoci".

Odpre se naslednje okno:

i
IP: 10.6.2. 2428472 0 uporabnikow online 9:. Mow ratun

ZapiSemo si IP Stevilko streznika — potrebovali bomo prve S$tiri nize Stevilk!

V nasem primeru je to Stevilka 10.6.2.242.

To Stevilko moramo vpisati pri prvi prijavi na streznik za ucitelja in pri prvi prijavi na streznik
za vsakega ucenca.

Pri naslednji prijavi vpis Stevilke ni vec potreben.

Pojasnilo:

Vse stiri osnovne programe ("Streznik","Namizje za ucitelja", "Namizje za u¢enca" in "Lokalno namizje") si
lahko namestimo na svoj ra¢unalnik.

V primeru, da racunalnik ni v nobenem omreZzju, se privzeto izpise IP naslov 127.0.0.1.8472.

Prve $tiri nize Stevilk (127.0.0.1) moramo vpisati pri prvi prijavi za ucitelja in ucenca.

i 8ah za omreZja. StreZnik

IF; 127.0.0.1:8472 2 uporabrikov online

Zelena krogca pomenita, da sta na strezniku prijavljena dva uporabnika (streznik ne lo¢i med ucitelji in
ucenci).
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DODAJANJE RACUNA
Na strezniku lahko odpremo vec racunov za ucitelja.

ﬁ 2:}’ Mo radun

Mov racun

Geslo
Ponowvi geslo

Pravice
[ Adminiztrator

3

Prijava |ianez ] 4

xxxxx

Prekini

xxxxx

Prijava

Geslo

Y IOV

Pravice
[w Adrniniztrator

Pravice
[ Adminiztrator

Vpisemo uporabnisko ime, s katerim se bomo prijavili na streznik.
V uporabniskem imenu ne smemo uporabiti Sumnikov!
Program ne lo¢i med malimi in velikimi ¢rkami.

Za geslo lahko uporabimo vse ¢rke in Stevilke.
Program lo¢i med malimi in velikimi ¢rkami.
Stevilo znakov v geslu ni omejeno.

¢» Administrator lahko ureja racune uciteljev, ne more pa posiljati vaj ter lekcij.
Razred, ki ga vpiSe pri nasledn;ji prijavi ni ve¢ viden. U€enci, ki jih administrator
vpise pa ostanejo nerazporejeni.

«» Ucitelj lahko ureja razrede, vpisuje in razporeja ucence ter posilja vaje.

NASVET: odkljukamo samo polje pred "Ucitelj".

Registracijo zakljuc¢imo s klikom na gumb OK.

Sah za omreZja. Sk

Mo racun je uspezno dodan.

x|

OK

Za pravilno delovanje vseh programov mora biti "Streznik" aktiven!

wHEEQANSLAAAAALAA N GWEELAA R 4240002
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c. Prva prijava ucitelja na streznik
S klikom na namizno ikono ali v meniju /Start/Vsi programi/ zazenemo UCciteljevo namizje.

Vpisemo uporabnisko ime ucitelja, nato pa Se ustrezno geslo.

Prijava na streZnik

|dentifik acija

Geslo | “““““ Pozablisna gesla...

Izhod iz programa
Pomoé OrmreZne moZnost »»

Pri prvi prijavi moramo vpisati IP naslov streznika. S klikom na gumb |Hmreine moznasti >>  odpremo
spodnji del okna.

|dentifilkacija
|Jporabnik. |ianez Prijava
Geszlo s Pozabliena gesla...
|zhaod iz programa
Pomod | Himiezne moZnozt <4

koZnost omregja

Naslov sheznika  |10.6.2.242 Wrata 8472 Stevilka vrat je Ze vpisana.
HTTP moZnosti
[ Povediz uporabo HTTP HTTF wrata
B Prozy streznik, |

Podatki za pro=y

|porabmik, Geslo |

Sigtemnzke moZnosti |

V polje | Naslov stresnika | vpiSemo ustrezen IP naslov streznika.

A PRIJAVA

Program je pripravljen za delo.

DWEEQNELAAAAALAAADWEELA Y YR L2 2000i



d. Prva prijava ucenca na streznik
S klikom na namizno ikono ali v meniju /Start/Vsi programi/ zaZzenemo "Namizje za ucenca".
VpiSemo uporabnisko ime in geslo, ki nam je bilo dodeljeno.
Pri prvi prijavi moramo vpisati IP naslov streznika.
S klikom na gumb ||:|m"3§ne I >>I odpremo spodnji del okna.

- Dt IE:

| dentifikacija
|Jparabnik. |raiku:| Prijava
Geslo s Pozabligha geszla...
Izhod iz programa
Paroé | Orrezne moZnogt €4

Moznozt omredja

Maslov shednika  |10.6.2.242 Viata 5472 Stevilka vrat je Ze vpisana.
HTTF moZnosti
[ Povedizuporabo HTTP HTTF wrata
[ Proxy streznik, |

Podatki za pro=y

U parabnik:, Gezlo |

Sizgtemszke mozZnosti |

V polje | Nazlow stredrika vpiSemo ustrezen IP naslov streznika.

A PRIJAVA

Program je pripravljen za delo.

Pri prvi prijavi na streznik moramo IP naslov streznika vpisati na vseh racunalnikih uc¢encev.
Pri naslednji prijavi to ni ve¢ potrebno.

DWEEQNELAAAAALAAADWEELA Y YR L2 2000i



e. Namestitev '""Namizja za u€enca' na racun z omejenimi pravicami (Windows XP)

Priporo¢amo naslednji nac¢in namestitve:

1) Ra¢unu ucenca zacasno dodelimo skrbniske pravice.
2) Namestimo "Namizje za u¢enca" v u¢encevem racunu.
3) Racunu ucenca odvzamemo skrbniSke pravice.

1) Dodelitev skrbniskih pravic ra¢unu ucenca
START
) NADZORNA PLOSCA
() UPORABNISKI RACUNI

:2 Uporabnitki raguni J ‘

.':' Uporabniski ratuni
v

Yei o

@ Uporabnizki racuni
@ virske uporabniskih racunoy

@ retzne ned Izberite opravilo ...
':'-Llren'nr\jan_" atuna Raéun "UéenGC" lma
omejene pravice.

Ustvarjani
Spreminjanie n:

ali izberite racun, ki ga zelite spremenit;

ﬁ UCENEC
SPREMINJANJE VRSTE RACUNA
Potrdimo polje "Skrbnik racunalnika".

-2 Uporabniski raguni |Z| |§| |z

G MNazaj @' n Doy

Yetf o . = . -~
Izberite novo vrsto racuna za uporabnika Ucéenec

(=) Skrbnik rafunalnika () Omejeno

5 skrbnigkim racunom radunalnika lahko:
® Ustvarjate, spreminjate in brifete raune
» Maredite siskemske spremembe
* Mameifate programe in dostopate do vseh datotek

L Spremeni vrsto racuna J [ Preklici ]

A SPREMENI VRSTO RACUNA
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2) Namestitev "Namizja za ucenca" v u¢enfevem racunu

Prijavimo se v racun u¢enca, ki ima zacasno dodeljene skrbniske pravice in namestimo program.

Zazenemo datoteko ucenec.exe.

15 Mamizje za u€enca namestitev

Dobrodosli v namestitvenem carovniku

Carovnik, vas bo vodil med nameséanjem Mamizje za utenca.

Dobrodogl + namestitvenem programu za Mamizje za ucenca. Program bo na vag racunalrik,
namestl Mamizje za utenca.

Priporoéamo wam, da pred namegcanjem zaprete vee ostale programe. Kliknite na Prekini za
izhod iz namestitvenega programa. |zberite M apre| 2a nadaljevanje namestitve.
OPOZ0RILD: Ta program je zafditen 2 zakonom o avtorskih pravicah in mednarodnini

pogodbari.

Mepooblaiteno presnemavanie ali distribucia tega programa ali katereqga kol njegavega dela,
bosta preganjana v najvedji mazni meri, ki jo omogoca zakon.

Mapre| = ] [ Prekini

j@ NAPREJ

Izberemo ciljno mapo, v katero bomo namestili program.

flo Mamizje za ucenca namestitev

Ciljna mapa

Fliknite M apre] in namestite program v to mapo. |zberite Prebreka) za
nameshtey na drugo lokacio.

|zbernite cilino mapo. v katera boste namestili Namizie za uéenca. Za namestitev na dugo
lok acijo izberite Prebrzk.aj.

Mamestitvena mapa

C:%Program Files\5 ah za omreZjaMamizie za udenca

¢ Maza| ” M aprej » ] [ Prekiri

) NAPREJ
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Izberemo programsko skupino, v katero bo namestitveni program dodal bliznjice.

+E g - .
flo’ Namizje za ucenca namestitev

Programska skupina

|zberite programzko skupino, v katero bo namestitveni program dodal blignjice.

|zberite programzko skupino:

|§ah za omreZjatMamizie za uéenca

123 Free Solitaire s
ALC3Filker 3
Accessones

Adminiztrative Toolz

avast! Antivins —
Blusbermy Saftware

Browzer MoLze

Celestia

ChezsBase

CyberLink Power Packs

Dohodnina

Finzon

Games b

< Maza| ” Mapre] » ] [ Prekini

A NAPREJ

Po koncanem kopiranju datotek na racunalnik, se pojavi obvestilo o kon¢ani namestitvi..

Mo Mamizje za ucenca namestitev

Namestitev je kontana

Mamestitveni Garovnik & uzpeino namestl Mamizje za utenca.

Program Mamizje za ucenca je bil ugpeno namesten.

£a izhod iz namestitvenega Garovnika pritiznite na gumb OF.

L Ok

Na namizju se pojavi naslednja ikona:




Po koncani namestitvi obvezno zazenemo program zaradi namestitve pisave.
Prijava na streznik ni potrebna.

3) Odvzem skrbniskih pravic raCunu ucenca

PREKLOP MED UPORABNIKI
Prijavimo se kot Skrbnik rac¢unalnika.

™ Skrbnik racunalnika
I m k sl
Microsaft’ [ ' .

Windows

Ce Zelite zaCeti, kliknite svoje
uporabnisko ime

A START
() NADZORNA PLOSCA
J@ UPORABNISKI RACUNI
) UCENEC )
/& SPREMINJANJE VRSTE RACUNA

Odkljukamo polje "Omejeno".

Izberite novo vrsto racuna za uporabnika
Ucenec

(" Skrbnik rafunalnika (&) Omejena

|
! |
! I
! |
! I
! |
! |
! |
! |
I 5 pomadjo omejenega rafuna lahko: 1
| & Spremenite ali adstranite svaje gesla 1
1 & Spremenite svajo sliko, tema in druge nastavitve namizia 1
1 & 5iogledate datoteke, ki ste jih wi uskwearili |
1 * 5 ogledate datakeke v mapi =Dakumenti v skupni rabiz "
! |
! |
! |
! |
! |
! |
! |
! |
! |
! |

Uporabniki 2 amejenimi racuni ne morejo vedno namescati programoy, Uporabnik morda
potrebuje za namestitey skrbnigke pravice, kar je odwvisno od programa, ki ga namesca,

Prav kako programi, ki niso bili narejeni za Windows $P ali Windows 2000, z omejenimi raduni
marda ne bodo delovali pravilino, Za najbolize delovanie uporabljajte programe, kiimajo logotip
#Designed for Windows XP«, ali pa, fe Zelite uporabljati starejfe programe, izberite skrbnizki
racun racunalnika,

[. Spremeni wrsko racuna .] [F‘rekJiE"l ]

ﬁ SPREMENI VRSTO RACUNA
Racun ucenca ima spet omejene pravice.

LHWEENNELAAAAALAALDWES AR+ A4 i diiid



f. Prva prijava uenca v "Lokalno namizje"

Lokalno namizje je samostojen program z istim grafi¢nim vmesnikom, ki ga uc¢enec namesti na domaci
racunalnik. Ucenec reSuje doma vajo na enak nacin kot v Soli.

Pri prvi prijavi mora ucenec ustvariti svoj racun. V ra¢un se mora prijaviti z istim uporabniskim imenom,

ki ga ima v racunalnici.

Odpremo (uvozimo) namre¢ lahko samo vajo, ki smo jo v $oli izvozili v svojem racunu.

Pogovorno okno za prijavo

Uporabnik:, | ﬂ

0K | . |

Y piZite uparabhika

|raiku:|

oK, | Eiekin | J

VpiSemo isto uporabnisko ime kot ga imamo v racunalnici.

Gesla ni potrebno vpisati.

OK

Pogovorno okno za prijavo

|Jparabrik, | rajk.a j

L] | e G | . ‘

L Ok

Program je pripravljen za delo.

DWEEQNELAAAAALAAADWEELA Y YR L2 2000i
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2. NAMIZJE ZA UCITELJA

| Modul | Vsebina | Stran |
| | a. Uvodna predstavitev namizja | 61 | Film
| "UCENCI" | b. Vpis razredov in u¢encev | 62 | Film
| | ¢. Statisti¢ni podatki o uspesnosti u¢encev |64 |
| "VAJE" | d. Posiljanje lekcije | 67 | Film
| | e. Posiljanje vaje z omejenim Stevilom nalog | 70 | Film
| | f. Posiljanje vaje z izbranimi nalogami iste ravni zahtevnosti | 74 |  Film
| | g. Predavanje u¢encem | 77 | Film
| "OGLED VAI" | h. Pregledovanje primerov in nalog |81 |
| "STATISTIKA" | i. Priprava in tiskanje statisti¢ne sheme Lo82 |

Uvodna predstavitev namizja

Pri zagonu programa se privzeto pokaze modul "Ucenci":

> Sah za omreZja. Namizje za uéitelja [janez]

Okna se sinhronizirano prilagajajo
vsebini, zato priporo¢amo privzete J

J Datoteka | Pogled MoZnosti Pomod

Q Podrobna skatistika
Statistka utenca nastavitve (Pogled — privzeto).

M atizhi Skatistika razreda

Ugenci , ﬁ Podrobna statistika 2| =]
Urejanje razredoy
Klepet v udinici Razred Pokazi poskusze INaiboIiéi ﬂ ¥ Me pakazi

razred C

Sshovrica

| MNalooa ¥Yaia Zatetek Traian -
Notaciia LaEe el el
Statistika vaj razredfs -
razred B Ugenec Igor

<Majax
<0gled vajex
<Skatistika=

“—{.ah).

Ok‘)irji <razred A 5 regenih nalog.

5/6 uspesdnih poskusov.
Povpregen uspeh 77,1% (54/70)

azied A |razred B |razr# \: | \,\\

Statistika [ Opazyj &} Povej LI |'\ =) Povej razredu §e S e | Podrobria stati. . E
= Urejanje razredoy N 2=
Razred Stevilo | USenec
3 i ugenci £ jcka
red A 2 F 1ako
m razred B 2
m razied C 2
Frazno -
< i | 2 il_] = I[ ] J
g MNow uEenes Q’ Mow razred ﬂ' |zbrifiuéenca € Izhiig I d
y

Grafi¢ni vmesnik sestavljajo okvirji, v katerih so names¢ena okna. Devet oken urejamo na ve€ nacinov: z
ukaznimi gumbi, ki se nahajajo levo spodaj, v meniju "Pogled" in z gumbi pod okni.

Glavni §tirje moduli programa, ki so dostopni z ukaznimi gumbi na levi strani so:

"UCENCI", "VAJE", "OGLED VAJ" in "STATISTIKA".




"UCENCI"

J@ UCENCI — pokaZe se privzeta nastavitev oken v tem modulu.

ah za omrezja. Namizje za ucitelja [polde]

B=1Ed

IJ Datoteka Pogled MoZnosti  Pomod

= o

Matisni Adlnzmce

Dgled vaj

" i udenci | |

Statistika = Opazi ) Pove & Fovej razredu

Podrobna statistika

Pokasi poskuse | Naibolisi ~| [ MNepokas
1
Naloga Yaja Zacete; Trajanje

Urejanje razredoy 2|~

Fazred Opis Stevilo | Usenec
ﬁ Wi udenci 0

Klepet ¥ utilnici Fl=l

Prazt -
£l L /\/’4. | ) |=0 = [ ] [
E" Hov utener: e Nov razied g+ |zbrigi udenca E | b I LI

l Urejanje razredoy [=5000A- / l Klepet v udilnici | @8-

b. Vpis razredov in ucencev

Preden lahko vpiSemo uc¢enca moramo vpisati razred.
) NOV RAZRED

“» |astnosti razredov

Ime

Vpisemo ime razreda. \

Pojasnilo.
Za zgled so vpisane tri skupine

||IT|E3

Opiz

]9

ucencev, ki predstavljajo tri
zahtevnostne ravni (A, B in C).
Skupine so poimenovane:

razred A, razred B in razred C/

A Ok
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Oznacimo razred in gumbi spodaj postanejo aktivni.

1
1| Razred | Opis | Stevilo | Uenec | Qpis__ 1
VI wsiuenci 0 !
: g razied & 5 :
1 1
1 1
1 1
| 1
1 1
1 1
| 1
| 1
| 1
1 1
1 1
1 1
K | & |£ | -l
1— = E —
| t" Mo uienec Q’ Mo razred Q’ €7 |zbrii razred 1
- ]
: Urejanje razredoy | )

A’ Nov UCENEC

.+ MoZnosti u€enca

Prijawa T it

|raiku:| . l— ]
D 7 =

Upaorabnik, l—_l
Ire

|Haiku:| & =l

Gezlo |porabnizke pravice

[127¢

Opiz

]9

Prekini |

Ce v polje "Uporabnik"
vpisemo izbrano ime,
bomo pri posiljanju
vaje v oknu "Poslji
vajo" (stran 73) videli
ime Rajko A.

Ce polje "Uporabnik"
pustimo prazno, vidimo
pri posiljanju vaje

r uporabnisko ime, v tem
r primeru "rajko". /

A Prijava: v to polje vpiSemo uporabnisko ime, s katerim se bo u€enec prijavil na streznik.
Za uporabnisko ime ne smemo uporabljati Sumnikov. Program ne lo¢i med malimi in velikimi ¢rkami.
A Uporabnik: v to polje neobvezno vpiSemo podatke o ucencu za lastno evidenco.

A Geslo: dolo¢imo geslo, s katerim se bo ucenec prijavil na streznik.

A Opis: neobvezno vpisemo poljuben opis.

Za geslo lahko uporabimo vse ¢rke in Stevilke. Program lo¢i med malimi in velikimi ¢rkami. DolZzina gesla

ni omejena.

UREJANIJE UCENCEV

Ucenca izbriSemo tako, da ga ozna¢imo in kliknemo na gumb "Izbrisi ucenca".

Razred izbriSemo tako, da ga oznac¢imo in kliknemo na gumb "Izbrisi razred". Ucenci v tem razredu se

ne izbrisejo, ostanejo vpisani v skupini "Vsi ucenci".

DHEELSNSLAAAALAAAAGDWEELA Y YL A2 22202
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c. Statisticni podatki o uspeSnosti u¢encev

V modulu "Ucenci" ima ucitelj pregled nad vsemi ucenci in njihovim delom.

"Statistika vaj"

Na spodnji sliki se vidi, da je na streznik prijavljen Jaka (+) in da reSuje vajo (+Tsk). V tem primeru

postanejo trije gumbi pod oknom aktivni.

1 .l i Statistika vaj za “jaka™

Uporabnik ~ |5tatus |Razred | Yaja Poslano Rezultat Red
blaz razred B L__oiiws 10/100 il
liaka + Tsk razred & |

rajko razred A

sandi razred C

teja razred B

zeliko razred C

" Wi utenci | razied & | 1azied B | razred C |

| Opazu =, Pove =) Pove| razredu

N

OPAZUJ — ucitelj lahko med reSevanjem preklopi na ucencevo namizje.

POVEJ — ucitelj poslje sporocilo ucencu.
POVEJ RAZREDU — ucitelj poslje sporocilo razredu.

"Statistika uéenca"

Skatistika vaj

V desnem oknu so statisti¢ni podatki o reSenih vajah vseh ucenev iz izbranega razreda.

1 Il i statistilza ugenca

| Uporabnik + |5tatus |Razred | razred &

! blaz razred B O 10 20 30 40 S0 60 7O 80 90 100

I = L I L L I I I I I J
liaka + Tsk razred & | jaka 100
rajka razred A o : b

: sandi razred C e - - - - - - - d ?9'1, 0

I teja razred B 0 : 0 0 : : : : : :

EE razred C bofyp ot gy

| _—

o 10 20 30 40 50 6O VO 80 90 100

I povpredna uspesnost, %

1

1 UEenec jaka

1 6 nalog v 1 vajil-ah).

| 6 regenih nalog.

1 6/6 uspesnih poskusay,

17 i ugenci [razied & | razred B | razred C | | Fovpre

1

1

= Opazyj =/ Pove = Powve| razredu

r




"Statistika razreda"
V desnem oknu vidimo statistiko reSenih vaj za vse razrede.

| 'Uporabnik Status |Razred | 1
: blaz razred B 0 10 20 30 40 S0 B0 7O 1
lizka + Tsk razred & || kazred o 1
rajko razred A razrad © A J L 1
| sandi razred C razred B : : 1: :r 1
| teia razred B ! ! ! ! 1
1| zelka razred C E ; ; ; 1
| : : : 1

1 LA LR R B B N S LR BN B T T
| 0 10 20 30 40 50 60 70 80 g0 qoo |
| povprecna uspesnost, 3 I
1
| Razred razred A (2 ucencev) 1
1 11 nalag ¥ 1 vajil-ah). |
1 15 regenih nalog. |
| 15/17 uspesnih poskusay. |
:_ Wi utenci | razred & | razred B | razred C | K| Povprecen uspeh 86, 1471 I
1
I ) Opazui =/ Povej =} Pavejrazredu Statistika razred ]

| T s —_—— = =

"Podrobna statistika"

V desnem oknu vidimo podrobnosti o reSevanju vseh nalog.

-
1 FJ i rodrobna statistika El=

| -
| [ EE—— Status  |Razred || pkasiposkuse [Najboli =| ¥ Nepoka
| blaz razred B = |
= T | Maloga Yaja Zatetek Traja |
1 T T Maloga 27 koncentracija 06.11,2005 9:53 0:12 1
1 m—— L Maloga 26 koncentracija 06,11, 2005 .53 0:11 1
! teja — Maloga 2 Eoncentracija 06,11, 2005 9:53 :06 1
! % Maloga 10 Matk v eni pokezi, 06.11.2005 16:35  0:05 1
] 2eliko razred C r 3
I Maloga 3 Mat v eni pokezi, 06.11.2005 16:35 002 1
I Maloga & Matk v eni pokezi, 06,11,2005 16:35  0:02 Z |
1 < b )
I 1
I UZenec jaka |
I 9 nalog v 2 vajii-ah). 1
I 9 regenih nalog. 1
I 9/9 uspesnih poskusoy, 1
1

I_ Wsi utenci | razred & | razred B | razred C | +| /|| Povpre€en uspeh 100,0% (120/120)

| ™ Dpazuj = Pove =, Povej razredu

L e e e o = = = = = e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e = e =

PHEEQNQSEAAAAAAANGWEESAA* LA 2 4420dd
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"VAJE"

ﬁ VAJE - pokaZze se privzeta nastavitev oken v tem modulu.

., 8ah za omreZja. Namizje za u€itelja [janez]

Datoteka Pogled Mofnosti  Pomod
5
g
Podlji Pregled
i 21
Naslovy | | ||Razred / |Naslednia vaja Zadnjavaja |
Sahowska pravila razred A 211 04.11.2005
Razvijanje intelektualnih sposobnosti razred B 71 04.11.2005
Sahioveska taktika za zadetnike, prva stopnja Irazred C ani 05.11.2005 I
Sahioweska takbika za zadetnike, druga stopnija I
Sahoeeska taktika za zadetnike, kretja stopnja
Sahowska taktika za zadetnike, Cetrta stopnja
Sahoweska taktika za zadetnike, peta stopnja
Sahiovska teorija, Izkoristanje velikih materialnih prednosti ]l
Sahovska teorija, Tri faze $ahovske partije Ime Trenutno Razred DannaEa
= = naloga
Sahowska teorija, Osnovne kmetske koncnice - uspeh kontano
peker - 0
¥aje El= I I
= ajda - 0 odsoten(-tna)
N ||n'a]a | -
|1 Mak v eni potezi I
2 Osvajanie materiala, Osvojite trdmjavo Razred: razred C, predavanje: Sahovska taktika za A
3 Osvajanje materiala, Osvojite skakada zatetnike, dmga S.tDana 7 . P
= : } Za delo v ucilnici: Osvajanje materiala. Osvojite

4 Osvajanje materiala, Osvojite lovea trdnjavo Poslano 05 nav, 09:31
5 Osvajanje matetiala, Osvojite damo Maslednja razredna vaja: Mat v eni potezi Poglji
& Rermi i
- L. R * ||| Domaca naloga v

< Podii 7 Modnosti [ Pogled [ Irformacija or... n

V tem modulu imamo pregled nad vsemi lekcijami in vajami, ki jih vsebuje "SAH ZA OMREZJA".
Program vsebuje 354 vaj (praksa) in lekcij (teorija) s skupaj ve¢ kot 7000 nalogami. Razdeljene so na 15
poglavij (predavanyj).
A Seznam vseh predavanj se nahaja v zgornjem levem oknu. Z zeleno barvo so ozna¢ena vsa poglavija,
iz katerih so bile posamezne vaje oznacenemu razredu Ze poslane.
A Vse vaje oznacenega predavanja vidimo v spodnjem levem oknu. Z zeleno barvo so oznacene vaje, ki
so bile razredu ze poslane.
A V desnem zgornjem oknu je seznam vseh vpisanih razredov.
A V desnem spodnjem oknu so zbrane vse informacije o uc¢encih in teko¢em dogajanju.

V tem modulu izvajamo tri najvaznejSa opravila pri delu z ucenci:
d. Posiljanje lekcije

e. Posiljanje vaje
f. Predavanje opazovalcem (u¢encem)

PHEEQNQSEAAAAAAANGWEESAA* LA 2 4420dd ”



d. PoSiljanje lekcije

Lekcije so naloge v obliki primerov in zgledov in jih u¢enec ne reSuje. Najdemo jih v naslednjih poglavjih:
1. Sahovska pravila
8. Sahovska teorija. Izkoris¢anje velikih materialnih prednosti
9. Sahovska teorija. Tri faze $ahovske partije
10. Sahovska teorija. Osnovne kmecke konénice
11. Sahovska teorija. Osnove $ahovske taktike
12. Sahovska teorija. Izkori$¢anje materialne in pozicijske prednosti
13. Strategija

Preden lekcijo posljemo, jo podrobno pregledamo v modulu "OGLED VAJ". Modul doseZzemo tudi s
klikom na gumb "Pogled".

A OGLED vaJ

‘., 5ah za omreZja. Namizje za uEitelja [janez]

J Catateka Pogled MoSnosti - Pomod

& T 9%

Matizni  Pregled Odiofidée

T
e e
# Naslov “ || Besedilo ]

1 Sahovska pravila 1 =1|| - & Primer 140 LG |
2 Razvijanje intelektualnih sposobnosti &y Primer 141 wLiG1172
h, _!- 3 %ahu:-vska takkika za zacetnike, prva stopnja &.? Frirer 142 wLiG1173
& SIS 4 Sahovska taktika za zaetnike, druga stopnja “ ‘%;.- Frirner 143 wLiG1174
. B Fimer 144 WGP
- & Primer 145 L1176
w32 Yetni fah (Praksa) = & Er!mer 1:? VEEH;; =)
33 Motacija (Teorija) == || & rfmer ,V I
E klntariia (Prakea’ ¥4 '%? Primer 148 VLIG1 173
Statis..ﬂ(a @ Matizhi & Primer 1449 “wLiG1180 ~|
— Notactia__________ H=

5 Beli rokira na kraljgvo krilo. Rokado zapiZemo z
dverna nilama: 0-0.
[...]1.0-0

I | 4

V oknih na levi strani izberemo naslov predavanja in naslov vaje. S klikom na posamezen primer v oknu
"Naloge" vidimo podrobnosti o primeru.

V tem modulu imamo moZnost posamezne primere pregledati in jih natisniti.
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Vse vaje in lekcije poSiljamo v modulu "VAJE". Oznafen mora biti razred (v nasem primeru
razred C), kateremu nameravamo poslati vajo. Vajo lahko poSljemo samo enemu razredu naenkrat!

VAJE

., 8ah za omreZja. Namizje za uéitelja [janez]

Datoteka Pogled MoZnosti Pomod

]
M
Podlji Preqled
=] il
Naslov |A Razred / |Naslednia waja | Zadnja vaja
Sahovska pravila I razred & 15/43 03.11.2005
Razvijanje intelektualnih sposobnosti razred B 643 03.11.2005
Sahovska taktika za zatetnike, prva stopnja Irazred C 1043
Sahovska taktika za zatetnike, druga stopnja
Sahovska taktilka za zatetnike, tretja stopnja
Sahovska taktika za zadetnike, Cetrta stopnja
Sahovska takbika za zatetnike, peta stopnja
Sahovska teorija. Izkorigtanje velkih materialnih prednosti =l
Sahorvska teorija, Tri Faze Sahovske partije Kralj in trdnjava proti kralju (Teorija)
Sahovska teorija. Osnovne kmetske konéhice A Teorija: 10
Praksa: 0

N |,,-aia |A Moznosti vaje

Zahtevnost 100%.
Zaporedje: prosto
36 Kraljin dama proti kralju (Prakss) Dovoli dvakraten poskus resevanja: Da

|3? kralj in trdnjava proki kralju (Teorija) I

35 Kralj in dama prati kralju (Tearija)

33 Kralj in trdnjava proti kralju (Praksa)
39 Kralj in lahka Figura ali kmet proti kralju (Teorija)
40 Kralj in lahka Figura ali ket probi kralju (Praksa)

1 MoFnost |4 Pogled Infarmacija o waji j

<7 Podii

A Za primer je izbrana lekcija "Kralj in trdnjava proti kralju" iz prvega poglavja "Sahovska pravila".

A V oknu "Informacije o vaji" so vidni vsi podatki o lekciji. Zahtevnost in dvakratni poskus resevanja tukaj
nista pomembni nastavitvi, ker lekcije u¢enec ne resuje.

A Preden lekcijo posljemo, v oknu "MozZnosti vaj" dolo¢imo zaporedje, v katerem se bodo primeri
prikazovali u¢encu. Na voljo imamo tri moznosti.

L) MOZNOSTI

"Od vaje" — ucencem se bodo primeri \
prikazovali po vrsti.
"Nakljucno" — primeri se vrstijo

“il» MoZnosti vaj

" Maloge ¢]

* Zahtevnost 0 5 % Frekiri nakljuﬁlo- . '
Nadzor nad redevanien nalog "Izbere uporabnik" — v "Navigatorju",
_ , kjer je seznam vseh primerov, si
Zaporedje |EI|:| vaje j

vrstni red izbira ucenec

M akljucno A
" M (dvojni klik na nalogo).
" lzbere uporabnik \\ /

h akz. tock |U =l

[w Dovoli dvakraten posgkus retevania 0K
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_/@ POSLJI - odpre se okno "Poslji vajo":

=il Poglji vajo

[+ Dolodi Gaz za podilianie 12:09:31 == | 06112005 j
[w Razred [v Domata naloga [ Zakluéi predavane
Poélji izbranim uéencem ali razredaom Dozeglivi uéenc in razredi
s | | s |
| i razred C L5 jak.a
E rajko
44

Podlji Prekini

A V levem oknu je izbran razred C. Lekcijo bodo dobili vsi ucenci v tem razredu.

A Uporabnike, ki bodo vajo prejeli, dolocimo s tehniko "povleci in spusti" ali s klikom na puscice.

A Ce je odkljukano polje pred "Domac¢a naloga", ima uenec moznost izvoziti vajo ali lekcijo v "Lokalno
namizje" kot domaco nalogo. Izvoz vaje je opisan v "Lokalnem namizju".

Nastavitev ¢asa za poSiljanje
Program omogoca nastavitev ¢asa za posiljanje.
NA TA NACIN SI LAHKO ORGANIZIRAMO DELO VNAPREJ!

.
W Dologi gas za posilanie (121331 ) — [0611.2005 |
¥ Fazred v Domata naloga 1 nvember 201 4
pon tor gre Set pet zob ned
Podlji izbranim uéencem ali razredom 1 2 3 4 5§ in razredi
& | 78 9 10 11 12 13
55} razred & 14 15 16 17 18 13 20
21 2 23 24 2% % X
28 29 30
- 3Danes: 06.11.2005

A Doloc¢imo ¢as posiljanja lekcije. Ce pustimo trenutni ¢as nespremenjen, bodo uéenci dobili vajo takoj.
A S klikom na pusc¢ico ob datumu se odpre koledar. Dolo¢imo datum, kdaj bo lekcija poslana.

A POSLII

DWEEQNELAAAAALAAADWEELA Y YR L2 2000i
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POSILJANJE VAJE

A SAH ZA OMREZJA vsebuje 354 Ze sestavljenih lekcij in vaj, ki jih posiljamo u¢encem.
A Ucdenci vedno prejmejo VSE naloge izbrane vaje.

A Testov z nalogami iz razli¢nih vaj NE moremo sestavljati.

A Program vsebuje orodje, s katerim lahko uéencu omejimo Stevilo nalog, ki jih mora resiti.

(e. Posiljanje vaje z omejenim Stevilom nalog)

A Omogocena je diferenciacija pouka. Naloge v vaji lahko razdelimo na razli¢ne ravni

e

zahtevnosti. (f. Posiljanje vaje z izbranimi nalogami iste ravni zahtevnosti)

e. Posiljanje vaje z omejenim Stevilom nalog
korak — izberemo vajo, ki jo Zelimo poslati.
korak — pregledamo naloge izbrane vaje.
korak — v modulu "Vaje'" izberemo nastavitve posiljanja vaje.
korak — posljemo vajo izbranemu razredu ali posameznim u¢encem.

Preden posljemo izbrano vajo, moramo v modulu "Vaje" oznaditi razred, kateremu nameravamo vajo
poslali. Vajo lahko isto¢asno posljemo samo enemu razredu.

1. korak — izberemo vajo, ki jo Zelimo poslati. Primer:

VAJE
SAHOVSKA TAKTIKA ZA ZACETNIKE
() MATV ENI POTEZI. MATIRANJE S TRDNJAVO

ﬁ Razred A

s, Sah za omreZja. Namizje za uéitelja [janez1]

Datoteka Pogled Mofnosti Pomod

L
N
Pzl Preqgled
Maslov | # | |Razred /
Sahovska pravila Irazred A
R azwijanje intelektualnib sposobnost razred B
Sahovska takiika za zafetnike, prva stopnia | razred C

Sahovska taktika za zadetrike, druga stopnja
Sahovska takkika za zafetnike, kretja stopnija
Sahovska baktika za zafetnike, fetrta stopnia

Sahovska taktika za zatstnike, peta stopnija

Sahovska teorija, Izkariéanie velikih materiainib prednosti

Sahovska tearija, Tri Faze Zahovske partije

Sahovska tearija, Osnovne kmekske kanénice

Sahovska beorija, Osnove Sahovske baktike

Ll e ] et et e e e Risre e it o= refrr v v
27
M |'|||'aia |
|1 Mat v eni potezi, Matiranje s trdnjavo I Predavanje obseg
2 Mat v eni patezi, Matiranje 2 dama



2. korak — pregled nalog izbrane vaje.
Za podroben pregled vseh nalog, zgledov moramo v modul "OGLED VAJ". DoseZzemo ga tudi s klikom na
gumb "Pogled".
POGLED ali OGLED VAJ
SAHOVSKA TAKTIKA ZA ZACETNIKE
ﬁ MAT V ENI POTEZI. MATIRANJE S TRDNJAVO
é NALOGA 1

ah za omrezja. Namizje za ucitelja [janez1]

1
IJ Datoteka Pogled MoZnosti  Pomod 1
1

= L W !

: |

: Matisni  Pregled  Odlodigce 1
Predavanja el Naloge

Uéenci # Naslov #| | Besedilo #F .. | Dodathy

1 Sahovska pravila 1= | m T nalega

z Razvijanje intelektualnih sposobnosti &? Maloga 2 1011 naloga |

3 Sahovska taktika za zafetnike, prva stopria l - g Maloga 3 101) hnaloga |

4 Sahovska taktika za zafetnike, druga stopnja ‘%? Malaga 4 111]  maloga |

5 Sshovska baktika za zafetnike, tretja stopnija ‘%ﬁ Naloga 5 1] naloga |

74 %ahwska kakkika za zafetnike, detrta shopnja - & Naloga b 101] naloga |

; Sahowska baktika za zafetnike, peta stopnia & Naloga7 A e 1

- @& Maloga & 1011 naloga :

- @& Malogad 111 naloga |

Statistika 1 Mat v eni pobegi, Matiranie s trdnjawvo | @ Maloga 10 11) naloga |

3 2 Mat v eni potezi, Matiranje 2 damo @ Maloga 11 1[1) naloga |

.q,iﬁl'_m 3 Mat v eni potezi, Matiranje 2 lowcem - & Malaga 12 1] naboga |

g L 4 Mat v eni potezi, Matiranje s skakacem |

5 Mat v eni patezi, Matiranje s kmetam K. 1

Q M atizhi :

Avtorjeva ocena tezavnosti

Tezavnost reSevanja vseh
nalog je izrazena s
Steviléno oceno od 10 tock
za lazje naloge, do 100 tock
za najtezje naloge.

\_ J

Vse naloge te vaje sodijo v isto raven zahtevnosti, zato bomo vse naloge poslali razredu A.

71



3. korak — vrnemo se v modul "Vaje'" in izberemo nastavitve posiljanja vaje.

/@ VAJE

A MOZNOSTI
Odpre se okno "Moznosti vaj":

i+ MoZnosti vaj

v Maloge 10 ¥| [Dozedli: 12] ok,

™ Zahtevnost | |

Madzor nad regevanjem nalog

Prekini

Zaporedie | M akljuéno j
MakljuEno
kin,
lzbere uporabnik,
bdakz. tock |L| |

v Dovali dvakraten pogkuz regevanja

Stevilo nalog, ki jih mora ucenec resiti, da bo vaja uspesno reSena, omejimo lahko na dva nacina:

1 ) f« Maloge

Omejimo Stevilo nalog, ki jih mora ucenec resiti, da bo vaja uspesno resena.

Ucenec bo prejel vseh 12 nalog, vendar bo vaja uspesno koncana, ko bo resil 10 nalog.

V primeru, da ene naloge ne resi, bo reseval naslednjo nalogo po vrstnem redu.

Preostalih nalog te vaje istemu razredu ne moremo vec poslati!

Resevanje vaje takSnega tipa je opisano v poglavju "Resevanje vaje z omejenim Stevilom nalog".

2) | Zahtevnost
Omejimo lahko Stevilo zahtevanih tock (v odstotkih), ki jih mora u¢enec doseci. Vsaka naloga ima svojo
tezavnost izraZeno s Steviléno oceno.

Preostalih nalog te vaje istemu razredu ne moremo vec poslati!

a) Zaporedje
"Naklju¢no" — naloge dobiva u€enec po naklju¢nem vrstnem redu.
"Od vaje" — naloge dobiva ucenec po vrsti.
"Izbere porabnik" — uc¢enec odpira naloge (dvojni klik na nalogo) po lastni izbiri.

b) Dovoli dvakraten poskus reSevanja — Ce je polje odkljukano, lahko u¢enec nereSeno nalogo ponovno
reSuje. To je priporocljivo pri utrjevanju snovi. Pri preverjanju in ocenjevanju znanja pa
kljukico odstranimo.
POJASNILO! Pri resevanju naloge ima ucenec v vecini primerov tri mozne poskuse pri iskanju prve
poteze. Naloga se $teje za NERESENO Ze po prvem neuspesnem poskusu (pri nekaterih nalogah v
zacetnih poglavjih Sele po drugem neuspesnem poskusu).
Po tretjem neuspesnem poskusu se na Sahovnici pokaze pravilna poteza.

¢) Filter (minimalno in maksimalno $tevilo tock) je opisan v poglavju "PoSiljanje vaje z izbranimi nalogami
iste ravni zahtevnosti".

ﬁ OK
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4. korak — vajo posljemo v modulu "Vaje".
/& POSLJI - odpre se okno "Poslji vajo"

. Poglji vajo

[+ Dalodi taz za podillanie 12:09:31 == |0B.11.2005 j
[v Razred [v Domata naloga [ Zakluéi predavanie
Poglji izbranim uéencem ali razredom Dozeglivi uéenc in razredi
s | | 2 |
ﬁ razred A E jaka
E rajko
44

Poglji Prekini

A Ceje v levem delu okna izbran razred, bodo lekcijo dobili vsi uéenci v tem razredu.

A Uporabnike, ki bodo vajo prejeli, lahko dolo¢imo s tehniko "povleci in spusti" ali s premikanjem
uporabnikov s pomocjo puscic. Uporabnika lahko premaknemo tudi z dvojnim klikom.

A Ce je odkljukano polje pred "Domac¢a naloga", lahko ugenec izvozi vajo v "Lokalno namizje" na domaéi
racunalnik in vajo reSuje doma.

Nastavitev ¢asa
Program omogoca nastavitev ¢asa, kdaj bo ucenec prejel vajo.
NA TA NACIN SI LAHKO ORGANIZIRAMO DELO (POSILJANJE VAJ IN LEKCIJ) VNAPRE]!

W Dologigas za posilanie  [121%:31 - 06112005 |
¥ Fazred v Domata naloga 1 nvember 201 4
pon tor gre Set pet zob ned
Podlji izbranim uéencem ali razredom 1 2 3 4 5§ in razredi
& | 78 9 10 11 12 13
55} razred & 14 15 16 17 18 13 20
21 2 23 24 2% % X
28 29 30
- 3Danes: 06.11.2005

Dolog&imo ¢&as posiljanja lekcije. Ce pustimo trenutni ¢as nespremenjen, bodo ugenci prejeli vajo takoj.
S klikom na puséico ob datumu se odpre koledar. Dolo¢imo datum posiljanja vaje.

A POSLII
PEHHEEANLLAAAAAAAAGWEEGGL +Ei44404i 3



f. PoSiljanje vaje z izbranimi nalogami iste ravni zahtevnosti

1. korak — v modulu "Ogled vaj" ugotovimo teZavnost vseh nalog.
2. korak — v meniju "MoZnosti" razdelimo vajo na tri ravni zahtevnosti.
3. korak — vajo, ki je razdeljena na tri dele, poSljemo trem razredom.

V programu "SAH ZA OMREZJA" je veéina vaj taksnih, da vsebujejo naloge razli¢ne tezavnosti.
Program omogoca razdelitev vaje na ve¢ delov, na naloge iste ravni zahtevnosti.

Zaradi lastnosti filtra v programu, ki omogoca razdelitev nalog, je avtorjeva lestvica ocene tezavnosti
prilagojena s tem kriterijem:

10 ali 20 tock raven A
30 ali 40 toc¢k raven B
50, 60, 70, 80, 90 ali 100 tock raven C

A Naloge ravni A so primerne za manj izkuSene Sahiste in zacetnike.
A Naloge ravni B so primerne za ucence, ki imajo Ze ve¢ izkuSenj s Sahovskih tekmovanj.
A Naloge ravni C predstavljajo prave Sahovske probleme tudi za najboljSe Sahiste.

1. korak — v modulu "Ogled vaj'" ugotovimo teZavnost vseh nalog.
Za primer izberimo vajo "Koncentracija" iz poglavja "Razvijanje intelektualnih sposobnosti".
Vaja vsebuje 32 nalog vseh treh ravni zahtevnosti. Vse naloge pregledamo v modulu "Ogled vaj".
OGLED VAJ
RAZVIJANJE INTELEKTUALNIH SPOSOBNOSTI
KONCENTRACIJA
_AINALOGA 32

111 n

Samo kel premika figure, Najdite najhitrejgd
kmetow, ;
[..]S1ed()---2.e5()-—-3.e6()---4.e7()
@b (70)

6(0rje>cena tezavnosti \

nalog.

2|

Raven zahtevnosti vseh nalog
je izrazena s Stevilcno oceno
od 10 tock za lazje naloge, do
100 tock za najtezje naloge.

N _/

Na ta nac¢in ugotovimo, da vsebuje vaja "Koncentracija" 3 naloge nivoja A (10 — 20 tock), 13 nalog
nivoja B (30 — 40 tock) in 16 nalog nivoja C (50 — 100 tock).

Se hitreje lahko pregledamo tezavnost vseh nalog s filtrom v meniju "MozZnosti". Pri §tevcu spreminjamo
maksimalno Stevilo tock.
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2. korak — v meniju "MoZnosti" razdelimo vajo na tri ravni zahtevnosti.

VAJE

A’ RAZRED 4

Odpre se okno

MOZNOSTI
"Moznosti vaj".

MNaslow

Zahovska pravila

IRazvijanje intelekiualnib sposobriosti

| razred B |1

Sahovska baktika za zadetnike, prva stopnja

Zahowvska taktika za
Sahovska baktika za
Sahovska baktika za

Sahovska teorija, 1z
Sahovska teorija, Tri
Zahavska bearija, O3
Sahovska teorija, O3
Zahovska teorija, Iz
Strateqija

Enciklopedija atworit

“i. MoZnosti vaj

+ Maloge ¥| [Dosegl: 32)
(" Zahtevnost s

M adzor nad regevanjem nalog

Zaporedie |Nakliu&no

Iin. tock
dak s, todk

ohel

Iv Dovoli dvakraten pozkus refevanja

Frekini

razred C

|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1| Sahovska takkika za
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Takkika za povprecnega Sahiska

Razred A mora biti oznaden!

Nastavimo filter tako, da bo izbral naloge ocenjene do vklju¢no z 20 tockami.
Naloge za razred A:

s MoZnosti vaj

f« Maloge

" Zahtevnost

Zaporedje

M adzor nad regewvanjem nalog

B 3| Dosedl: 3)

1] 8

oo =

Prekini

|Makliuéno

Maks. totk 20

Rd
Min. todk n ¢|
g

[ Dovol dvakraten poskus refevanja

A Dosegljive so tri naloge. Popraviti moramo Stevec nalog na 3.
A Kljukica v polju pred "Dovoli dvakraten poskus resevanja" je izbrisana. Ce uéenec katere izmed treh
nalog ne bo resil, bo vaja nereSena, kajti neuspesno reSena naloga se ne bo ponovila!
Kljukico izbrisSemo pri preverjanju ali ocenjevanju znanja.
A Drugih nalog iz te vaje (B in C raven), uenec ne more resevati.

OK

Nastavitev filtra.
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4. Kkorak — vajo poSljemo v modulu "Vaje".

A PoSLiI

Odpre se okno "Poslji vajo", v katerem dolo¢imo prejemnika vaje (razred A) in dolo¢imo zaklju¢ne
nastavitve (Cas poSiljanja).

POSLJI

Ucenci razreda A prejmejo "A" naloge izbrane vaje.

DWEEQNELAAAAALAAADWEELA Y YR L2 2000i

Postopek poSiljanja "B" in "C" nalog iz te vaje, moramo ponoviti od zacetka za oba razreda!

Spodaj je prikazana nastavitev filtra za izbiranje "B" in "C" nalog.
Naloge za razred B:

i+ MoZnosti vaj

& Nelogs o 1l Dosegliivih je 13 nalog.

C Zahtevrost - S IVJcevnep bo prejel Yseh 1v3 nalog.

Madzor nad refevanjem nalog Ce Zelimo, da prejme ucenec
manj nalog, nastavimo Stevec
na zeljeno vrednost.

Zaporedje | M akljudno j
Min. ok, an p—

Maks. totk n - \\K

[v Dovoli dvakraten poskus refevana Program je izbral Sqmo
naloge vredne 30 ali 40
tock.

Naloge za razred C:

i+ MoZnosti vaj

f+ Maloge 1B =| (Dasegl: 18] ok,

" Zahtevnost

Madzor nad regevanjem nalog

Prekini

Zaporedje | M akljuéno ﬂ
ki, todk, a0 =
Maks. todk oo 3

[v Dovoli dvakraten pozkus refevanja

Resevanje vaje takSnega tipa je opisano v poglavju "ReSevanje vaje z izbranimi nalogami iste ravni
zahtevnosti".

DWEEANEEAALAAAAAAGWEELRA i 44 ddidid T



g. Predavanje ucencem

Ucitelj ima moznost demonstrirati nalogo, partijo vsem ucencem hkrati, pri ¢emer igrajo ucenci tudi aktivno
vlogo. Med predavanjem ima ucitelj moZznost posiljati u¢encem vprasanja.
Do moznosti predavanja pridemo iz dveh modulov:

1) "Vaje" — v tem primeru zacnemo predavanje iz zacetne pozicije.

2) "Ogled vaj" — predavanje zatnemo z izbranim primerom ali partijo.

1) Predavanje v modulu "VAJE"
VAJE
A PREGLED

ey

J Datote oZnosti  Pomod

«

Podji

Pregled

Predavanja |2l =]

Razredi
m_f, m

Sahiovska pravila I Irazred A

Razvijanje intelektualnib sposobnosk

s+ Izberi opazovalce

Dozeglivi udenc in razredi

blaz
jaka

|zbrano

Ogled »aj Z2h - I

rajko
zandi
teja
zeliko
razred &
razred B
razred C

2] 2o ]2 Jow, T Bow T 12 Jon 1 8

S ey e — e

S klikom na dvojno puscico preselimo vse dosegljive ucence in razrede v levo okno. Tako jih dolo¢imo za
opazovalce predavanja. Ce ho¢emo imeti samo posamezne opazovalce, jih preselimo tako, da jih ozna¢imo in
kliknemo na ustrezno puscico.

A oK
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Na Sahovnici se vedno pojavi zacetna pozicija. Ucenci na svojem namizju vidijo identi¢no Sahovnico.

‘4, §ah za omreZja. Namizje za utitelja [janez1]

JDatoteka Pogled  MoZnosti  Pomod

‘IE?M@@B&*

Komentar Barve  Pozicia  Motor  Kazalec Dowolienjie Snemaj  Testitaj  Opazyj

=

Odlogigte

Ué&enci

T R 7
janezl
Ogled
MNotacija El
(] |
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
[Konzola] [Dpazovalci] A EI:

Ucitelj lahko vsem uc¢encem hkrati prikazuje partijo, jo komentira in med demonstracijo postavlja vprasanja.

Pomen gumbov v orodni vrstici:

8" V okno notacija dodajamo komentar.
K.omentar
' Na voljo so razli¢ni oznacevalniki
razli¢nih barv.
Barve

E Vsako pozicijo na Sahovnici lahko

poljubno spremenimo in shranimo.
Pozicija

Za pomoc¢ vklju¢imo analizator.

b atar

? Pomozni kazalec, ki ga poljubno
premikamo po Sahovnici.

k.azalec

e

Dovaliene

@

Shema

“

Tesztiraj

3‘1‘

Opazuj

3

OdicZiice

Prepustimo vlogo predavatelja ucencu.
Vlogo mu odvzamemo s klikom na "Vrni".

V polje "Notacija" se zapisejo vsi
komentarji, ki jih ucitelj poslje v konzoli
z ukazom "kibiciraj".

Postavimo u¢encem vprasanja.
Spreminjamo opazovalce.

V odlozis¢e shranimo naloge in jih
po zelji prilepimo na Sahovnico.
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Testiranje — postavljanje vprasanj med predavanjem.

PRIMER: Na Sahovnici odigramo tri poteze. Vsem ucencem postavimo vprasanje naj poisc¢ejo najboljse

nadaljevanje za ¢rnega. Izbrano potezo ucenci odigrajo na svoji Sahovnici.
@ S klikom na gumb "Testiraj" se odpre okno "Zacni s testom":

Testita)

h za omreZja. Namizje za ucitelja [janez1]

JDatoteka Pogled  MoZnosti  Pomod

Z B E &~ @ DO 8 B

Komentar Barve Pozicija  Motor  Kazalec Dovolienie Snemaj  Testiraj  Opazuj  Odlodigée

Sahovnica - LA |lPodatki o partiji

janezl
Ogled

[..] 1.24 &b 2,83 &ic6 3. £ad]

Wnesi potezo |
Prekini |

Poteza iz partije

\/

Toike |1 0 3, Whesi potez Ucenec ima 30 sekund casa
Srokin | da najde pravo potezo. To
rERn lahko spremenimo.

VNESI POTEZO
Na Sahovnici odigramo potezo, ki jo morajo ucenci najti (bxa6).

Potrdi

] i Ali zacnem test s pokezo bagy?
-

A b4

otacia

Ucenci imajo dolocen ¢as, da najdejo to potezo. Rezultati testiranja se izpisejo ucitelju v polju "Notacija".
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2) Predavanje v modulu "OGLED VAJ"

Gumb "PREGLED" postane aktiven, kadar kliknemo na katero koli nalogo (primer 9).
Za primer si v odlozis¢e shranimo ve¢ pozicij oziroma partij, ki jih bomo predstavili v predavanju.

.. §ah za omreZja. Namizje za uéitelja [janez2]

: Datokeka Pogled MDZI‘I::IStI Pomod ﬁklikom na "Odlozid&e" se :
1| (= ﬁ# % é_i" odpre meni, v katerem imamo |
I b ';_ww moznosti izbire. |
1| Matizni Pregled | Odlodifte 1
! Partia Sahovnice S— — _ |~ BESEdIlIT‘l 1
I T SaNUvsRA LEUrE, Izkoristanis velikih materialnih prednosti | & Primer 1 1
! 9 Sahovska beotija, Tri faze Sahovske partije %} Primer 2 1
: 10 %ahu:uvska keorija. Osnovne kmetske koncnice & Primer 3 :
| 11 %ahu:uvska keorija, Osnove Sahovske taktike %? Primer 4 |
| 1z Sahovska teorija. Izkoriztanje materialne ali pozicijske .%? Prirmer 5 1
13 Strategia & Primer 6 1

| 14 Enciklopediia obvoritvenih spodrsliajey b’ & Frimer 7 :
] & Primer 2 1

: # |Nasluv | o F=d Primer 9 :
| It Matiranje s beFkimi figurami (Teorijad | & Primer 10 |
I 2 Matiranje s beZkimi figurami (Praksa) & Prirer 11 1
k 3 Matiranje s trdnjavo (Teorija) & Primer 12 1
O B R e e — e e e e e R R e M e M R M e e R e e e e e -l

ODLOZISCE — odpre se meni, v katerem imamo dve moZnosti:
Wy Partija — s klikom na ta gumb shranimo v odlozis¢e diagram in celoten tekst, skupaj s potezami.
Ucenec vidi poteze in tekst na svojem namizju.
W Sahovnica — s klikom na ta gumb shranimo v odloZis¢e samo pozicijo na diagramu.
V odlozis¢e lahko shranimo poljubno Stevilo partij in pozicij. Med predavanjem jih iz odlozis¢a prikli¢emo
z gumbom "Prilepi".

PREGLED

Doloc¢imo opazovalce in s klikom na OK za¢nemo predavanje.

Testiranje — postavljanje vprasanj med predavanjem.

| S klikom na gumb "Testiraj" se odpre okno "Zacni s testom":

Testira)

Cas 20 —_— Paoteza iz partije

Totke 10 = Yresi potezo

POTEZA IZ PARTIJE
Frekini

S klikom na gumb "Poteza iz partije" morajo ucenci najti naslednjo potezo belega ali ¢rnega , ki je
zapisana v polju "Notacija".

DWEEANEEAALAAAAAAGWEELRA i 44 ddidid %0



h. Pregledovanje primerov in nalog

V modulu "Ogled vaj" lahko pregledamo vse naloge iz katerekoli vaje.

‘4., §ah za omreZja. Namizje za ucitelja [janez]

JDatoteka Pogled MoZnosti  Pomod

ot B

Matisni  Pregled OdloZigce

Eillslliraloge 2]
e —
| #__ |Masloy # 1| Besedilo #P.. | Dodatno 1
11 Sahovska pravila = - @& Naloga 241 1[1]  naloga ad
2 Razvijanje intelektualnih sposobnosti &? Maloga 242 1]  naloga
3 Sahovska taktika za zafetnike, prea stopnja - & Naloga 243 1[1]  naloga =
4 %a?ovs!&a talkl:?lka 23 zat:etn?lke dru .a sty n.'a 2 - && Naloga 244 1) naloga
- — - = = Bt - &7 Naloga 245 101 naloga 0
P foezromvai -
il - & Naloga 246 1[1]  naloga
Dgled vaj ([l et - @& Naloga 247 1{1]  naloga
|5 Osvajanie materiala, Osvajite darno = - f& Naloga 248 1] naloga
5 Remi — | - & Maloga 249 101 naloga
7 Mat v dveh potezah, Dvojni Sah b - g [ 1H]  naloga
(=5 Natisni - f Malona 251 111 nhalooa o

Potacia
[...]S 1.3 (40) 1., Wkea=

A Na gomji sliki je izbrana naloga 250 iz vaje "Remi". Vaja se nahaja v poglavju "Sahovska taktika za
zacetnika, druga stopnja".

A V polju "Naloge" je seznam vseh nalog v vaji.

OPOZORILO:

Ce z desnim miskinim gumbom kliknemo na poljubno nalogo, se odpre okno, v katerem lahko

naloge navidezno izbriSemo. UCenec te naloge vseeno prejme. Ta meni v tej verziji ni aktiven.

V polju "Notacija" je zapisana resitev naloge. S klikom na poteze v tem polju lahko resitev vseh nalog

odigramo na Sahovnici. V tem polju je zapisana Stevilska ocena tezavnosti naloge.

V tem modulu lahko vajo natisnemo. Izbiramo lahko med tiskanjem celotne vaje in posamezno nalogo.
/@ NATISNI

. Natisni vajo

|

|

" Celotna vaja |
{* |zbrano :
|

CWEELONSLAAAAAAAAGDWEELA YL A2 20202
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i. Priprava in tiskanje statisticne sheme

O STATISTIKA
S klikom na pus¢ico imamo moznost izbirati med ve¢ razlicnimi statisticnimi shemami.

Sherne Obitajna shema ;I |
Ohitana shema

Naidi |lzpednost za vee rrede
Uzpeinost za vee utence
|lzpednost za vea predavanja

M ajdi |zpednost za vae vaje

|lzpednost za vee naloge

Trenutna izhira
MNajdi statistiko 4@ Nazaj |
[Luzpeinost |
[ apre| E—:> |
I o e e e e mm mm mm mm mm mm mm e Em Em mm Em Em m Em Em e Em Em Em Em m Em Em e Em Em Em Em mm Em = 4

Pri izbiri odsvetujemo shemo "Uspesnost za vse naloge" zaradi tezav programa pri pripravi sheme!

Primer:
K USPESNOST ZA VSE UCENCE

U&enci Cheme

Maidi Iu&enec LI ['oda) shemo |

| zbrigi shemo

|

N aidi I odstatki
Priprawi |

Trenutna izbira

Ooled®aj MNajdi vsi uSenci statistiko 4= 1aza |

[uzpeinozt 2a vEe|
[ apre| E—B' |

Statistika Uporabnigki filter Ela
HH
1 ajda
2 Igor
3 jaka
4 meka
5

&

peter
rajko

————————————————————————— — ———— ]

Izbrali smo statisti¢no shemo, ki nam bo prikazala uspesnost pri reSevanju vaj v odstotkih za vse ucence.

O PRIPRAVI



4, 5ah za omreZja. Namizje za ucitelja [janez]

JDatoteka Pogled MoZnosti  Pomod

|

Statistitna shema

U&enci e # |Ufenec Uspeh
1 Igor 77|
- " [Dadaj shema | 2 ajda 1]
M ajdi Iucenec ;I — 2 L =
s Indstotki ;l zbrigi shemo | A |oe P
o Pripravi | Skl [peter: 0
Trenutna izhira 6 rajko 1]
0 geid"al ’?\Jaidi ysi uéenci statistiko 4= Naza |
[uzpeinost za wee|
W apre =P |
Statisika  [|Uporabnikifiter Kl
3 # /' |Ime ufenca ~
1 ajda =
2 Igor
3 jaka
4 meka -

V desnem oknu vidimo dosezene odstotke za vse vaje skupaj.

Vsako statisti¢éno shemo lahko tudi natisnemo.

NATISNI
.+ Predogled tiskanja
Stranl'l u:u:II'l <<| < | 5 | >>| Povedava I'IEIEI vI 4
SGtatistika za "wvsi utenci"”
(uspeidnost =a vwae)
# Uéenec Uspeh
1 bla= o
2 jaka =
3 rajko 7
4 sandi o
= teja o
[ zeljko o
bl
«| | 2
A NATISNI

DHEENONSLAAAAALAAAGDWEELAE L 2224023 %3



3. NAMIZJE ZA UCENCA

| Modul | Vsebina | Stran |
| | a. Uvodna predstavitev namizja | 84 |
| "VAIJE" | b. Ogled lekcije | 86 | Film
| | c. ReSevanje vaje — splogna navodila | 88 |
| | d. Resevanje vaje z omejenim §tevilom nalog | 91 | Film
| | e. ReSevanje vaje z izbranimi nalogami iste ravni zahtevnosti | 92 | Film
| "NAPREDEK" | f. Pregled uspesnosti reSevanja | 93 |

a. Uvodna predstavitev namizja

Pri zagonu programa se privzeto pokaze modul "VAJE":

% Sah za omrezja. Namizje za ucenca [rajko?]

J Dakoteka

Pogled MoZnosti  Pomod

“aie ( Okna se sinhronizirano prilagajajo
Maloge L g 0 &
—rg vsebini, zato priporo¢amo privzete
Informaciia o vaii nastavitve (l" ogled ) perZCtO). J
- nonalogo
=Mapredek> 4
Naloge __H=
e e T S ———
" |Naslov Operacija Besedilo [ [#P.. [ Dodatno 1
||+ Koncentraciia - 7 Naloga 13 1011 naloga #)
3 Mat v eni poteri, Matiranje z damo__ zacni z reSevanjem | & Naloga 14 1(1] naloga —
- & Naloga 15 1[1] naloga
B Ll ar 4 an ' b
£ | 1] ] >
L] LN ] —
okvirji _ —— z:
/\ ¥istni red: nakljuéno Obmodéje: vze Regitey: 10 nalog Resitey v
) lzvoz ot L/ \€ (> Zé»:\\ Q zatni £7 Nereteno

o [Informacije o vaiji
il

Predavanje: Sahovska

stopnja
Waja: Mat v

Teorija: 0
Praksa: 18

Trenutne nastavitve za'v
Zahtevan rezultat je 10 od 18.
Zaporedje: nakljuéno
Doveli dvakraten poskus resevanja: Da

Vaja za delo v ucilnici in domaca naloga.

eni potezi.

atiranje z damo

ajo:

ktika za zacetnike, prva )

konzola ____ EIa

esnd prijavra — rajkoZ

I Pove] uditelju

Led Lo

Grafi¢ni vmesnik sestavljajo okvirji, v katerih so namescena Stiri okna. Urejamo jih na dva nacina: z
ukaznimi gumbi, ki se nahajajo levo spodaj, in v meniju "Pogled".
"Namizje za uc¢enca" ima dva modula, ki sta dostopna z ukaznimi gumbi na levi strani:

"VAJE" — v tem modulu ucenci resujejo poslane vaje.
"NAPREDEK" — v tem modulu vidijo u¢enci rezultate svojega dela.
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HVAJE"

V modulu "VAIJE" so stiri okna:
#& Vaje: v tem oknu je seznam vseh vaj, ki jih je uenec prejel. Pri naslednji prijavi reSene vaje ni ve¢ na
seznamu.

1
1
| Maslov | Operacija 1
1
1 t/ Koncenkracija <‘:// \
3 tat v eni potesi. Matiranie z damo __ zachi z refevaniem V oknu ”Vaje" sta na seznamu dve Vaji‘
- vaja "Koncentracija" je reSena;

- vaje "Mat v eni potezi, matiranje
z damo", ucenec Se ni zacCel reSevati.

/

__/@ 1ZVOZ — vajo izvozimo na domaci racunalnik, v "Lokalno namizje".
UVOZ — vajo uvozimo iz "Lokalnega namizja" nazaj v "Namizje za ucenca".
Prenos vaje je prikazan v navodilih za uporabo "Lokalnega namizja".

W Informacije o vaji: v tem oknu se vidijo vse nastavitve, ki jih je dolocil ucitelj pri posiljanju vaje.

finformaceovar I}
|

Il Predavanje: Sahovska taktika za zacetnike, prva 2 :
: stopnja I
1| Vaja: Mat v eni potezi. Matiranje z damo !
I I
| ] !
1|  Teorija: 0 I
1| Praksa: 18 :
: |
i1 Trenutne nastavitve za vajo: |
Il Zahtevan rezultat je 10 od 18. :
: Zaporedje: nakljucno !
1, Doveli dvakraten poskus resevanja: Da I
'L Vaja za delo v uéilnici in domacda naloga. v :

¢» Naloge: seznam vseh nalog, ki jih vsebuje vaja.

& Konzola: v tem oknu se posiljajo sporocila. Tu so tudi vidna vsa sporocila, ki jih je prejel ucenec.
Komunikacija med uporabniki je opisana v poglavju "Dodatek".

PHEEQNQSEAAAAAAANGWEESAA* LA 2 4420dd
85



b. Ogled lekcije

Na spodnji sliki je v oknu "Vaje" razvidno, da je ucenec uspesno "resil" dve vaji:
W "Kako igramo v otvoritvah (Teorija)" — primeri so pregledani.
W "Kako igramo v otvoritvah (Praksa)" — naloge so reSene.
W Lekcije "Hitra mobilizacija sil" Se ni zacel pregledovati.

V oknu "Informacija o vaji" so nastavitve, ki jih je dolocil ucitelj pri poSiljanju lekcije.

Zahtevnost: u¢enec mora pregledati vse primere.

Zaporedje: ucenec si lahko vrsti red ogleda izbira. To naredi v oknu "Navigator" z dvojnim klikom na
izbran primer.

Dovoli dvakraten poskus reSevanja: nepomembna izbira, ker u¢enec nalog ne resuje.

Vaja za delo v udilnici in domaca naloga: lekcijo si lahko ogleda v Soli ali doma.

% Sah za omreZja. Namizje za uéenca [jaka]

Datoteka Pogled MoZnoskti Pomod

w Zatni regewati prvo neregeno nalogo

flvare ____ ElMfiNaloge IS

- INaslov |operacija | | Besedila || #;. [ Dodatnc
i \/ Kaka igramo v obvaritah (Tearija) %? Primer 92 1(1]  Teonja
f v Kako igrame v oktvoritah (Praksa) & Primer 93 1011 Teoija
o - |=2_Hitra mohilizaciia nasih sil (Teoriia) _zaini 2 resevanjsm ] & Primer 94 111]  Teoria
& Primer 95 1011 Teoija
d& Primer 96 1011 Teoija
< —
| IF3
Yrstni red: prozto Obmodje: vze Refitey: 100% uspeino Reditey
!‘% lzwoz !% Uwoz 0 Zatni 0 Zacni .f_z MNeregeno
2] T T— 2]
|| Predavanje: Sahovska teorija. Tri faze sahovske 7| uspedna prijava - jaka
partije
Vaja: Hitra mobilizacija nasih sil (Teorija)
Teorija: &
Praksa: 0

Trenutne nastavitve za vajo:
Zahtevnost 100%.

Zaporedje: prosto |F'0V8i_u'5ite|iu ﬂ
Dovoli dvakraten poskus resevanja: Da — | J
Vaja za delo v uéilnici in domacéa naloga. w =

ZACNI Z RESEVANJEM
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Na Sahovnici se prikaze prvi primer.

%' 8ah za omreZja. Namizje za uZenca [jaka]

Program oznaci po 10 sekundah primer kot
pregledan (reSen!). Po tem Casu se v Navigatorju

pojavi poleg primera rdeca jagoda.

JDatoteka Pogled MoZnosti  Pomod

E @ .m Bda w8

Mawigator — [aza) Maprej Samodejno  Analizira) Matizni Falzhavi
Maloga 2= El =
o Pri| «er 92
Sahovnica Cas: 0:00:07
Motacija El

P

HITRA MOEILIZACLJA

W Sahowski bitki ima stran, ki je hitreje L
mobilizirala svoje sile, prece|snjo prednost.
Fri term moramo slediti dvema ciljgma:
harmoniéno moramo razvijati svoje figure in
prepraegevati nasprotniku, da bi storil enako,
MNas kralj je sicer najpomembneg|Ea figura,
wvendar v obvoritveni fazi tudi najgibkejSa, zato
ga moramao Simprej skriti na varno, To storimo -

konzola )

10:51 - zacni = nalogo iz teorije

'Primer 92!

I Pave] Lditelju ;I
|

[ konzala [T

g

M avigator

t

@

Analiziraj

W

S amodejho

Natisnemo trenutno nalogo.

X

M atizni

£austavi

Odpre se seznam vseh primerov prejete lekcije.

= | S smernimi gumbi izbiramo primere za pregledovanje.

Maza) M apre|
Ucenec lahko kot pomo¢ kadarkoli vkljuci Sahovski analizator:
"Namizje za u¢enca": v oknu Analiza vidimo oceno pozicije, na Sahovnici pa puséice.
b

"Lokalno namizje": analizator predlaga najboljSe poteze z barvnimi puscicami.

Samodejno se odigrajo poteze v polju "Notacija".

Zaustavimo pregledovanje lekcije. Nadaljujemo lahko kasneje.

DHEELNNELAAAAALAALGDWEELRA S+ A4 i didid



c. ReSevanje vaje — sploSna navodila

A ZACNI Z RESEVANJEM

% Sah za omreZja. Namizje za ugenca [rajko2]

J Datoteka Pogled MoZnosti Pomod

E &€ =» @ = @6

Mawigator  [lazs Mapre| M azwet

M atizhi Zalztan
Naloga Elmiflura sl
VYaga poteza Naloga 25

= - Cas: 0:00:40

Sahownica
Motacija El
[.]
konzola 21
21:57 - zafni = praktiéno nalogo 'Nalogs 25°'
(20 todk)

IF'nvei_uEiteliu

5]
' =
e —

| 8 =
Konzola |1

£

by

EE Odpre se seznam vseh nalog prejete vaje.

M avigator

= =5 | Ssmernimi gumbi izbiramo naloge.
Maza| Maprej

i) S klikom na gumb "Nasvet" dobimo namig v obliki pus¢ice ali oznacenih figur ali polj.
e Izkoris¢en nasvet program uposteva kot neuspesen poskus resevanja.
& Natisnemo trenutno nalogo.
M atizhi
. S tem gumbom lahko kadarkoli ustavimo reSevanje. Kasneje lahko z reSevanjem
\ nadaljujemo.
Zaustavi
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Cas resevanja nalog ni omejen, razen pri nalogah iz 15. poglavja "Taktika za povpreénega $ahista".
V polju "Konzola" se sproti izpisujejo tekoci podatki o reSevanju nalog.

“ V kvadratih pod Sahovnico se vidijo uspe$ni in neuspesni poskusi reSevanja.

Pomen znakov v "Navigatorju"
Prikazan je primer vaje, pri kateri mora ucenec resiti vseh 6 nalog, da bo vaja uspesno resena.
Spodaj je prikazano stanje po kon¢anem resevanju tretje naloge.

4 Sah za omreZja. Namizje za uéenc!

Datoteka Pogled MoZnosti  Pomod 1 Pomen znakov:
|
FER | o
= &= = L & Resena naloga
Mavigator  Maza M apre| Nasvet: *I Neresena naloga )
7 "brez poskusov" - uenec naloge Se ni reSeval.
|
Besedila | Resitey /:/\
v Maloga 55 & 1
" Maloga G ) :
& Naloga 57 = ! Informacija o tej vaji je v modulu "Vaje".
& MNaloga 53 brez pozkusoy : _______________________________ .
& Maloga 59 brez poskuzow : : llJ:
& Naloga B0 brez poskusoy | : Predavanje: Sahovska taktika za zacetnike, prva 2
: | stopnja :
| : Waja: Mat v eni potezi. Matiranje s kmetom ]
| |
| ! o ]
I i1 Teorija: 0 !
| : Fraksa: G ]
| |
[
1 0 . 1
" | Trenutne nastavitve za vajo: 1
| : Zahtevan rezultat je 6 od 6. I
: | Zaporedje: direktno :
I I Dowvoli dvakraten poskus resevanja: Da |
: : Vaja za delo v ucilnici in domaca naloga. w :
|
|
|
|
< (|1
1_ 33% L1

Vistpired: zaonedie_Dbmodie: vie _ _ _T\I\Trenutni uspeh resevanja v odstotkih.

PWEEAASEAALAAAAAAGDWEERA i 44 ddidid



STEVILO POSKUSOV, KI JIH IMA UCENEC PRI RESEVANJU NALOGE
Pri veliki vecini nalog ima ucenec pri iskanju prve poteze tri poskuse. Pri nalogah, kjer mora najti ve¢
potez, ima pri iskanju naslednjih potez na voljo dva ali ve¢ poskusov.
Za naloge drugaénega tipa (vprasanja v poglavju Sahovska pravila) to ne velja.
Uspesni in neuspesni poskusi reSevanja so vidni v kvadratkih pod Sahovnico.

Wy Resitev naloge v PRVEM poskusu:

Naloga je zaustavljena

Maloga je resena.

Pojavi se okno:
(v primeru enopotezne naloge)

@ Zaustavi | = Maslednja naloga v 5 sek.

=» Maslednja naloga v 5 sek. | OdStevati se zacne Cas do naslednje naloge. S klikom na ta gumb se
odstevanje ustavi. Cas lahko spremenimo v meniju "MozZnosti".
@ Zaustavi S klikom na gumb se odstevanje ¢asa ustavi in odpre se "Navigator".

W Resitev naloge v DRUGEM poskusu:

|:| Maloga je neredena.

@ Zaustavi | = Maslednja naloga v 5 sek.

Pri nekaterih nalogah (vaje v uvodnih poglavjih) se naloga Steje za uspesno reseno kljub prvemu
neuspeSnemu poskusu. Na seznamu vaj ("Navigator") je naloga oznacena z rdeco jagodo kot reSena.
V opozorilnem oknu izraz nereSena pri takih nalogah ni ustrezen.

Izkoris¢en nasvet se tudi Steje kot neuspesen poskus resevanja!

Wy Resitev naloge v TRETJEM poskusu:
V vseh primerih se Steje naloga kot nereSena. Ucenec dobi manjsSe Stevilo tock.

Naloga je zaustavljena

(] T

Maloga je neregena.. Rezultat 4
. tock od 10
-
g
@ Zaustavi | = Maslednja naloga v £ sek.

Po treh neuspesnih poskusih se na $§ahovnici odigra prava poteza.
NERESENO NALOGO LAHKO UCENEC RESUIJE SE ENKRAT, CE MU JE DOVOLJEN
DVAKRATEN POSKUS RESEVANJA!
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d. ReSevanje vaje z omejenim Stevilom nalog

Informacua o prejeti vaji, ki jo vidi uenec v modulu "VaJe

Predavanje: Sahovska taktika za zacetnike, prva
stopnja
Vaja: Mat v eni potezi. Matiranje s trdnjave

Teorija: 0

Trenutne nastavitve za vajo:

Zahtevan rezultat je 10 od 12.
Zaporedje: direktno

Dovoli dvakraten poskus resevanja: Da
Vaja za delo v ucilnici in domaca naloga. v

|
I
|
I
|
I
|
I
| Praksa; 12
I
I
|
I
|
I
|
I

Ucenec je prejel vseh 12 nalog. Resiti mora 10 nalog, da bo vaja uspesno resena.

Naloge bo reseval po vrsti, kot si v vaji sledijo.

V primeru neuspesnega reSevanja naloge bo imel priloznost reSevati naslednjo nalogo.

Dovoljen je dvakraten poskus resevanja. Ce bo neuspesen pri veé nalogah, se bodo nereiene naloge
ponovile.

Spodaj je prikazan primer, pri katerem ucenec ni bil uspeSen pri nalogi 7 in na Sahovnici reSuje 11. nalogo.

%4 Sah za omreZja. Namizje za uéenca [ivo] F__||E|k|
Datateka Pogled MoZnosti  Pomod
5 & 5 D = @
| Mavigator  Mazal Mapre MNasvet Matizni
daloge FEIE _Ellmiflora  ElM|
Besedilo Resitev VaZa poteza
/ Nologal r p Flaloga 11
v Maloga 2 ) Cas: 0:01:14
v Maloga3 r ) :
v Nkt @ Notoaia_ EI
o MNaloga5 o ||
v Naloga® o
& Maloga 7 =3
v  Naloga8 @
v Naloga9 )
" MNaloga 10 &
& Naloga 11 brez poskuzov
& Naloga12 brez poskuzoy
Konzola Els
Naloga je resena.. A
preostale naloge: 1 1
21:10 - zaéni = praktciéno
nalogo 'Naloga 11' (10
todék)
A
< ! » |Puve1'_u6i!e{h _‘_'J
lrstni red: zaporedie Obmocje: vse ;i
Q Zatni &7 Neseder

CWEELONSLAAAAAAAAGDWEELA YL A2 20202
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e. ReSevanje vaje z izbranimi nalogami iste ravni zahtevnosti

Informacija o prejeti vaji:

|l Informacije o vaji El=

: Predavanje: Razvijanje intelektualnih i:
: sposobnosti 1
1| Vaja: Koncentracija |
! 1
| Teorija:0 !
| Praksa: 32 E:
' 1
: Trenutne nastavitve za vajo: 1
1|  Zahtevan rezultat je 3 od 32. :
: Zaporedje: direktno )
i Doveli dvakraten poskus resevanja: Me :
1| Vaja za delo v ucilnici in domaca naloga. ~i

I —————————————————————————————— -l

Ucenec je prejel vseh 32 nalog. Resuje lahko samo 3 naloge iste ravni zahtevnosti.

Doloceno je, da bo naloge reSeval direktno, po vrstnem redu.

V primeru neuspesnega reSevanja se mu neresSene naloge ne bodo ponovile, ker mu ni dovoljen dvakratni
poskus resevanja. V tem primeru se Steje vaja kot nereSena.

Spodaj je prikazan primer reSevanja, pri katerem ucenec ni resil naloge 27.

i Sah za omreZja. Namizje za uéenca [jaka2]

Datoteka Pogled MoZnosti ann_E
B € =2 9 & @
|| Mavigator 1= Mapie]  MNasvet  Nalisni  Zaustavi
Naloge = Fis Eldflura Elld]
Besedilo | Resitev [
é? Maloga 12 brez poskusoy & 0% | Plaioga 21
& Naloga13 brez poskuson Cas: 0:00:19
& Naloga 14 brez poskuson — ==
& Naloga 15 brez poskuson 2=
& Naloga 16 brez paskusa Kako Miﬁtl’.ih
& Naloga 17 brez poskusoy pripeljemo naega
& Naloga 18 brez poskuson . Na na F.ﬂi. 27
Naloga 19 brez poskuson _ ) MNaloga je neredena.. Rezultat: 0 » .
ff N2 @ Py tozk od 20 Kolike razli€nih poti
& Naloga 21 - ] &  Vaja'Koncentracije' je neredena obstaja?
raol e
& Maloga 22 brez poskusos T
& MNaloga 23 brez poskuson 1
& Naloga 24 brez poskuson A=
& MNaloga 25 brez poskuson ——— '-'L-J
Vaja 'Koncentracija' je =
v Maloga 26 g : . il
T neresena (primankljaj 1
& Naloga 27 =¥ E e
Nal 28 b ku resenih nalog)
@ shoon THE Froueon Lahko =e wrnete k wvajam =
& Naloga 29 brez poskuson o ]
< 2 | Povel_uéitelu ~|
Wrstni red: zaporedie Obmoéje: 0-20 |

[ QT dgNemiem
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f. Pregled uspeSnosti reSevanja

V tem modulu u¢enec vidi rezultate reSevanja vaje.
) NAPREDEK

Sah za omreZja. Namizje za uéenca [luka]

J Datoteka Pogled  MoZnosti Pomod

~ |Naslov

| |Osvajanie materiala, Osvajite loveca \

2]
Naslov “ || Vaja [Osvajanje materiala. Osvoijite lovca]
Sahovska pravila =

_- Razvijanie intelektualnih sposobriosti Rezultati resevanja

i Zahovska taktika za zacetnike, prva stopnja
Zahovska taktika za zacetnike, druga stopnja I Uspedno redene nalage: 5 ‘ ““
%ahovska taktika za zacetnike, tretja stopnja Neredene naloge: 4 e e T Tk ]
Sahovska bakkika za zacetnike, Cetrta stopnja

|| Zahovska takkika za zadetnike, peta stopnja Vaja je uspesno resena.

_- Sahovska teorija, Izkarisanje velikih materialnih prednos
Zahovska teorija, Tri Faze Sahovske partije
Sahovska teatiia, Osnovne kmetske konénice

s

[l Shrani sliko..

\

\

Ucenec mora vedeti naslov predavanja
(poglavja) iz katerega je bila vaja, ki

jo je reseval.

V desnem spodnjem oknu je barvna slika, ki jo lahko shranimo na disk.

Ce vaja ni bila uspesno resena je slika ¢rno — bela.

PHEIQAQSEAAAAAAA AW
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4. LOKALNO NAMIZJE

| Vsebina I Stran |

| a. Namestitev programa | 94 | Film
| b. Prva prijava I 97

| c. Izvoz vaje v "Namizju za ucenca" I 98 Film
| d. Uvoz vaje v "Lokalno namizje" in reSevanje I 99 -
| e. Izvoz reSene vaje nazaj v "Namizje za ucenca" I 102

a. Namestitev "Lokalnega namizja"

Vstavimo zgo$cenko in na njej poiS¢emo datoteko lokalno.exe.

2 Moj ragunalnik

Datoteka  Urejanje Pogled  Prijubliene Orodja Pomod

€ Mazaj (> [ @] Iskanje |{  Mape -
O © F|F i i

3 Maslow | ' Maj ratunalrik

"% 3,5-palcna disketa (4:)

s Lokalni disk {C:)

STARIDISK (D)

Lokalni disk (E:)

C)SAH (R

o [zmenljiv disk (G:)

Ged Diokurnenti v skupni rabi

G Dokumenti osebe Skrbnik racunalnika

ol

Sistemska opravila

Cgled sistermskib informaci;
;ﬁ Dodaj ali odstrani programe

B» Spremeni naskavibey

Datoteka  Urejanje Pogled  Priljubliene Crodja Pomod

Qe O P e [
E}F:'lI

I Maslow

lakalno, exe

Opravila zapisovanja CD-jey ®

(] Zapisi te datoteke na CD

j@ LOKALNO.EXE

Vaje lahko prenasamo s Solskega racunalnika (""Namizje za u¢enca') na uc¢encev domaci racunalnik
(""Lokalno namizje'") in v obratni smeri.
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Zacne se namescanje programa.
Sprejmemo ponujene izbire, ki jih ponudi ¢arovnik za namestitev.
i Lokalno namizje namestitev rg|

Dobrodosli v namestitvenem Carovniku

Carovnik was bo vodil med nameftaniem Lokalhe namizie,

Dobrodol v namestitvenem programu za Lokalno namizie. Program bo na va$ radunalnik.
narmesztil Lokalho namizie.

Priporocarno wam, da pred namesZanjem zaprete vee oztale programe. Kliknite na Prekini za
izhod iz namestitvenega programa. |zberite Mapre| za nadalievanie namestitve.
OPOZ0RILO: Ta program je zagditen z zakonom o avtorzkib pravicah in mednarodnini

pogodbarmi.

Mepooblaiéeno presnemavanie ali distribucija tega programa ali katerega koli niegovega dela,
bosta preganjana v najvedii moZni mer, ki jo omogoda zakon.

[ M aprej > ] [ Prekini

A NAPREJ

Izberemo ciljno mapo, v katero bo ¢arovnik namestil program.

X

s’ Lokalno namizje namestitey
Ciljna mapa

Elikrite Mapre| in namestite program « to mapo. [zberite Prebrzka) za
namestitey na drugo lokacio.

|zberite ciljno mapo, v katero boste namestili Lokalho namizie. £a namestitey na drugo lokacijo
izberite Prebrzka;.

M amesztitvena mapa

C:\Program Filesh5 ah za omredjatLokalho namizje |[ Prebrzka...

< Maza| ][ Mapre| » ] [ Prekini

ﬁ NAPREJ
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Izberemo programsko skupino, v katero bo namestitveni program dodal bliznjice.

& Lokalno namizje namestitev

Programska skupina

|zberite programska skupino:

|zberite programsko skuping, v katero bo namestitveni program dodal bliznjice.

|§ah za omredja\Lokalno namizje

123 Free Solitaire
AL 3Filker
Accessones

Aty

Administrative Toolz
Adobe

awastl Antivirug
Blue

ChessBase

Corel Paint Shop Pro =
CyD GIF Studio
Drindt

Dokodning

< MNaza ” M apre] > ] [ Prekini

A NAPREJ

Namestitveni program bo na racunalnik prekopiral vse potrebne datoteke.

1 Lokalno namizje namestitev rg| 5 Lokalno namizje namestitev

Status namestitve
Prekini

Prosima, pocakajte. W teku je namesianje Lokalho namizie.

(e Zelite prekiniti namestitveni proces. pritisnite na gurmb Prekini. Program morda ne bo
deloval pravilnol

Kopirarmn C:\Program Files5 ah za omregiasLokalno namiziehR StudLocal exe

[IIIIIIIIIIIIIII ]
[IIIIIIIIIIII ]

Namestitev je konCana

Mamestitveni Earovnik. e uspeino namestil Lokalno namizje.

Frekini

Program Lokalna namizie je bil uspeino name$ten,

Za izhod iz namestitvenega Earovnika pritiznite na gumb OK.

Na namizju se bo pojavila naslednja ikona .

CWEELONSLAAAAAAAAGDWEELA YL A2 20202

96



b. Prva prijava v "Lokalno namizje"

Pri prvi prijavi moramo ustvariti svoj racun. Rac¢un odpremo z istim uporabniskim imenom kot ga imamo
v Soli, v "Namizju za ucenca".

Odpremo (uvozimo) namre¢ lahko samo vajo, ki smo jo izvozili v "Namizju za u¢enca" z istim
uporabniskim imenom.

Pogovorno okno za prijavo [gl

porabnil: | ﬂ

0K | Prekini |

() NOV RACUN

d 0 d

Wpifite uporabnika

|raik|:|

ok | Prekin | J

VpiSemo isto uporabnisko ime kot ga imamo v rac¢unalnici.
Gesla ni potrebno vpisati.

L ok

Pogovorno okno za prijavo

|l parabrik | rajko ﬂ

|zbrigi | Mo racun |
A Ok

Program je pripravljen za delo.

DHEENONSLAAAAALAAAGDWEELAE L 2224023
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c. Izvoz vaje v ""Namizju za u¢enca"

% Sah za omreZja. Namizje za ugenca [rajko]

Datoteka Pogled MoZnosti Pomod

Uporabnisko ime!

w Zacni resewvati preo neregeno nalogo

- 2|
. __|Naslov Operacija | | Besedilo | Pesitew [ #P. [T
v i |32 osvaijanie materiala. Oswaijite zafni 2 reSevaniem | %‘a‘ Maloga 175 brez posku..  1[1)

%‘.’ Maloga 176 brez posku..  1[1) —
& Naloga 177 brez posku..  1[1] %
< | >
| 0%
Yrstni red: nakljuéno Obmoéje: v:= Reditev: 12 nhalog Reditew v
O zZaéni £7
{informscie o van onzals El

cina prijara - rajko

Predavanje: Sahovska taktika za zacetnike, dh:\

stopnja
Vaja: Osvajanje materiala. Osvojite skakaca

Teorija: 0 . . . .
Praksa: 12 Vaje v Soli Se nismo zaceli

reSevati (rde¢ pravokotnik).
Izvozili jo bomo na domaci

rac¢unalnik.

Trenutne nastavitve za vajo:

Zahtevan rezultat je 12 od 12.

Zaporedje: nakljucno

Dovoli dvakraten poskus resevanja: Da
Vaja za delo v uéilnici in domaca naloga.

[

1Zvoz
Odpre se okno, v katerem izberemo nacin prenosa na domaci racunalnik. Prikazan je prenos z
izmenljivim diskom.
Datoteke vaj, ki jih izvazamo, so velikosti od 30 — 100 KB in imajo kon¢nico LN2L.

lzvozi vajo

Shrani v: | i Maj ragunalnik j -

2 5 3,5-palcna disketa (A
L e Lokalni disk ()

Maiji nedavni e STARIDISK (D1}
dokumenti || okalni disk (€13

71' L4 DYDCD-RM pogan (F:)

- o [zmenljiv disk (5:)

Namizie (e Dokumenti v skupni rabi

ah, (e Dokumenti osebe Skrbnik racunalnika

7

b il dokumenti

Muoja omrena  Ime datateke: |staianie materiala. Osvajite skakada ﬂ Shrani |
meska
ﬂ Preklici

Yrata datoteke: |I2vn£ene vaje [*.In2l)

IZMENLJIVI DISK
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lzvozi vajo

Shrani v, | S lzmenliiv disk () ~| & & cF -

A I3 challenger, Columbia
L\é [CMovies

b aji nedavni CPomod
dakumenti

f-“:

[
M amizie
",

hoji dokumenti
Moja omreZna  Ime datoteke: |staianie rateriala. Dsvojite shakata j Shrani |
mesta
Yrzta datoteke: ||2\.-'|:|§ene waje [*Inl] j Prekhdi

Ime datoteke pustimo nespremenjeno in izvozeno vajo shranimo na izmenljivi disk.

) SHRANI

d. Uvoz vaje v ""Lokalno namizje" in reSevanje vaje

Najprej moramo vajo odpreti, uvoziti.

45" Sah za omrezja. Lokalno namizje [rajko]

Datoteka Pogled MoZnosti Pomod
Uporabnisko ime!
Fl
|Naslov |operacija | | Besediln | Info |
@E !Tg |Jwoz O



Odpre se okno "Izberi izvozeno vajo":

Izberi izvoZzeno vajo

I3 | o Mojratunalik -

Maji nedavni
dokLmenti

;-[':

Marmizje

\$

b oji dokumenti

=

kaja armregna
meszta

.ﬂ.S,S-palfz’na disketa (4:)

“a Lokalni disk (C:)

s STARIDISK (D)

“e® Lokalni disk (E:)

e DYDJCD-RMW pagan (F:)

o [zmenljiv disk (1G]

3 Dokumenti v skupni rabi

23 Dokumenti osebe Skrbnik ratunalnika

Ime datateke: |

Yrsta datatek: | lzvoZene vaje [".In2l)

[ Samo za branje

[~
=l

| Odpn |
Preklici

Oznacimo "Izmenljivi disk".

) ODPRI

Izberi izvoZzeno vajo

|£Ei v |'==ui |zmenljiv dizk [G:]

aji nedawni
dokurmernti

h oji dokurmenti

=

Foja omrezna
mesta

Iy Challenger, Columbia

ICiMavies

ICyPomMod
Cisvajanje materiala, Osvajite skakada.nzl

Ime datoteke: |D$vaianie materiala. Ozvojite skakada.lnzl

rata datotek: | |zvaiens vaje [*.In2l]

[ Samo za branje

[~
=l

Odpri |
Preklici

Oznacimo izvozeno vajo in jo odpremo.

A opPRI
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Odprejo se tri identi¢na okna kot v "Namizju za ucenca".

iji 8ah za omreZja. Lokalno namizje [rajko]

Datoteka Pogled MoZnosti  Pomod
2|
Naslov Operacija ||| Besedilo | [#P. | Dodatno -
=2 _osvaianis materiala, Osvoite skakada zaifi 7 refevaniern | & Maloga 175 111  naloga
& MNaloga 176 111  naloga
& Maloga 177 111  naloga
%} Maloga 178 1] naloga
& Naloga 179 1(1]  naoga
& Naloga 180 101 naoga
& Naloga 181 1) naloga
& Naloga 182 1) naloga
& Naloga 183 1) naloga
B lzvoz ¥ Uvoz © Zakni & Naloga 184 111 naloga
= %f Maloga 185 1011 naloga
27l %f Maloga 186 1011 naloga
Predavanje: Sahovska taktika za zacetnike, druga L
stopnja
Vaja: Osvajanje materiala. Osvojite skakaca
Teorija: 0
Praksa: 12
Trenutne nastavitve za vajo: < *
Zahtevan rezultat je 12 od 12. [ 0% |
Zaporedje: nakljuéno Yrstni red: nakljuéno Obmoéje: vze RHeditey: 12 nalog Hefitey v ved
Dovoli dvakraten poskus resevanja: Da
Vaja za delo v uéilnici in domaéa naloga. v O Zatni &7

V oknu "Informacija o vaji" vidimo nastavitve vaje, ki jih je dolo¢il ucitelj:

A resiti moramo vseh 12 nalog;

A naloge bomo resevali v nakljuénem vrstnem redu;
A Vv primeru neuspesnega resevanja se bodo naloge na koncu ponovile;
A Ce reSevanje vaje zaustavimo, lahko reSevanje nadaljujemo v Soli.

A ZACNI Z RESEVANJEM

ReSevanje vaje v '""Lokalnem namizju'" poteka na enak nacin kot v '"Namizju za ucenca".

Po koncanem reSevanju lahko reseno vajo izvozimo nazaj na Solski racunalnik.

DWEEANEEAALAAAAAAGWEELRA i 44 ddidid
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e. Izvoz reSene vaje nazaj v ""Namizje za ucenca"

iji Sah za omreZja. Lokalno namizje [rajko]

Datoteka Pogled MoZnosti Pomod

Uporabnisko ime!

2l
Naslov Operacija | | Besedila | [ #P.. | Dodatno
ILJj Dsyajanje materiala. Osvojite skakada zaiTi  refevanien | \/ MNaloga 175 { 101  naloga
w Maloga 176 d 111 naloga
W Maloga 177 d 11 naloga
/ Maloga 178 { 1] naloga
" Maloga 174 4 111 naloga
,,/ Maloga 180 1 101] naloga
\/ Maloga 181 { 101] naloga
W Maloga 182 d 11 naloga
W Maloga 183 d 11 naloga
\/ Maloga 184 i 1] naloga
- - Maloga 185 1] naloga
Informacije o nalogi :; Naloga 156 : 10]  naloga

1Zvoz
Odpre se isto okno kot pri uvozu vaje. Postopek ponovimo v obratni smeri.
Vajo shranimo na izmenljivi disk.
Datoteka, ki jo prenasamo iz "Lokalnega namizja v "Namizje za uCenca", ima kon¢nico LL2N.

V "Namizju za u€enca" s klikom na "UVOZ" pois¢emo na izmenljivem disku datoteko "Osvajanje
materiala, osvojite skakaca" in jo odpremo.
Ko vajo uvozimo, se le-ta obarva zeleno, ker je bila doma uspesno resena.

% Sah za omreZja. Namizje za uéenca [rajko]

Datoteka Pogled MoZnosti Pomod

w Zacni resevati prvo neregeno nalogo

w “aja e resenal

flvaie.  ENE 2|
| _|naslev Operacija | | Besedila | Resitey [ #P. [T
v i |w"_ Osvajanie materiala, Osvoiite l v Maloga 175 @ 11~
v Maloga 176 i 11—
o Maloga 177 L ] 1(1) &6
< | 2
. dpox_ |
WYrztni red: nakljucno Obmocje: vze Reditey: 12 nalog Refitev v
© Zaeni 47

Ucitelj vidi reSeno domaco nalogo kot uspesno reseno vajo.

DHEENONSLAAAAALAAAGDWEELAE L 2224023
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a. Nastavitev graficnega vmesnika

1) Nastavitev graficnega vmesnika — "Namizje za ucitelja"

MOZNOSTI

.. S§ah za omreZja. Namizje za ucitelja [janez]

Datokeka Pogled | Mofnosti  Pomod

E% o % araficni vmesnik. ..
T Omregie. ..

1
1
]
1
1
1
1
Odiodigd  Maskavitve motorjew... 1
1
1
1
1
1
]

| Tkone » El N [l rodrobna statist

| Status | Razred

| PokaZi pozkuse

Nastavitev obcutljivosti Sahovskega analizatorja:
NASTAVITVE MOTORJEV......

“it» MoZnosti motorja

Oznovne analizhe moZnost

O b&utljinvogt |N|:urmalna ﬂ [v Oznadi & pustico
Mizka
wooi bk,
M aziv | Wista | Pt \ \ Pararmetri
Delii Delfi

Ce je polje odkljukano,
analizator oznacuje najboljSe
poteze s puséico.

2| e Nalosi | |

oK | Frekini |

103



Obcutljivost analizne funkcije je doloCena s hitrostjo, s katero se Sahovski motor odziva na spremembo
poteze.
ODLICNA
NALOZI
L ok
Dodana je moznost uvoza novega Sahovskega motorja ("Dodaj").

Nastavitev videza vmesnika:
MOZNOSTI )
GRAFICNI VMESNIK

. Nastavitve graficnega vmesnika

tognost £ahovhice Ozadia

Denatizanio potezo Hred. . Izbiramo lahko med N
FPuitica - R .
| =l Uvoz. razli¢nimi izgledi konzole.

[ Samodejno promoviraj v damo KonZOIaJe OkIlO, A%

¥ Pokasi koordinate lzvez. katerem poteka

_ klepetalnica.
[ Dwaoklik odigra pateza Slag korzole.. F
Gumbi AN /
" Majhni
&+ Weliks

] | Prekini

Moznosti Sahovnice:

a) Oznacitev zadnje poteze: izbiramo lahko med puscico in obrobo.

b) Dvoklik odigra potezo: ¢e odkljukamo polje, bomo potezo odigrali z dvojnim klikom.
Prvic¢ kliknemo na figuro, drugic pa na dostopno polje oziroma na nasprotnikovo figuro.
Program ima privzeto nastavljen nacin "povleci in spusti".

Ozadja:
/& UREDI

Element skupine |Dfodne wistice :_I

Za ureditev izgleda orodnih vrstic
lahko izbiramo med petimi vzorci.
Imamo tudi moznost uvoza bitne
slike ("Uvoz...

Vzorcu spremenimo barvo tako,
da odkljukamo polje pred
"Uporabi izbrano barvo" in
izberemo barvo.

>

Iv Prilagodi barve bitnih sk (priporoéeno)

¥ Uriformirai barve bitnih sl 0K

[~ Uporabi izbrano barvo m ___i . OK
Alpha Prekini

1 T | Nova nastavitev vmesnika ostane privzeta.
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2) Nastavitev grafi¢nega vmesnika — '"Namizje za uc¢enca"

MOZNOSTI
GRAFICNI VMESNIK

4 Mastavitve graficnega vmesnika

Moznost fahovnice Ozadja

[v Pokadi koordinate
[~ Dwoklik odigra poteza —
Hitrost animaciie 1 R Uvaoz...

Obrni #ahovnico | Erkrat ﬂ ——

I Rl ) Slog konzole...

M aslednja naloga « 4 ¥ zek
Gurnbi Pokadi opozorila
™ Majhni
...... A |1 j rriiry
¢ Welki
[ Pokazi gliko v orodni wretici
] Frekini

Najvaznejse nastavitve:

MozZnost imamo izbirati
med razli¢nimi izgledi
konzole.

a) Dvoklik odigra potezo: ce odkljukamo polje, bomo potezo odigrali z dvojnim klikom.
Prvic¢ kliknemo na figuro, drugic pa na dostopno polje oziroma na nasprotnikovo figuro.

Program ima privzeto nastavljen nacin "povleci in spusti".

M oznost vaj

b)

M asledrija naloga v 4 ¥ zek

c¢) Uredi: odpre se identi¢no okno kot pri "Namizju za ucitelja".

Doloc¢imo cas po katerem se na Sahovnici pojavi
naslednja naloga. Privzet je ¢as 10 sekund.

d) Slog konzole: odpre se identi¢no okno "Urejanje slogov" kot pri "Namizju za ucitelja".

4 Urejanje slogov

x v
Malozi Shrani Prekini - 0K
rinrmal et I primer
Jurnp
Server
MName Trenutni slog
;E” N Pizava |CDurierNew j M
ou
System ﬂﬁgﬂﬂ
Userinput :
Command Barva Il -
;I\'del_llchannel Bl e ] -
ai
URL
Offers ’—_|
Team e J
Extra B4
Lang J
[~ URL
Ime |N0rmal temt

Globalne moZnosti
[ Brez preloma
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Ucenec lahko zamenja svoje geslo. Pri naslednji prijavi na streznik bo spremembo videl tudi ucitelj na

svojem namizju.

A MoznosTI

OMREZJE

SPREMENI GESLO

“z;-MoZnosti omrezZja

Povezava I

Vpisemo najprej staro geslo, nato dvakrat novo geslo in potrdimo spremembo.

A ok

LWEEQSNSELAAAAALAALADWEELA YL 2222043

Mazlow streznika ~HTTP moznosti
i1 27001 [~ Povediz uporabo HTTP
rata:
472
|parabnik:;
- Staro geszlo I
i|aka
[T Shrahi geslo Hox0 gedo l
I' i FPonowvi novo geslo I
Spremeni geslo. . 0K Prekini
Sistemszke moZnozt
)4 Frekini
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b. Priprava poljubne pozicije za predavanje

Predavanje lahko ucitelj pripravi v dveh moduluh, "Vaje" in "Ogled vaj".
Pri pripravi predavanja v modulu "Vaje" se na Sahovnici pojavi zacetna pozicija.
Ce za¢nemo predavanje v modulu "Ogled vaj", si na Sahovnico postavimo izbrano nalogo ali partijo.

Program ponuja moznost priprave poljubne pozicije, ki jo lahko tudi shranimo na disk v EPD formatu.
Diagrama pa ni mogoce shraniti skupaj s tekstom ali notacijo.

A VAJE ali OGLED VAJ

PREGLED
Izbrati moramo opazovalce in pojavi se Sahovnica, ki jo vidijo tudi opazovalci.

4., Sah za omreZja. Namizje za uéitelja [janez]

J Datokeka Pogled MoZnoski  Pomod

7 il B E 2~ @ D8 B

F.omentar Barve Pozicja Motor  Kazalec Dovolienie Snemaj  Testira)  Opazuyp Odlozigce

Ogled vaj

Statistil_i_"

-
PR

Pozicija

S klikom na gumb "Pozicija" se odpre okno, v katerem lahko postavimo na Sahovnico poljubno pozicijo
in jo shranimo na disk.

Stevilo shranjenih pozicij je lahko poljubno.

Shranjene pozicije lahko kadarkoli prilepimo nazaj na Sahovnico.
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Urejanje pozicije:

Urejanje pozicije [(Prazno))

Pozizija za doloditey

L ko |
__ e |
Dodaj »

_Ocpicato._|
Sk |

Odpri datoteko...

Shrani kot....

Stevilka poteze |1 3| o |Eeli

o ]

Mi pozicije
Bela rokada Crna rokada Frekini
[v D aming krilo [v D amino kil -
v FKralieva krilo W Kralieva kil w

Puozicije w datoteki [Prazno)

Figuro izbrisemo tako, da najpre;j
kliknemo na prazno polje in
nato klikamo na figure, ki jih
ho¢emo izbrisati.

[
lml Lz lo e

—

En Pazzant polje

Figure postavimo na Sahovnico z dvojnim klikom.
Postavljeno pozicijo lahko s klikom na OK postavimo na Sahovnico za predavanje.
Shranimo jo s klikom na "Dodaj>". V desnem delu okna se pojavi pozicija.

Urejanje pozicije ({Prazno))

Pozicia za dolocitey Poziciie + datoteki [Prazno]

< K.opira)
Zamenjaj »
Dodaj »

Mowa datoteka
Odpri datoteko...
Shrani kot...

Uredi ime
Izbrizi element

Izbrizi Sahovnico

Trenutnia pozicija v datokeki;

.
o e |

Z desnim klikom

na mapo "Novo"
odpremo meni, kjer
lahko spremenimo
ime mape, v kateri
bo pozicija na
diagramu. Na ta
nacin si lahko
uredimo neomejeno
Stevilo pozicij v isti
datoteki. Pozicije
urejamo s smernimi
gumbi v desnem
spodnjem kotu
okna.

En Pazzant polie

—

Stevilka poteze |1 ﬂ od |Eeli

Bela rokada Crha rokada Frekini
[v Damina krilo v Damina krila .
v Kialigvo kilo W Kralievo kila FeEt

x| s

SHRANI KOT...
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Odpre se okno, v katerem izberemo ime datoteke in mesto kjer datoteko shranimo.

Shrani pozicije kot...

Shrani v | ) Mamizje za ucitelja ﬂ EF '
-1 | T)Bases
LD [Ssooks
Moii nedavni |25 CBases
dokumerti I Courselnfos

@ [ZhFontks
[hLessons

Namizje [N Cache

_ [CINSLSTATS
/'/' [ MS50unds
.  |ICSiMsTskCch
b oji diok. k
R [CIRMTDesktop
[ TempConts

58
b oj racunalnik,
)
Moja omreZna  Ime datoteke: |:| Enings j Shrani
mesta
Yrsta datoteke: |EF'D filez [*.epd) ﬂ Preklici

Izbiramo lahko med dvema formatoma.
Noben od teh formatov ne podpira shranjevanja teksta,
oziroma notacije.

Opomba: tekst lahko dodajamo med predavanjem ("Komentar"), vendar ga ne moremo shraniti.

Postavitev shranjene pozicije na predavateljevo Sahovnico.
Pozicijo na disku priklicemo na Sahovnico z gumbom "Odpri datoteko".

< Kopiraj \

1) Pois¢emo datoteko na
disku in jo odpremo. V
oknu "Urejanje pozicije" se
pojavi se na desni
Sahovnici.

Zamenjaj »

Dada) »

Mova datoteka

Odpn datateka... 7

2) Pozicijo kopiramo na

Shrani kat... levo $ahovnico.

Lok

Pozicijo vidijo vsi opazovalci.
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c. Klepetalnica

Program omogoca sporazumevanje med uporabniki v mrezi.
1) Klepetalnica — "NAMIZJE ZA UCITELJA"

Urejanje razrec

Elllklepet v utilnici EJ

Fazred | Cpis | Stewilo | lzenec
ﬁ Wil ugenc 4
m razred A 2
ﬁ razred B 2
* Pove| razredu razred A -
< | > > —
= — = — [Prazno)
Mov razred * Povej razredu razred B
L ? Q ﬂ- < © Poveirazredu razred A
Irejanje razredoy * Porvee
a A aklici
Ping
se Sporocilo razredu
Klepet ¥ ufilnici — el e - v . .
iaks = ﬂtel_] ima ve¢ moznosti:

* Povej razredu razred A

|Ma|ica

[-]
[

Sporocilo posljemo s pritiskom na tipko "Enter".

- poslje sporocilo razredoma A ali B;
- zukazom "Pove;j" lahko poslje
sporocilo posameznemu ucencu;

- z ukazom "Ping" preveri stanje
ucencev v mrezi.

_

Sporocilo, ki se pojavi ucencu:

Povej razredu "razred A" Malics
[povedano 1 opazovaloem)

Klepet ¥ utilnici El

* Povej razredu razred A

[

[~

uspesna prijara - luka
janez zaklicanc rasredu "razred A": Malica

|F'0vei_uu5iteliu

Ll Lol

¢s Sporocilo uencu posljemo s pomocjo ukaza "Pove;j".

| Povej

[

|Iuka Me klepetal

el

Vtipkamo uporabnisko ime u¢enca, naredimo presledek (!) in napisSemo sporocilo. Sporocilo posljemo

s pritiskom na tipko "Enter".
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2) Klepetalnica — "NAMIZJE ZA UCENCA"

uspednd prijava — luka

janez pravi: helo
janez pravi: He klepetaj!

janez 2aklicano raEredy "raEred AT Malica

| Powe]_uditelju

[Frazno)
Povej
Zakhici
Fir

Wy Sporocilo ucitelju

uspesnd prijare - luka

janez gaklicano racredu "ragred A": Mali
janez pravi: helo

janez pravi: He Klepetaj!

ca

| Powe]_ucitelju

| 0K

El
El

Sporocilo posljemo s pritiskom na tipko "Enter".
Okno ucenca:

Okno ucitelja:

\\mreii. /

Ucenec ima ve¢ moznosti: \
- poslje sporocilo ucitelju;

- zukazom "Povej" lahko poslje
sporocilo sosolcu;

- z ukazom "Ping" lahko preveri
stanje doloCenega uporabnika v

uspesna prijava - luka

janez zaklicane razredus "razred A": Malica
janez pravi: helo

janez pravi: He Klepetaj!

Porej uditelju 0K

(spofaéena uporabhniku: janez)

| Povel_ucitelju

[~
! [

Klepet ¥ uEilnici

Povej luka
[sporoceno

Faklici luka &3o
Povej luka Ne klepetay!

luka pravi:

| [Povej luka]

—

hela *
uporabniku: luka)
[sporo&eno uporabniku: luka)

1) 4 =

W

=l

=l

W Sporocilo sosolcu posljemo s pomocjo ukaza "Povej". Vedeti moramo njegovo uporabnisko ime.
Vtipkamo uporabnisko ime ucenca, naredimo presledek (!) in napiSemo sporocilo, ki ga posljemo

tako, da pritisnemo tipko "Enter".

DHEELNNELAAAAALAALDWESAAS A4 didid
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d. Pogosto postavljena vprasanja:

1) Pri namescanju "Namizja za ucenca" v Windows 98 se pojavi napis "Invalid package size" in namestitev
se ustavi.
"Sah za omrezja" deluje v operacijskih sistemih Windows 2000, ME in XP. V Windows 98 deluje le Lokalno
namizje.

2) Na strezniku sem odprl racun kot administrator in ucitelj. Vpisal sem razred in ucence. Prinaslednji
prijavi razredov ne vidim vec.

Administrator ima moznost urejati racune uciteljev, ne more pa posiljati u¢encem vaj. Vpisani razredi so
navidezni. V naSih razmerah ni potrebe po urejanju vec¢ uciteljskih racunov, zato svetujemo, da odprete na
strezniku ra¢un samo kot ucitel;.

3) Pri prijavi ucenca na streznik se pojavi okno z obvestilom "gostitelj je zavrnil povezovanje".
To okno se pojavi v primeru, ¢e "Streznik" ni aktiven ali pa ¢e se IP naslovi uc¢encev (ali ucitelja) ne ujemajo
z naslovom streznika.

4) Sumniki se nepravilno izpisejo.

Vsi, ki ste imeli na raunalniku prejSnje, angleske verzije programov Convekte (Chess School ...,Advanced),
morate poleg odstranitve starih programov odstraniti posebej tudi pisavo! Pri name3¢anju programov "Sah za
omrezja" se namre¢ pisava ne zamenja. V "Nadzorni ploS¢i" v mapi "Pisave" izbriSite pisavo CA Chess
(prg55che.ttf), ki ne vsebuje $umnikov. Ponovno namestite programe "Sah za omreZja" ali pa posebej
namestite pisavo, ki se nahaja na zgoscenki.

5) Pri resevanju nalog, pri katerih mora ucenec vpisati kot resitev vec polj, se pojavi obvestilo, da je naloga
nereSena, kljub pravilnemu odgovoru.
Pri pisanju resitve za vejico ne smemo narediti presledka.

6) V primeru prijave ucenca z uporabmiskim imenom in geslom soSolca se obvestilo o nepravilni prijavi
pojavi napacnemu ucencu.
Napaka je javljena avtorjem in bo v naslednji verziji popravljena.

7) Ce namestim "Ucenca" direktno v omejenem racunu ucenca v mapo, do katere ima ucenec poln dostop,
program sicer dela, le sSumniki se ne izpisejo pravilno.
Pisavo je treba namestiti posebej v skrbniskem racunu.

8) Ce kliknem z desnim miskinim gumbom na nalogo pri "Ucitelju" se odpre "Nova mapa". Vanjo lahko
povlecem nekaj nalog, ki pa jih ucencu ne morem poslati.

Meni v tej verziji ni aktiven. Posameznih nalog vaje ne moremo poslati. Na voljo so druga orodja. V tem
meniju lahko nalogo izbriSemo, vendar jo ucenec vseeno prejme, izgine samo z uciteljevega seznama.

9) Pri tiskanju nalog so diagrami slabse kvalitete in vprasanja so nejasna.
Tiskanje nalog in vaj bo v naslednji verziji izboljsano.

Opomba:
Slikovni material, ki je uporabljen v tretjem delu priro¢nika (slikovna navodila in filmi), je sestavni del
programa Sah za omrezja. Vse animacije in slike v filmih so delo avtorja filmov.
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