IZOBRAŽEVANJE MULTIPLIKATORJEV
ŠAH 2

MATIRANJE Z DAMO

SEMINARSKA NALOGA

Ljubljana, november 2004                                                                          Niko Praznik

     V seminarski nalogi bom skušal s pomočjo programa Chess School for Networks (CSN) ter drugih pripomočkov prikazati matiranje osamljenega kralja z damo na najkrajši možni način in opozoriti, na kaj moramo biti pozorni pri samem matiranju. Učencem je potrebno poudariti, da se nasprotnikovega kralja ne matira na sredini šahovnice, ampak na robu (1. ali 8. vrsta ter a- ali h-linija) šahovnice. Pri matiranju z damo nam mora vedno pomagati tudi naš kralj, ki jemlje nasprotnikovemu kralju pomembna polja, jih zapira in nasprotnemu kralju onemogoča pobeg. Posebno pozornost moramo nameniti tudi patu, ki je sestavni del šahovske igre in zelo pogost pojav pri manj izkušenih igralcih. 
Preden pa preidemo k matiranju, si poglejmo nekaj matnih slik:
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Pri prvem diagramu (D1) v programu CSN  je 
naloga belega mat v dveh potezah. Kralj je že 
odrezan na osmi vrsti, saj naša dama kontrolira 
sedmo vrsto. Beli odigra 1. Kg6 Kg8 2. Dg7#  
(možno je tudi 2. Dd8# ali De8#) ali 1. Kh6 Kg8 
2. Dg7# ali De8#. Pozorni moramo biti na to, 
da ima črni kralj vsaj dve polji ter da ne odigramo 
dame na polje f7, ker pride do pata.
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Pri naslednjem diagramu (D2) beli matira v treh 
potezah. Tu gre za pozicijo, kjer je črni kralj že na 
osmi vrsti, vendar beli še ni zavzel sedme vrste. 
Sledi 1. Dd7 (možno je tudi 1. De7 ali 1. Df7 s sledečo 
ključno potezo 2. Kc6 in matom v naslednji potezi) 
Ka8 2. Kc6 Kb8 3. Db7#. 
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Naslednji primer (D3) je zelo podoben prejšnjemu, 
le da je črni kralj tokrat na prvi vrsti. Naloga belega 

je mat v treh potezah. Bela dama zasede drugo vrsto
ter kralj zasede pomembno polje c3, nato sledi mat. 
1. De2 (možno je prav tako1. Df2 z idejo 2. Kc3 in 
matom v naslednji potezi ali 1. Dg2 Kd1 (1. ... Kb1 
2. Kc3) 2. Kd3 in matom na c2 ali e2 v naslednji 
potezi) Kb1 2. Kc3 Ka1 (2. ... Kc1 3. Dc2#) 3. Db2#.
Beli lahko odigra takoj tudi potezo 1. Kc3 Kb1                                    

2. De2 z matom na c2 ali b2 v naslednji potezi.                                        D3                                                                              
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Pri naslednjem diagramu (D4) moramo biti zelo 

pazljivi, saj bi po vabljivi potezi 1.Kf6 ali 1.Ke6 
(to se pogosto dogaja pri začetnikih) nastal pat. 
Naloga belega je mat v treh potezah. 1. Dc7 Kf8

2. Kf6 Kg8 (2. ... Ke8 3. De7#) 3. Dg7#.  
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Pri petem diagramu (D5) mora črni matirati v 

sedmih potezah. To nam lahko uspe z maksimalnim
odvzemanjem polj belemu kralju. Po 1. ... Kg6 belemu
preostane edino poteza 2. Kd7. Sledi 2. ... Kf6 

(ali 2. ... Kf7 3. Kd8 Ke6 4. Ke8 De7#)

 3. Kd8 (3. Ke8 De7#) Ke6 4. Ke8 De7#

Možen je tudi nekoliko daljši način. 1. ... Kg6

2. Kd7 Kf7 3. Kd8 Da7 4. Kc8 Ke6 5. Kd8 Dd7# ali

1. ... Kg6 2. Kd7 Db6 (3. Kc8 Da7 4.  Kd8 Kf7 5. Kc8

Ke6 6. Kd8 Dd7#) 3. Ke7 Dc6 4. Kd8 (4. Kf8 Dd7                                      D5

5. Kg8 Dg7#) Db7 5. Ke8 Dc7 6. Kf8 Df7#.

Pri učencih, ki se šele spoznavajo s šahovsko igro, je pri iskanju najkrajše poti matiranja velika nevarnost pata, saj niso vedno pozorni, da mora imeti nasprotnikov kralj najmanj dve prosti polji. Zato je pri učenju matiranja z damo zelo uporaben nekoliko daljši način matiranja, kjer najprej s pomočjo same dame spravimo nasprotnikovega kralja na zadnjo vrsto, ter nato pomagamo s kraljem.
Primer iz dane pozicije (D5):
1. ... Kf4 2. Kf6 Dd5 3. Kg6 De5 4. Kh6 Df5 5. Kg7 De6 6. Kh7 (6. Kh8 De7 in ne 6. ... Df7?? pat) Df6 7. Kg8 De7 8. Kh8 Kf5 (sedaj se približamo še s kraljem) 9. Kg8 Kg6 10. Kh8 Dh7#.

Tudi pri takšnem načinu moramo veliko pozornost nameniti nevarnosti za pat in opozarjati učence, da mora imeti kralj vedno najmanj  dve prosti polji po katerih se lahko premika. Pri takšnem načinu matiranja se možnost, da naredimo pat, nekoliko zmanjša, saj moramo pri iskanju najkrajšega načina matiranja biti pozorni na dve figuri (damo in kralja).
Primeri najbolj pogostih pat pozicij:[image: image11.png]
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Pri naslednjem primeru (D6) je naloga belega

prav tako mat v sedmih potezah. Bela dama je
zavzela sedmo vrsto in črni kralj je na osmi vrsti.

Beli mora samo še približati svojega kralja. 1. Kb2 

Kf8 2. Kc3 Kg8 3. Kd4 Kf8 4. Ke5 Kg8 5. Kf6 Kf8 

6. Df7#.

      D6

Poleg programa Chess School for Networks in klasičnega matiranja na plošči (bolj primerno pri praktičnem igranju in delu s posameznimi učenci oziroma manjšim številom slednjih), nam lahko kot zelo dober pripomoček za ponazoritev matiranja z damo služita tudi računalniški šahovski program Fritz in »Elektronska šahovnica«, katere avtor je Mitja Ukmar. Matiranje s pomočjo Fritza lahko izvajamo na več načinov (mi matiramo program, program matira nas in matiranje z uporabo neomejene analize kot pripomoček za ponazoritev matiranja s sodelovanjem učencev za obe strani).  
Primera, kako Fritz matira iz naslednje pozicije:
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1. Dc3 Ke4 2. Dc6+ Ke5 3. Kg2 Kd4 4. Kf3 Kd3 
5. Kf4 Kd4 6. Kf5 Kd3 7. Ke5 Ke3 8. Dc3+ Ke2 
9. Kf4 Kd1 10. Ke4 Ke2 11. Dc2+ Kf1 12. Kf3 Kg1 
13. Dg2#. 
1. Dc3 Ke4 2. Dc5 Kd3 3. Kg2 Ke4 4. Kg3 Kd3 
5. Kf3 Kd2 6. Dc4 Kd1 7. Ke3 Ke1 8. De2#. 
       D7
Primer matiranja z damo z že omenjeno »Elektronsko šahovnico«:
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1. Db5+ Ke6 2. Ke4 Kf6 3. Dc6+ Kg7 4. Kf5 Kf7 
5. Dd7+ Kg8 6. Kg6 Kf8 7. Dd8#.
Pri »Elektronski šahovnici« gre za že vnaprej 
nastavljen način matiranja, s pomočjo programa 
Power Point, ki ga pri prikazovanju učencem ne 
moremo spreminjati (lahko pa se pri programiranju
nastavi poljuben način matiranja ali uporablja 
sam program tako, da lahko pri prikazovanju 
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matiranja premikamo figure tudi poljubno). 
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Poglejmo še primer matiranja z damo iz knjige Uvod u šah. Avtor knjige najprej pojasni, da tudi dama, kljub temu da je najmočnejša figura na plošči, ne more sama matirati nasprotnikovega kralja (lahko ga le patira), ampak potrebuje pomoč lastnega kralja. V sledečem primeru beli lahko ob natančni igri matira črnega najhitreje v desetih potezah. 

1. Kb2 Kf5 (beli hoče najprej približati kralja 

ter kasneje s pomočjo dame nasprotnikovemu kralju 

jemati polja)  2. Kc3 Ke5 3. Df3 (neizkušeni igralci bi 

v tej poziciji dali šah, kar privede do izgube časa;
s potezo 3. Df3 črnemu jemljemo prostor v obliki 
skakačevega skoka) Kd6 4. Kd4 Ke6 5. Df4 Kd7 
6. Kd5 Ke7 7. Df5 Kd8 (7. ...Ke8 8. Kd6 Kd8 9. Df8#) 
8. Df7 Kc8 9. Kc6 (9. ... Kb8 10. Db7#) Kd8 10. Dd7#.
                 D9



       
Avtor knjige omenja tudi možnost odrivanja nasprotnikovega kralja s pomočjo same dame v kot, nakar bi sledilo približanje lastnega kralja (glej D5), vendar meni, da bi tako porabili veliko več časa za matiranje. Prikazati nam hoče najkrajšo pot matiranja, ki pa je primerna za boljše in bolj izkušene učence. 

Tudi v knjigi Šah za začetnike je omenjena možnost, da se najprej omeji nasprotnikov kralj na rob šahovnice. Tu je omenjeno, da je bolje delovati usklajeno z vsemi figurami.
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Primer matiranja iz dane knjige:

1. Df4 Kc5 2. Kb2 Kd5 3. Kc3 Kc5 4. De5+ Kc6

5. Kb4 Kb6 6. Dd6+ Kb7 7. Kb5 Kc8 8. De7! 

(ne 8. Kb6 ali 8. Kc6 zaradi pata) Kb8 9. Kb6 Kc8

10. De8#.

Za razliko od prejšnih primerov se pri tem 
srečamo z matiranjem, kjer beli šahira

črnega na način, ki nas spominja na matiranje

s trdnjavo.
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     Kot smo videli je pri matiranju z damo možnih veliko različnih načinov. Sedaj pa je odvisno od vsakega posameznega učitelja, kateri način se mu bo zdel najbolj primeren za prikaz učencem v začetni fazi. Kasneje, ko učenci osvojijo matiranje, je priporočljivo, da poznajo najrazličnejše poti do mata.
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