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PRAVILA ZA RAČUNANJE RAZVOJNIH TEMPOV V OTVORITVI

Enačbe za računanje razvojnih tempov opredeljuje logika, medtem ko so pravila razvitosti figur izpeljana iz premis, ki temeljijo na osnovnih pogledih šahovske teorije in prakse kdaj je figura razvita: skakač, lovec in dama – kadar niso na osnovni vrsti, trdnjava – kadar je na odprti navpičnici, kralj v roširanem položaju, kmet na središčnem polju ali kadar deluje na središčno polje, vendar tedaj ob pogoju, da svojim figuram ne zmanjšuje števila udarov.
  Enačbe dajo formalno pravilne izide za katerokoli partijo, za katerokoli potezo in za katerokoli legalno pozicijo. Veljavnost teh izidov in pravil razvitosti figur je omejena samo na otvoritveno fazo partije.

1. ENAČBI ZA IZRAČUN VREDNOSTI RAZVOJNIH TEMPOV POTEZE (»rt«)

a) Vrednost razvojnih tempov poteze belega: rtb = RTpo potezi – RTpred potezo  
b) Vrednost razvojnih tempov poteze črnega: rtč = RTpred potezo – RTpo potezi
· RT je prednost belega v številu razvojnih tempov.

· Vrednost razvojnih tempov poteze označimo z nadpisano številko v oklepaju. 

Primer A, uvodne poteze Sicilijanskega gambita: 1. e4 c5 2. b4(-1) cxb4(-3) 3. a3(-1) bxa3(-3). Pri potezah, ki imajo vrednost razvojnih tempov 0, na primer: 1. e4(0) c5(0), nadpis običajno opuščamo.

2. ENAČBE ZA IZRAČUN PREDNOSTI BELEGA V RAZVOJNIH TEMPIH IZ POZICIJE

Prednost belega v številu razvojnih tempov – RT, je

a) po končanem taktu (na potezi je beli): 

RT = (prednost belega v številu razvitih figur) – (prednost belega v številu vseh figur)
ali
RT = (število nerazvitih figur črnega) – (število nerazvitih figur belega) 

b) sredi takta (na potezi je črni):
RT = (prednost belega v številu razvitih figur) – (prednost belega v številu vseh figur) – 1
ali
RT = (število nerazvitih figur črnega) – (število nerazvitih figur belega) – 1
3. KDAJ JE FIGURA RAZVITA?
V praktični partiji in pri njeni analizi šahist oceni ali je figura razvita ali ne. V primeru, da želimo dobiti enoličen, od ocenjevalca neodvisen izračun prednosti v razvojnih tempih, lahko privzamemo naslednja pravila:
a) Skakač, lovec in dama so razviti kadar niso na svoji osnovni vrsti.
b) Kralj je razvit, če stoji v kotu ali na enem izmed sosednjih polj ali na začetnem lovčevem polju, vse ob pogoju, da svoji trdnjavi ne zapira poti do središčne navpičnice.
c) Kmet, ki je na središčnem polju (d4, e4, d5 ali e5),  je razvit.  Kmet, ki deluje na središčno polje, je razvit, ob pogoju, da število udarov njegovih figur ni manjše kot bi bilo, če bi kmet stal še na začetnem polju.
 
d) Trdnjava 
je razvita, ko je na navpičnici na kateri ima najmanj tri udare: pri računanju udarov odmislimo morebitno prisotnost ostalih figur na navpičnici razen lastnih kmetov.

Pri tem upoštevamo, 

· da figura deluje na prazna polja in na polja, ki jih zasedajo naše ali nasprotnikove figure;

· da je udar delovanje figure na prazno polje ali na nasprotnikovo figuro;

· da pri ugotavljanju kdaj sta kmet ali trdnjava v razvitem položaju in kdaj nista, računamo kot da bi bila vsa delovanja na središčna polja udari (za udare štejemo torej tudi varovanja središčnih polj);

· da je rošada  poteza s kraljem in ne s trdnjavo!

� 


Pravila za računanje razvojnih tempov morajo biti takšna:


da lahko razvojne tempe seštevamo;


da lahko za vsako pozicijo izračunamo razliko v številu razvojnih tempov med belim in črnim na dva različna neodvisna načina:


iz pozicije;


iz kateregakoli možnega niza vseh potez, ki so pripeljale do te pozicije.


Podrobno so takšna pravila predstavljena v članku Računanje razvojnih tempov v otvoritvi, objavljenem na spletni strani Šahovske zveze Slovenije, v rubriki Republiški trener, razdelek Višja šola: � HYPERLINK "http://www.sah-zveza.si/coach/list_high.asp" ��http://www.sah-zveza.si/coach/list_high.asp�.


�  


V šahovski teoriji in praksi je uveljavljeno prepričanje, da poteza 1. f3 (ali 1…f6) ni razvojna, medtem ko poteza 1. c3 (ali 1…. c6) je. Odtod sklepamo, da je kmet, ki deluje na središčno polje, razvit ob pogoju, da svojim figuram ne zmanjšuje števila udarov.


� 


Zgodaj v otvoritvi je prednost belega v razvojnih tempih pogosto najlažje izračunati po formuli RT = (število razvitih figur belega) - (število razvitih figur črnega), vendar je pri tem potrebno upoštevati:


Enačba velja, če imata obe strani enako število figur in če je na potezi beli. 


Če je na potezi črni, je potrebno črnemu prišteti še en razvojni tempo. 


Če beli in črni nimata enakega števila figur na šahovnici, se strani, ki ima manj figur, prišteje še toliko razvojnih tempov, kolikor manj figur ima od nasprotnika.


� 


Dejansko je potrebno upoštevati računsko začetno polje, to je polje, ki ga pri računanju razvitosti kmeta upoštevamo kot njegovo začetno polje, ne glede na to ali je to polje bilo tudi njegovo dejansko začetno polje. Za prakso izbirnega predmeta te podrobnosti niso pomembne. Več o računskem začetnem polju v že omenjenem članku Računanje razvojnih tempov v otvoritvi. 
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