Iztok Jelen: Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi na zgledu rešene seminarske naloge. Maj 2009.


SESTAVINE ENAČBE AKTIVNOSTI IN RAZVOJNI TEMPI 

NA ZGLEDU REŠENE SEMINARSKE NALOGE
Katere sestavine enačbe aktivnosti ocenjujemo statično in katere dinamično?

Ob predpostavki, da Fritzevo oceno pozicije  (O) poznamo in privzamemo kot pravilno, materialno prednost belega (M) in nematerialno prednost (N) preprosto izračunamo.
Prav tako lahko preprosto izračunamo vrednosti razvojnih tempov posameznih potez (rt), prednost v razvojnih tempih za katerokoli pozicijo (RT), prednost belega v udarnosti (U) ali v gibljivosti (G).
· g, prednost belega v gibljivosti njegovih figur ocenimo na podlagi izračunane vrednosti G;

· n, prednost belega v nadzoru središčnih in drugih pomembnih, ocenimo na podlagi primerjave koliko nadzorov središčnih polj in drugih pomembnih polj ima beli in koliko črni.  Za nadzore nekega polja štejemo delovanja naših figur na ta polja in zasedenost teh polj z našimi figurami. Določanje središčnih  in drugih polj glede na ukrivljenost šahovnice poteka enolično, medtem ko je pravilno določanje drugih pomembnih polj (na primer žarišč – matnih polj), precej odvisno od igralčevega šahovskega znanja in veščin.

Vse ostale prispevke k prednosti belega v enačbi aktivnosti: v, d, p in s, je potrebno ocenjevati dinamično, to je, v interakciji belih in črnih figur, kar pomeni, da je potrebno pri ocenah upoštevati konkretne grožnje, njihovo ubranljivost in predvideti razplet, torej potrebno število potez obojestransko najboljšega nadaljevanja. Pri tem si spet lahko pomagamo s Fritzem.

POJASNILO: prednosti O, M, N, g, n, v, d, p, s so izražene v enotah kmeta, RT in rt v številu razvojnih tempov, U v številu udarov in G v številu možnih potez.
	Beli:
	Črni:

	HAZARDER
	KLASIK


​

Skoraj enak potek partije z obrnjenimi barvami je zapisan v seminarski brošuri PSD Šah 1, marec 2009, v članku: Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi na zgledu učne partije. V omenjeni partiji je beli odigral 1. a3, nadaljnje poteze pa so povsem enake tem v pričujočem članku. Ker dodatna poteza 1. a3 skoraj v ničemer ne spremeni ocen in značilnosti pozicije, vse ocene, razlage posameznih potez in pozicij v članku smiselno veljajo tudi za pričujočo partijo. Ena redkih razlik nastopi po potezi 5... d5 (oziroma 6. d4 v seminarski brošuri), ko bi v pričujoči partiji bil najbolj odporen odgovor belega 6. Lb5, medtem ko v partiji iz seminarske brošure črni zaradi belega kmeta na a3 takšne  možnosti (6...Lb4) ni imel.   

Vrednosti razvojnih tempov posameznih potez (nadpisana številka v oklepaju, levo od poteze):
1. e4(0)  e5(0)  2. Dh5(0)  Sc6(0)  3. Lc4(0)  g6(-1)  4. Df3(-1)  Sf6(0)  5. g4(-1)  d5(0)  6. exd5(-1)  Sd4(-1)  
7. Dd1(-2)  Lxg4(-1)  

Ker ima večina dobrih potez v otvoritvi vrednost razvojnih tempov nič, kar pomeni, da  v ničemer ne vplivajo na spremembo prednosti v razvojnih tempih, je zaradi preglednosti smiselno, da nadpise z vrednostjo nič opustimo. Poenostavljena oblika zapisa potez in vrednosti njihovih razvojnih tempov, bo odslej torej naslednja:
1. e4  e5  2. Dh5  Sc6  3. Lc4  g6(-1)  4. Df3  Sf6  5. g4(-1)  d5  6. exd5(-1)  Sd4(-1)  7. Dd1(-2)  
Lxg4(-1)
Poteza 3... g6 je bila upravičena izguba razvojnega tempa, ker je z njo črni ubranil mat na razmeroma ekonomičen način,  pregnal belo damo in s tem izgubljeni razvojni tempo takoj pridobil nazaj. (Na drug dober način bi bilo mogoče preprečiti mat s potezo 3...De7, ki ne izgubi razvojnega tempa in bi omogočila, da bi črni kasneje lahko pregnal belo damo z razvojno potezo Sf6; njena slaba stran je, da zapira razvoj svojemu lovcu f8.) Poteza 5. g4 je neupravičena izguba razvojnega tempa, ker ne pripomore k razvoju, ustvarja slabe točke v lastnem taboru in izračun pokaže, da so grožnje, ki jih ustvarja, zgolj navidezne. Šesta poteza belega in črnega sta izsiljeni izgubi razvojnega tempa (v nasprotnem primeru bi prišlo do izgube materiala). V svoji sedmi potezi je bil beli prisiljen v izgubo razvojnega tempa (udarjeno damo je moral umakniti), vendar ni bilo potrebno, da damo umakne nazaj na izhodiščni položaj, s čimer je izgubil še dodatni razvojni tempo. Kot bo razvidno iz Fritzevih ocen v nadaljevanju pa je pozicija belega že pred to potezo bila povsem izgubljena. Poteza 7... Lxg4 je razvojna poteza (razvije lovca) in, kot se lahko prepričamo s Fritzem, odlična poteza, pa vendar predstavlja izgubo razvojnega tempa, ker nasprotniku odstrani s šahovnice nerazvitega kmeta (splošneje: figuro). Po sedmem taktu ima črni prednost dveh razvojnih tempov (beli je dotlej izgubil pet razvojnih tempov, črni samo tri), vendar njegova odločilna prednost ne izhaja samo iz te prednosti, ampak predvsem iz prednosti v drugih sestavinah enačbe aktivnosti. Izračun pokaže, da ima črni odločilno prednost z velikim presežkom – njegove grožnje so neubranljive. Iz Fritzevih ocen v nadaljevanju bo razvidno, da je črni večkratno presegel številčni pogoj odločilne prednosti.
Enačbe, ki jih bomo v nadaljevanju uporabili za računanje RT in rt.

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih, če je na potezi beli:

(1)  RT = (prednost belega v številu razvitih figur) – (prednost belega v številu figur)
Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih, če je na potezi črni:

(2)  RT = (prednost belega v številu razvitih figur) – (prednost belega v številu figur) – 1  
Za izračun vrednosti razvojnih tempov poteze belega:
(3)  rtb = RTpo potezi – RTpred potezo 
  Za izračun vrednosti razvojnih tempov poteze črnega:
(4)  rtč = RTpred potezo – RTpo potezi
Ocene pozicij, nastalih po posameznih potezah – računalniški analizator Fritz 7 po 30 sekundah razmišljanja (nadpisano število, levo od poteze):

Začetna pozicija0,16 1. e40,00  e50,16  2. Dh5-0,06  Sc6-0,06  3. Lc4-0,06  g60,00  4. Df30,03  Sf60,03  
5. g4-2,06  d5-1,72  6. exd5-2,41  Sd4-2,37  7. Dd1-2,38  Lxg4-3,09  

Za izvajanje izbirnega predmeta šah in za šahovsko interesno dejavnost je Ministrstvo vsem osnovnim šolam zagotovilo računalniški program Fritz 7, katerega sestavni del je tudi analizator (motor). Zato in zaradi ekonomične porabe časa, razpoložljivega za izbirni predmet, se pri vseh ocenah sklicujemo na ocene tega analizatorja po 30 sekundah razmišljanja, čeprav obstoje že njegove posodobljene različice. (Zadnja med njimi je Fritz 11.) 
Iz ocen in primerjave padcev ocen po posameznih potezah, ki jih zazna analizator Fritz 7, izhaja: 
V začetni poziciji in po prvi potezi belega in črnega je pozicija približno enaka – beli ima minimalno pobudo. Opazna so minimalna nihanja v oceni, ki so posledica analizatorjeve nezmožnosti, da bi pozicijo natančno ocenil. Vseeno analizator zazna, da poteza 2.Dh5 ni bila najboljša. Prav tako meni, da poteza 3... g6 ni bila najbolj natančna (če bi pogledali v analizno okno, bi videli, da namesto nje predlaga potezo 3...De7). Strinja se, da je igrani potezni par v četrtem taktu (4. Df3 Sf6) najboljši. Ocenjuje, da je poteza 5. g4 groba, odločilna napaka, po kateri je črni dobljen (padec ocene za več kot dve enoti: 0,03 - /- 2,06/ = 2,09). Meni, da odgovor črnega, 5...d5, ni najboljši (padec ocene za: -2,06 - /- 1,72/ =  0,34), vendar ima po njem črni še vedno odločilno prednost. Ocenjuje, da tudi odgovor belega, 6. exd5 ni najboljši (padec ocene za: -1,72 - /- 2,41/ =  0,69) in se po njem prednost črnega še poveča. Če bi pogledali v analizno okno, bi videli, da analizator namesto poteze 6. exd5 predlaga kot boljše 6. Lb5. Potezo 7...Sd4 smatra za zelo dobro (padec ocene za: -2,41 - /- 2,37/ =  0,04, je zanemarljiv), potezo 7... Lxg4 pa za najboljšo. Po njej naj bi si črni pozicijo celo izboljšal (za: -2,38 - /- 3,09/ =  0,71) kar seveda ni možno, ampak pomeni, da je računalnik zdaj, ko je lahko v pozicijo prodrl globlje, svojo prejšnjo oceno popravil. Zato lahko upravičeno sklepamo, da je ta ocena pravilnejša od prejšnje. Če je tako, pa nastopi vprašanje, ali je poteza 7. Dd1 bila res najboljša. Ob natančnejšem preverjanju bi lahko ugotovili, da ni bila in bi namesto nje bilo nekoliko odpornejše 7. Dd3. Vendar vse to ni pomembno, ker je pozicija belega v vsakem primeru že od poteze 5. g4 naprej popolnoma izgubljena (ob predpostavki, da igra črni najbolje).
Ocene pozicij, nastalih po posameznih potezah – računalniški analizator Fritz 11 po 30 sekundah razmišljanja (nadpisano število, levo od poteze):

Začetna pozicija0,26 1. e40,03  e50,16  2. Dh5-0,26  Sc6-0,25  3. Lc4-0,13  g6-0,28  4. Df3-0,32  Sf6-0,39  
5. g4-3,33  d5-3,04  6. exd5-3,60  Sd4-3,74  7. Dd1-4,95  Lxg4-5,00
Ocene novejšega analizatorja Fritz 11 so podane zgolj za primerjavo, ker nas zanima, ali so ocene »zastarelega« analizatorja Fritz 7 dovolj kakovostne, da jih učitelj lahko uporablja pri izbirnem predmetu.
Iz primerjave ocen in njihovih padcev med analizatorjem Fritz 7 in analizatorjem Fritz 11, izhaja: 

Fritz 11 je glede ocen začetne pozicije in pozicij po prvi potezi belega in črnega podobnega mnenja kot analizator Fritz 7 (največja razlika v oceni med obema analizatorjema, 0,1, je zanemarljiva). Potezo 2. Dh5 pa ocenjuje Fritz 11, v primerjavi s Fritzem 7, kot še nekoliko slabšo in se ta razlika odraža tudi v oceni pozicij po nadaljnjih potezah. Pozicije po storjeni odločilni napaki, 5. g4, ocenjuje Fritz 11, v primerjavi s starejšo različico,  kot še bolj dobljene. 

Glede ocenjevanja s Fritzem lahko povzamemo:

· V zapletenih pozicijah, ki nastanejo v prvih otvoritvenih potezah, oba analizatorja svoje ocene pogosto popravljata, ker so pozicije preveč zapletene, da bi jih tako eden kot drugi lahko pravilno izračunal. Ker ne en ne drug analizator mnogih od teh pozicij ne obvladujeta dovolj, ni rečeno, da so pri razpoložljivem času 30 sekund, ocene analizatorja Fritz 11 vedno pravilnejše od ocen analizatorja Fritz 7, čeprav je zmogljivejši. Včasih ostane Fritz 11 pri računanju »na pol poti« in je njegova ocena slabša od ocene Fritza 7. In obratno.
· Pri ocenah se obe različici med seboj bistveno ne razlikujeta, vsekakor ne toliko, da bi lahko dvomili v primernost uporabe različice Fritz 7 pri izbirnem predmetu. 
· Pri taktiki in kombiniranju lahko uporabljamo analizator Fritz 7 ali Fritz 11 brez zadržkov in mu lahko zaupamo brez posebnega dodatnega preverjanja. Pri analizi zapletenih otvoritvenih pozicij in pravih žrtev je potrebna večja previdnost. Pogosto je potrebno voditi analizator globlje v variante ter opazovati, če svoje ocene pri prodiranju v globino spreminja. Zato je smiselno, da pri izbirnem predmetu uporabljamo učne zglede (npr. za vaje analitično igranje), ki so že dobro preanalizirani in imamo preverjene podatke o njihovih ocenah že v učnem gradivu.
	0,16 1. e4(0) 0,00   e5(0) 0,16 
	VAJA 1.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 1. taktu:

	Pozicija po 1. taktu:
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	Vstavi:
	RT =
	0
	rt1…e5  =
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	Izpusti:
	U =
	0
	G =
	0

	
	Podčrtaj:
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	g < 0

	
	Podčrtaj:
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Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:
(a) Število razvitih figur belega = 1 (beli kmet e4)

(b) Število razvitih figur črnega = 1 (črni kmet e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 
RTpo potezi = (1 – 1) – (0 – 0) = 0

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi (po potezi 1…e5) tudi podatke za pozicijo pred to potezo:
(d) Število razvitih figur belega = 1 (beli kmet e4)

(e) Število razvitih figur črnega = 0 (vse figure črnega so še v začetnem položaju)

(f) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 
RTpred potezo = (1 – 0) – (16 – 16) – 1  = 0

Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt1…e5 = 0 – 0 = 0

Računanje razvojnih tempov – drugi način:

Če znamo vrednosti razvojnih tempov prešteti nam jih ni potrebno računati iz formule. Preverimo.
V začetni poziciji še ni razvita nobena figura, razlika v razvojnih tempih med belim in črnim je torej nič. V poteznem paru (taktu) 1. e4 e5 sta nasprotnika postavila vsak svojega kmeta na središčno polje, torej v razvit položaj. Za vsako izmed teh dveh potez pravimo, da je razvojna, vrednost razvojnih tempov, ki jih vsebuje, je nič: rt1.e4 = 0 oziroma rt1…e5 = 0, saj niti ne pridobi niti ne izgubi razvojnega tempa, ampak ohranja razliko med belim in črnim nespremenjeno, v našem primeru nič: RT = 0.
Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

Pozicija je simetrična, poleg tega med belo in črno vojsko še ni skoraj nobene interakcije. Zato sta si aktivnosti obeh vojsk skoraj po vseh sestavinah enaki. Izjema je potencialna aktivnost, kjer ima beli zaradi možnosti, da bo prvi začel razvijati figure, malo prednost.
	2. Dh5(0) -0,06 Sc6(0) -0,06 
	VAJA 2.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 2. taktu:

	Pozicija po 2. taktu:
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Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:

(a) Število razvitih figur belega = 2 (Dh5,  kmet e4)

(b) Število razvitih figur črnega = 2 (Sc6,  kmet e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpo potezi = (2 – 2) – (0 – 0) = 0

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi, tudi podatke za pozicijo pred to potezo (pred potezo 2… Sc6):
(d) Število razvitih figur belega = 2 (Dh5, kmet e4)

(e) Število razvitih figur črnega = 1 (kmet e5)

(f) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpred potezo = (2 – 1) – (16 – 16) – 1  = 0

Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt2…Sc6 = 0 – 0 = 0

Računanje razvojnih tempov – drugi način:

Če znamo vrednosti razvojnih tempov prešteti nam jih ni potrebno računati iz formule. Preverimo.

V poteznem paru (taktu) 2. Dh5 Sc6 sta nasprotnika premaknila vsak svojo figuro iz osnovne vrste in jo s tem postavila v razvit položaj. Za vsako izmed teh dveh potez pravimo, da je razvojna, vrednost razvojnih tempov, ki jih vsebuje, je nič: rt2.Dh5 = 0 oziroma rt2…Sc6 = 0, saj niti ne pridobi niti ne izgubi razvojnega tempa, ampak ohranja razliko med belim in črnim nespremenjeno, v našem primeru nič: RT = 0

Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

· Kdo ima prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj? Črni skakač c6 nadzoruje dve središčni polji d4 in e5, bela dama pa samo središčno polje e5. Vendar bela dama nadzoruje tudi možno žarišče (matno polje) f7. → n ≈ 0.
· Kdo ima prednost v bolj varnem, stabilnem položaju figur? Črne figure so varne, bela dama pa je izpostavljena in jo bo črni lahko preganjal. → v < 0.
· Kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Beli ima prednost v »g«, črni v »v«, kar se v primeru enake teže obeh prednosti izravna, v primeru neenake pa ne. Teže obeh prednosti ne znamo točno oceniti, zato sta se poleg predlagane rešitve d≈ 0 kot pravilni upoštevali tudi obe preostali možni rešitvi.

· Kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Beli je na potezi, zato ima iz tega naslova pozitiven prispevek. Vendar ima večjo ali vsaj najmanj enako težo dejstvo, da bo črni v naslednjih potezah lahko belo damo preganjal in s tem svoje figure lahko hitreje razvijal od belega.  Poleg predlagane  rešitve p < 0, štejemo kot pravilen odgovor tudi p ≈ 0.
· Kdo ima prednost v bolj skladnem sodelovanju svojih figur? Lahko izračunamo, da beli po naslednji potezi 3. Lc4 doseže skladno sodelovanje dame z lovcem v napadu na črnega kralja saj zagrozi z matom na žarišču f7. Prav tako lahko izračunamo, da lahko figure črnega v obrambi svojega kralja sodelujejo še bolj ali najmanj tako usklajeno, ker matne grožnje lahko preprečijo in belo damo prisilijo k umiku z najbolj napadalnega položaja na polju h5. Poleg predlagane  rešitve s ≈ 0, bi šteli kot pravilen odgovor tudi s < 0 (vendar na to vprašanje ni bilo potrebno odgovoriti).

	3. Lc4(0) -0,06  g6(-1) 0,00
	VAJA 3.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 3. taktu:

	Pozicija po 3. taktu:
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Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:

(a) Število razvitih figur belega = 3 (Dh5,  Lc4, kmet e4)

(b) Število razvitih figur črnega = 2 (Sc6,  kmet e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpo potezi = (3 – 2) – (0 – 0) = 1

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi, tudi podatke za pozicijo pred to potezo (pred potezo 3… g6):
(d) Število razvitih figur belega = 3 (Dh5, Lc4, kmet e4)

(e) Število razvitih figur črnega = 2 (Sc6, kmet e5)

(f) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpred potezo = (3 – 2) – (16 – 16) – 1  = 0

Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt3…g6 = 0 – 1 = -1

Računanje razvojnih tempov – drugi način:

V poteznem paru (taktu) 3. Lc4 g6 je najprej beli premaknil svojega lovca iz osnovne vrste in ga s tem postavil v razvit položaj. Poteza 3. Lc4 je torej razvojna, vrednost razvojnih tempov, ki jih vsebuje, je nič: rt3.Lc4 = 0, saj niti ne pridobi niti ne izgubi razvojnega tempa, ampak ohranja razliko med belim in črnim nespremenjeno, v našem primeru nič: RT = 0.

 Črni je nato premaknil svojega kmeta na polje, ki ni ne središčno ne polsrediščno in ga torej ni razvil. Potez torej ni razvojna, predstavlja izgubo enega razvojnega tempa, zato je vrednost njenih razvojnih tempov -1: rt3…g6 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo nič, je po njej -1: RT = -1. To smo ugotovili s preprostim razmislekom, lahko pa bi izpeljali tudi iz enačbe (4) Enačbo (4) preuredimo in izračunamo: RTpo potezi = RTpred potezo – rtč = 0 – (-1) = 1.
Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

· Kdo ima prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj? Črni skakač c6 nadzoruje dve središčni polji d4, in e5, beli lovec središčno polje d5 in bela dama središčno polje e5. V nadzoru središčnih polj sta torej nasprotnika približno izenačena. Vendar beli lovec nadzoruje tudi možno žarišče (matno polje) f7. → n > 0. Ker ne gre za veliko razliko, je pravilen tudi odgovor n ≈ 0.

· Kdo ima prednost v bolj varnem, stabilnem položaju figur? Črne figure so varne, bela dama pa je izpostavljena udaru in bo pregnana. → v < 0.

· Kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Beli ima jasno prednost v »g«, črni v »v«, kar se v primeru enake teže obeh prednosti izravna, v primeru neenake pa ne. Teže obeh prednosti ne znamo točno oceniti, zato sta se poleg predlagane rešitve d≈ 0 kot pravilni upoštevali tudi obe preostali možni rešitvi.

· Kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Beli je na potezi, vendar mu to ne koristi, ker mora v naslednji potezi damo umakniti. To pomeni, da je prispevek k potencialni prednosti enak, kot da bi bil na potezi črni. Iz tega naslova ima torej črni malo prednost, drugih razlik med belim in črnim v potencialni aktivnosti pa ni videti. → p < 0.
· Kdo ima prednost v bolj skladnem sodelovanju svojih figur? Lahko izračunamo, da beli po naslednji potezi 4. Df3 doseže skladno sodelovanje dame z lovcem v napadu na črnega kralja saj zagrozi z matom na žarišču f7. Prav tako lahko izračunamo, da lahko figure črnega v obrambi svojega kralja sodelujejo še bolj ali najmanj tako usklajeno, ker matne grožnje lahko preprečijo in zmanjšajo usklajenost delovanja belih figur. Poleg predlagane  rešitve s < 0, bi šteli kot pravilen odgovor tudi s ≈ 0 (vendar na to vprašanje ni bilo potrebno odgovoriti).

	4. Df3(-1) 0,03   Sf6(0) 0,03 
	VAJA 4.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 4. taktu:

	Pozicija po 4. taktu:
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Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:

(a) Število razvitih figur belega = 3 (Df3,  Lc4, kmet e4)

(b) Število razvitih figur črnega = 3 (Sc6, Sf6, kmet e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpo potezi = (3 – 3) – (0 – 0) = 0

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi, tudi podatke za pozicijo pred to potezo (pred potezo 4… Sf6):
(d) Število razvitih figur belega = 3 (Df3, Lc4, kmet e4)

(e) Število razvitih figur črnega = 3 (Sc6, Sf6, kmet e5)

(f) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpred potezo = (3 – 2) – (16 – 16) – 1  = 0

Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt4…Sf6 = 0 – 0 = 0
Računanje razvojnih tempov – drugi način:

V poteznem paru (taktu) 4. Df3 Sf6 je najprej beli premaknil svojo figuro (damo) iz že razvitega v nek drug razvit položaj. Beli torej ni izkoristil priložnosti, da bi razvil novo figuro, zato poteza 4. Df3 ni razvojna, predstavlja izgubo enega razvojnega tempa, zato je vrednost njenih razvojnih tempov -1: rt4.Df3 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo 1, je po njej znova 0. To ugotovimo s preprostim razmislekom, lahko pa izpeljemo tudi iz enačbe (3) Enačbo (3) preuredimo in izračunamo: RTpo potezi = RTpred potezo + rtb = 1 + (-1) = 0. 
Črni je odgovoril s potezo 4… Sf6, s katero je svojo figuro premaknil iz osnovne vrste in jo s tem postavil v razvit položaj. Poteza 3. Lc4 je torej razvojna, vrednost razvojnih tempov, ki jih vsebuje, je nič: rt4…Sf6 = 0, saj niti ne pridobi niti ne izgubi razvojnega tempa, ampak ohranja razliko med belim in črnim nespremenjeno, v našem primeru nič: RT = 0.

 Črni je nato premaknil svojega kmeta na polje, ki ni ne središčno ne polsrediščno in ga torej ni razvil. Poteza torej ni razvojna, predstavlja izgubo enega razvojnega tempa, zato je vrednost njenih razvojnih tempov -1: rt3…g6 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo nič, je po njej -1: RT = -1.

Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

· Kdo ima prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj? Črna skakača nadzorujeta vsa štiri središčna polja, beli lovec (nadzoruje polje d5) in dama (nadzoruje polje e4) pa skupaj le dve. Beli lovec nadzoruje sicer tudi možno žarišče (matno polje) f7, vendar to ne odtehta slabšega nadzora središčnih polj: → n < 0. 
· Kdo ima prednost v bolj varnem, stabilnem položaju figur? Črne figure so varne. Bela dama je na polju f3 sicer manj izpostavljena kot je bila prej na polju h5, vendar še vedno ni v povsem varnem položaju. → v < 0.

· Kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Beli ima jasno prednost v »g«, črni pa majhno prednost v »n« in »v«. Teže teh prednosti ne znamo točno oceniti, jasno pa je, da beli nima prednosti v dejanski aktivnosti figur. Poleg predlagane rešitve d < 0, štejemo kot pravilno tudi: d≈ 0..

· Kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Beli je na potezi in ima iz tega naslova malo prednost, črni pa iz naslova nespretnega položaja bele dame, ki belemu nekoliko otežuje skladno razvijanje figur v nadaljevanju. → p ≈ 0.

· Zaradi nekoliko nespretnega položaja bele dame na polju f3 delujejo črne figure bolj usklajeno, vendar prednost črnega ni velika. Poleg predlagane  rešitve s < 0, bi šteli kot pravilen odgovor tudi s ≈ 0 (vendar na to vprašanje ni bilo potrebno odgovoriti).

Vidimo, da so ocene prednosti po posameznih sestavinah enačbe aktivnosti za pozicije po drugem, tretjem in četrtem taktu skoraj enake. Razlog za takšno stabilnost ocen je v tem, 
(1) da sta oba nasprotnika v odlomku od drugega do četrtega takta igrala najbolje, kar pomeni, da je bilo že pri ocenah pozicije po drugem taktu, v točnih izračunih, ki so podlaga pravilnim ocenam,  bilo možno predvideti pozicijo, ki je nastala po četrtem taktu;
(2) da v odlomku od drugega do četrtega takta ni prišlo do pomembnih pretvarjanj prednosti med po različnimi sestavinami enačbe aktivnosti. 
	5. g4?(-1) -2,06   d5(0) -1,72 
	VAJA 5.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 5. taktu:

	Pozicija po 5. taktu:
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	Vstavi:
	RT =
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	g > 0
	g ≈ 0
	g < 0
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Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:

(a) Število razvitih figur belega = 3 (Df3,  Lc4, kmet e4)

(b) Število razvitih figur črnega = 4 (Sc6, Sf6, kmeta d5, e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpo potezi = (3 – 4) – (0 – 0) = -1

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi, tudi podatke za pozicijo pred to potezo (pred potezo 5…d5):
(d) Število razvitih figur belega = 3 (Df3, Lc4, kmet e4)

(e) Število razvitih figur črnega = 3 (Sc6, Sf6, kmet e5)

(f) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 16)

Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpred potezo = (3 – 3) – (16 – 16) – 1  = -1

Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt5…d5 = (-1) – (-1) = 0

Računanje razvojnih tempov – drugi način:

V poteznem paru (taktu) 5. g4 d5 je najprej beli svojega kmeta premaknil iz nerazvitega v nek drug nerazvit položaj. Zato poteza ni razvojna, predstavlja izgubo enega razvojnega tempa, zato je vrednost njenih razvojnih tempov -1: rt5.g4 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo 0, je po njej -1. To ugotovimo s preprostim razmislekom, lahko pa izpeljemo tudi iz enačbe (3) Enačbo (3) preuredimo in izračunamo: RTpo potezi = RTpred potezo + rtb = 0 + (-1) = -1.
Črni je odgovoril z 5… d5, potezo, ki premakne nerazvitega kmeta na središčno polje, torej v razvit položaj.  Poteza je torej razvojna, vrednost razvojnih tempov, ki jih vsebuje, je nič: rt5.. d5 = 0, saj niti ne pridobi niti ne izgubi razvojnega tempa, ampak ohranja razliko med belim in črnim nespremenjeno, v našem primeru -1: RT = -1

Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

· Dotedanja precejšnja prednost belega v gibljivosti figur se je v petem taktu praktično izničila. Poleg predlaganega odgovora g ≈ 0, upoštevamo kot pravilen odgovor tudi g > 0  Kdo ima prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj? Črni ima v središču postavljeni dve figuri (kmeta na d5 in e5), beli samo eno (kmeta d4). Poleg tega delujeta črna skakača na vsa štiri središčna polja, beli lovec (nadzoruje polje d5) in dama (nadzoruje polje e4) pa skupaj le dve. Torej ima črni ima veliko prednost → n > 0. 

· Kdo ima prednost v bolj varnem, stabilnem položaju figur? Lahko se prepričamo, da so črne figure so v neprimerno bolj varnem položaju kot bele: → v < 0.

· Kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Beli ima zelo majhno prednost v »g«, črni pa zelo veliko prednost v »n« in »v«: d < 0.
· Kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Beli je na potezi, vendar jo bo prisiljen porabiti za nerazvojno potezo, zato ima iz tega naslova prednost črni. Poleg tega bo v naslednjih potezah svoje figure razvijal s tempom (bele figure se bodo morale umikate pred udari črnih figur), zato ima veliko prednost: → p < 0.

· Črni ima veliko prednost tudi v bolj skladnem sodelovanju svojih figur: → s < 0. (na to vprašanje ni bilo potrebno odgovoriti).

	6. exd5(-1) -2,41   Sd4(-1) -2,37  
	VAJA 6.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 6. taktu:

	Pozicija po 6. taktu:
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Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:

(a) Število razvitih figur belega = 3 (Df3,  Lc4, kmet d5)

(b) Število razvitih figur črnega = 3 (Sd4, Sf6, kmet e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 1 (beli ima 16 figur, črni 15)
Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpo potezi = (3 – 3) – (1 – 0) = -1

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi, tudi podatke za pozicijo pred to potezo (pred potezo 6…Sd4):

(d) Število razvitih figur belega = 3 (Df3, Lc4, kmet d5)

(e) Število razvitih figur črnega = 3 (Sc6, Sf6, kmet e5)

(f) Prednost belega v številu figur = 1 (beli ima 16 figur, črni 15)
Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpred potezo = (3 – 3) – (16 – 15) – 1  = -2
Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt6…Sd4 = (-2) – (-1) = -1
Računanje razvojnih tempov – drugi način:

V poteznem paru (taktu) 6. exd5 Sd4 je najprej beli svojega kmeta premaknil iz enega središčnega polja na drugo središčno polje, torej iz enega razvitega v nek drug razvit položaj. Zato poteza ni razvojna, predstavlja izgubo enega razvojnega tempa, vrednost njenih razvojnih tempov -1: rt6.exd5 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo -1, je po njej -2. To ugotovimo s preprostim razmislekom, lahko pa izpeljemo tudi iz enačbe (3) Enačbo (3) preuredimo in izračunamo: RTpo potezi = RTpred potezo + rtb = -1 + (-1) = -2.

Črni je odgovoril z 6… Sd4, potezo, ki prav tako premakne figuro iz razvitega položaja v nek drug razvit položaj. Poteza ni razvojna, predstavlja izgubo enega razvojnega tempa, vrednost njenih razvojnih tempov -1: rt6…. Sd4 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo -2, je po njej -1. To ugotovimo s preprostim razmislekom, lahko pa izpeljemo tudi iz enačbe (4) Enačbo (4) preuredimo in izračunamo: RTpo potezi = RTpred potezo – rtč = -2 – (-1) = -1.
Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

· Prvič v dosedanjem poteku partije ima prednost v gibljivosti figur črni: g < 0.

· Kdo ima prednost v nadzoru središčnih in drugih pomembnih polj? Črni ima v središču postavljeni dve figuri (skakača d4 in kmeta e5), beli samo eno (kmeta d5). Poleg tega ima črni še tri udare na središčna polja (dama na d5 skakač na e4 in d5), beli pa en udar (dama na e4 in dve varovanji (lovec in dama varujeta kmeta d5). Črni ima tudi prednost v nadzoru drugih pomembnih polj (udari na f3, g4, c2) → n > 0. 

· Kdo ima prednost v bolj varnem, stabilnem položaju figur? Lahko se prepričamo, da so črne figure so v neprimerno bolj varnem položaju kot bele: → v < 0.

· Kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Črni ima prednost v vseh treh sestavinah. »g«, »n« in »v«: d < 0.

· Kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Beli je na potezi, vendar jo bo prisiljen porabiti za nerazvojno potezo, zato ima iz tega naslova prednost črni. Poleg tega bo v naslednjih potezah svoje figure razvijal s tempom (bele figure se bodo morale umikate pred udari črnih figur), zato ima veliko prednost: → p < 0.

· Črni ima veliko prednost tudi v bolj skladnem sodelovanju svojih figur: → s < 0. (na to vprašanje ni bilo potrebno odgovoriti).

	7. Dd1(-2) -2,38   Lxg4(-1) -3,09  
	VAJA 7.  Sestavine enačbe aktivnosti in razvojni tempi po 7. taktu:

	Pozicija po 7. taktu:

	
	
	
	
	
	

	[image: image7.png]N

W___:..-// / !
?__w..-% / % F
- =

a3
/...//ﬂ/%M
_H__//// /AM





	d
	=
	g
	+
	n 
	+
	v

	
	N
	=
	d
	+
	p
	+
	s

	
	Ab-Ač =
	O
	=
	M
	+
	N

	
	Vstavi:
	-3,09
	=
	0
	+
	-3,09

	
	

	
	Vstavi:
	RT =
	-2
	rt7…Lxg4  =
	-1

	
	Vstavi:
	U =
	-21
	G =
	-24

	
	Podčrtaj:
	g > 0
	g ≈ 0
	g < 0

	
	Podčrtaj:
	n > 0
	n ≈ 0
	n < 0

	
	Podčrtaj:
	v > 0
	v ≈ 0
	v < 0

	
	Podčrtaj:
	d > 0
	d≈ 0
	d < 0

	
	Podčrtaj:
	p > 0
	p ≈ 0
	p < 0

	
	Izpusti:
	s > 0
	s ≈ 0
	s < 0


Računanje razvojnih tempov – prvi način:

Za izračun prednosti belega v razvojnih tempih potrebujemo troje podatkov, ki jih lahko preberemo iz pozicije:

(a) Število razvitih figur belega = 2 (Lc4, kmet d5)

(b) Število razvitih figur črnega = 4 (Sd4, Sf6, Lg4, kmet e5)

(c) Prednost belega v številu figur = 0 (oba nasprotnika imata enako število figur: 15)

Ker je na potezi beli, uporabimo enačbo (1), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpo potezi = (2 – 4) – (15 – 15) = -2

Če vrednosti razvojnih tempov poteze ne znamo prešteti, jih lahko izračunamo iz enačbe. Za izračun potrebujemo poleg podatkov za pozicijo, nastalo po tej potezi, tudi podatke za pozicijo pred to potezo (pred potezo 7…Lxg4):
(d) Število razvitih figur belega = 2 (Lc4, kmet e4)

(e) Število razvitih figur črnega = 3 (Sd4, Sf6, kmet e5)

(f) Prednost belega v številu figur = 1 (beli ima 16 figur, črni 15)

Ker je na potezi črni, uporabimo najprej enačbo (2), vstavimo vanjo podatke in izračunamo: 

RTpred potezo = (2 – 3) – (16 – 15) – 1  = -3
Ker računamo vrednost razvojnih tempov za potezo črnega, uporabimo enačbo (4), vstavimo vanjo podatke in izračunamo:

rt7…Lxg4 = (-3) – (-2) = -1
Računanje razvojnih tempov – drugi način:

V poteznem paru (taktu) 7. Dd1 Lxg4 je najprej beli premaknil svojo damo iz razvitega položaja nazaj na osnovno vrsto, torej v nerazvit položaj. Poteza predstavlja izgubo dveh razvojnih tempov: enega, ker je beli igral z že razvito figuro in drugega, ker jo je premaknil v nerazvit položaj. Vrednost njenih razvojnih tempov, rt7.Dd1 = -2. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo -1, je po njej -3. To ugotovimo s preprostim razmislekom, lahko pa tudi izpeljemo in izračunamo  iz enačbe (3): RTpo potezi = RTpred potezo + rtb = -1 + (-2) = -3.

Črni je odgovoril z 6… Lxg4, potezo, ki premakne figuro iz osnovne vrste, torej iz nerazvitega položaja, v razvit položaj. Poteza je torej razvojna in se zaradi tega prednost v razvojnih tempih ne bi spremenila, če poteza ne bi imela še nekega drugega razvojnega učinka. S to potezo je namreč črni belemu vzel nerazvitega kmeta. S šahovnice je torej odstranila nerazvito nasprotnikovo figuro, kar pomeni, da je s svojo potezo zmanjšal število nasprotnikovih nerazvitih figur. Vzetje nerazvite figure predstavlja zato izgubo razvojnega tempa. Poteza 7…Lxg4 ima torej dva razvojna učinka. Vrednost razvojnih tempov prvega učinka, razvitja figure, je nič, vrednost razvojnih tempov drugega učinka, vzetja nerazvite figure pa -1. V seštevku je torej vrednost razvojnih tempov poteze 7…Lxg4, rt7…Lxg4 = -1. Razlika v razvojnih tempih med belim in črnim se spremeni: če je bila pred to potezo -3, je po njej -2. To ugotovimo s preprostim razmislekom, lahko pa tudi izpeljemo in izračunamo iz enačbe (4): RTpo potezi = RTpred potezo – rtč = -3 – (-1) = -2.

Računanje in ocenjevanje sestavin enačbe aktivnosti:

V zaključni poziciji ima črni prednost po vseh sestavinah enačbe aktivnosti.
IZIDI: ŠTEVILO PRAVILNIH OCEN V SEŠTEVKU IN PO POSAMEZNIH SESTAVINAH
Udeleženci A. A., B. B. in C. C. 
	Sesta-

vina ↓
	Maksimalno
	Dejansko

A. A.
	Dejansko

B. B
	Dejansko

C. C.
	Dejansko

D. D.
	Pov-pre-čje

	
	točk
	%
	točk
	%
	točk
	%
	točk
	%
	točk
	%
	%

	O
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	100%

	M
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	100%

	N
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	100%

	RT
	7
	100%
	6
	86%
	7
	100%
	2
	29%
	7
	100%
	79%

	rt
	7
	100%
	6
	86%
	7*
	100%*
	1
	14%
	7
	100%
	75%

	U
	2 (7)
	100%
	1
	50%
	0
	0%
	0
	0%
	2+(5)
	100%
	38%

	G
	2 (7)
	100%
	1
	50%
	0
	0%
	0
	0%
	2+(5)
	100%
	38%

	g
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	5
	71%
	7
	100%
	93%

	n
	7
	100%
	7
	100%
	6
	86%
	6
	86%
	6
	86%
	89%

	v
	7
	100%
	7
	100%
	6
	86%
	5
	71%
	7
	100%
	89%

	d
	7
	100%
	7
	100%
	7
	100%
	6
	86%
	7
	100%
	96%

	p
	7
	100%
	6
	86%
	5
	71%
	6
	86%
	6
	86%
	82%

	s
	0 (7)
	100%
	(7)
	100%
	
	
	
	
	(7)
	100%
	

	Sku-paj:
	74 (91)
	100%
	71 (78)
	96%
(105)
	 69
	93%
	52
	70%
	72

(89)
	97%
(124)
	89%
(97%)


Povprečna uspešnost pri reševanju vseh nalog je bila 66 točk iz 74 možnih = 89%.
Uspešnost po posameznih skupinah nalog:
(1) naloge iz uporabe enačbe aktivnosti in računalniškega programa Fritz: O, M, N. Povprečna uspešnost udeležencev: 21 točk od možnih 21 = 100%

(2) naloge iz računanja udarnosti in gibljivosti: U, G. Povprečna uspešnost udeležencev: 6 točk od možnih 16 = 38%. Če prištejemo še reševanje nalog, ki niso bile obvezne: 16 točk od možnih 26 = 62%

(3) naloge iz računanja razvojnih tempov: RT, rt. Povprečna uspešnost udeležencev: 43 točk od možnih 56 = 77%

(4) Naloge iz ocenjevanja prednosti po posameznih sestavinah aktivnosti: g, n, v, d, p, s. Povprečna uspešnost udeležencev: 131 točk od možnih 140 = 94%. Če prištejemo še reševanje nalog, ki niso bile obvezne: 145 točk od možnih 154 = 94%.

Mentorjeva opažanja in pripombe: 

· Vse naloge so bile uspešne (nad 50% točk). 
· * Udeleženec B. B. je pravilno izračunal vseh sedem vrednosti »rt«, vendar s pomikom vseh vrednosti za eno enoto navzgor (takšen način je uporabljen v delovnih listih Šah 1, vendar je bil kasneje spremenjen – v delovnih listih pa še ni bil popravljen, kar je morda napeljalo na zmoto).  Izidi so bili priznani kot pravilni, ker je pisnem pojasnilu udeleženec sam navedel, da ni prepričan, če je izbral pravilno osnovo (izbira osnove ni bistvena – je stvar dogovora).
· Udeleženca A. A. in D. D. sta pravilno podala tudi vseh sedem  ocen za sestavino »s«, kar zaradi ocenjene večje težavnosti tega opravila ni bilo zahtevano (»izpusti«).
· Pri računanju vrednosti G je bila v učnem gradivu napaka, na katero je opozoril udeleženec  A. A. Zato so bile kot pravilne priznane tudi rešitve, v katerih je reševalec predpostavil, da se kmet lahko premakne kljub temu, da bi kralj nato bil v šahu. Prav tako so bile zaradi napake v gradivu bile priznane kot pravilne rešitve, ki so dopuščale, da se kralj lahko premakne na udarjeno polje. V resnici so takšne rešitve napačne. Napake v pričujočem gradivu so zdaj popravljene.
· Pri računanju vrednosti G in U so udeleženci v polovici primerov očitno prezrli navodilo »vstavi«, ker sta okenci ostali neizpolnjeni. Rezultati preostale polovice so pokazali, da se je pri štetju udarov in možnih potez zelo lahko zmotiti. (Tudi v svojih gradivih sem moral popraviti kar nekaj napak, pa še kakšna je verjetno ostala). Udeleženec D. D. je, nasprotno, reševal tudi vse preostale naloge, čeprav to ni bilo zahtevano (»izpusti«). Vse naloge je rešil pravilno.
· Največ težav je bilo pri računanju vrednosti razvojnih tempov, medtem ko so pri ocenjenem najtežjem delu naloge (ocenjevanje sestavin g, n, v, d, p, s) bili doseženi zelo dobri izidi. Zelo dober izid pri tem delu lahko deloma razložimo z rešenim podobnim zgledom, ki so ga lahko udeleženci predhodno preučili. Slabši izid pri računanju vrednosti razvojnih tempov lahko pojasnimo s tem, da večina udeležencev s tem ni imela predhodnih izkušenj. 
Pripombe udeležencev (metodika, težavnost, primernost, pravilnost):

· V pozicijah po 6. in 7. taktu je pri gibljivosti belega kralja potrebno upoštevati, da se kralj ne more premakniti na polje e2, na katerega udarjajo črne figure. Zmedel me je primer v skriptih, kjer je bil vezan kmet vseeno gibljiv v izračunih (primer: črna dama na h4 in beli kmet na f2).

· Pri vaji 7 je v navodilih napisano rt7…e5, kar je verjetno napaka. Pravilno: rt7…Lxg4.
· Metodika je v redu, samo računanja je precej in moraš paziti, da se ne zmotiš pri preštevanju; še prej pa je potrebno na zgledih vse dobro preštudirati, kar je časovno zelo zahtevno.

· Z nalogo sem odlašal, ker prvega dela nisem znal (1x).

Pripombe so podali tudi nekateri drugi udeleženci, v pojasnilih zakaj ki se niso odločili za pripravo prvega, ampak le za pripravo drugega dela seminarske naloge:

· Prvega dela nisem razumel (1x)
· Izpolnil sem samo drugi del, ker mi na tem računalniku Fritz ne deluje prav dobro (1x)
Mentorjev komentar k pripombam: Opozorila na napake v gradivu so bila upravičena, zanje se zahvaljujem. Opažene napake sem popravil. Da prvega dela ne znata ali ne razumeta sta zapisala dva udeleženca. Najbrž je med tistimi, ki prvega dela niso poslali, takšnih še več. Tudi eden izmed kolegov predavateljev me je opozoril, da poglavje o sestavinah enačbe aktivnosti (g, n, v, p, s) ni dovolj jasno. Zato sem v pričujočem vrnitvenem sporočilu pripravil podrobnejšo razlago rešitev. Druga opažanja glede splošne šahovske teorije, ki so jih udeleženci podali v drugem delu seminarske naloge, bodo komentirane v vrnitvenem sporočilu za drugi del.
� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 2. potezi črnega G2…Sc6: 


Gbeli = 2 (Ke1) + 13 (Dh5) + 5 (Lf1) +  2 (Sb1)  + 3 (Sg1) + 14 (vse poteze kmetov) = 39; 


Gčrni = 1 (Ke8) + 4 (Dd8) + 1 (Tb8) + 5 (Lf8) + 5 (Sc6) + 3 (Sg8) + 9 (vse poteze kmetov) = 28;


Odtod: G2…Sc6 = Gbeli – Gčrni = 39 – 28 = 11. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 2. potezi črnega U2…Sc6: 


Ubeli = 2 (Ke1) + 13 (Dh5) + 5 (Lf1) +  2 (Sb1)  + 3 (Sg1) + 14 (vsi udari kmetov) = 39; 


Učrni = 1 (Ke8) + 4 (Dd8) + 1 (Tb8) + 5 (Lf8) + 5 (Sc6) + 3 (Sg8) + 12 (vsi udari kmetov) = 31;


Odtod: U2…Sc6 = Ubeli – Učrni = 39 – 31 = 8. 





�� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 3. potezi črnega G3…g6: 


Gbeli = 3 (Ke1) + 12 (Dh5) + 9 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 3 (Sg1) + 13 (vse poteze kmetov) = 42; 


Gčrni = 1 (Ke8) + 4 (Dd8) + 1 (Tb8) + 7 (Lf8) + 5 (Sc6) + 3 (Sg8) + 11 (vse poteze kmetov) = 32;


Odtod: G3…g6 = Gbeli – Gčrni = 42 – 32 = 10. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 2. potezi črnega U3…g6: 


Ubeli = 3 (Ke1) + 12 (Dh5) + 9 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 3 (Sg1) + 14 (vsi udari kmetov) = 43; 


Učrni = 1 (Ke8) + 4 (Dd8) + 1 (Tb8) + 7 (Lf8) + 5 (Sc6) + 3 (Sg8) +10 (vsi udari kmetov) = 31;


Odtod: U3…g6 = Ubeli – Učrni = 43 – 31 = 12. 





� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 4. potezi črnega G4…Sf6: 


Gbeli = 3 (Ke1) + 14 (Df3) + 9 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 2 (Sg1) + 11 (vse poteze kmetov) = 41; 


Gčrni = 1 (Ke8) + 1 (Dd8) + 1 (Tb8) + 1 (Tg8) + 7 (Lf8) + 5 (Sc6) + 5 (Sf6) + 9 (vse poteze kmetov) = 30;


Odtod: G4…Sf6 = Gbeli – Gčrni = 40 – 30 = 10. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 2. potezi črnega U4…Sf6: 


Ubeli = 3 (Ke1) + 14 (Df3) + 9 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 2 (Sg1) + 13 (vsi udari kmetov) = 43; 


Učrni = 1 (Ke8) + 1 (Dd8) + 1 (Tb8) + 1 (Tg8) + 7 (Lf8) + 5 (Sc6) + 5 (Sf6) +10 (vsi udari kmetov) = 31;


Odtod: U4…Sf6 = Ubeli – Učrni = 43 – 31 = 12. 





� Izračun prednosti belega v gibljivosti po 4. potezi črnega G5…d5: 


Gbeli = 3 (Ke1) + 13 (Df3) + 7 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 2 (Sg1) + 11 (vse poteze kmetov) = 38; 


Gčrni = 2 (Ke8) + 3 (Dd8) + 1 (Tb8) + 1 (Tg8) + 4 (Lc8) + 7 (Lf8) + 5 (Sc6) + 5 (Sf6) + 9 (vse poteze kmetov) = 37;


Odtod: G5…d5 = Gbeli – Gčrni = 38 – 37 = 1. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 2. potezi črnega U5…d5: 


Ubeli = 3 (Ke1) + 13 (Df3) + 7 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 2 (Sg1) + 14 (vsi udari kmetov) = 41; 


Učrni = 2 (Ke8) + 3 (Dd8) + 1 (Tb8) + 1 (Tg8) + 4 (Lc8) + 7 (Lf8) + 5 (Sc6) + 5 (Sf6) +11 (vsi udari kmetov) = 39;


Odtod: U5…d5 = Ubeli – Učrni = 41 – 39 = 2. 





� G6…Sd4: 


Gbeli = 2 (Ke1) + 14 (Df3) + 6 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 2 (Sg1) + 10 (vse poteze kmetov) = 36; 


Gčrni = 2 (Ke8) + 4 (Dd8) + 1 (Tb8) + 1 (Tg8) + 4 (Lc8) + 7 (Lf8) + 8 (Sd4) + 6 (Sf6) + 10 (vse poteze kmetov) = 43;


Odtod: G6…Sd4 = Gbeli – Gčrni = 36 – 43 = -7. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 6. potezi črnega U6…Sd4: 


Ubeli = 3 (Ke1) + 14 (Df3) + 6 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 2 (Sg1) + 14 (vsi udari kmetov) = 41; 


Učrni = 2 (Ke8) + 4 (Dd8) + 1 (Tb8) + 1 (Tg8) + 4 (Lc8) + 7 (Lf8) + 8 (Sd4) + 6 (Sf6) + 9 (vsi udari kmetov) = 42;


Odtod: U6…Sd4 = Ubeli – Učrni = 41 – 42 = -1. 





� G7…Lxg4: 


Gbeli = 1 (Ke1) + 3 (Df3) + 6 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 3 (Sg1) + 11 (vse poteze kmetov) = 26; 


Gčrni = 2 (Ke8) + 6 (Dd8) + 2 (Tb8) + 1 (Tg8) + 9 (Lg4) + 7 (Lf8) + 8 (Sd4) + 5 (Sf6) + 3 (vse poteze kmetov) = 50;


Odtod: G7…Lx4 = Gbeli – Gčrni = 26 – 50 = -24. 


Izračun prednosti belega v udarnosti po 6. potezi črnega U7…Lxg4: 


Ubeli = 2 (Ke1) + 3 (Df3) + 6 (Lc4) +  2 (Sb1)  + 3 (Sg1) + 12 (vsi udari kmetov) = 28; 


Učrni = 2 (Ke8) + 6 (Dd8) + 2 (Tb8) + 1 (Tg8) + 9 (Lg4) + 7 (Lf8) + 8 (Sd4) + 5 (Sf6) + 9 (vsi udari kmetov) = 49;


Odtod: U7…Lxg4 = Ubeli – Učrni = 28 – 49 = -21. 
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