Iztok Jelen:
UVOD V VAJE ANALITIČNO IGRANJE 
UVOD:
V učnem načrtu je v poglavju »Preverjanje in ocenjevanje« zapisano: 

»Po zaključenih vsebinskih celotah sledijo vaje praktičnih nastopov, ki so namenjene dodatnemu utrjevanju in preverjanju. Sledijo praktični nastopi in ocenjevanje. Učenci nastopijo v parih, ki se preskusijo v igranju kratkega partíjskega odlomka. Učitelj ocenjuje nastope in praktične izdelke.«  Gre za vaje analitično igranje, ki jih je najbolj primerno izvesti kot poseben sklop pred koncem šolskega leta. Tedaj imajo učenci že v okviru programa Šah 1 dovolj osnovnih znanj, da se začnejo uvajati v praktično igranje zapletenih pozicij, ki nastanejo po otvoritvi in v presojanje pravilnosti šahovskih ocen ter šahovsko ocenjevanje kakovosti potez. V okviru programov Šah 2 in Šah 3 znanja utrjujejo in nadgrajujejo z bolj poglobljenim analitičnim delom.
Posamezni vaji sta namenjeni dve šolski uri. Prva ura je namenjena igranju v pogojih analitičnega časa za razmišljanje, druga analizi in ocenjevanju odigranega ter iskanju izboljšav s pomočjo računalniškega šahovskega analizatorja mojstrske moči. Sklop naj bi vseboval štiri vaje, po dve šolski uri za vsako. Prva vaja je namenjena seznanjanju z novim in uvajanju, druga utrjevanju oziroma sprotnemu preverjanju, tretja končnemu preverjanju, zaključna pa ocenjevanju znanja in veščin. Pri programu Šah 1 naj bodo kriteriji za ocenjevanje ustrezno blažji, pri Šah 3 pa ustrezno strožji kot pri Šah 2. 

Eno izmed osrednjih vprašanj preverjanja in ocenjevanja pri izbirnemu predmetu Šah je, ali učitelj, ki sicer pozna vrednostna izhodišča šahovske kulture in osnove splošne šahovske teorije, vendar ni izurjen šahovski tekmovalec, lahko ocenjuje kakovost učenčevih potez, načrtov in pozicij in odtod pravilno izpelje številčne ocene. Pri vajah AI se izkaže, da je s pomočjo ustreznega računalniškega analizatorja (Fritz 7.0) to mogoče.

MERILA, KI JIH MORAJO IZPOLNJEVATI ZGLEDI ZA VAJE:
1. Naj bodo ravnotežni, to pomeni, da morajo omogočati enakovredne možnosti obema soigralcema;

2. Nadaljevanje iz izhodiščne pozicije ne sme biti izsiljeno  oziroma enotirno – obstajati mora možnost izbire med več bolj ali manj zadovoljivimi nadaljevanji za obe strani;

3. Izhodiščna pozicija za igranje mora biti dobro preanalizirana – o njej morajo biti učitelju na razpolago preverjene analize iz mojstrske prakse;

4. Omogočati morajo utrjevanje, preverjanje in ocenjevanje minimalnih, temeljnih in višjih standardov znanj;

5. Uvodne poteze do izhodiščne pozicije morajo biti vzorne ali značilne za posamezno otvoritev;

6. Naj bodo v skladu z logičnim zaporedjem razvoja vsebin iz učnega načrta, tudi glede izbora otvoritvenih variant, tako da predstavljajo zgledi za 18 vaj v treh letnikih zaključeno celoto;
7. Izpolnjujejo naj tudi druge pogoje za doseganje posrednih izobraževalnih učinkov (npr. uvodne poteze oziroma analize naj se sklicujejo na šahovske mojstre in velemojstre ipd.). 

CILJI:
· Uporaba  pravil šahovske igre;
· Navajanje na pravila dobrega šahovskega vedènja; 

· Pravilna uporaba šahovskega računalniškega analizatorja;
· Uporaba enačbe in načela aktivnosti;
· Uporaba pravil za računanje prednosti v razvojnih tempih;
· Uvajanje v analitično razmišljanje pri igranju šaha in ustrezna uporaba šahovske ure;
· Uvajanje v ekonomičen postopek izbiranja poteze;
· Uvajanje v krožno izkustveno učenje oziroma v samostojno analitično delo pri šahovskem spopolnjevanju;
· Navajanje na uporabo virov šahovskih podatkov.
NAČRTOVANJE:

· Vaje AI naj predstavljajo poseben učni sklop ob koncu šolskega leta, npr. tik pred predstavitvijo izidov celoletnega sklopa;
· Posamezna vaja traja dve šolski uri – sklop naj po možnosti obsega 4 vaje v 8 urah: prva vaja je namenjena uvajanju in seznanjanju z metodiko, druga utrjevanju in sprotnemu preverjanju, tretja končnemu preverjanju in četrta ocenjevanju;

· Izbirni predmet Šah naj bi se izvajal v računalniški učilnici – izjema je prva ura vsake izmed vaj AI, ki se izvajajo za klasičnimi šahovskimi garniturami in z uporabo analognih šahovskih ur, v klasični učilnici oziroma v ustrezno opremljenem prostoru, primernem za igranje šaha; 

· Druga ura vsake izmed vaj poteka v računalniški učilnici – vsak učenec dela za svojim računalnikm, opremljenim s programom Fritz, različica 7.0 ali novejša; 

· Zaželeno je sodo število nastopajočih učencev, tako da se vsi lahko razvrstijo v igralne pare – predvideti je potrebno, da bo v primeru lihega števila učencev odigral poteze proti učencu, ki je ostal brez para, učitelj;

· Pred vsako vajo učitelj kopira uvodne poteze izbrane vaje v obrazec in pripravljeni obrazec natisne ter razmnoži.

IZVEDBA:

Prvi del: IGRANJE. Koraki:
1. Učitelj pojasni kako bodo vaje potekale. Učenci že od prej vedo ali je vaja namenjena: 

(a) seznanjanju z novo snovjo, (b) utrjevanju in sprotnemu preverjanju, (c) končnemu preverjanju ali (d) ocenjevanju. V primeru »a« učitelj pred začetkom igranja učence najprej seznani s posebnostmi sklopa, z merili ocenjevanja ter z vsemi potrebnimi znanji in podatki, ki jih bodo potrebovali za izvedbo vaje (številčno ocenjevanje pozicije, uporaba obrazcev za analitično igranje, uporaba šahovske ure, osnovna pravila igranja in vedènja med njim, ocenjevanje pozicij in kakovosti potez s pomočjo računalniškega šahovskega analizatorja, uporaba pravil za računanje prednosti v razvojnih tempih …).
2. Učitelj razdeli učence v  igralne pare na tak način, da bodo med seboj razigravali šahovsko čim bolj enakovredni pari.

3. Učenci postavijo šahovske garniture, namestijo začetne pozicije šahovske partije in namestijo šahovske ure. Šahi so nameščeni tako, da igralec s svojega sedeža ne vidi ali čim težje vidi pozicije na drugih šahovnicah.

4. Učenci se razvrstijo po igralnih parih. Nasprotnika žrebata za barvo figur, se športno pozdravita (rokujeta) in vpišeta v obrazec zahtevane podatke (svoji imeni, datum). Preverita delovanje ure, jo namestita tako, da jo ima črni na svoji desni strani ter nastavita kazalce na 15 minut pred padcem zastavice
.

5. Ko so učenci pripravljeni, da učitelj znak po katerem vsi črni hkrati poženejo ure belim. Nasprotnika začneta vleči vsak svoje poteze, ki so za določeno vajo že zapisane na obrazcih. Po vsaki odigrani potezi igralec preklopi uro s pritiskom na gumb, s čimer požene uro nasprotniku.
6. Ko sta odigrala vseh 10 predpisanih uvodnih taktov, odigrata 11., 12. in 13. takt samostojno, v skladu s vsemi pravili, ki veljajo za klasični turnirski šah. Odslej potezo, ki jo igralec odigra, najprej zapiše v ustrezno okence na obrazcu in šele nato preklopi uro. Upošteva pravilni postopek izbiranja poteze: preden odigra potezo, razmisli, kaj namerava in kaj grozi nasprotnik, izračuna materialno prednost, pozicijo oceni, naredi načrt nadaljnje igre, izbere kandidatske poteze, jih izračuna in izbere najboljšo med njimi, V obrazec vpiše materialno prednost in številčno oceno pozicije. Tudi v primeru, da je enemu izmed igralcev padla zastavica, preden je povlekel predpisanih 13 potez, igralca z igro nadaljujeta
 do izteka igralnega časa. Prekoračitev predpisanega časa za razmišljanje bo učitelj upošteval pri ocenjevanju.
7. Potem ko je črni odigral svojo 13. potezo, beli uro zaustavi. Igralec zapiše v ustrezni okenci na obrazcu svoj in nasprotnikov porabljeni čas (v minutah). V primeru da igralni čas še vedno ni potekel, nadaljujeta z igro brez uporabe ure in brez zapisovanja potez, dokler ne da učitelj znak, da se je igralni čas (30 minut) iztekel. Med igranjem vlada tišina in ni dovoljeno kaliti nemotenega razmišljanja igralcev.
8. V primeru, da je po po izteku igralnega časa še dovolj časa do konca šolske ure, si igralca izmenjata mnenja o odigranih potezah in poskušata ugotoviti, če sta imela na razpolago boljše poteze. Nato namestita figure v začetni položaj, se rokujeta in šah ter uro pospravita.

Drugi del: ANALIZA ODIGRANEGA S POMOČJO RAČUNALNIŠKEGA ŠAHOVSKEGA ANALIZATORJA

Naslednja ura vaj poteka v računalniški učilnici. Učenec se preseli za računalnik in s pomočjo računalniškega šahovskega analizatorja Fritz oceni pozicije, nastale po 10. in po 13. taktu in pred vsako potezo, ki jo je odigral v tritaktnem odlomku. Pri programu Šah 3 izračuna tudi za koliko si je s svojimi odigranimi potezami poslabšal pozicijo. Računa tudi prednosti v razvojnih tempih. Izračunane vrednosti sproti vpisuje v ustrezne stolpce oziroma okenca..
Tretji del: ANALITIČNI ZAKLJUČKI – ODGOVORI NA ZASTAVLJENA VPRAŠANJA IN PREMISLEK KAJ TI ODGOVORI SPOROČAJO
Po končanem drugem delu učenec na podlagi zapisanih podatkov in izračunov pisno odgovori na vprašanja o kakovosti svojih  postopkov, ravnanj in ocen, pri Šah 3 tudi o kakovosti svojih potez.. Razmisli o vzrokih svoje bolj ali manj dobre igre in o tem kako bo do naslednje partije čim bolj okrepil svoje odlike in odpravil pomanjkljivosti, ki jih je opazil v svoji igri, znanju, postopkih in ravnanjih.
Iz učenčeve izvedbe vaje dobi učitelj podatke za preverjanje in za ocenjevanje: 

1. učenčevega poznavanja in uporabe šahovskih pravil, dobrega šahovskega vedenja in pravilnih šahovskih postopkov ter ravnanj;
2. učenčeve uporabe računalniškega šahovskega analizatorja in pisnih odgovorov na vprašanja o izidih analize;
3. kakovosti učenčevih pozicijskih ocen oziroma potez, ki jih je odigral pri vaji.
Podatke za točki 1 in 2 dobi učitelj iz opazovanja učenčevega nastopa in iz njegovih zapisov na obrazcu – učitelj si pripravi preglednico s seznamom znanj, veščin, postopkov in navad, ki jih preverja in vanjo vpiše ustrezne podatke za vsakega učenca. Osnovno oceno dobi iz točke 1, iz točk 2 in 3 pa morebitno zvišanje ali znižanje osnovne ocene, na osnovi vnaprej pripravljenih kriterijev, s katerimi učence seznani ob začetku učnega sklopa.

VAJE ANALITIČNO IGRANJE NAJ POTEKAJO KOT KROŽNO IZKUSTVENO UČENJE:
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� V 15 minutah bo moral igralec najprej preigrati 10 predpisanih potez, ki jih bo prebral na obrazcu, nato pa še samostojno odigrati 11., 12. in 13. potezo in te ter nasprotnikove odgovore nanje zapisati v obrazec. Predpostavimo, da za preigravanje prvih 10 potez ne bo porabil več kot 1-3 minute časa. To pomeni, da  mu bo za vsako izmed nadaljnjih treh potez, ki jih mora odigrati samostojno, v povprečju ostalo najmanj 4 minute časa za razmišljanje. Poleg tega bo lahko razmišljal tudi medtem ko bo na potezi nasprotnik. Torej bo učencu omogočeno, da izbira poteze in se odloča v okviru klasičnega analitičnega časa za razmišljanje (15 do 20 potez v uri).


� V primeru, da je igralec prekoračil dovoljeni čas za razmišljanje, to oba igralca zabeležita (vpišeta »č« ali kak drug dogovorjeni znak zraven ustrezne poteze). 
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