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Raven B — naloge za u€ence, ki Ze imajo nekaj Sahovskih izkuSen;j.

Raven C — naloge za boljSe Sahiste oziroma za sposobnejSe ucence.

Delovni listi se lahko uporabljajo pri pouku izbirnega predmeta SAH.
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Raven B 111 -122
Raven C 123 -126
Preizkusi se! 127 - 130
Resitve (vsebina 7) A+B+C 131133 Listi »Preizkusi se!« so primeri, kako si s
F) DELOVNI LISTI za vsebino 8 stran pomodjo nalog z delovnih listov lahko
Seznam delovnih listov 5 pripravimo liste za eno izmed moznih oblik
Raven A 134 — 138 preverjanja in ocenjevanja znanja.
Raven B 139 — 144
Raven C 145 — 152 S
Preizkusise! —— 153 - 156
Resitve (vsebina 8) A+B+C 157

Na naslednjih straneh (2 do 5) je podroben seznam vseh delovnih listov. Hitro povezavo do izbranega
lista vzpostavimo s klikom na ime delovnega lista v levem stolpcu razpredelnic!
Hitro povezavo nazaj na seznam dosezemo s klikom na ime delovnega lista, ki se nahaja

na vrhu vsakega lista!
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A) SEZNAM delovnih listov za vsebini 2 in 3

Hitra povezava do izbranega delovnega lista
se vzpostavi s klikom na ime delovnega lista!

DELOVNYLISTI - A | U¢na tema Stran

AT Sahovnica - sploSno 6

A2 Sahovnica, pravila gibanja figur 7

A3 pravila gibanja figur 8

A4 pravila gibanja figur, udar na kralja 9

A5 pravila gibanja figur, udar na kralja 10

A6 pravila gibanja figur, udar na kralja 11

A7 vzetje, notacija 12

A8 mat v eni potezi 13

A9 mat v eni potezi, promocija 14

Al10 ro$ada, vzetje pri prehodu (en passant) 15

DELOVNI LISTI - B | U¢na tema

B1 pravila gibanja figur 16

B2 pravila gibanja figur 17

B3 pravila gibanja figur 18

B4 mat v eni potezi 19

B5 mat v eni potezi 20

B6 pat 21

B7 roSada, vzetje pri prehodu (en passant) 22

B8 mat v dveh potezah, promocija 23

B9 vzetje, notacija 24

B10 mat v eni potezah, notacija 25

DELOVNI LISTI - C | U¢na tema

C1 pravila gibanja figur 26

C2 pravila gibanja figur 27

C3 pravila gibanja figur, notacija 28

C4 vzetje, notacija 29

C5 vzetje, notacija 30

Cé6 mat v dveh potezah 31

Cc7 mat v dveh potezah 32

C8 pat 33

C9 pat, vecni Sah 34

C10* roSada, vzetje pri prehodu (en passant) 35
PREIZKUSI SB\ A 36,37
PREIZKUSI SE!\\ B 38,39

RESITVE A \ 40

RESITVE B \ 41

RESITVE C  \ 42

ZahtevnejSe naloge
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B) SEZNAM delovnih listov za vsebino 4

DELOVNI LISTI - A | Uéna tema Stran
All materialna (menjalna) vrednost figur 43
Al2 materialna (menjalna) vrednost figur 44
Al3 materialna (menjalna) vrednost figur 45
Al4 materialna (menjalna) vrednost figur 46
AlS materialna (menjalna) vrednost figur 47
Al6 materialna (menjalna) vrednost figur 48
DELOVNI LISTI - B | U¢na tema
B11 materialna (menjalna) vrednost figur 49
B12 materialna (menjalna) vrednost figur 50
B13 materialna (menjalna) vrednost figur 51
B14 materialna (menjalna) vrednost figur 52
B15 materialna (menjalna) vrednost figur 53
DELOVNI LISTI - C | U¢na tema
C11 materialna (menjalna) vrednost figur 54
C12 materialna (menjalna) vrednost figur 55
PREIZKUSI SE! C 56,57
PREIZKUSISE! D 58,59
RESITVE  A+B+C 60
C) SEZNAM delovnih listov za vsebino 5
DELOVNI LISTI - A | Uéna tema Stran
Al7 matiranje s trdnjavo 61
Al8 matiranje s trdnjavo 62
A19 matiranje z damo 63
A20 matiranje — L+L , S+L 64
A21 napredovanje kmeta 65
DELOVNI LISTI - B | U¢na tema
B16 matiranje s trdnjavo 66
B17 matiranje z damo 67
B18 matiranje — L+L , S+L 68
B19 napredovanje kmeta — opozicija 69
B20 napredovanje kmeta — opozicija 70
B21 napredovanje kmeta — pravilo kvadrata 71
DELOVNI LISTI - C | U¢na tema
C13* matiranje z damo ali s trdnjavo 72
C14* matiranje z damo 73
C15 matiranje — L+L, S+L 74
C16 napredovanje kmeta — opozicija 75
C17* napredovanje kmeta — pravilo kvadrata 76
PREIZKUSISE! E 77,78
PREIZKUSISE! F 79,80
RESITVE _ A+B+C 81
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D) SEZNAM delovnih listov za vsebino 6

DELOVNI LISTI - A | U¢na tema Stran
A22 Stevilo udarov na prazni Sahovnici 82
A23 Stevilo udarov na prazni Sahovnici 83
A24 Stevilo udarov na prazni Sahovnici 84
A25 Stevilo udarov na prazni Sahovnici 85
A26 Stevilo udarov v zacetni poziciji 86
A27 Stevilo udarov v zacetni poziciji 87
DELOVNI LISTI - B | U¢na tema
B22 Stevilo udarov 88
B23 Stevilo udarov v zacetni poziciji 89
B24 Stevilo udarov v zacetni poziciji 90
B25 Stevilo udarov v zacetni poziciji 91
DELOVNI LISTI - C | U¢na tema
C18 Stevilo udarov 92
C19 Stevilo udarov 93
PREIZKUSI SE! G 94,95
PREIZKUSISE! H 96,97
RESITVE A+B+C 98
E) SEZNAM delovnih listov za vsebino 7
DELOVNI LISTI - A | U¢na tema Stran
A28 miniature 99
A29 miniature 100
A30 miniature 101
A31 miniature 102
A32 igra v otvoritvi 103
A33 igra v otvoritvi 104
A34 igra v otvoritvi 105
PRILOGA 1 »Ocenjujmo s Fritzem« 106,107
A35 ocenjevanje s Fritzem — uvodni list 108
A36 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 109
A37 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 110
DELOVNI LISTI - B | U¢na tema
B26 miniature 111
B27 miniature 112
B28 miniature 113
B29 miniature 114
B30 igra v otvoritvi 115
B31 igra v otvoritvi 116
B32 igra v otvoritvi 117
B33 ocenjevanje s Fritzem — uvodni list 118
B34 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 119
B35 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 120
B36 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 121
B37 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 122
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DELOVNI LISTI - C | U¢na tema
C20 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 123
C21 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 124
C22 ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 125
C23* ocenjevanje pozicije s Fritzevo pomocjo 126
PREIZKUSISE! 1 127,128
PREIZKUSISE! J 129,130
RESITVE  A+B+C 131-133
F) SEZNAM delovnih listov za vsebino 8
DELOVNI LISTI - A | U¢na tema Stran
PRILOGA 2 »Nacelo aktivnosti« 134
PRILOGA 3 »Racunanje razvojnih tempov v otvoritvi« 135
A38 nacelo aktivnosti 136
A39 nacelo aktivnosti 137
A40 tempo 138
DELOVNI LISTI - B | U¢na tema
B38 nacelo aktivnosti 139
B39 nacelo aktivnosti 140
B40 tempo 141
B41 tempo 142
B42 gambitne otvoritve 143
B43 gambitne otvoritve 144
DELOVNI LISTI - C | U¢na tema
C24 nacelo aktivnosti 145
C25 nacelo aktivnosti 146
C26 enacba aktivnosti 147
C27 gambitne otvoritve 148
C28 gambitne otvoritve 149
C29 gambitne otvoritve 150
C30 gambitne otvoritve 151
C31* tempo 152
PREIZKUSISE! K 153,154
PREIZKUSISE! L 155,156
RESITVE  A+B+C 157
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1) Kako imenujemo polja, ki jih povezuje

puscica? Odg.

8
7

a b C d e f g &k
Katero polje je presel cefrte vrste
S posevnico a2-g8§?
To polje imenujemo SECISCE linij.
3) Kako imemijemo polja, Id jih povezuje
puscica? Odg.

g A
:

a b & d e f = h
Katero polje je presek posevnice
el-as g tretjo visto?

To polje imenujemo SECISCE linij.

5) Katero polje je secisce diagonal al-h8

mhl-a8 ? Odgovor:

a b c d e f g *h
Kateri polji sta secisci obeh diagonal
z drugo visto?

Al

2)

4)

6)

Kako imenujemo polja, ki jih povezuje
puscica? ODG.

8

7

a b ¢ d e f 2 *h
Katero polje je presels sedme vrste in
b-navpicnice?

To polje imenujemo SECISCE linij.
Kako imenuemo polja, ki jih povezuje
puscica? ODG.

8

7

a b ¢ d e f g h
Katero polje je secisce diuge vrste
¢ posevnico gl-a7?

Eatero polje je secisce med
podevnico a3-f8 in sedmo visto?

| )

a b & d £ f z h
Kateri polji sta seci2éi obeh lingj
z d-navpic¢nico?
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7 ) Odgovori!

A2

: =2

4 8

&

a b c d e f g h
a) Na kateri polji diuge vrste deluje
lovec? .
b) Na kateri polji c-navpicnice deluje
lovec?

9) ODGOVORT! v

2 @
.
6

5 A

1 &

a b u: d & f = h
a) Nastej vea polja na katera deluje
¢ skalkac! S
b) S katerega polja udari (napade)
belega lralja?

ODGOVORT!

11)

3

7 2

Nai W

: )¢
&

a b C d £ f g h
a) Na kateri polji ne smes igrati &

crnim kraljem?
b) Na kateri polji ne smes igrati z

belim kraljem?

8) Odgovori!
3

15

7

: 12

&

a b ¢ d e f gz &
a) Na katera polja sedme vrste deluje
bela dama? . .
b) Na katero polje posevnice d1-h3
deluje dama?

10) ODGOVORI! v
3 2

.

&

&
a b C d e f g h
a) Na katera polja pete vrzte deluje ¢ma
trdnjava?
b) Na kateri polji podevice a2-g8 deluje
frdnjava?
12) ODGOVORI!
: 2
7 1

&
a b ¢ d e f g2 h
a) Na katero polje posevnice hd-dg
deluje beli lunet?
b) Na kateri polji feste vizte deluje
¢ lanet?
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13) Udari (napadi) obe ¢mmi figuri hkrati!

Resitev: 1)

15) Udari (napadi) obe érmni figuri hkrati! A

Resitev: 1)

17) Udari (napadi) obe ¢rni figuri hiaati! /A,

Pesitev: 1)

A3

14) Udari (napadi) obe ¢rni figuri hkrati! /5

a bk ¢ d e t g2 h
Resitev: 1)

16) Udari (napadi) obe i figuri hkratit A\

Resitev: 1)

18) Udari (napadi) obe beli figuri hiratit '

a b ¢ d e f 2 h
Resitev: 1)
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19) uUdari (napadi) kralja in hkrati
preostali ¢rmi figuri!

A

e o e . 0 e I o

)2

—_

@

&
3

a h ¢ d & f g h

Zapis poteze: 1)

21) Udari (hapadi) kralja in hkrati ostale

¢rne figure!

AN

o

&)

I T o 1 o e A &1

&

a b ¢ d e T g
Zapis poteze: 1)

23) Udari (napadi) kralja in hkrati
preostali ¢rni figuni!

h

A}

A4

g
.

gl
1=t

2 A
1

@

]

a b C d e f
Zapis poteze: 1)

g2 h

20) Udari (napadi) kralja in hkrati ostale

22)

24)

¢re figure!

&
7 &
I !

-

A

@

a b C d e r g
Zapis poteze: 1)

Daj sah tako, da bos hiaati udanl
{(napadel) crmega skakaca!

h

]
7 &

| A
)=t i

=
&)

a b C d e r =
Zapis poteze: 1)

Udari (napadi) kralja in hkrati
preostali ¢rid figuri!

h

A

& H

4

]
¢ A

1 E

a b = d e f gz

Zapiz poteze: 1)
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25) Udari (napadi) kralja in hkrati
preostali ¢rni figuri!

I o e e o ) et I 4 ]

a b ¢ d e f g h
Zapis poteze: 1)

27) Udari (napadi) vse crue figure
hlarati!

a b C d e f =2z h
Zapis poteze: 1)
29) Udari (napadi) kralja in hkrati ostale
¢me figure!

e o o N o) .

a b ¢ d e T g h
Zapis poteze: 1)

AS

26) Udari (napadi) kralja in hkrati
preostali ¢rni figuri!

a2 b ¢ d e T g h
Zapis poteze: 1)

28) Udarni (napadi) kralja in hkrati ostale
¢rne figure! A

a b c d e F gz bk
Zapis poteze: 1)

30) Udari (napadi) kralja in hikrati
preostali ¢ figun! AN

a b ¢ d e f g h
Zapis poteze: 1)
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31) Odgovori na vprasanja !

A6

: E
1A &

&

&

a b C d £ f g h
a) Na katera polja hkrati delujeta lovec

mn trdnjava?
b) Naste) poteze po Katerih sta kyalja
v fahu !

33) Odgovori na vpraganja !

8
7

& A

‘ & @

a b ¢ d e f g *h
a) Na lcatera polja hlaati delujeta dama
in skakac?
b) Po katerih potezah sta beli ali ¢rni
laralj v 2alm?

35) Odgovori na vpragamnja !

8

(&

&

5 2

3 E
2|

a b ¢ d e f g h
a) Na kateri polji hiarati delujeta lanet
m trdnjava?
b} Po katerih potezah sta beli ali ¢
kralj v sahu?

32) Odgovori na vprasanja !

: &)
7
6

0 A
4 @

2

&
b c© d tf =z h

a E
a) Kateri polji sta pod udarom OBEH
slcalkacev?
b) Po katerih potezah sta beli ali ¢rni
kralj v galm?

34) Odgovori na vprasanja !

8 A
7
)

5@ 2
4 &

a b ¢ d e f g &
a) Na katera polja hlaati delujeta lovec
m skakac?
b) Po katerih potezah sta beli ali ¢rni
kralj v sahm?

36) Odgovori na vpraganja!

@

%)

I T T S ) I & ) et B & 5

1 &

a b ¢ d & f g h
a) Na katera polja hkrati delujeta
skaka¢ in trdnjava? |

b) Po katerih potezah sta beli ali érni
kralj v ahu? , .
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37)

.

&

2

1

=1 £
BELL 1) . 1)

i ial
J

Katera jemanja so mogoca? /\ali'§f

Q
&

X

Lo d t =z h

CRNI: 1) 1)

39)
2
7

&

1

41)
3
]

&

2

1

Katera jemanja so mogoca? /\ali'Wf

@ -

a b C d e r = h
BELL 1)
CRNT: 1)

Katera jemanja so mogoca? /ali'Wf
8
& w A
A

&

a b C d e f = h
BELI 1) 1)
CRNT: 1 ) 1)

A7

2

38) Katera jemanja so mogoca? /a4

: & &
7 i1
: AN

z

1

a b = d e
BELI 1) , 1)
CRNI: 1) 1)

f g h

40) Katera jemanja so mogoca? /A ali'¥ff

5| 2
7 &
¢ ¢

3 2]
2 Q
-]

a b = d £ f = h

BELL 1) 1)
C'RNT: 1)
42) Katera jemanja so mogoca? /\ali'f
a3
7
&

1 &

a b E d e r = h
BELI: 1) 1)
CRNT 1 ) 1)
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43) Mat v eni potezi!

Resitev: 1)

45) Mat v eni potezi!

8

7

&

£

a b C d e F oz
Resitev: 1)

47) Mat v eni potezi!

Resitev: 1)

44) Mat v eni potezi!

Resitev: 1)

46) Mat v eni potezi! A

Resitev: 1)
48) Mat v eni potezi! A

a b ¢ d e f g *h
Resitev: 1)
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49) Mat v eni potezi!

A

A9

B8P
7 i
i

a b C d
Resitev: 1)

51) Mat v eni potezi!

a b C d
Resitev: 1)

53) Mat v eni potezi'

s & &
1820
| X

a b C d
Resitev: 1)

=

£

g

h

50) Mat v eni potezi!

a b C d
Resitev: 1)

52) Mat v eni potezi!

g =

4
3
2
1
a b ¢ d e f g h
Resitev: 1)

54) Mat v eni potezi!

| &
Je]

o &

A
4

a b C d
Resitev: 1)
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A10
55) Katere rofade so mogoce ? /\ aliyff 56) Katere rofade so mogoce? /ali W

:| 154 )t ) @ ¢
i w 1 1 7 3 1 1
At AL AL o tAk 29
3 : 3
n| & i : I i1
Q) d & A f A
z [ 2 i
% X & )=

a b C d e f g h

Odg.: BELL CRNI: Odg.: BELL CRNI:
57) Katere rosade so mogoce? / ali'{f 58) Belije odigral 1) c2-c4.
: E @ E Vzem kineta! V
5|

2 1A % ;
: A1 Ot 5
T | 1 5

a 4 3 )
) Q k= 3
2 26y & % 2
1 & % &

a b = d e g a b o d e f g h

Odg.: BELL CRNI Zapis poteze: 1) c4
59) Zaduja poteza ¢imega je bila aG-as, A\ 60) Po katerih potezah ¢rnega je mogoce
vzetje pri prehodu (en passant) 7 W
4

: @

; 211 1

: 1
- TH N F
3 ) ﬁ

&
a b o« d e f 2 h : %)

a b C d e f g h

Al je potez: 5xa6 e.p. mogoca? .
Ali je poteza 1) b5xa6 e.p. mogoca Zapis potez:1. 3 3 4

Odgovor:
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B1

NAVODILO: najdi potezo crnega, po kateri bela figura nima vec¢ nobenega prostega polja!

61) Ujemi belo trdnjavo v Kletko!

\ 4

|
(&

&

¢
2 © A

jut

a b C d e f =
Resitev: 1)

63) Ujemi belega lovca v Kletko!

h

\ 4

g

%

&

1

‘A

&

a b ¢ d e t g
Resitev: 1)

65) Ujemi belega skakaca v Kletko!

h

v

8

7

: @

A
: ¢

a b C d e t =
Resitev: 1) ...

h

62) Ujemi belo trdnjavo v Kletko!

v

8

-]

&

a o] C d £ t
Resitev: 1) ...

64) Ujemi belega lovea v Ketlo!

v

o A
;
&

3
| 2
&

a b C d e f
Resitev: 1) ...

g

h

66) Ujemi belega skakaca v Ketko! W

(&
o A
1A

a b C d e t =

Resitev: 1) ...
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67) Beli odigra Td3-d7. Kateri figuri
sta udarjeni?

LI T o ) ) | L.

Odgovor: .

69) Beli odigra Sc6-e5. Katere figure
so udarjene? A

e o e 5 3 | A =

—_

a b ¢ d e f a h
Odgovor: , ,

71) Beli odigra c2-c4. Katere figure so
udarjene? A\

B2

68) Beli odigra La2-f7. Kateri figuri sta

JAN

Odgovor: ,

70) Crni odigra Tb7-¢7. Katere figure
so udarjene?

L]

I o i 3 3 e =+

a b ¢ d e f g h
Odgovor: . .

72) Beli odigra Kf3-g4. Katere figure o
udarjene? s
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73) Igraj samo z belo trdnjavo!
Najhitreje vzemi vee éme figure! [/

B3

74) Igraj samo z damo!
Najhitreje vzemi vee ¢me figure!

; HE @
! i g i
6 6
5 5
4 ‘t ‘t 4
) HE : & A
2| & 3 : 3
169 !
a b ¢ d4d e f g h a b ¢ d e [ g bk
Resitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) 6) 7) 4) 5) 0) 7)

75) Igra) samo z belim lovcem!
Najhitreje vzemi vse cme figure!

76) Igra) samo z belun kametom!
Najhitreje vzemi vee éme figure!

5 () & 8

7 a L i

6 6 1 1

5 5 1

ge & ! A

I 3 2

2 1 2

1 L &

a b o 4 e f g h a b ¢ d e f gz b
Resitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)
H_ 5 6 7 N N N
77) Igraj samo s skakacem! 78) Igraj samo z belim lovcem!

Najhitreje vzemi vee ¢me ficure! /™

Najhitreje vzemi vse ¢ime figure! /S

2| 8 @

7 1 A A

6 1 ‘ o]

5 i 5 1 i

4 ‘t 4

3 ) =

2| B 2

! 2 1A A &

a b ¢ d e f =z & a b ¢ d4 & £ gz h

Regitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) 0} ) 4}) 5) G) 7)
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B4
79) Mat v eni potezi! N 80) Mat v eni potezi!

a b = d e f g =&
Resitev: 1) Resitev: 1)

81) Mat v eni potezi! 82) Mat v eni potezi! /A

a b C d e f =2 h a b C d e f =2 h
Resitev: 1) Resitev: 1)
83) Mat v eni potezi! X 84) Mat v eni potezi! N

a b ¢ d e f g *h
Resitev: 1) Resitev: 1)
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BS

85) Mat v eni potezi! AN
&)
g
: @
5
4
3
2
1
a b o d b
Resitev: 1)
87) Mat v eni potezi! AN

I
"Il &
é
5
%A
3
2 Q
1
a b C d h
Resitev: 1)
89) Matv el potezi! A\
2 .Zfa a
T RR A
&
5
4
3
2|
1
a b C d h
Resitev: 1)

86) Mat v eni potezi!

@& A H

%

a b ¢ d e f
Resitev: 1)
88) Mat v eni potezi!

ﬁ
| ®El A
2

a b C d e
Resitev: 1)

90) Matv el potezi!

]
2

fiy
1Eb

Rezitev: 1)
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91) Crmni remizira!

A4

B6

B
7

: H®
S

ﬁ

a b ¢ d e f
Zapigi samo prvo potezo: 1)

93) Beli remizira!

3
4

h

1 A
6 @

(> ot

&
A

a b ¢ d e t
Zapisi samo prvo potezo: 1)

95) Beli remizira!

g

h

JAY

8

7 8
@

| B
; o

1 &

a b ¢ d e £
Zapisi samo prvo potezo: 1)

24

h

92) Beli remizira!

>

8
4

i
49 =
&

a b C d e f g
Zapisl samo prvo potezo: 1)

94) Beli remizira!

h

A}

-

7

>

I

a b C d e F oz
Zapisi gsamo prvo potezo: 1)

96) Beli remizira!

h

AN

@A
A

&)

2 i
=

A

a b ¢ d e f g
Zapisi samo prvo potezo: 1)
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97) Mat v eni potezi!

JAN

B7

8

7

&

Ll

o 9
==
|2

[nte]

a b C d e f g &
Resitev: 1)

99) S katero potezo beli hkrati udari
(napade) vse cime figure ?

)@
7 3

A &

a b = d e f ¢ &
Resitev: 1)

101) Zadnja poteza belega je bila e2-e4.

S katero potezo da ¢mi £ah b. kralju?

: @

&

a b ¢ d e f g &L
Resitev: 1)

98)

100)

102)

Cmi vzame laneta na b2.
Najdi odgovor, ki zmmaga'

-
&
: @

2| %
11X &

a b c d e f g h
Resditev: 1)..... Txb2 2)

Zadnja poteza ¢rmega je bila g7-g5.
Ali lahko beh vzame ¢mega kaneta? A

8

7 @

é

a b ¢ d e f =2 h
Odgovor:

Zadmja poteza crnega je bila e7-e5.
Kako das dvoju fah ¢rnemu kralju? AN

: )
7 @

: gl Qi

1 o=
a o] C d £
Resitev: 1)
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103) Mat v dveh potezah!

JAN

7 2
Jp=1

4 &

E

a b ¢ d e t
Zapisi gamo prvo potezo! 1)

105) Mat v dveh potezah!

g

h

A

=

&

3 3
@ i
1 &

]

=

a b ¢ d e f
Zapisi samo prvo potezo! 1)

107) Mat v dveh potezah!

g

h

AN

B8

g

"l 2

&

: &

2

a b = d e f
Zapisi gamo prvo potezo! 1)

g

h

104) Mat v dveh potezah!

7

6

: @

a b C d e r =z
Zapifi gamo prvo potezo! 1)

106) Mat v dveh potezah!

h

=

g z

: =t

= ) £ I

a b = d e f gz
Zapisi samo prvo potezo! 1)

1()8) Mat v dveh potezah!

h

A\

: 104
> =g Jp=
: &

]

a b ¢ d e =
Zapisi samo prvo potezo! 1)
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109) Zapisi vsa vzetja, ki so mogoca! Y

B9

110) Zapisi vea vzetja, ki so mogoca! A

(o) 8
7 7
6 & 6
5 5 |G
4 n = 4 &Y
| & B 1@
z | B
1 &) 1
a b ¢ d e f = h a b ¢ 4 e f g h
Zapis potez: 1) 1) | Zapis potez: 1) 1)
1) 1) 1) 1)
111) Zapisi vse mogoce udare na kralja 112) Zapisi vse mogoce udare na kralja /,
2 g 520,
7 )= 7
6 6 )
5 & 2 2 A &Y
4 4
3 )= 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d4d e f g h
Zapis potez: 1) . 1) Zapis potez: 1) . 1)
1) 1) 1) 1)
113) Zapisi vsa mogoca vzetia! A\ ali'§f 114) Mat v eni potezi! A\
8 50 8
7 7
: 1 1 : L
: i R ; =
4 4
. & s [ t
2 5 i
1
L a e B g b 1 a b C d e % z ?
BELIL 1 1 1 .
CRNT: 1}} 1)} 1}) Eesitve: 1) 1) 1)
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B10

115) Postavi pozicijo na Sahovnico in resi nalogo!
Beli: Khl, Lb3, Sc4, Sg6, g2, h2
Crni: Kg8, Dd8, Tal, Ta6, Lbl, g7, h7
Kdor je na potezi, matira nasprotnika v eni potezi!
Resitev: BELI: 1)
CRNI: 1)

116) Postavi pozicijo na Sahovnico in resi nalogo!
Beli: Kho, Tf8, Lb2, Sc3, Sd6
Crni: Kh8, Dg8, Tb6, Ta5, Sd6
Kdor je na potezi, matira nasprotnika v eni potezi!
Resitev: BELIL: 1)
CRNI: 1)

117) Postavi pozicijo na Sahovnico in resi nalogo!
Beli: Kgl, DdS8, Tg2, Tfl, Le2, Lel, Shl, {2
Crni: Kh4, TgS5, DeS5, h3
Kdor je na potezi, matira nasprotnika v eni potezi!
Resitev: BELI: 1)
CRNI: 1)

118) Postavi pozicijo na Sahovnico in resi nalogo!
Beli: Kal, Da6, Tb2, Th3, Lcl, a4
Crni: Ka3, Dc3, Lg6, Sd4, b5
Kdor je na potezi, matira nasprotnika v eni potezi!
Resitev: BELIL: 1)
CRNI: 1)

119) Postavi pozicijo na Sahovnico in resi nalogo!
Beli: Ka2, Da3, Lf8, g7
Crni: Khé, Tf2, Tb1, Lf5, ¢2, h5
Kdor je na potezi, matira nasprotnika v eni potezi!
Resitev: BELI: 1)
CRNI: 1)

120) Postavi pozicijo na Sahovnico in resi nalogo!
Beli: Kd8, Dh8, Tg8, Thl, Lgl
Crni: Kal, Te7, Lg5, Sd6, a2, b2
Kdor je na potezi, matira nasprotnika v eni potezi!
Resitev: BELI: 1)
CRNI: 1)
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C1

NAVODILO (velja za vse naloge): izogibati se moras poljem, na katera delujejo crne figure. Vzeti
ne smes nobene crne figure! Crni kralj ne sme biti v sahu!

1 21) Ieraj samo z belo damo. Najdi
najlaajgo pot do polja a8!

A

8

i

L]

i
8 &

3
&

3 i

: i

! &
a b C d e g h

R:1. 2. 3. 4. 5.

123) Igraj samo z belo damo. Najdi
najlaajgo pot do polja es!

5
9

6

2

i

1

8
&

1
i

i
3

a
2

b

a
E: 1. 2.

c

d
3.

£ f g h
4. 5.

1 25) Igraj samo z belo trdujavo! Najdi
najkrajso pot do polja gl!

8

&

&

122) Igraj samo z belo damo. Najdi

124)

126) Igraj samo z belim lovcem. Najdi

A

najlaajgo pot do polja g7!

3 &

7

£

]

4 ® 1

| A

2

: &

a b ¢ d e f gz h

R:1 2. 3 4 5

Igraj samo z belo trdnjavo! Najdi

najkrajio pot do polja ba!

@ &

8
=

a b C d e g h

R: 1. 2. 3. 4. 5.

8

7

&

A

najlxajgo pot do polja d7!

>

a b C d e g h

R:1. 2. 3. 4. 5.
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NAVODILO (velja za vse naloge): izogibati se moras poljem, na katera delujejo crne figure.

127)

129)

131)

C2

Vzeti ne smes nobene crne figure! Crni kralj ne sme biti v sahu!

Igraj samo z belim lovcem. Najdi
najkrajgo pot do polja hi!

|

7

6 1

—

&

4]
a b ¢ d f g

=
Resitev: 1) 2) 3)

h

4) 5) a) 7)

Igraj samo z belim lkraljem. Najdi
najkrajzo pot do polja a8!
: @
7
6
5
4 1
| i
2
! &
a b ¢ d e f 2 h
Resitev: 1) 2) 3)

1) 5) 6) 7)

Igraj samo z belo trdnjave. Najcli
najkrajso pot do polja ag!

% 2

8
3 A
1€

i

=

a

b

E

Resitev: 1)

4)

d

2)

-

f
3)

g

h

5)

6)

7)

128) TIgraj samo z belim skakacem. Najdi

130)

132)

najkrajgo pot do polja hs

A

)@

7 3

o0 % i1

: 1

3 i
: &
e

a b C d e f g
Resitev: 1) 2) 3)

h

4) 5) 6) 7)

Igraj samo z belim skakacem. Najdi

najkrajzo pot do polja f1!

A

A

7 3

6 1
: 3

4 ®

3
: &
1
a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) 2) 3)

4) 5) 6) 7)

Igraj samo z belin laaljem. Najdi
najkrajgo pot do polja hs!

: &

; i1 =

@

3
2
1
a b ¢ d e f 2 h
Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) a) 7
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133) Eateri beh figuri sta udagjen po

C3

1) Txb7 0-0-0 ?
)t =2
Uk O N 5
: 1 1 A
b i

2 £ &) i
g P

iy

Q&8

H &
a b C d e f h
Odgovor:

g

Katere ¢me figure 2o udarjene po

135)
1).... Te6 2) Sel ?

%

=0 [Eke )

Odgovor:

137) Katere bele fizure so udarjene po
1) Sd4 Dc3 ?

: E &

134) Katere bele figure so udarjene po

1) Lf4 T6 ?
&Y

: @

.

5| &

5

H

o o

a b ¢ d e t gz
Odgovor:

h

Eatere ¢rne figure so udagjene po

136)
1) ... Ta3+2) Ke4 ?

)|
-

5
3 &
jmt

1

=

a b ¢ d e f g
Odg.:

h

1 38) Katere ¢ine figure so udarjene po
1).... Ta52) Tb2 ?

: @
2
; b 3

b=l | 1

Q.

&

Ode.:
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C4

NAVODILO: izogibati se moras poljem, na katera delujejo crne figure! Crni kralj ne sme biti v Sahu!

139) Igraj samo z belo damo! 14(0) lgra samo z belo damo!
) Najhitreje vzemi vse ¢me figure! /™ ) Najhitreje vzemi vse ¢me figure! /%,
| @ : =
; @
& &
S
5| ; A
4 4
: & 3 i
| & a :
FA,
1 = 1 =1 &
a b C d £ = h a b I d £ f g h
Resitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)

4)___ %) 6) 7)
141) Igraj samo z belo trdnjavo!
Najhitreje vzemi vse ¢rne ficure! A

)5 6) 7)
142) Igraj samo z belo trdnjavo!
Najlutreje vzemi vse ¢ine figure!

8| 3| 2
7 7 1
6 111 6
5 A 5|12
4 50/ 4
3 3 A &
2 () 2
1 1)
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) 2) 3) Regitev: 1) 2) 3)

1) 5) 6) 7)

143) Igraj samo z belim skakacem!
Najhitreje vzemi vse ¢rne figure! AN

2 K
-1

; 1
&

! 8

)¢

4) 5) 6) 7)

144) Igraj samo z belim lovcem!
Najhitreje vzemi vse ¢rne figure! ,&

: 2
g 3
SR

; ; A
2 z
1 & @ 0,
a b o d e f 2 h a b ¢ d e f g *h
Resitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)

4) 5) 6) 7)

4) 5) 6) 7)
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C5

NAVODILO: izogibati se moras poljem, na katera delujejo crne figure! Crni kralj ne sme biti v Sahu!

145)

147)

8

7

149)

Igraj samo z belim loveem!
Najhitreje vzemi vse ¢re figure!

2
i
1

Q

&

a b E d e f g h
Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) G) 7)
Igraj samo z belim laraljem!
Najhitreje vzemi vse ¢me figure!

a b ¢ d e
Resitev: 1) 2) 3)
1) 5) 6) 7)

Igraj samo beli!
Najlutreje vzemi vse ¢rne figure! AR

3 2
1
iy
&
a b ¢ d e f g &
Resitev: 1) 2) 3)

1) 5) 6) 7)

146)

8
9
6

148)

8
7
&

—_

150)

Igraj samo z belim skakacem!

Najhitreje vzemi vse ¢me figure! /\

&
)
&)

@

a b ¢ d e f g *h
Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) a) 7)
Igraj samo beli!
Najhitreje vzemi vse ¢rne figure!

L]

% 1
%)b@d £ h

Resitev: 1) 2) 3)
1) 5) 6) 7)
Igraj zamo z belim lovcem!
Najhitreje vzemi vse ¢rne figure!

@

i
1
i1
&
a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) 2) 3)

4) 5) G) 7}
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C6

NAVODILO: pri vseh nalogah zapisi samo prvo potezo!

151) Mat v dveh potezah!

A

3| &
RN -
o\

) o
AL 28
gp=t

A
144

=@
i

1
2

i

a b C d e
Resitev: 1)

153) Mat v dveh potezal!

&
5
.
- O

AN

1 L &
a b C d e t gz h
Pesitev: 1)
155) Mat v dveh potezah! v

: (-]

@
3

3

a [ C d e

152) Mat v dveh potezal!

8 ® X
"I 8
o H A
: =4

2| Y &

JAN
¢

1 @ X
a b C d e
Resitev: 1)

154) Mat v dveh potezal!

7

| 2WQ
|4 ARY

a ] C d e i)
Resitev: 1)

156) Mat v dveh potezah!

a b C d e f
Resitev: 1)
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C7

NAVODILO: pri vseh nalogah zapisi samo prvo potezo!

157) Mat v dveh potezah!

/AN

110 X

2\ & |8 &
&

: =4

a b ¢ d e f g *h
Resitev: 1)
159) Mat v dveh potezah' AN
B

|1

2

o A
Jll P
i

2| &

a b C d e F oz
Resitev: 1)

161) Mat v dveh potezah!

: 8 &

‘2 1%
: 3

3 £
AR R W H
1 =

)¢

a b C d e f g
Resitev: 1), . .

h

158)

160)
8

.
&
5

Ll

162)

Mat v dveh potezalh!

¢ W
¢
11
A

i

1
&)

i s Qg

=G
a b ¢ d e f g *h

Resitev: 1)
Mat v dveh potezah!

it «

@ =

Resitev: 1) ...

Mat v dveh potezah!

a b C d e f g
Resitev: 1) ...
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163) Beli renuzira’

JAN

C8

: )t

&

: 2

4 )=t
3 19

a b = d e g
Zapisi samo PRVO potezo! 1)

165) Beli remizira!

h

A

I

&

2 1
. ]

| e

! =
a b C d e f g
Zapist samo PRVO potezo! 1)

167) Cmi remizira!

h

v

I
6 E

5 @
i &

1 I

a b ¢ d e f g

Zapisi samo PRVO potezo! 1) ..

164) Beli renuzira’

B
4

&

5 LA
19

0 - ¢

a b = d e g
Zapisi samo PRVO potezo! 1)

166) Beli remizira!

h

A

8
4

&

2 @
1 &

a b C d e f g
Zapist samo PRVO potezo! 1)

168) Crmi remizira!

h

v

: W

7

dxE]

a b ¢ d e f g

Zapisi samo PRVO potezo! 1) .
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C9

169) Crni remizira! v 170) Cmi remizira’ A 4
: @ : =1
7 7

; & A 5| 2 =t

2 : 4

a b C d e f =2 h a b C d e f =2 h
Zapigi samo PRVO potezo! 1) ... Zapigi samo PRVO potezo! 1) ...
171) Beli remizira! I 172) Na kaksen nacin beli remizira 2/

: = ® 53

?%’ 7

5 ‘1%

: - i S| i)
A B

2| A 2
1 (&

a b ¢ 4 e £ g h - b_ ¢ d '3_’ f g
Zapisi samo PRVO potezo! 1) Resitev: 1) 2) 3)
Odgovor:
173) Na kaksen nacin beli remizira ? A 174) Nakaksen nacin beli remizira 2/

3|89 g
7 () 7

& &

2 2ﬁﬁ
i B & 144

a b ¢ d e t g2 h a b ¢ d e t gz h
Resitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)
Odgovor: Odgovor:
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175)

177)*
2
;
&

5

179)*

5|
211 11

5| 2 1
: 3

WA E N B
|2 7
lﬁbﬁd

Mat v dveh potezah!

L]

A
£
g

®
&
5
Q &)

a b ¢ d e f g h
P(zapisi samo prvo potezo): 1)

Mat v e potezi!!!

AN

C10

]
=

A =
&)
Q
g

2
4
i

a b o« d e f g =k
Resitev: 1)

Ali lahko ¢, ki je na potezi, rokira?

@8

1
A
=

£ t =
Odgovor:

*ZahtevnejSe naloge

176)* Mat v dveh potezah!

JA)
8 =
7 ;o
i
giel
3 &)

R

=

a b ¢ d e f g2 h
R(zapis1 samo p1vo potezo): 1)

178)* Na potezi je CRNI ! Ali beli

lahko rokira po potezi ¢imega?

: 2

2l Y 2R

] b(ﬁ!d%)f ﬁ

a
Odgovor:

g h

180)* Ali lahko beli, ki je na potezi rolara?

: )¢ H @
1A wWAtiid
1 A .

<h

3

| &)

yigs S Ui
X

£ 4

AN
41

=

b d e
Odgovor:

g h
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PREIZKUSI SE!

Dosezene tocke: (20t)

1) Odgovori! AN

1t| ° 520/

7

6 2]

5

&

a b c d e f 2 h
a) Na katera polja sedme vrste deluje
bela dama? . :
b} Na katero polje pogevnice dl1-h5
deluje dama?

3) Udan (napadi) kralja in hkrati ostale

crune figure! AN
1t|s| 3 QAP

7

g =t

a b c d e f =2 bk
Zapis poteze: 1)

5) Mat v eni potezi!

1t| &

7

&

a b C d e t =z h
Resitev: 1)

A

Ime in priimek:
2) Udari (napadi) kralja in hkrati

1t

preostali ¢rni figuri!

A
&
i

A

I 0T A ) ) e L+

£

2

a b ¢ d e f g h
Zapis poteze: 1)

4) Katera jemanja so mogoc¢a? /W

1t

: @

7

o A i

1 &
a b = d £ f = h
BELL 1)
CRNT: 1)
6) Katere rogade zo mogoce? /\ ali'

1t

5| W =

gr A I
o A Q1

a b = d e f gz
Odg.: BELL
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Ujemi belo trdnjavo v kdetlco! Igraj samoe z belo damo!
7) L L - v 8) Najhitreje vzemi vse crne figure! A

2t |8 2t g @
Z -} L % +

a b ¢ d e f g h

a b ¢ d e f g *h

Resitev: 1) ... Regitev: 1) 2) 3)
9) Mat v emi potezi! AN 4) 5) G) 7)
g 10) Beli remizira' AN
3

2t 7 &) 2t

; ’ 2
¢ =@

1B @) J EY

3 3 qéc

! & | @

a b ¢ d e f =2 h a b ¢ d e f gz h
Resitev: 1) Zapisi gamo prvo potezo: 1)

NAVODILO za nalogi 11 in 12: izogibati se moras poljem, na katera delujejo ¢rne figure!
Crni kralj ne sme biti v Sahu!

1 1) Igraj samo z belo damo! 12) Igraj samo z belo trdnjavo!
Najhitreje vzemi vse ¢rne figure! /% Najhitreje vzemi vse ¢me figure!
3t 7 3t| o[
7 7

‘ ¢ 111
5’%’ 5 a

&
I A 2 &
1 = 1

a b ¢ d e f gz h a b o 4 e f =z h
Resitev: 1) 2) 3) Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) 0) 7) 4) 5) 6) 7)
Nad 18 to€k ... »mojstrski« rezultat! 14 — 17 tock ... malo ti manjka do najboljsih!
10 — 13 to€k ... bolj vadi doma! 6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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1) Kako imemyjemo polja, ki jih povezuje

PREIZKUSI SE!

Dosezene tocke: (20t)

1t

8

3)

puséica? Odgovor:

a b C d e f gz *h
Eatero polje je seciice diuge vrste
£ posevnico gl-a7?

Mat v em potezi!

1t

)

1t

8

7

&

: &
g =

&

A

]

i
i

a b C d e f g &
Resitev: 1)

Katere rosade so mogoce? /M ali Y

a b C d e f =z h
Odg: BELL

B

Ime in priimek:

2) Daj ah tako, da bos hkrati udaril

1t

8

7

&

(napadel) crega skakaca!

a

& =

%)
A

)=t 8 @

a b ¢ d e f g h
Zapis poteze: 1)

4) Katera jemanja so mogoca? FAX A\ 4
8
T 2
7 &
¢ It
5
4
3 2
2 £
K]
a [ o d e f g h
BELL 1) 1)
CRNI: 1)

6) Po katerih potezah ¢rmega je mogoce

1t

8

2

1

vzetje pri prehodu (en passant) 2 Y

2
1111 1

3
& 1

i
i

a b C d e f =2 h

Zapis potez:1. 2. 3. 4.
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7) Ujemi belega skakaca v Kletko! v

2t

9

B
7

&

@

4o

a b C d e r g

Resitev: 1) ...

) Zadnja poteza belega je bila e2-ed.

2t

8

7

&

S katero potezo da ¢rni £ah b. lcralju‘?v

@

a b & d e f g2 h
Resitev: 1)

8)
2t

I o 2 o 3 e T ¢

J—

10)

2t| 8
7

6

=

Beli odigra La2-{7. Kateri figuri sta

JAN

udarjeni?
& A

¢

4]

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

Mat v en potezi!

@z A H

L&Y

a b ¢ d e f g h
Resitev: 1)

NAVODILO za nalogi 11 in 12: izogibati se moras poljem, na katera delujejo crne figure!

Crni kralj ne sme biti v sahu!

1 1) Igraj samo z belo damo!

3t

8

7

Najhitreje vzeni vse crne figure! AN

=
o4
i
2 &
a b (& d e f g2 h
Regitev: 1) 2) 3)

V) 6) 7)

12)
3t| .

Igraj samo z belo trdnjavo!
Najhitreje vzemi vse ¢rne figure! AN

@

3

A

&

a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) 2) 3)
4) 5) 0} 7Y

Nad 18 to€k .... »mojstrski« rezultat!

10 — 13 toc¢k .... vadi doma!

manj kot 6 to€k .... takoj se vpisi v Sahovski krozek!

14 — 17 to€k .... malo ti manjka do najboljsih!

6 — 10 tock

.... se ¢udi$, da ne zmagujes?
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RESITVE (vsebini 2 in 3)

ReSitve A:

Al -

A2 —

A3 -

Ad—

A5 -

A6 -

A7 -

A8 -

A9 -

Al0-—

1) a) Sesta vrsta b) c4
2) a) poSevnicacl-h6  b) b7
3) a) d-navpicnica b) c3
4) a) poSevnica h3-c8 b) f2

5) a) nobeno b) b2 in g2
6) a)e7 b) d6ind7

7) a)d2, h2

8) a)b7,c7,d7
9) a) g7, fo, f4, g3
10) a) a5, c5,d5, e5, 15, g5, hS
11) a)e4d, 5
12) a) h4

13)R: 1) Ted
14)R: 1) Te6
15)R: 1) Ld4
16) R: 1) De5
17) R: 1) Dd3
18) R: 1) Da6
19) R: 1) Da6+
20) R: 1) Dd4+
21)R: 1) Se5+
22)R: 1) d3+
23)R: 1) Tg5+
24)R: 1) Lf3+
25)R: 1) Se6+
26) R: 1) Dg8+
27) R: 1) Kb3
28) R: 1) Td4+
29) R: 1) Db2+
30) R: 1) Led+
31) a) a8, d5, c8

b)cl, c7
b) 3
b) g3
b) b3, d5
b) a2, b2
b) c6, €6

b) Led+, Td1+, Ta8+

32) a)d7,e6 b) Sg6+, Se6+, Sb3+

33) a) b7, c8, b5, c4
34) a)d7, e6, gb, h7

b) Sed+, Dxd6+
b) Ld3+, Ld7+, Sg6+

35) a)a3,c3 b) b4+, Ta3+, Te7+

36) a) 16, d6, g3, g5

37) beli: 1) Txa7+, Lxa7
38) beli: 1) Sxh7, Lxg7#
39) beli: 1) Txc6+

40) beli: 1) Dxbl+, Lxd6+
41) beli: 1) Sxe7, Sxh8
42) beli: 1) Lxb4+, dxc5
43)R: 1) Ta8 #

44)R: 1) Ta8 #

45)R: 1) Dg8 #

46) R: 1) Dh7 #

47)R: 1) Kf7 #

48)R: 1) Lg2 #

49)R: 1) b7 #

500)R: 1) g4 #

S51)R: 1) fxe6 #

52) R: 1) f8S #

53)R: 1) a8D #

54)R: 1) T8 #

55) R: beli 0-0, ¢rni 0-0-0
56) R: beli 0-0-0, ¢rni nobena
57)R: beli 0-0-0, ¢rni 0-0
58) R: 1) dxc3

59) ne

60) 1).....a5, c5,d5, £5

érni
érni
érni
érni

¢rni:

¢rni

b) Sd6+, Sfo+, Tgl+

1 1) Txa3, Kxb8
: 1) gxh6, gxf6
: 1) Txf5+
1 1) Lxd3+
1) Dxg7+, Lxg7+
: 1) Lxd4+, bxc3
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Bl -

B2 -

B3 -

B4 —

BS -

B6 -

B7 -

B8 -

B9 -

B10 -

61)R:
62) R:
63) R:
64) R:
65)R:
66) R.
67) R:
68) R:
69) R:
70) R:
71)R:
72) R.
73) R:
74) R:
75) R:
76) R)
77)R)

78) R) 1) Lxc7 2) Lxa5 3) Lxel 4) Lxg3 5) Lxe5 6) Lxal

79) R:
80) R:
81)R:
82)R:
83)R:
84)R:
85)R:
86) R:
87)R:
88) R:
89) R:
90) R:
91)R:
92) R:
93)R:
94) R:
95)R:
96) R.
97) R:
98) R:
99) R:

1) Lh3

1) Sf6

1) 5

1) Sh3

1) Tb3

1) Le3

1) Sc7, Sh7

1) Se8&, Th5

1) Sg2, d3, g6

1) Se8, Se3, Thl

1) Sb5, SdS, Dh7

1) ShS, Sf7, h4, c6

1) Tb7 2) Txh7 3) Txh4 4) Txg4 5) Txg2
1) Dal 2) Dxg7 3) Dxg2 4) Dxh3

1) Lc6 2) Lxd7 3) Lxa4 4) Lxb3 5) Lxa2
1) cxb5 2) bxc6 3) cxd7 4) d8S 5) Sxe6
1) Sxh5 2) Sxf4 3) Sxe6 4) Sxc7 5) Sxa8

1) Sg5 #
1)De2 #
1)Da7 #
1) Df4 #
1)Lg3 #
1) Le5 #
1) Dd5 #
1) b8D #
1) Sc6 #
1) Dg5 #
1) d8S #
1) Sho #
1) Tel+
1) Le2
1) h3

1) Te5+
1) Sd5+
1) Sc7+
1) 0-0 #
2) 0-0-0
1) 0-0

100) R: NE

101) R: 1) dxe3 +

102) R: 1) dxe6 +

103) R: 1)Th7+

104) R: 1) Tf5

105)R: 1) 0-0

106) R: 1) e8S

107) R: 1) b8T

108) R: 1) Tb8+

109) 1) Taxd4, Tgxd4, Sbxd4, Scxd4
110) 1) S2xb3, S4xb3, S2xf3, S4xf3
111) 1) T3e5+, T7e5+, Th3+, Th7+
112) 1) Sce6+, Sge6+, Sd7+, Sh7+

113) Beli: 1) dxe6, fxe6, fxgb

114) 1) Dbxf3# , Dexf3# , Dfxf3#

115) Beli: 1) Sd6# Crni: 1) Le2#
116) Beli: 1) Sb5# Crni: 1) Sf7#
117) Beli: 1) fa# Crni: 1) h2#
118) Beli: 1) axb5# Crni: 1) Sb3#
119) Beli: 1) g8D# Crni: 1) c1S#
120) Beli: 1) Le3# Crni: 1) Tg7#
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ReSitve C:

Cl- 12D K.
122) R:

123) R:

124) R:

125) R:

126) R:
C2-127)R:
128) R:

129) R:

130) R:

131 R:

132) R:

C3 - 133)R:
134) R:

135) R:

136) R:

137) R:

138) R:

C4 - 139) R:
140) R:

141) R:

142) R:

143) R:

144) R:

C5 - 145)R:
146) R:

147) R:

148) R:

149) R:

150) R:

C6— 151)R:
152) R:

153) R:

154) R:

155) R:

156) R:
C7-157)R:
158) R:

159) R:

160) R:

161) R:

162) R:

C8 - 163) R:
164) R:

165) R:

166) R:

167) R:

168) R:

C9 - 169) R:
170) R:

171) R:

172) R:

173) R:

174) R:
C10-175) R:
176) R:

1) Dh7 2) De4 3) Da8

1) Da7 2) Dg7

1) Dh1 2) Dh8 3) De5

1) Tcl 2) Tc3 3) Tb3 4) Tb6

1) Tg6 2) Tb6 3) Tb1 4) Tgl

1) Lg2 2) Lf1 3) La6 4) Lc8 5) Ld7

1) Lf2 2) Lb6 3) Ld8 4) Lf6 5) Lh8

1) Sb3 2) Sd4 3) Sb5 4) Sd6 5) Sf7 6) Sh8

1) Ke2 2) Kf3 3) Ke4 4) Kd5 5) Ke6 6) Kb7 7) Ka8
1) Sa6 2) Sc7 3) Se8 4) Sf6 5) Sg4 6) Sh2 7) Sfl
1) Tb1 2) Tb6 3) Td6 4) Td8 5) Ta8

1) Kd7 2) Kc6 3) Kd5 4) Ke4 5) Kf3 6) Kg4 7) Kh5
Tb7, Sd2

Lf4, Sf8, a6

Lg2, Sh7, g3

Ta3, Sd5, e5, {7

Tal, Sd4, b4

Sg2, b7, e6

1) Da2 2) Dxb1 3) Dxb2 4) Dxh2

1) Db4 2) Dxf8 3) Dxf5 4) Dxd3

1) Td8 2) Txd6 3) Tc6 4) Txc5 5) Tc6 6) Txe6 7) Txf6
1) Th5 2) Txh3 3) Txd3 4) Txd7

1) Sxb7 2) Sxd8 3) Sxe6 4) Sxd4 5) Sxc6

1) Ld7 2) Lxg4 3) Le2 4) Lxd3 5) Lxg6

1) Ld1 2) Lg4 3) Lc8 4) Lxb7 5) Lxc6 6) LxdS 7) Lxe4
1) Sc8 2) Sd6 3) Sxf7 4) Se5 5) Sxd3 6) Sxf2

1) Kf4 2) Kxf5 3) Kf6 4) Ke7 5) Kxd6 6) Kxc5 7) Kxd4
1) g42)g53)g64)g75)g8D 6) Dxb8 7) Dxh2
1)e4 2)e53)e64)e7 5)e8S 6) Sxc7 7) SxbS
1) Lf1 2) Lb5 3) Lxd7 4) Le8 5) Lxg6 6)Lxf5
1) f7+

1) Tb8+

1) Th7+

1) ... Sf4+

1) ... Lh3+

1) ...Txh2+

1) Td8

1) e7+

1) g5+

1) ... Txh3+

1)... Tf3+

1) ... Th3+

1) Tf4+

1) Lc2+

1) Dc3+

1) Del+

1) ... Tbo+

1)... De6+

1) Kh8 La2 =

1) Dcl+ Dxcl =

1) Dg7+ K(L) xg7 =

1) Dc8+ 2) Dc7+ veéni Sah

1) Tb8+ 2) Tb7+ 3) Tb6+  vecni $ah

1) Sb3+2) Sd2+ vecni Sah

1) Lel+

1) Ted

177) R: 1) h5xg6 mat
178) R: NE !
179) R: NE !
180) R: NE !

zadnja poteza ¢rnega je bila g7-g5!!

zadnja poteza belega je bila s kraljem ali s trdnjavo!
Th8 ---- a7— Crna trdnjava na a8 je Ze igrala !
Dd1---- g3 — Beli kralj je ze igral!
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All

POMNI: YW =9

Materialne (menjalne) vrednosti figur:
oo — 5 ‘ “ )

=i

A=1

3, #1=3,

181) WV katerih vrstah je vrednost belih

figur enaka vrednosti ¢rnih?

Ba—E111
2 - A

- & X

—

% 4 [
rﬁ!z‘? d f—@-%

Obkrozi pravilne odgovore: 1 3 5 7

183) V katerih vistah je vrednost belih

figcur vecja od vrednosti ¢rmih?

ke L

o J [A EA
gIa =)= =

R R R — H

a b ¢ d e f g =k
Obkrozi pravilne odgovore: 246 8

185) Primerjaj veoto vrednosti belih figur z

veoto vrednosti ¢rmih figur!

j &Y (:) 111
i 2Ny (O E =

2iiéE)J§a (OD¥t1
e rew

Vatavi v krog eneea od znakov, »><=

182)

8
7
&
5

WV lcaterih vrstah je vrednost belih
ficir manjsa od vrednosti ¢rnih?

DNH A — &
Bai — AR
- L
AR A — A8

a b C d e f g *h
Obkroz pravilne odgovore: 246 8

%}ﬂ 5

184) Primerjaj vsoto vrednosti belih figur z

8

9

1A

L]

—

186)F

veoto vrednosti ¢rnih figur!

HAH QW
218 Oatt
HB Olas
(L ER

& N

a b r

Vstavi v krog enega od znakov: »><=

rimerjaj vsoto vrednosti belih figur z

veoto vrednosti ¢rnih figur!

8

7

6

Lh

Ll

—

28 O a3
g2l QK

2y O Ef i
- wOEES

Vetavi v krog enega od znakov: > <=

Iztok Jelen, Mitja Ukmar - Delovni listi za SAH 1

43



Al2

- -

POMNI W =9 E=5 =3 &y=3 A=]

187) Postavina d7 dodatno figuro, da bo 188) Postavi na dé dodatno figuro, da bo
vrednost belih in ¢rmh figur enaka! vrednost belih in ¢rmih fizur enaka!
8 2

7 ® & 7 i1 21
6 ¢ 1t 6

2 8 EN 2% AL

a b ¢ d e gz h a b = d e f g h
Odgovor: Odgovor:
189) Postavi na d7 dodatno figuro, da bo 190) Postavi na d4 dodaino figuro, da bo
vrednost belih in ¢rmh figur enaka vrednost belih i ¢rmh figur enaka!

2 520/ 8 52/
7 1 7 .Q.

a b ¢ d & f gz h a b oc d e f g h
Odgovor: Odgovor:
191) Postavina £2 dodatno figuro, da bo 192) Postavi na e3 dodatno figuro, da bo
vrednost belih in érnih figur enala! vrednost belih in érnih figur enalka!

3 @ 3 2
7 1 1 7
; r = : w

a b o d e f g h a b ¢ d e gz h
Odgovor: Odgovor:
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Al3

POMNI: razliko v vrednosti figur belega in ¢rnega dobimo tako, da od materialne vrednosti
BELIH figur od$tejemo vrednost CRNIH figur. V primeru, da je vrednost &rnih figur vedja,
ima razlika predznak —!! Ce je razlika enaka NIC, je na Sahovnici materialno ravnovesje.

Zgled: 193) Izratunaj RAZLIKO v materialu’
A) | Beli ima materialno prednost: POMNI] = @
YHE daw | (Y-
(5+5) - (3+3)=4 =" i
Razlika je POZITIVNO Stevilo!! | (€ =3 | |
- &'! =3
B) | Crni ima materialno prednost: 4 =1 4 .Q.

LNE Wi g
(3+5) — (9+1)=-2 2 2

Razlika je NEGATIVNO S§tevilo!! 1
a b ¢ d e f 2 h
Obkrozi pravilen odgovor! 1,2 .3
194) Izratunaj RAZLIKO v materialu! 195) Izratunaj RAZLIKO v materialu!

8 8 520/

7 7 11 1
6 6 1
5 & & 5
4 a )= 4

2 & 2 X
1 1¢)

a b o« d e f g *h a b ¢ d e f = h
Obkroz pravilen odgovor! 2,0 ,4 Oblaoz pravilen odgovor! 0,-1,1
196) 1zracunaj razlikko v materialu! 197) Lzraéunaj RAZLIKO v materialu!

3 8 o0
7 7 Wl

6 & 6

5 -] s\ &
iy

3 7 iy 3y B

2 & 2

a b ¢ d e f g h a b o 4 e f g h
Obkroz pravilen odgovor! -3 .0, 3 Obkroz pravilen odgovor! 0,2 .1
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198) Izracunaj razliko v materialu!

Al4

B

7

. &1

&

6 WD

a b C d e f sz

Zapisi razliko!

200) Izracunaj razliko v materialu!

8

7 @2

&

a b C d e oz
Zapisi razhko!

202) Tzratunaj razliko v materialu!

8

.

)~

a b C d e r g
Zapizi razhiko!

199) Izracunaj razliko v materialu!

B

7 1=

a b c© 4 e f
Zapisi razliko!

201) Izracunaj razliko v materialu’

; &
4 @

e

A

a b C d e f =

Zapisi razhko!

203) Tzracunaj razliko v materialu!

g

N E

£

2

4 i
i

&

i
2 L

a b C d e I g
Zapizi razliko!
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204) 1zra¢unaj razliko v materialu!

AlS5

8

.

&

a b d e
Zapisi razhiko!

£ b

g

206) Izratunaj razliko v materialu!

B
7

6

@

¥
A B
=t

1

a b o«
Zapisi razhko!

d e f h

g

208) Izratunaj razliko v materialu!

8

.

PE1
¥
&
I

&

&)

a b C d e
Zapisi razhiko!

£ b

g
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205) Izra¢unaj razliko v materialu!

B
7 3
: & @
5 =
Lyl AA
Y
2
1
a b ¢ d e f g &
Zapisirazliko!
207) Izratunaj razliko v materialu!
B
211®
6 3
5
4
@A
2
1
a b C d e f =2 h
Zapisi razhiko!
209) Izratunaj razliko v materialu!
B
’f © 4
: i
; A
4 igpi
3 2
2 &
1
a b ¢ d e f 2 h
Zapisi razhko!
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Al6

210) Po kateri potezi se materialna prednost ~ 211) Po Kateri potezi se materialna prednost
belega najbolj poveca? A belega najbolj poveca? A

8 550/ 8 @
| H 11
6 t 6
: "HA
1 ) it e A

; a 25

2 A 2y B A i8]

)=

1 @) 1 =
a b ¢ d e t g h a b ¢ d e f g h
Zapigi prvo potezo! 1) Zapisi prvo potezo! 1)
212) ko kateri potezi se materialna prednost 213) Po kateri potezi se materialna prednost
belega najbolj poveca? AN belega najbolj poveca? &

8 8 =
{NFY M
6 1 1 e Q& 04
5 L4 B 5 A

4 yix 4 I
3 3
2% K &4 : H &
axms weh

c e f g h a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) Zapisi prvo potezo! 1)
214) Po kateri potezi se materialna prednost 215) Po kateni potezi se materialna prednost
belega najbolj poveca? AN belega najbolj poveca? AN

8 8 A ©

7 S S 7 111

6 )¢ 6| G

5 1 5

4 n 4] 4 i

3 &N & _

1 A = 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Zapisi prvo potezo! 1) Zapisi prvo potezo! 1)
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B11

POMNI: razliko v vrednosti figur belega in ¢rnega dobimo tako, da od materialne vrednosti
belih figur odStejemo vrednost €rnih figur. V primeru, da je vrednost ¢rnih figur vecja,
ima razlika predznak —!! Ce je razlika enaka ni¢, je na Sahovnici materialno ravnovesje.

Zgled:

A) | Beli ima materialno prednost:

(145) — 3
Razlika je POZITIVNO Stevilo!!

L EH YA®

=3

B) | Crni ima materialno prednost:

~ 5+ =

%?@)%” Eﬁ‘i@

Razllka je NEGATIVNO stev1lo"

217) Tzratunaj razliko v materiatu!

Izracunaj razliko v materialu!

@

14 E 18

i 3
¥ [ A

L
A
A

I o L | I e

2
=EL
8

a b ¢ d e T g
ObkroZi pravilen odgovor! 1, 2,

21 9) Izracunaj razhko v materialu!

h
3

B

A - A
12

:
4 L
i G =t

2 I

1 &

3

a b ¢ d e f =z

OblxoA pravilen odgovor! 1, -2 |

h
-3

216)
POMNL| s
W=o9l ,
E=5],
2-3.
&'!:3 4
=1

2

218)

8
2
)

5

3 21
i A 1
AQ AR
@ 2

&

a b = d e f g h
Oblkxozi pravilen odgovor! 1,0, -1

Izrac¢unaj razliko v materialu!

=1

it

a b o« d e f g h
Obkroz pravilen odgovor! 2,0, 1

220) Tzracunaj razliko v materialu!

g

7

£

5

H &
i1 a14
3 3
2
a 2 i
QF A
=i

a b C d e I g &
Obkrozi pravilen odgovor! 0,1, 2
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B12

POMNI: razliko v vrednosti figur belega in ¢rnega dobimo tako, da od materialne vrednosti
belih figur odStejemo vrednost €rnih figur. V primeru da je vrednost ¢rnih figur vecja,
ima razlika predznak —!! Ce je razlika enaka ni¢, je na Sahovnici materialno ravnovesje.

Zgled:

A) |Beli ima materialno prednost:

Razlika je POZITIVNO S$tevilo!!

HAD

— 3 =2

B) |Crni ima materialno prednost:

f%ﬁ’ﬁ’ X1ae

~  3=-3

Razlika je NEGATIVNO Stevilo!!

222) Izratunaj razliko v materialu!

7 ;)

£

: ®

a b ¢ d e t g
Zapisi razliko!

224) Izratunaj razliko v materialu!

h

; 2
: 3 A
pig) ¢

] P=§ &
2| & &)

22 E 10 %

&

a b d e r g
Zapisi razlilco!

h

221) Izratunaj razliko v materialu!

8

=2
1ot A

&

! %)
3 s Y
A =

a b C d e f =2 h
Zapisi razliko!
223) Izratunaj razliko v materialu!
: @
7 ) 8
&
| & &)
| & QA
3
2
1
a b ¢ d e f g h
Zapisi razliko!

225) Izratunaj razliko v materialu!

7 4 @
Jp ¢ 3

a b c d e Fooz
Zapidi razhko!
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226) Izracunaj razliko v materialu!

B13

227) Izracunaj razliko v materialu!

8

20/ 7
1

<h

i 3
4 R

&)
3

a
&

i
= 1
i A 1
A0 &
I

3 7 3
2| & 2
1 1
a b d e tf 2 h a

Zapisi razliko!

228) Izra¢unaj razliko v materialu!

b

C d e tf 2 h

Zapisi razliko!

: @
22 %

=

229) Izra¢unaj razliko v materialu!

i
A X 5
Q 4

A ¥
1 &

3| K 3 L i &
2| & 2
1 1
a b ¢ d e t =2 h a b ¢ d e t =2 h
Zapisi razliko! Zapisi razliko!

230) Izra¢unaj razliko v materialu!

2 i

DA ?

&Y

231) Izra¢unaj razliko v materialu!

=t

iy 4
yiy 3

a b
Zapisi razliko!

d

g

.
fgh 1

=
@141
1

i
A & &)
&

=

b

C d e tf 2 h

Zapisi razliko!
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B14

232) Beli odigra 1) Sxc4. Po kateri potezi

doseze ¢ odlo¢ilno materialno prednost?

8

ar

[§]

2

&
5 1
A
¢ 2 )=

a b ¢ d e f e h

Resitev: 1) ....

234) Beli odigra 1) Sxd$8. Po kateri potezi doseze

8

§]

i

¢l odlocilno materialno prednost?

©a
£
&)

&

a b ¢ d e f g bh
Reditev: 1) ....

236) Beli odigra Sxd6. Po kateri potezi doseze
¢l odlocilno materialno prednost?

3

G

8
&)

A
B

&

=

a b ¢ d e
Resitev: 1) ....
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233) Beli odigra 1) Lxa5. Po kateri potezi
doseze ¢rmi odlocilno materialno prednost?

8

-

6

n

)t

H
A
Q)
H
2

a b ¢ d e f & 1k
Resttev: 1) ...

23 5) Beli odigra 1) Lxf7. Po kateri potezi dogeze

3

6

¢ odlocilno materialno prednost?

E
A
Q

L]

a b ¢ d e f g bh
Reditev: 1) ...

237) Beli odigra 1) Lxb2. Po kateri potezi doseze
¢ odloc¢ine materialno prednost?

8

—

6

L

H®
¥

a b ¢ d e
Resitev: 1) ...
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B1S

238) Izratunaj razliko v materialu po odigranih 239) Izratunaj razliko v materialu po odigranih
potezah: 1) Sxe5 dxeS 2) Kxe5 potezah: 1) ... Sxf2 2) Txf2 Lxf2 3) Kxf2 !

: A s
11 2 71

i®i
3

1A
8
| & > i JE AT

A LD | &
| AR

a b ¢ d e f g h
Zapisi razliko!

240) Izratunaj razliko v materialu po odigranih

potezah: 1) Dxd6 Txd6 2) Txdé !

24 1) Izra¢unaj razliko v materialu po odigranih

o
2 AXADA

a b c d e f g2 *h
Zapisi razhiko!

potezah: 1) Dxd8+ Txdg 2) Txdg+ !

(]

: O 2 ) E ®

h a b c
Zapisi razliko!

a b ¢
Zapisi razliko!

242) Izratunyj razliko v materialu po odigranih 243) Tzratunaj razliko v materialu po odigranih
potezah: 1) Txt6 gxf6 2) Txt6 ! potezah: 1) Lxf6 Kxf6 !

8| = & 3
z i1 U ; 1
6 1. A : B ®
sl 1t at
128 &
iy

R

At 4

£ Q 30 % %
H 8 o[ alrs
] b d %gh 1‘(&

. c o a e 4 ¢ f g h
Zapisi razliko! Zapisi razliko!
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C11

244) Cmiodigral) ... Sc4. Kako beli doseze

odlo¢ilno materialno prednost?

5 H
i S 111

&

g

5
4

3

a
8 &)
£

a b ¢ d
Resitev: 1) ... Scd 2)

2
d

i

h

1

]
a

2
=t &

o

-

. 3)

A
:
&

€

246) Cmi odigra 1) ... Lxb1. Po kateri potezi

ohram beh materialno ravnotezje?

I = =4

7 11

6 ¢ f
-* 8

4 n

3 4

: i
)=t &

a b ¢ d e f g h

fx]

Resitev: 1) .... Lxbl 2)

248) Crmi odigra 1) ... Kg6. Kako beli doseze

odlo¢ilno materialno prednost?

A H

8

|2 3

®

I =t i
S| & AT
: 4
3
2| & & &a
1

a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) ... Kgo, 2) . 3)

245) Beli odigra 1) Ta2. Kako ¢rni doseze

247)

249)

Resditev: 1).... Sc5 2)

odloé¢ilno materialno prednost?

H @

8
0
5
4
3

2

1

a b ¢
Resitev: 1) Ta2 . 2)

Crni odigra 1) ... Ses. Kako beli doseze
odlo¢ino materialno prednost?

3

i1

[§]

5 g iy

4 3
3 A Q&)
2| & [ 2 |5

MR
L Y HE
a b ¢ d e f g h
Reditev: 1) ... Se8, 2) . 3)

Crmi odigra 1) ... Sc5. Kako beli doseze
odloéilno materialno prednost?
; 8 &
1A ¥ 11
6 1
b w1
1= 113 15 &
3P & kel
2| & iy o4
. &

a b ¢ d e f g h
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250) Beli odigra 1)0-0-0. Kako ¢mi doseze

odlo¢ino materialno prednost?

E AW =
4 2 0 2 [
o A %

)~

| A%
N4
|2 &

1ﬁb d £

a
Resitev: 1) 0-0-0 2)

252) Cmi odigra 1) .... Sxc3. Kako beli

doseze odlocino materialno prednost?

EAR @ E
1 1 111
: =

: i1

| A AAQ

| W) A&

2| & |8 2 |5
B o wans
Resitev: 1) ... Sxe3 2y

3) 4)

254) Crmi odigra 1)... Sd7. Kako doseze

beli odlo¢ilno prednost?

EALE® AX
?.tiitti_%.t

4 QR &
s £
iy

ca

2R 8 R pig i
BN =i
a [ C d e g h
Regitev: 1) ... Sd7 2) -
»_

C12

251) Cmi odigra 1) ... Lf5. Kako beli

doseze odlocino materialno prednost?

HALELA E
2112 1111

w

Resitev: 1) ...

3)

253) Kako ¢émi dogeze odlocilno

materialno prednost?

v
E| A 2 ¢
2 1 1

) 2
W
-

Resitev: 1) .... 2)

3)

255) Crni odigra 1) ... Sxe5. Kako beli

osvoijl kaneta?

H A
111
‘Al

2
; &)
A8 R AR R
HOAYE
ie:‘f:itex-’: 1) ... 4;:1};»35 2y

ca

|

®
1
1
i

I

2

—_

h
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PREIZKUSI SE !

Dosezene tocke: (20t)
1) Primerja) veoto vrednosti belih figur z

1t

g

.

Ll

fam—y

3)

1t

8

7

&

)

1t

8

7

&

veoto vrednosti crmh figur!

2AH O ¢k
10 OAatt
AANON Y-
O

a b ¢ d e
Vstavi v krog enega od znakov: > <=

Izracunaj razlilco v materialu!

@
=

8

RE

a b d e g h
Oblkyoz pravilen odgovor! 1,2 .3

Izracunaj razliko v materialu!

=4

2]
H

&

a b C d e t g2 h
Zapisi razhiko!

Ime in priimek:
2) V katerih vrstah je vrednost belih

1t

figur enaka vrednosti ¢mih?

g

&

5|

e &

—

Ha—H1 11
A
=

L9

d e f

Obkroz pravilne odgovore: 1 3 57

4) Tzratunaj razlikko v materialu!

A

1t| °
7 @4
g i
5 A
4 AP
3 2
2 &
1
a b o« d e I g &
Zapisi razliko!
6) Po kateri potezi se materialna prednost
belega najbolj poveca? AN
= @

E

IS
s
2y

)| &

11

a b ¢ d e
Zapidi prvo potezo! 1)
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7) Izracunaj razliko v materialu!

2tz

1Y ¥ 1t
b 5 3

1
4 i
d i G =t
2 =t
1 &

8) Izracunaj razliko v materialu!

2t| 3

a b C d e I g h
Obkrozi pravilen odgovor! 1, -2 , -3

9) Izracunaj razliko v materiahu!

@
11w A

6

: %)
3 3l
2| [\

1

&

a b d e f g *h
Zapisi razhko!

10) Beli odigra 1) Sxc4. Po kateri potezi

2t| = W

7 @181
J)=1 3

dozeze ¢mi odlocilno materialno prednost?

a b« d e f g &
Zapisi razliko!

11)Cmi odigra 1) ... Lxbl. Po Kateri potezi
ohrani beli materialno ravnotezje?

3t 5| I il

11®

6

)t
-* 8
n
3 n
3
S A=t &

a b ¢ d e f g
Regitev: 1) .... Lxbl 2)

1

[ o]

Ztg @
6 )
sia 1

4 A

3 A=t

[

a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) ...

12) Beli odigra 1)0-0-0. Kako ¢mi doseze
odlo¢ilne materialno prednost?

E AE® o

3t

(=]

2| & pigyds

1|12 D Q
a b C d e g

Resitev: 1) 0-0-0 2)

Nad 18 to¢k ... »mojstrski« rezultat!
10 - 13 toék ... bolj vadi doma!

manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!

14 — 17 to€k ... malo ti manjka do najboljsih!
6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
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1t

PREIZKUSI SE!
Dosezene tocke: (20t) D

1t

1t

1) Primerjaj vsoto vrednost belih figur z 2)
veoto vrednosti ¢rnih figur!
1t
a8 8
a8 O aa 7
& &
1asa O K 5
4 4
=Y ARON-§ 3§ 3
2 2
1 v O EE1 !
a b = d e ft g2 h
Vstavi v krog enega od znakov: > <=
3) Postavina d7 dodatno figuro, da bo 4)
vrednost belih in ¢rmih figur enalsa!
1t| &
2 020/ ;
7 1 ]
é
5
: 1
4
4 14}
2
; &) 2
2
! ) :
a b ¢ d e f g &k
Odgovor:
5) Izracunaj razliko v materialu!
8 1t .
1 1=
&
i)
5 -
5
4
4
: & .
2 A &) ;
! 1

a b C d e f g h
Zapisi razliko!

Ime in priimek:
V katerih vrstah je vrednost belih

figur mangsa od vrednosti ¢rmh?

DN E A
Eails—lAE
124 282
AR E—— A8

a b C d e f g *h
Obkrozi pravilne odgovore: 246 §

Izracunaj razliko v materialu!

o]
A JE

o &

a b d e f =2 h
Oblaozi pravilen odgovor! 2,0, 4

6) Po kateri potezi se materialna prednost
belega najbolj poveca?

oo 1

2
¢
i
A I8}
&) &
¢
A 5

a b ¢ d e f g bh
Zapisi prvo potezo! 1)
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7) Tzracunaj razhiko v materialu! 8) Izracunaj razliko v materialu!

2t 2t ¢ @
= 191 7 = 5]
S| B piy b § &Y
180 X piy “| & 2
3 ﬁ &) 3

2 2
1 1
a b ¢ d e t g & a b ¢ d e tf gz h
Obkrozi pravilen odgovor! 2,0, 1 Zapisi razliko!
9) Izracunaj razliko v materialu! 10) Beli odigra 1) Sxd8. Po kateri potezi doseze
¢ odlocilno materialno prednost?
2] A @ 2t

? [ @a
FEA .

6 1
; A ) ) a

3 @8 & 3 a

[
=]

1 NS

a.,.b_.c_rde f g & a b ¢ d e f g h
Zapiirazliko! Resitev: 1) ...
11) Cmi odigra 1) ... Kg6. Kako beli doseze 12) Crmi odigra 1) ... LS. Kako beli
odlocilno materialno prednost? dogeze odlo¢ilno materialno prednost?

3t

TR HERARGE E

4 1@ 112 114t
s £ X 1 6
| & AINF j 2
4 4
3 ’ N&
22 e f A
2| R &L ia
1 HONAw&Ra B
a b ¢ d e f g h Re:“.ite\-':bl} C chﬁ 3'3 foeon
Resitev: 1) ... Kgo, 2) )] 3)
Nad 18 to€k ... »mojstrski« rezultat! 14 — 17 to€k ... malo ti manjka do najboljsih!
10 - 13 to¢k ... bolj vadi doma! 6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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RESITVE (vsebina 4)

RESITVE - A RESITVE - B
All- 181)3,7 B11- 216) -1
182)2,6 217)2
183)2,4 218) 1
184) 1)=3)=5)<7)> 219) -2
185)1)<3)=5<7)= 220) 1
186) 1)<3)>35)<7)=
Al12 - 187) ¢rni kmet B12- 221)-2
188) ¢rna dama 222) -1
189) ¢rna trdnjava 223) -2
190) beli kmet 224)3
191) bela trdnjava 225)0
192) beli skakac¢ (ali lovec)
Al3- 193) 3 B13- 226)-4
194) 4 227)0
195) 1 228) 1
196) 0 229) 1
197) 2 230) -1
Al4 — 198) 2 231) -2
199) 2 B14— 232) 1) Sxc4 Txf3+
200) 0 233) 1) Lxa5 Txc2
201) -3 234) 1) Sxd8 Lxf3
202) -2 235) 1) Lxf7 Txe3
203) 2 236) 1) Sxd6 TxhS
Al5- 204) 0 237) 1) Lxb2 Dxa7
205) -2 B15- 238)-1
206) 2 239)0
207) -1 240) -1
208) 1 241)0
209) 2 242) -1
Al6— 210) 1) Lxc4 243)2

211) 1) Sxa4
212) 1) exdS
213) 1) Lxe8
214) 1) Sxf2
215) 1) Sxa5

RESITVE - C

Cll1— 244)1) ... Sc4 2) Lxc4 Lxc4 3) Dd4
245) 1) Ta2 Txc4 2) Dxc4 Ld5

246) 1) ... Lxbl 2) Tdxbl

247) 1) ... Se8 2) Txf8+ Kxf8 3) Dfl+
248) 1) ... Kgb6 2) Txc8 Txc8 3) Se7+
249) 1) ... Sc5 2) Dxc5 Dxc5 3) Sxe6+

C12— 250) 1) 0-0-0 Sd4 2) Da4 Lxc3
251) 1) .... Lf52) e4 Lxe4 3) Dad+
252) 1) ... Sxc3 2) bxc3 La5 3) Lxb8 Txb8 4) Db5+
253) 1) ... g5 2) Lxg5S Lxd2+ 3) Sxd2 Da5
254) 1) ... Sd7 2) Lxf7+ Kxf7 3) Sg5+
255) 1) ... Sxe5 2) Sxe5 dxe5 3) DhS g6 DxeS
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256) Mat v eni potezi! AN

e o o I e = =

Reditev: 1)
258) Mat v dveh potezah! X

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1)

260) Mat v dveh potezah! v

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1).....

Al7

257) Mat v eni potezi! \ 4

Regitev: 1) ...
259) Mat v dveh potezah! AN

a b ¢ d e f g2 h
Zapisi prvo potezo! 1)

261) Mat v dveh potezah! v

a b ¢ d e f g h

Zapisi prvo potezo! 1).....
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Al8

262) Mat v eni potezi!

a b ¢ d e f g h
Resitev: 1)
264) Mat v dveh potezah!

e L L N = s -]

a b ¢ d e f =2 h
Zapisi prvo potezo! 1)

266) Mat v dveh potezah!

a b ¢ d e f g h

263) Mat v eni potezi!

a b ¢ d e f g ©h
Resitev: 1)
265) Mat v dveh potezah!

a b ¢ d e f g2 h
Zapisi prvo potezo! 1)

267) Mat v dveh potezah!
5|

a b ¢ d e f g h

Zapisi prvo potezo! 1).....
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268)

270)
g

I o b o o ) |

272)

Al9
Mat v eni potezi! A 269) nat v eni potezi! A

Reditev: 1) Regitev: 1)
Mat v eni potezi! \ 4 271) Mat v eni potezi! I
iy 8
7
0
5
4
3
2
1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Reditev: 1) ... Resitev: 1)
Mat v eni potezi! ' 273) Mat v eni potezi! v
\Wr)
a b ¢ d e f g bh a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) Resitev: 1) ...
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A20

274) V katera kota mora beli potiskati 275) Mat v eni potezi!
) ¢rnega kralja? A ) P A

I T o i L ) e I & 4

a b ¢ d e T g h
Odgovor: , Reditev: 1)

276) Mat v eni potezi! v 277) Mat v eni potezi!
g g

I o b o o ) |

8

a b ¢ d e T g h a b ¢ d e T g h
Resitev: 1) ... Regitev: 1)
278) Mat v eni potezi! v 279) Mat v eni potezi!

a b ¢ d e T g h
Reditev: 1) ... Reditev: 1)
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A21
280) Beli zmaga! A\ 281) Cmi zmaga! A 4

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) Zapisi prvo potezo! 1) ...
282) Crmi remizira! A J 283) Cri remizira!

8 |G 8
7 7
6 o
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g bh a b ¢ d e f g h
Zapis prvo potezo! 1) ... _ Zapisi prvo potezo! 1) ...
284) Beli zmaga! AN 285) Mat v dveh potezah! AN

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo: 1) Zapisi prvo potezo: 1)
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286)

8

6

tn

288)

8

-

G

L

%]

[ )

290)

8

—

Po kateri potezi belega je pot do
mata najkrajsa?

2
&

a b ¢ d e f ¢«
Resitev: 1)

Po kateni potezi belega je pot do

A

B16

mata najlaajsa?

&

a b ¢ d e f = h

Resitev: 1)

Po katen potezi ¢imega je pot do
mata najkraj=a?

6 (€

&

a b ¢ d e f g

Resitev: 1)

287) Po kateri potezi belega je pot do

bt

-

6

tn

mata najlaraja?

@
)=
&
a b ¢ d e f g h
Resditev: 1)

289) Po kateri potezi ¢rnega je pot do

3

G

L

mata najlarajga?

v

@

&

a b ¢ d

Resitev: 1) ....

€

f

g h

291) Po kateri potezi belega je pot do

3

—

6

mata najlaajsa?

A

@

=t

a b ¢ d

Resitev: 1)
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292)

I o N ) e L.

294)

296) Po katen potezi belega je pot do

L N L = e = -]

Mat v dveh potezah!

B17

a b ¢ d e
Zapi&i prvo potezo: 1)

Mat v dveh potezah!

a b o d e
Zapidi prvo potezo: 1)

mata najkrajga?

a b ¢ d e
Resitev: 1)

L S e T = . =]

293) Mat v dveh potezah! A

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1)

A 295) Po kateri potezi ¢mega je pot do

mata najlarajga?

a b ¢ d e f g h
Pesitev: 1) ...

297) Po kateri potezi belega je pot do

mata najkrajsa?

a b ¢ d e f g ©h
Resitev: 1)
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298) Mat v dveh potezah! AN

B18

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1)

300) Mat v dveh potezah! v

a b ¢ d e T g h
Zapisi prvo potezo! 1) ...

302) Mat v dveh potezah!

a b ¢ d e
Zapidi prvo potezo! 1) ...

299) Mat v dveh potezah! A 4

a b ¢ d e
Zapisi prvo potezo! 1) ...

301) Mat v dveh potezah!

L T 4 o ) ! A = ¢

a b ¢ d e T g h
Zapi#i prvo potezo! 1)

303) Mat v dveh potezah!

a b ¢ d e T g h
Zapidi prvo potezo! 1)
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B19

POMNI! OPOZICIJA je polozaj, pri katerem si kralja stojita nasproti in se medsebojno ovirata!

Kralj je pred svojim kmetom:

Kralj ni pred svojim kmetom:

o
-----

ZGLED A ZGLED B ZGLED C ZGLED D
: - @’ i@
7 @ i 7 :
: - o\eR i B
5 o R % S 5004 ¢ : 3
AT At Kerseml zena 4T LT S '
Kdorjeﬁ - Sesti vrsti. ie il Kdorkoli i 1 . e
P L P . zmaga moja! i J ;2 & Kdorjena
2‘ j€ zanj E 1 Ni vazno kdo 2 pOteZl - : : pOteZl, Je
no! i I: i i REMI ! fno i !
_‘l“usod 0 G jemapotezi! (1) b ..“zan] usodno !
a b ¢ d e f~ ..... TR T " a b ¢ d e f g h
3()4) Beli remizira! A 305) Beli remizira! A
8 8
G 1 6
: ! @
3 &) 3 1
&
1 1
a b ¢ d e f g bh a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) Zapisi prvo potezo! 1)
306) Beli renuzira! /_\ 3()7) Beli renuzira! A
8 8
6 6 t
; i -* 2
4 & 4
3 3
2 & 2 &
1 1
a b ¢ d e £ g h a b ¢ d e f g h

Zapisi prvo potezo! 1)

Zapisi prvo potezo! 1)
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308) Beli zmaga! AN

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1)

310) Beli zmaga! A

A T = e = -

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1)

312) Crmi zmaga! v

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) ...

B20

309) Beli zmaga! A

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1)

311) Beli zmaga! I

g @

7
6
5
4
3
2

1

a b ¢ d e f g2 h
Zapisi prvo potezo! 1)

313) Cmi zmaga! v

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) ...
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B21

Pravilo kvadrata — zgled 1 v Pravilo kvadrata — zgled 2 v

Y . Bl |

:| Kmeta bom ujel, ker |: . -
7:| lahko v prvi potezi 7 : Kmet mibo uselin

:| vstopim v kvadrat! promoviral, ker v
Gl 1) ... Ked !! 6 prvi potezi ne

‘. . : morem vstopiti v
5 | 5 .. kvadrat!
; & - i
2 2
. & &

h a

a b ¢ d e f g b ¢ d e f g h

314) Alilahko ujames kmeta? AN 315) Al lahko vjames kmeta? AN
g 2 3

G 6 @

3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Odgovor: Odgovor:
316) Cmi odigra 1) ... as. 317) Beli odigra 1) g4.

8 50 8
i 7
6 ) 6

L
=y

3 3 @
1 1(GE)

a b ¢ d e f e h a b ¢ d e f = h

Al lahko zaustavig laneta? Al lahko zaustavig laneta?
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318) Mat v treh potezah!

o T o o ) N

J—

LI o N o o o ) e =

d

JAN

b
Zapisi prvo potezo: 1)

320)* V koliko potezah matiras crnega? /\

c

d

=

R: Zapisi prvo potezo: 1)

C13

b

c

d

=]

.I:

322)*V koliko potezah matiras ¢rnega? A

I o e ) e A o

a
R: Zapidi prvo potezo: 1)

@

b

>

d

=

.I:

g

h

319) Mat v treh potezah!

| T P T O T = e - |

323)*

I o e ) e A o

* ZahtevnejSe naloge

A

a b ¢ d e f g h
Zapi#i prvo potezo: 1)

a b ¢ d e f g h
R: Zapigi prvo potezo! 1)

V koliko potezah matiras ¢rnega? A

a b ¢ d e f g h
R: Zapidi prvo potezo: 1)
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324)*

S N = s -]

326)*

L O N = s -]

WV koliko potezah matiras ¢rmega?

a b ¢ d e t g h
Odg:  Zapisi prvo potezo! 1)
V koliko potezah matiras ¢mega?

2
=]

a b ¢ d e f g2 h
Odg.:  Zapigi prvo potezo! 1)

328)*V koliko potezah matiras ¢rnega?

S N = s -]

a b ¢ d e t g h
Odg:  Zapisi prvo potezo! 1)

C14

* ZahtevnejSe naloge

325)* V koliko potezah matiras ¢rega?

S N = s -]

a b ¢ d e t g h
Odg:  Zapisi prvo potezo! 1)

327)* V koliko potezah matiras ¢rnega?

a b ¢ d e f g2 h
Odg.:  Zapigi prvo potezo! 1)

329)*V koliko potezah matiras crnega?

S N = s -]

&

a b ¢ d e t g h
Odg:  Zapisi prvo potezo! 1)
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330) Mat v treh potezah!

a b ¢ d e T g h
Zapidi prvo potezo! 1)

332) Mat v treh potezah!

a b ¢ d e T g h
Zapisi prvo potezo! 1)
334) Mat v treh potezah!

| I v S CN & ) B )]

j—

a b o d e T g h
Zapigi prvo potezo! 1)
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C15

* ZahtevnejSe naloge
331) Mat v stirih potezah!

a b ¢ d e T g h
Zapi#i prvo potezo! 1)

333) Mat v treh potezah!

e o i 3 3 e = &

a b ¢ d e f g h
Zapigi prvo potezo! 1)

335)* Na t_:h'agframuje z:na:?:i]na poz}cija po prvifazi
matiranja z lovcem in skakacem. Katere so
Znacilne poteze skakaca v diugi fazi matiranja?

Pommi: pot skakaca ima obliko ¢rlke W !

.

= W

Resitev: .
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C16

Kako se konca partija, ¢e je na potezi beli in kako, €e je na potezi ¢rni? V primeru, da zmaga beli
vpisi rezultat 1 : 0, v primeru da ¢rni remizira vpisi REMI. Kjer naloga zahteva zapisi tudi prvo potezo!

336) Kako se konca partija?  / ali'§f 337) Kako se konca partija?  Sali W
8 8
i) )

tn
i

& &
3 3 i)

2 2
1 1
a b ¢ d e f = h a b ¢ d e f g bh
Beli na potezi: REZULTAT: Beli na potezi: REZULTAT: 1y
Cni na potezi: REZULTAT: Crni na potezi: REZULTAT:
338) Kako se koneéa partija? A\ ali 339) Kako se konca partija? JAY A 4

8 o2 8
7 520/
6 @ 6
: £y 5 & &

4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g bh
Beli na potezi: REZULTAT: Beli na potezi: REZULTAT: 1)
Cmi na potezi: REZULTAT: C'rni na potezi: REZULTAT: 1)
340) Kako se konca partija>  / ali Y 341) Kako se konéa partija? /A ali i
3 3

7 7 o0/
6 & @ 6
&

]
tn

4 4
3 iy 3 iy
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g bh
Beli na potezi: REZULTAT: Beli na potezi: REZULTAT:
Crni na potezi: REZULTAT: Crni na potezi: REZULTAT:
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C17

342)*Be]1' zmaga'

A

L T o = . =]

Pesitev: 1)
344)* Beli zmaga!

Resitev: 1)
346)*Be]i remizira'

a b ¢ d e f g bh
Resitev: 1) . 2)
3__
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* ZahtevnejSe naloge

343)* Beli zmaga'

T . N = e -~

Resitev: 1)
345)* Beli remizira!

8
-
G
5
4
3
2
1
a b ¢ d e f g bk
Resitev: 1) ey
3)
347)* Beli zmaga! AN

| T L = . =

Resitev: 1)
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1)

1t

3)

PREIZKUSI SE!

JAN

Dosezene tocke: (20t)
Mat v eni potezi!

Reditev: 1)

Mat v eni potezi!

1t

S)

1t

a b ¢ d e T g h
Reditev: 1)

Mat v eni potezi!

a b ¢ d e T g h
Resitev: 1)

E

2)

1t

L O N = s -]

4)

Ime in priimek:
Mat v dveh potezah!

a b ¢ d e f g2 h
Zapisi prvo potezo! 1)

Mat v eni potezi!

1t

I o ) e e

6)

1t

S L N = s =]

Reditev: 1)

Beli zmaga'

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo: 1)
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7) Po kateri potezi belega je pot do 8) Mat v dveh potezah!

mata najlaajsa?
2t - 2t| s e
3
-
&
§]
B
5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b c d e T g h
Regitev: 1) Zapi#i prvo potezo: 1)
9) Crni zmaga! v 10) Ali lahko wjames laneta? AN
2t| ° 2t)
7 7
0 W]
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) .. Odgovor:
11) V koliko potezah matiras ¢rnega? A 12) Mat v treh potezah! A
8 () 9 8
3t 3t
7 7
6 4]
5 b
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
R: Zapisi prvo potezo! 1) Zapidi prvo potezo! 1)
Nad 18 to¢k ... »mojstrski« rezultat! 14 — 17 tock ... malo ti manjka do najboljsih!
10 - 13 toék ... bolj vadi doma! 6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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Dosezene tocke: (20t) F

1) Mat v eni potezi!

PREIZKUSI SE!

1t

I o s ) e L.

Ime in priimek:
v 2) Mat v dveh potezah! A\
1t| 8 :
7
6
5
4
3
2
1

Reditev: 1) ...

3) Mat v eni potezi!

a b ¢ d e f g2 h
Zapisi prvo potezo! 1)

4) Mat v eni potezi!

1t

d\=

| o T o S o) N o

1t| 8

o T S ) 03

8

a b o d
Resitev: 1) ...

5) Mat v eni potezi!

f g h 2a b ¢ d e f g h
Resitev: 1) ...

6) Mat v dveh potezah!

1t

1t

Resitev: 1) ...

a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo: 1)
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7) Po kateri potezi belega je pot do
mata najlarajsa?
21 Jkra

8 2
=
6 )

a b ¢ d e f g h
Resitev: 1)

9) Beli remizira! AN

8) Mat v dveh potezah! A

2t s 520/

2t| 8

0

6 ) %‘

L

a b ¢ d e T g ©h
Zapisi prvo potezo! 1)

10) Ali lahko ujames kmeta? AN

a2t| 5|8Q

a b ¢ d e f = h

Zapisi prvo potezo! 1)

1 1) W koliko potezah matiras crnega? A

3t ©

2
&

I 4 1 |

g =

6 )

b

a b ¢ d e £ g h
Odgovor:

a b ¢ d e T g h
R: Zapidi prvo potezo: 1)

12) Mat v treh potezah! JAN
3t 8 @ rﬁ:
.
6 L
518
4
3
2
1

a b o d e T g h
Zapidi prvo potezo! 1)

Nad 18 tock ... »mojstrski« rezultat!
10 — 13 to€k ... bolj vadi doma!

manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!

14 — 17 to€k ... malo ti manjka do najboljsih!
6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
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RESITVE - A

Al7— 256) 1) Tal#
257) 1) Ta3#
258) 1) Td4
259) 1) Kg6
260) 1) ... Tg3
261) 1) ... Tf4
262) 1) T8#
263) 1) ... Thl#
264) 1)Kf5
265) 1) Tb6
266) 1) ... Kc2
267) 1) ... Kb6
268) 1) Dc8#
269) 1) Dal#
270) 1) ... Dhl#
271) 1) Dg7#
272) 1) Dh8#
273) 1) ... De2#
274) hl, a8
275) 1) Ke2#
276) 1) ... Ld5#
277) 1) Le5#
278) 1) ... Lb2#
279) 1) Sfé#
280) 1) a4
281) 1)...f5
282) 1) ... Kc7
283) 1)... Ke8
284) 1) c8T
285) 1) g8T

Al8—

Al9 -

A20 -

A21 -

RESITVE - C
C13— 318) 1) Dc7
319) 1) Ke4
320) R: #6
321)R: #3
322)R: #3
323)R: #5
Cl4— 324)R: #4
325)R: #3
326) R: #3
327)R: #3
328) R: #3
329) R: #4
C15— 330) 1)Kc7
331) 1)Kd7
332) 1) Lal
333) 1) Lhl
334) 1) Lel
335) Se5, Sd7, Sc3, Sb7

1) Kb2
1) Tg6
1) Kf6
1) Tgl
1) Ke3
1) Dg5
1) Kd6
1) Db4
1) De4
1) Dg7

Cl6 -

RESITVE (vsebina 5)
RESITVE - B

B16 -

B17 -

B18 -

B19 -

B20 -

286) 1) Tg7
287) 1) Ke6
288) 1) Tb7
289) 1) ... Kc3
290) 1) ... Th2
291) 1) Ta6
292) 1) Kf6
293) 1) Dbl
294) 1) Kf6
295)1) ... Da2
296) 1) Da7
297) 1) Db7
298) 1) L5+
299) 1) ... Ld4+
300) 1) ...Lb3+
301) 1) Sb3+
302) 1) ... Lg2+
303) 1) Sa3+
304) 1) Ke3
305) 1) Kel
306) 1) Ke2
307) 1) Kd3

308) 1) Ke6
309) 1) d6
310) 1) Kd3
311) 1) Ke6
312) 1) ... Kd4
313) 1) ... Kb3

B21 - 314)NE
315) DA
316) NE
317) DA

Cl17 -

336) BELI na potezi: remi
337) BELI na potezi: 1:0 1) f4
338) BELI na potezi: 1:0

339) BELI na potezi: 1:0 1) g6
340) BELI na potezi: remi
341) BELI na potezi: 1:0

342) 1) c6 bxc6 2) a5

343) 1) d5 exd5 2) a4

344) 1) Txb7 Txb7 2) g4

CRNI na potezi:
CRNI na potezi:
CRNI na potezi:
CRNI na potezi:
CRNI na potezi:
CRNI na potezi:

345) 1) Kb5 h5 2) Kc6 Ke8 3) Kd5
346) 1) Kf6 Kb6 2) Ke5 Kxc6 3) Kf4

347) 1) c4+ Ke5 2) ¢5
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remi 1) Kf7
remi

1:0



348) Na poljih znotraj kvadrata ima kralj
najvecje stevilo udarov. Koliko?

it

6

L

@

a b ¢ d e f = h
Odgovor:

35()) Na poljih znotraj kvadrata ima lovec
najvecje stevilo udarov. Koliko?

8

-

6

! I8

L

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

352) Trdnjava ima na vseh poljih fahovnice

enalko atevilo udarov! Kolikko?

A22

8

al

6

L

a b ¢ d e f g
Ali to velja 2e za katero fisro?

h

349) Na poljih znotraj kvadrata ima dama

najvecje stevilo udarov. Kolilko?

3

-

]

]

e

T

[ o]

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

351) Na poljih znotraj kvadrata ima skaka¢

najvecje stevilo udarov. Koliko?

8

=

4]

; A

a b ¢ d e f g bh
Odgovor:

353) Nastej vsa polja, na katerih ima skakac

TEI udare.

8

-~

6

L

a b ¢ d e £ g h
Odgovor: gl,
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354) Na oznacenih poljih ima laralj

najmanyse stevilo udarov. Koliko?

]

T

(]

L[

A23

a b ¢ d e f g h
Odgovor:
356) S crto so povezana robna polja, na katerih
uma lovec najmangse stevilo udarov. Koliko?
3
G
5
4
3
2
1 )
=L
a b ¢ d e ¢ h
Odgovor:

358) S ¢rto so povezana polja, na katerih ima

laraly enako stevilo udarov. Koliko?

3

"

G

tn

T

[ o]

N

N

/

a b ¢ d e f

Odgovor:

h

357)

355) S ¢rto so oznacena robna polja, na katerih

ima dama najmanjse stevilo udarov. Koliko?

8

=

]

n

T

o)

a b ¢ d e
Odgovor:

h

Na oznacenih poljih ima skakac¢ najmanjse

stevilo udarov. Kolilko?

8

-~

i)

n

L]

[ o]

a b ¢ d e f g
Odgovor:

stevilo udarov. Kolilko?

359) Na oznacenih poljih ima skaka¢ enako

3

-

6

L

]

£

a b ¢ d e f ¢«
Odgovor:
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360) Kateri kralj ima ve¢ udarov?

A24

Odgovor:
362) Katera dama ima vec udarov?

Odgovor:

361) Katera dama ima ve¢ udarov?

Odgovor:
363) Kateri lovec nna veé udarov?

a b ¢ d e
Odgovor:

365) Katera trdujava ima ve¢ udarov?

Odgovor:
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A25

V zaletni poziciji imata beli in ¢rni po 18
udarov. Na desnem diagramu so oznaceni udari
¢rnih figur.

KMETIE : 6x2 udara + 2x1 udar = 14 udarov )
SKAKACA: 2x2 udara = 4 udari /

5

@ED: Kateri figuri se je spremenilo Stevilo
udarov po odigrani potezi 1) b3 ?
Odgovor: Lcl
a) V zacetni poziciji je Stevilo njegovih udarov
ni¢, po potezi 1) b3 pa ima dva udara!
b) Vsem ostalim figuram se Stevilo udarov ni
spremenilo!

366) Kateri figuri ze je spremenilo Stevilo
udarov po odigrani potezi 1) ad ?

EALAEDAAR
41211111

G

5

1| &

| Wil iE A
ER A ) X

Odgovor:

368) Kateri figuri se je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) ¢4 ?

EALAED ALY E
4111311311

G

4 i

2@ iR
)5 5%‘) Q ’%'1' & % 52) lﬁ
Odgovor: g h

3

367)

8

-

0

369) Katerim figuram ge je spremenilo stevilo

EALeSay =

£ [ & & n

111111311

i

Eateri figuni =e je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) b4 ?

EALEDaAE

a b ¢

i

haymLay
Odgovor: g h

udarov po odigran potez 1) d4 ?

8

W]

5

[

41211111

EALAEDAAE

a

AT LIk
Odgovor: g h
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A26

V zaletni poziciji imata beli in ¢rni po 18

@ED: Kateri figuri se je spremenilo Stevilo
udarov po odigrani potezi 1) b3 ?
Odgovor: Lcl
a) V zacetni poziciji je Stevilo njegovih udarov
ni¢, po potezi 1) b3 pa ima dva udara!
b) Vsem ostalim figuram se Stevilo udarov
spremenilo!

370) Katerim figuram se je spremenilo stevilo
udarov po odigran potezi 1y ed 7

I EALAEDAHE
41111111

V]

5

[ S

s
1N RA

I =

A
:

&
8

c d e

pigs?
=0

a b
Odgovor:

372) Katerim figuram se je spremenilo stevilo
udarov po odigram potez 1) Sf3 7

HAAWDAAE
11111111

6

5

[ o]

&)
igbi iy
g

f

R
=

h

gy
AN

c d e

piggi
1%&?

Odgovor:

i
=

8
udarov. Na desnem diagramu so oznaceni udari 7
¢rnih figur.

5

KMETIE : 6x2 udara + 2x1 udar = 14 udarov
SKAKACA: 2x2 udara = 4 udari /

ni %ig)
a b ¢ d e

EAAeSDa X

R A
A2 A 2B

A H

f h

i
=

371) Kateri figuri se je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) 14 ?

HALESDAAE
11111111

6

4

2 |8
APt

g h

gl i sy
R4

¢ d e

pigls
155?

Odgovor:

L

37 3) Katerun figuram se je sprememlo stevilo
udarov po odigram potezi 1) ¢3 ?

HALSSD A
41111111

G

i
s g i Ui sy
QBN H

¢ d e f = h

ir

o=

piggis
1%4‘?

Odgovor:
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A27

T

V zaletni poziciji imata beli in ¢rni po 18 g
udarov. Na desnem diagramu so oznaceni udari
¢rnih figur.

KMETIJE : 6x2 udara + 2x1 udar = 14 udarov

&AKACA: 2x2 udara = 4 udari /(

@ED: Kateri figuri se je spremenilo Stevilo
udarov po odigrani potezi 1) b3 ?
Odgovor: Lcl
a) V zacetni poziciji je Stevilo njegovih udarov
nic, po potezi 1) b3 pa ima dva udara!
b) Vsem ostalim figuram se Stevilo udarov ni

EALeSay =

i
s Qg iy

spremenilo! //1
374) Kateri figuri se je spremenilo stevilo

375)
udarov po odigran potezi 1) g4 ?

I HALEDA A 3
diittidt ?

0 6
5 5
4 ﬁ 4
3 3
2 ﬁ 2

A2
mogveiayr

Odgovor:

376) Katerim figuram se je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) Sc¢3 ?

(A NS A AN ;
412211111 ’

3 &Y 3

AR B R R RIE R 2

B agmiay
Odgovor: 0

QR HAL)]

a b ¢ d e f g

Katerni figuni =e je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) hd ?

EALEDRAAE
11111111

£ [ & gl & 2 &

L

Odgovor:

377) Katerim figuram se je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) Sh3 ?

EAAEDAAH
11111111

gl Sl vi Sl
HAGY®AL

1l
Odgovor:
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B22

378) Katera dama una ve¢ udarov?

a b ¢ d e I g h
Odgovor:

380) Katera trdnjava ima vec udarov?

Odgovor:

382) Kateri lovec una vec udarov?

Odgovor:

379) Katera dama una ve¢ udarov?

Odgovor:

381) Kateri lovec ima ve¢ udarov?

L N . = A -]

Odgovor:

383) Kateri skaka¢ ima veé udarov?

[ S A N = . -]

Odgovor:
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B23

V zacetni poziciji imata beli in ¢rni po 18 udarov:

KMETIE : 6x2 udara + 2x1 udar = 14 udarov
SKAKACA: 2x2udara = 4 udari

NASVET — velja za vse naloge!
1) Ugotovi katerim figuram se je po prvi
potezi belega spremenilo Stevilo udarov.
2) Ugotovi za koliko se razlikuje Stevilo
udarov teh figur po prvi potezi od Stevila
udarov v zacetni poziciji.

384) Za koliko je beli po potezi 1) e4 povecal
stevilo svojih udarov?

EAAEDAHE
24111311311

G

5

[

Odgovor:

386) Za L:q:r]il{q:r ]e beli po potezi 1) c4 povecal
stevilo svojih udarov?

EAAEDAHE
41111111

W]

5

4 i

[

A A
b

g
g=Cars

Odgovor:
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385) Za koliko je beli po potezi 1) d4 povecal
stevilo svojih udarov?

D€ ER-LH-E P
4112111111

[§]

5

4 i

Y I L Y
ENR ) X

Odgovor:

387) Za koliko je beli po potezi 1)b4 povecal
stevilo svojih udarov?

EALAEDAEHE
41111111

G

5

il i

b=

2 &
HHOG

Odgovor:

&9



B24

V zacetni poziciji imata beli in ¢rni po 18 udarov:
KMETIJE : 6x2 udara + 2x1 udar = 14 udarov

SKAKACA: 2x2udara = 4 udari

NASVET — velja za vse naloge!
1) Ugotovi katerim figuram se je po prvi
potezi belega spremenilo Stevilo udarov.
2) Ugotovi za koliko se razlikuje Stevilo
udarov teh figur po prvi potezi od Stevila
udarov v zacetni poziciji.

388) Za lclmlilccr ]e beli po potezi 1) a4 povecal
stevilo svojih udarov?

s HAAEDAAE
411211111

G

5

IR

]

n A
HEH L
a b ¢

Odgovor:

390) Za koliko je beli po potezi 1) g4 povecal
stevilo gvojih udarov?

I EAARDAHE
1413111111

i)

5

4 i

[ ]

g i i
b

yig ' i
grCars

Odgovor:

b ¢ f

389) Za koliko je beli po potezi 1) f4 povecal
stevilo svojih udarov?

I HAAEDAHE
411211111

6

d e

5

4 3

b=

gag¥iy
2Pt

g h

A
&

d

iy i g o o
15@& @%
Odgovor:

391) Za koliko je beli po potezr 1) hd povecal
stevilo svojih udarov?

(| HA AW A AN
41111111

0

5

4 i

b

288 R
Q& QNH

c d e T g h

gl
1%&?

Odgovor:
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B2S

V zacetni poziciji imata beli in ¢rni po 18 udarov:
KMETIJE : 6x2 udara + 2x1 udar = 14 udarov

SKAKACA: 2x2udara = 4 udari

NASVET — velja za vse naloge!
1) Ugotovi katerim figuram se je po prvi
potezi belega spremenilo Stevilo udarov.

2) Ugotovi za koliko se razlikuje Stevilo
udarov teh figur po prvi potezi od Stevila
udarov v zacetni poziciji.

392) Za koliko je beli po potezi 1) 513 povecal

stevilo svojih udarov?

EALAYDAAE
fiiiiiiii
; £\

2R B R RN AR
Boaye 0T,

Odgovor:

394) Za koliko je beli po potezi 1) Sc3 povecal

stevilo svojih udarov?

EALAEDAHRE
4111311311

[§]

5

]

&)
yig v i
24

Odgovor:

s lags g
Vo) H

d c h
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b ¢ d e f g h

393) Za koliko je beh po potezi 1) Sh3 povecal

stevilo svojih udarov?

I HAAEDAAE
4123211111

(W]

5

[ ]

dl
Odgovor:

395) Za koliko je beli po potezi 1) Sa3 povecal

stevilo svojih udarov?

HA MWD AHE
413111111

V]

5

b=

pig s
E

a b
Odgovor:

2R 28 28
QYA H

d g h
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C18

NAVODILO: Pri vseh nalogah razvrsti figure po Stevilu udarov. Zacni s figuro z najvecjim Stevilom

udarov!

8

=

6

.

L]

[ o]

398) Razvrsti skakace po stevilu udarov!

8

-

6

400) Razvrsti trdijave po stevilu udarov!

8

-

6

PRIMER (396): Le4 > Lf4 >.........
396) Razvrsti lovee po stevilu udarov!

397) Razvrsti lovee po stevilu udarov!

50/ 8

6

L

8
8

Q

18]

@

3
a 2
) 1
a b ¢ d f ¢ h a
L =1L =1L L

399) Razvrsti skakace po stevilu udarov!

AL

550/ 8

-

6

L

&)

&

&)

40 1) Razvrsti figure po stevilu udarov!

E

@ = 5
¢ 7

6

L

=t

£

h a
E)

b

c

d

h
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C19

NAVODILO: Pri vseh nalogah razvrsti figure po Stevilu udarov. Zacni s figuro z najvecjim Stevilom
udarov! PRIMER (402): Lg7 > Ld2 > .........

402) Razvrsti lovee po stevilu udarov!

8

6

L

404) Razvrsti skakace po &tevilu udarov!

bt

6

406) Razvrsti trdnjave po stevilu udarov!

bt

6

403) Razvrsti lovee po stevilu udarov!

4]

8

Q

6

5,

a
L

b

=1,

=L

=1, L

b

C

=T

d e f ¢ 1

405) Razvrsti skakace po &tevilu udarov!

A 8
A 7

6

&

407) Razvrsti figure po stevilu udarov!

)t

Iut

8

520/

]

QA5
e &
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PREIZKUSI SE!

Dosezene tocke: (20t)

1) Na poljih znotraj kvadrata ima kralj
najvecje stevilo udarov. Koliko?

1t

5

-~

6

5

b

&

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

3) Na poljih znotraj lvadrata ima lovec
najvecje stevilo udarov. Kolilko?

1t

3

-

4]

a b ¢ d e f g h
Odgovor:
5) Katen figuni se je spremenilo stevilo
udarov po odigram potezi 1) a4 ?

1t

I HAAEDAE A

4132111111

6

W&

L

| & & £
DA EH A H

a
Odgovor:

d g h

G

2)

1t

Ime in priimek:
Na poljih znotraj kvadrata ima dama
najvecje stevilo udarov. Koliko?

8

4]

4 K

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

4) Katera dama ima ve¢ udarov?

1t

6)

8

f =4

S
(D

a b ¢ d e T g ©h
Odgovor:

EKaterim figcuram se je spremenilo stevilo
udarov po odigran potezi 1y ed 7

1t

I EALAEDAHE
41111111

V]

1 i

(a@a®m Wam
R 06 H

Odgovor:
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7) Katera dama ima veé¢ udarov?

2t

9

2t

i
? &

5

[SS]

@
! &

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

Za koliko je beli po potezi 1) e4 povecal
stevilo svojih udarov?

EALEDAAE
11111111

6

5

4 i

(2 AE B 48
BBy HALH

Odgovor:

11) Razursti lovee po tevilu udarov!

3t

G 2

=

4]

5

8) Katera dama ima ve¢ udarov?

2t| s W &

]

5

]

£

a b ¢ d e f g h
Odgovor:
10) Za koliko je beli po potezi 1) b4 povecal
stevilo svojih udarov?

I EAARONAE

11111111

5

1. N

Odgovor: g h

12) Razvisti trdnjave po stevilu udarov!

3t| ®
? X @

W]

5 & )=

[T¢

Nad 18 tock ... »mojstrski« rezultat!
10 — 13 to€k ... bolj vadi doma!

14 — 17 tock ... malo ti manjka do najboljsih!
6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?

manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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PREIZKUSI SE!

Dosezene tocke: (20t)
1) Na poljih znotraj kvadrata ima skaka¢

najvecje stevilo udarov. Koliko?

1t| s
i)
5
4
; A
2
1
a b ¢ d e f g bh
Odgovor:
3) Nastej vea polja, na katerih ima skakac
TRI udare.
1t| .
(4]
5
4
3
2
1
a b ¢ d e f g h
Odgovor: gl.,
5) Kateri figuri se je spremenilo stevilo
m udarov po odigran potezi 1) b4 ?
EALRDEAE

—

6

2132111111

4

&0 £ | & 5 2 5
=EAKENE ol R et

i

c d e f g bh
Odgovor:

H

Ime in priimek:

2) Trdnjava ima na vseh poljih sahovnice

1t

8

O
5
4

3

2

1

enako stevilo udarov! Koliko?

a b ¢ d e f e ©h

Ali to velja e za katero figuro?

4) Katera dama ima ve¢ udarov?

1t

3

-

6

6)

1t

8

-

4]

@

o

a b ¢ d e f g 1h
Odgovor:
Kateri figuri se je spremenilo stevilo
udarov po odigrani potezi 1) 4 7

EALEDAAE

41111131
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7) Katera trdnjava ima ve¢ udarov?

2t

9

2t

8

=

6 2

5

4 L

[SS]

LI &

a b ¢ d e f g h
Odgovor:

Za koliko je beli po potezi 1) d4 povecal
stevilo gvojih udarov?

EAARDAHE
41111111

6

5

1 4

[ S

Odgovor: g h

1 1) Razvrsh skalkace po stevilu udarov!

3t

8) Kateri lovec ima ve¢ udarov?

i ‘

W]

5

[SS]

! &
a b ¢ d e f g h
Odgovor:

10) Za koliko je beli po potezi 1) ¢4 povecal
stevilo svojih udarov?

EAANSNAE

(| A B

6

111131111

5

b

O d_‘:_’CI"E-'a_}r: o

12) Razvrst figure po stevilu ndarov!

3t ¢ )m

6 %’

Nad 18 tock ... »mojstrski« rezultat!
10 — 13 to€k ... bolj vadi doma!

14 — 17 tock ... malo ti manjka do najboljsih!
6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?

manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!

Iztok Jelen, Mitja Ukmar - Delovni listi za SAH 1




ReSitve A:

A22 —348) 8 udarov
349) 27 udarov
350) 13 udarov
351) 8 udarov
352) 14 udarov

353) gl, h2, h7, g8, b8, a7, a2, bl

A23 —354) 3 udare
355) 21 udarov

RESITVE (vsebina 6)

A25 - 366) Tal
367) Lel
368) Ddl
369) Ddl1, Kel, Lcl, Sbl

A26 - 370) Kel, Ddl, Lfl, Sgl
371) Kel
372) Sgl, Thi, g2, €2
373) Ddl, Sbl, b2, d2

356) 7 udarov
357) 2 udara A27 —374) Lfl
358) 5 udarov 375) Thl
359) 4 udare 376) Sbl, Tal, b2, d2
377) Sgl, Thl, g2
A24 —360) beli K
361) ¢rna D
362) belaD
363) ¢mi L
364) beli S
365)¢ma T
ReSitve B:
B22 — 378) obe enako B24 — 388) za 2 udara
379) bela D 389) za 1 udar
380) bela T 390) za 2 udara
381) beli L 391) za 2 udara
382) oba enako
383) beli S B25 —392) za 2 udara
B23 —384) za 11 udarov 393) za 1 udar
385) za 9 udarov 394) za 2 udara
386) za 3 udare 395) za 1 udar
387) za 2 udara
ReSitve C:
C18 —396) Led > L4 >Lb2>La4 C19 —-402) Lg7 > Ld2 > Lfl > Le8
397) Ld4 > Ld6 > Ld7 > Ldl 403) Le6 > Lc3 > Lc2 > Le7
398) Sf3 > Sg3 > Sc8 > Sb8 404) Sd5 > Se2 > Sg7 > Sh8
399) Sc7 > Sh5 > Sh8 > Sh1 405) Sd4 > Sd3 > Sg3 > Sgb
400) Tb6 > Tg7 > Td1 > Th8 406) Tb2 > Td7 > Thl > Tf5

401) Dh6 > Tg8 > Se4 > Lal
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A28

MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon¢ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.

Pogoste vrste napak v miniaturah:
A. Poteza, s katero igralec preneha z dotedanjim varovanjem polj, ki so pomembna za
varnost njegovega kralja.
B. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj,
s katerega jo bo nasprotnik lahko odganjal.
C. Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre
Sahovske igre ali pa spregleduje nasprotnikovo groznjo.
1) Napake, spregledi ter druge slabe poteze obeh nasprotnikov so oznacene s vprasajem (?).
Ugotovi za katero vrsto napake gre in v oklepaj zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C).
2) Najdi potezo, ki matira in jo zapisi pred znakom za matiranje: #.

Pozicije na vseh diagramih so nastale po potezah, ki so zapisane nad diagramom!

408) 1.f4 e6 409) 1.ed4e5, 2.Dh5?( )

IENA@RELANE| (| EALYDRAAE

3t gl e i e i o ?‘_titi 111

4 i3 5 1 %9

5 " &

6 1 3

13231 1111 AR mAln B AR

Ahrkediar Hoo @900
¢l ;)3----:“C ﬂ lﬂI{e?‘?fC}%( e: =0

410) 1.e4 e5, 2.Dh5 Sc6, 3.Lcd 411) Led 65,2 Ke2?( ) Dha?( )

T AWSEAE ([BDA UALR

?11§1 18t Ar2AQR A2

5 1 %f 4%, ﬁ

i Q% 1

(a2 @al @B 1 EiNtELE
.86 )4 # ° %%ﬂ’? H....: C 1
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A29

MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon¢ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.
Pogoste vrste napak v miniaturah:
A. Poteza, s katero igralec preneha z dotedanjim varovanjem polj, ki so pomembna za
varnost njegovega kralja.
B. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj,
s katerega jo bo nasprotnik lahko odganjal.
C. Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre
Sahovske igre ali pa spregleduje nasprotnikovo groznjo
1) Napake, spregledi ter druge slabe poteze obeh nasprotnikov so oznacene s vprasajem (?).
Ugotovi za katero vrsto napake gre in v oklepaj zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C).
2) Najdi potezo, ki matira in jo zapisi pred znakom za matiranje: #.

Pozicije na vseh diagramih so nastale po potezah, ki so zapisane nad diagramom!
412) Diagram A 413) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)
1.d4 516, 2.5d2 €5 3.dxes Sgd

IHANABRER H IHANART L B
ARARARNAA R AAAARNREA R

! a A
5 1 i 2

A
111 1111 111
‘B 9w SAE ' K-}

h g e d ¢ Db

[
[

1111
EX I T
4.113?(:{ ) Ut ’

414) Diagram C (nadaljevanje diagrama B) 415) 1.e4 Sc6, 2.c3 Ses?( )

AL lﬁ@ﬁggﬁ%g
5

T AR RN .
3| & A h

=

A 4
5 % i
6 6

222 1111 13 11
(i AW s = A =2
*i_b" h <

11
¢

b a

i

A
i1

h g f e d i %@l

5 fe3 Dhd+ 6.¢3 7 3_5,3__‘::;;( E #

=
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A30

MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon¢ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.

Pogoste vrste napak v miniaturah:
A. Poteza, s katero igralec preneha z dotedanjim varovanjem polj, ki so pomembna za
varnost njegovega kralja.
B. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj,
s katerega jo bo nasprotnik lahko odganjal.
C. Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre
Sahovske igre ali pa spregleduje nasprotnikovo groznjo.
1) Napake, spregledi ter druge slabe poteze obeh nasprotnikov so oznacene s vprasajem (?).
Ugotovi za katero vrsto napake gre in v oklepaj zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C).
2) Najdi potezo, ki matira in jo zapisi pred znakom za matiranje: #.

Pozicije na vseh diagramih so nastale po potezah, ki so zapisane nad diagramom!
416) Diagram A 417) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)
1.d4 e6, 2.5¢3 2...¢6,3 Sed?( )

EAAWDARE IEAAWDARE
241131 111 431 1 111
6 1 G 1 ‘t

; # ; 546

28 &R 2\ & & O & B
WHANE i OEEALN

i
L

b d e f g h b ¢ d e f g h
3867 Y4 =
418) Diagram A 419) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)
1.513 d5, 2.e3 Sd7 3.5¢57( yhe?( )4.Se6!! 1:0

(L ARAAE s E ARDAAX
111 ?‘_111&111

3 8 &) ’ i

AEAE Wil aEaE HiE

‘Bogdv@al B HOLEHA X
= {j.l... fxe6, 2.le5+ .i-it < —-:} |
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A3l

MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon¢ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.
Pogoste vrste napak v miniaturah:
A. Poteza, s katero igralec preneha z dotedanjim varovanjem polj, ki so pomembna za
varnost njegovega kralja.
B. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj,
s katerega jo bo nasprotnik lahko odganjal.
C. Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre
Sahovske igre ali pa spregleduje nasprotnikovo groznjo
1) Napake, spregledi ter druge slabe poteze obeh nasprotnikov so oznacene s vprasajem (?).
Ugotovi za katero vrsto napake gre in v oklepaj zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C).
2) Najdi potezo, ki matira in jo zapisi pred znakom za matiranje: #.

Pozicije na vseh diagramih so nastale po potezah, ki so zapisane nad diagramom!
420) Diagram A 42 1) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)
l.cd e5,2.5¢3 2.... 26, 3.5e4?(

HEAADAAE SE&A%@A&E
4111 131 4111 1 1

5 1 5
iy

3 & 3

Al [miAas

R ﬁ%%%@

a b ¢ d e

F
=

= |[CE e
" = [

>

0z

422) 1.e4 Sc6, 2.23 Ses?( ) 423) 1.d4 15, 2.e3
IHONAREANE SEALAETSAAN
2l BN BNz EY A 413111 11
3 7 6
4 5 1

5

W]

b

3.8e27( ) 3. # 2. g5
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A32

Prva priporo¢ila za igro v otvoritvi

1) Poskrbeti moramo za hiter razvoj figur

a) Razvoj figur mora biti usklajen z nac¢rtom nase igre v otvoritvi.

Stremeti moramo za ¢im vecjo udarnost svojih figur.

b) Z isto figuro ni priporoc€ljivo igrati veckrat, ¢e v to nismo prisiljeni.

¢) Poskrbeti moramo za varnost svojega kralja.
2) Figure moramo razvijati na aktivne poloZaje, to je: na polozaje,

a) odkoder nadzorujejo srediS¢na in druga pomembna polja,

b) kjer imajo ¢im vecjo gibljivost,

¢) kjer je njihov poloZzaj varen in stabilen (nasprotnik jih ne bo mogel preganjati).
3) Boriti se moramo za srediScna polja

a) Kdor je gospodar sredi$¢a ima za svoje aktivnosti ve¢ prostora.

b) Udarnost figur (razen trdnjave in kmeta) je na srediS¢nih poljih (d4, d5, e4, €5) najvecja.

NAVODILO: upostevaj priporocila za igro v otvoritvi in izberi eno od treh ponujenih potez!

424) Izberi najboljse nadaljevanje za belega! 425) Izberi najboljte nadaljevanje za ¢rega!
Oblkrozi izbrano potezo! Obkroz izbrano potezo!

I AWSDAAE I H AWDHAARN
241132 111 2321t 111
6 A 6 a

5 1 5
L & L & &

: A
s i 2 & R | & |2
AMIF lﬁ@ﬁgﬁﬁrﬁ

2

i
HE

n &
@ﬁ@%

a c d e f g h i 3
a) Ld3 b) a4 c) Lb5 a)...5b4  Db).. c) ... 516
426) Izberi najbolize nadaljevanje za -::1‘11e01 f 427) Izben 11"Jb‘3'1.l‘*‘3 nadaljevanje za belega
Oblaoz izbrano PU'tEZﬂ'r Oblaoz izbrano lJ'L“I'tE'ZDr

SH@QQ@Q@E s HAAWSRAA K

111 111 ;iiii 111

2B & Az A g i
HOA DALY g=CAR e

a) Lb3

th

+ - Dbydd c) Sﬂ
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A33

Prva priporo¢ila za igro v otvoritvi

1) Poskrbeti moramo za hiter razvoj figur

a) Razvoj figur mora biti usklajen z nac¢rtom nase igre v otvoritvi.

Stremeti moramo za ¢im vecjo udarnost svojih figur.

b) Z isto figuro ni priporoc€ljivo igrati veckrat, ¢e v to nismo prisiljeni.

¢) Poskrbeti moramo za varnost svojega kralja.
2) Figure moramo razvijati na aktivne poloZaje, to je: na polozaje,

a) odkoder nadzorujejo srediS¢na in druga pomembna polja,

b) kjer imajo ¢im vecjo gibljivost,

¢) kjer je njihov poloZzaj varen in stabilen (nasprotnik jih ne bo mogel preganjati).
3) Boriti se moramo za srediScna polja

a) Kdor je gospodar srediS¢a ima za svoje aktivnosti vec prostora.

b) Udarnost figur (razen trdnjave in kmeta) je na srediS¢nih poljih (d4, d5, e4, e5) najvecja.

NAVODILO: upostevaj priporocila za igro v otvoritvi in izberi eno od treh ponujenih potez!

428) Izber najboljse nadaljevanje za cinega! 429) Izberi najboljse nadaljevanje za belega!
Oblaozi izbrano potezo! v Oblkyozi izbrano potezo!

IHEA NS AHE S HAAWD 8RS
fE1x Tid: 312 11
6 6 1

’ 1 s i1
4 n R 4 % %
3 & 3 &N
2 E AN R 2R [tH:E HA:B
1B &RAL H RO ALY
a b ¢ d e f g b a b ¢ d e f g b
) ..8f6 b)..f6 ¢).. Dio ) Sc3 by Sg5 L
430) Tzberi najboljse nadaljevanje za Cl‘llE‘*"’I ’ 431) Izberi najboljse nadaljevanje za Cl‘llE“'l ’
Obkrozi izbrano potezo! Obkrozi izbrano potezo!

s H AW E H s HA AR A H
1111 11t 4123121 111

o AL A f A

3 &Y 3

o3l i &R AR R 2R BREAER

g A8&ae B ! ﬁ%‘)ﬁﬁ%’@% lﬁ
a b ¢ d e £ =g ©h a c d e ¢ h

a) ...Sb4 b)..Ld6 c).. Lb4 a) ..h6 by..Sa6 ). dé
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A34

Prva priporo¢ila za igro v otvoritvi

1) Poskrbeti moramo za hiter razvoj figur

a) Razvoj figur mora biti usklajen z naCrtom naSe igre v otvoritvi.

Stremeti moramo za ¢im vecjo udarnost svojih figur.

b) Z isto figuro ni priporocljivo igrati veckrat, ¢e v to nismo prisiljeni.

¢) Poskrbeti moramo za varnost svojega kralja.
2) Figure moramo razvijati na aktivne poloZaje, to je: na polozaje,

a) odkoder nadzorujejo srediS¢na in druga pomembna polja,

b) kjer imajo ¢im vecjo gibljivost,

¢) kjer je njihov polozaj varen in stabilen (nasprotnik jih ne bo mogel preganjati).
3) Boriti se moramo za srediScna polja

a) Kdor je gospodar sredi$¢a ima za svoje aktivnosti ve¢ prostora.

b) Udarnost figur (razen trdnjave in kmeta) je na srediS¢nih poljih (d4, d5, e4, e5) najvecja.

NAVODILO: upostevaj priporocila za igro v otvoritvi in izberi eno od treh ponujenih potez!

432) Izberinajbolise nadaljevanje za cme“ﬂf 433) Izberi najboljze nadaljevanje za cme za !
Oblxoz izbrano potezo! Oblkroz izbrano potezo!

SEQAQQA&E SHQAQ@A&H
413112 111 2111 111
5 i 5 i
4 fiy 4 pigvis
3 i) 3
28w B B AR pi i i i pigs
HAOW®ASE  EAAVEANS

b

a a d e g h
a)...5f6 b)..g5 c¢)..as a)...Dh4+ b)...Lb4 ¢).. extd
434) 1zberi najboljge nadaljevanje za belewlf 435) Izberi najboljse nadaljevanje za beleaf.a’
Oblyoz izbrano potezo! Obkroz 1izbrano potezo!

SE&AQQA&E 2= AQ@A%E
6 6 a

5 1 % 5
4 pig it : Y &

yag i i s pig i 2% & A RA
ﬂ)ﬂexdl_i E} 31(13 : c)be;i ! ﬂ}(Dd} b) Dc¢3 c) De%
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OCENJUJMO S FRITZEM

A) Kako postavimo na Sahovnico FRITZA poljubno pozicijo?

1. korak | Kliknemo na »Datoteka« —»Nova« —»Zacetna pozicija«

}"' Mova partija - Fritz B, Blitz:4'+2" _

. O e
Det=4eka Urejanie Pogled Wstavlianje Partija Mokor Orodia ©Okno  Pomod | ??:I % %

Hitra partija... |

; puscica pomeni klik

Odpri 4 Turnirska partija. .. Co P
[ o | P Resna partija. .. shift+Ctr+R | z levim miskinim gumbom
| n Shrani partijo... Chrl+5
J i Prijateljska partija. .. Shift+F
Shrani partijo ket ..
L Sparing. .. Shift+5
% Zamenjaj... ChrlH+R

Handicap in zabava...

shrani pozicija. ..

Pomesane figure. ..

Tatisni 4

7=ekna pozicija. ..

puscica pomeni klik
z desnim miskinim gumbom

ZaZeni ChessBase

Izhod iz programa Otvaoritvena knjiznica. .. Shift+CErHAlE+FLL

Turnir. ..

Dwoboj maotorjey. .. Chrl+E
Dvaoboj rafunalniko.. Chrl+alk+

2. korak | Postavitev izbrane pozicije:
A) Kliknemo na »Poéisti« in Sahovnica se sprazni.
B) Kliknemo na izbrano figuro na desni strani in jo s klikom na polje postavimo na $ahovnico.

_l
i
o
iy
o
o3

Kopirai A4SC
 kepmren || ]
| Priepiascl | ;

e ] | Preki [

O) S klikom na »OK« je pozicija pripravljena za ocenjevanje!
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B) Kako vkljucimo NEOMEJENO ANALIZO?
A) Kliknemo na »Motor« —»Neomejena analiza« ali

B) Kliknemo na ikono NEOMEJENA ANALIZA —
Ikono dobimo tako, da z desnim gumbom kliknemo na prazen prosto in odkljukamo polje »Partija«.

Tf Nova partija - Fritz 8, Blitz:4'+2"

oar Orodis Ok pomot | 0 | B XD 47 "Q v E-

‘_Q Zarmenijaj glavni motar... F3
kE Tzkjudi motor Shift+Ckrl+-M

Datoteka Urejanje Pogled Yskavljanje  Partij

Meamejena analiza: Fritz & Chrl+alk+F2
Dodaj kibica.. . Chrl+E

Ciodajanje motorjes, ..

Notaciia | Zapisnit | 0

Ustyari WCI matar. ..

Fritzova wrednost, .,

Odpre se okno v katerem program Fritz ocenjuje pozicijo! Slika prikazuje tri najboljsa
nadaljevanja za belega. Stevilo nadaljevanj lahko spremenimo s klikom na + ali —.
PodrobnejSo razlago tega okna najdes na delovnih listih A35 ali B33.

-

Fritz 8 ikhe 412 Y+ | - |
@ 1+-[143 | Glbina=1223 | 13kN/s | o002t
(1.43): 1.Kg6 Seb+ 2.KE Sxd3 3.5xd4 Kb4 4.Se2 Ked 5_sﬂ

(1.34): 1.5 Se5 2.Kg7 Sgd 3.Kgb Kbd 4. K5 Se3+5.Keb
(0.907: 1.kg7 Kb3 2K K2 3.56 Kd2 4.65 Ked 5.1 Sei

V primeru da je okno zaprto, ga odpremo tako, da kliknemo z desnim gumbom miske na
polje ob Sahovnici| in odkljukamo »Glavni motor«.

L b —
M

Chrl-al-+HF

CEr+AlE+HE
Chrl+al+P

ChF+HE

| v Smernizke tlpke pod Eahovnico

MoZnaosti... CerlH-AlE+D
Design Sahovnice
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A35 | — OCENJEVANIJE POZICIJ] V OTVORITVAH S FRITZEVO POMOCJO
Pozicija je polozaj figur na Sahovnici, ki nastane med Sahovsko igro. Pozicijo ocenimo tako, da povemo kako
veliko prednost ima beli ali ¢rni. Npr. ocenimo: »Beli ima veliko prednost.« Pozicijo zna ocenjevati tudi
racunalniski Sahovski analizator Fritz. Kako veliko prednost ima beli nam Fritz oceni Stevilsko. Npr: ¢e oceni, da je
ta prednost enaka Stevilu

> 1,5 (pozitivno Stevilo) — pomeni, da je prednost belega enaka vrednosti enega in pol kmeta.

» —0,31 (negativno Stevilo) — pomeni, da v resnici prednosti nima beli ampak ¢rni: ta prednost je nekoliko

manjsa od tretjine vrednosti enega kmeta.

Vrstica, v kateri ocenjuje Fritz pozicijo pred zaCetkom igre, ima lahko npr. takSen videz:

Fiizs | tetizy | ENY + | - |

@ 1. =(0.22) Globina=14/14 TO2kMfs 0:00:31
1.=0.22): 1.ed eb 2.5f3 56 3.d4 Sxed 4. Ld3 db 5.dxed Lh4+i‘
2. =10.12): 1.513 56 2.d4 d5 3.e3 eb 4. 5hd2 Shd? 5.Ld3 Ld&

3. = 0.12): 1.d4 db 2.53 56 3.e3 e 4. 5bd2 Shd7 5.Ld3 Ld& £

-
o | »

Oglejmo si po vrsti, od leve proti desni, kaj pomenijo znaki v vrstici:

» »l.«je zaporedna Stevilka vrstice. Vrstic je lahko ve¢ (na gornji sliki so tri): v prvi preucuje Fritz najbol;jsi
mozen zacetek partije, v drugi naslednji najboljsi itd. Nas zanima samo najboljsa igra.

» »=« je ocena pozicije, ki je oznacena z dogovorjenim znakom — simbolom. Simbol »=« pomeni, da je
pozicija priblizno enaka, se pravi, da niti beli niti ¢rni nimata pomembnejSe prednosti. To nas ne ¢udi, saj
takoj vidimo, da sta bela in ¢rna vojska Se v zacetnem polozaju. Edina prednost, ki jo ima beli pred ¢rnim,
je prednost, da prvi odigra potezo. S Stevilom izrazena je ta prednost zelo majhna.

» »0,22« je s Stevilom izrazena prednost belega v primerjavi s Stevilom 1, ki predstavlja vrednost enega
kmeta. Kot smo povedali Ze prej, je ta prednost tako majhna, da pozicijo ocenjujemo kot »igra je enaka«.

> »l.ed e5 2.513 Sf6 3.d4 ...« je prikaz nekajpoteznega poteka najboljSega nadaljevanja za belega in ¢rnega.
Z njim poskusa Fritz utemeljiti pravilnost svoje ocene.

Opazil bos, da Fritz, medtem ko razmislja, svojo Stevilsko oceno pozicije nekoliko spreminja. Ocena se nekoliko
spreminja ne le v odvisnosti od dolzine razmisljanja, ampak tudi od zmogljivosti racunalnika. Tudi najbolj
zmogljivi ra¢unalniki in tudi najboljsi $ahisti si niso povsem soglasni v oceni pozicije. Stevilsko oceniti §ahovsko
pozicijo na desetinko vrednosti kmeta natan¢no, je tudi za Sahovske mojstre pretezka naloga. S pomocjo dobrega
racunalnika lahko pozicije v otvoritvah ocenimo na priblizno tretjino vrednosti kmeta natanc¢no.

NAVODILO: 1. Izracunaj razliko v Stevilu udarov med belim in ¢rnim.

2. Stevilsko oceni poziciji s Fritzevo pomog&jo. Pri drugem diagramu mora$ najprej odigrati potezni
par zapisan nad diagramom. Zapisi oceno po 30 sekundah Fritzevega razmisljanja. Pomagaj si z navodili
»Ocenjujmo s Fritzem«!

436) Razlika 437) 1.e4e5 Razlika

YL YL
"2t 213211111 't 213232 111

O 6

i
n

i
4 4 i

AEAEARAE A EAE Wil
BEoGwBany BHGY®ANS
Stevilska ocena - S;Iex-ﬂglca szﬂf e g h

Zakaj taksni oceni? Ali je nanju vplivala razlika v Stevilu udarov med belim in ¢rnim?
Odgovor:
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A36

Vse naloge resi s pomocjo Fritza. Pomagaj si z navodili »Ocenjujmo s Fritzem«.
NAVODILO: odpri program Fritz, zacni »novoe partijo« in vklju¢i »neomejeno analizo«. Naravnaj §tevilo vrstic, ki jih
prikazuje Fritz, na tri. Odigraj poteze, ki so zapisane nad diagramom. Potezo, ki je zapisana pod diagramom bos nasel na
prvem mestu v eni izmed vrstic.
Pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi trenutno Stevilsko oceno za to potezo.

438) Letes N\ 439) l.edes 280

EAARDAARE SE&AQQA%H
412121 111 112121 111

W] O

5 1 5 1

[

N
[~
(=
[
=[P
[
[
[

Al 2 B RE _
1 Sf3  Stevilzka ocena: 1 31 Sco ) Stei'ﬂal‘.; ocena: =

440) 1.e4 5 2.5 Sc6 Q\ 441) 1.edes 2,53 Sc6 3.4 v
1H AWDAAE B AWSDAAE
d12t 111 812t 14t
6 A 6 A
: i S i
piy

[a—y

=

4 4 ol
3 ) 3 &N
AR AN # AR 2| % (8| & nl £ |
IHOREERAl H IBHAw@a H
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
3.4 Stevﬂxlca ocena: 3. exdd Steviska ocena:
442) 1e4e52.50 Sc63.ddexdd A\ 443) 1.ed €5 2,513 Sc6 3.4 cxdd 4.5xcd

H ANDAAE H ANDAAE
fiiéi 111 fiiéi 11t

: . &\ &

3 &N 3

2|8 [l & a g gy 2 & B & n AR
HOQ TR BN w®Ra =t
4':)“13 ztewcllxlﬂ ir-::mt;:g_h 4. ’ ch*~ :t'&‘ﬂilﬂ Ecenfl i
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NAVODILO: odpri program Fritz, zacni »novoe partijo« in vklju¢i »neomejeno analizo«. Naravnaj §tevilo vrstic, ki jih
prikazuje Fritz, na tri. Odigraj poteze, ki so zapisane nad diagramom. Potezo, ki je zapisana pod diagramom bos nasel na

A37

Vse naloge resi s pomocjo Fritza. Pomagaj si z navodili »Ocenjujmo s Fritzem«.

prvem mestu v eni izmed vrstic.
Pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi trenutno stev1lsko oceno za to potezo.

444)
8

-

]

5

o]

446)
8

o
5
4

3

2

1

448)
8

4]

5

o)

2111

3 4

l.edes

H&AQ@A&E

4121t 111

3
i

£ i £ [
AR N g

i £ [
2 H

¢ d e
2.8f3  Stevilska ocena:

1.e4 e5 2.513 5fo

g h

A
Eate®a =
111
A

a b ¢ d e g h
Stevilska ocena:

l.ed e5 2,513 516 3.d4 exdd &

EALE®a =

411212 111

4

¢c d e £ g h
Stevilska ocena:

8

4]

5

]

447)
8

4]

5

o)

449)
b

G

5

[ o]

14111

445) l.ed e’ 2.513

E&AQ@A&H

4111 111

~ [T [
57
o
S
0g;

a b ¢ d e g h
2.... 5fo Stevilska ocena:

1.ed e5 2.513 516 3.d4

EAAEDA
11
A
i
i
&)

i i i s i
HAQw@al H

c d e f g h
3.... exdd4  Stevilska ocena:

1.ed e5 2.513 Sf6 3.d4 exdd 4. e‘1

EALe®a =

41321 1311

A
i
1
&)
o 2 [

pig iy iy
B

4. Sed Stevilska ocena:
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MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro koncajo zaradi grobe napake enega od igralcev.

B26

1) Poisci grobe napake, spreglede (za potezo zapisi dva vprasaja!) ter druge slabe poteze (oznaci z enim vprasajem) obeh
nasprotnikov. Ugotovi tudi za katero vrsto napake gre in za vprasajem zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C, D, ali E). Oboje vpisi
na értico za potezo! Ce ocenis, da je poteza dobra, koristna, pusti prostor za potezo prazen!

Pogoste vrste napak v miniaturah:

Poteza, ki opus¢a varovanje polj, pomembnih za varnost kralja.

A.
B. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen poloZzaj, s katerega jo bo

=oA

nasprotnik lahko odganjal.

Poteza s kmetom, ki onemogoci, da bi igralec nasprotnikovi figuri Se lahko zaprl odprto linijo do svojega kralja.

Poteza, ki spregleda nasprotnikovo groznjo.

Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre Sahovske igre.

2) Najdi potezo, ki matira, jo zapiSi in pripiS§i znak za matiranje: #
Primer (450) : 2.g4 77C

450) 1.f4 e6

1

[ o]

L]

tin

i)

AR Ay E
A 2R R RER

2

3
E

2.

452) 1.e4 e5 2.Dhs

i1
25

e d a

1 111t
L9802

-

SchO 3.Lcd

3

6

tin

L]

[ o]

E AEDAAE
1111 111
A
: 3 2]
AL A&
AR An 8RR
2N & =t

o
a b ¢ d e f g ©h

3. 516 4.

451)
o

—

G

tin

L]

[ o]

453)
1

[ o]

L]

tin

6

1.ed es 2.Dhs

EAARDA)H

1111 111
: 3 &
&

AN dn [BAn

108 Ban

l.ed &5 2.Ke2 Dh4

RADTAOR
REAY AR AR
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MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon¢ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.

B27

1) Poisci grobe napake, spreglede (za potezo zapisi dva vprasaja!) ter druge slabe poteze (oznaci z enim vprasajem) obeh
nasprotnikov. Ugotovi tudi za katero vrsto napake gre in za vprasajem zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C, D, ali E). Oboje vpisi
na értico za potezo! Ce ocenis, da je poteza dobra, koristna, pusti prostor za potezo prazen!

Pogoste vrste napak v miniaturah:

A. Poteza, ki opusca varovanje polj, pomembnih za varnost kralja.

B

. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj, s katerega jo bo

nasprotnik lahko odganjal.

=oa

2) Najdi potezo, ki matira, jo zapisi in pripisi znak za matiranje: #
Primer (457) : 3.Se2 2?A

454)

[ o]

L]

tin

6

456)

[ o]

L]

tin

G

Diagram A
1.d4  Sf6 2.5d2 es

BT Y Q
ARARL A

n

=t
n| &

i
3

¥ i
)t E

A
i 111
 Awiin

a

Diagram C (nadaljevanje diagrama B)
4. 5e3

BHARER 1B
ARARRA R
£ A
a

1

i
)

111 111
= swwia
i.f‘{ef[}luﬁ c;.: c _C

a

455) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)

[

L]

tin

6

457)
1

[

L]

tin

6

3.dxes... Sed

BEHNARTR 1B
ARR R AR

A
n

111

1111
E So9wiAaE

g d H
4.h3

o
=

2O AEHE A
gzl B A%
8
&
A
111 1111
EALPwl E
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Poteza s kmetom, ki onemogoci, da bi igralec nasprotnikovi figuri $e lahko zaprl odprto linijo do svojega kralja.
Poteza, ki spregleda nasprotnikovo groznjo.
Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre Sahovske igre.
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MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon€ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.

B28

1) Poisci grobe napake, spreglede (za potezo zapisi dva vprasaja!) ter druge slabe poteze (oznaci z enim vprasajem) obeh
nasprotnikov. Ugotovi tudi za katero vrsto napake gre in za vprasajem zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C, D, ali E). Oboje vpisi
na értico za potezo! Ce ocenis, da je poteza dobra, koristna, pusti prostor za potezo prazen!

Pogoste vrste napak v miniaturah:

A. Poteza, ki opusca varovanje polj, pomembnih za varnost kralja.

B

. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj, s katerega jo bo

nasprotnik lahko odganjal.

Poteza, ki spregleda nasprotnikovo groznjo.

SRS

2) Najdi potezo, ki matira, jo zapisi in pripisi znak za matiranje: #
Primer (459) : 3....Se7 2?A

458) Diagram A

el L2503

: i

I

ey i ] Bl i ey

B avsin:
460) Diagram A

L.sf3  d5  ,2.e3 sSd7

(H AP aAE

t1tatitt

1

: &)

2\ | & 20 [ & I

Hoow@al H

a ¢c d e f = h

Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre $ahovske igre.

459) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)

0

L /]

L]

b

2. ¢cO Sosed

ALEYD AR E
11 &+ 111

AR
g i b B i @
1, By@A0:

461) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)

0

tn

o

[ ]

38¢5  h6_

B AeDaAE
111&1111

g h
4.5e6! (4.... fxe6, 5.Dh5+ g6 6. )
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Poteza s kmetom, ki onemogoci, da bi igralec nasprotnikovi figuri $e lahko zaprl odprto linijo do svojega kralja.
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B29

MINIATURE so izredno kratke partije, ki se hitro kon¢ajo zaradi grobe napake enega od igralcev.

1) Poisci grobe napake, spreglede (za potezo zapisi dva vprasaja!) ter druge slabe poteze (oznaci z enim vprasajem) obeh
nasprotnikov. Ugotovi tudi za katero vrsto napake gre in za vprasajem zapisi ustrezno ¢rko (A, B, C, D, ali E). Oboje vpisi
na értico za potezo! Ce ocenis, da je poteza dobra, koristna, pusti prostor za potezo prazen!

Pogoste vrste napak v miniaturah:
A. Poteza, ki opusca varovanje polj, pomembnih za varnost kralja.
B. Nepotrebno igranje z isto figuro dvakrat ali poteza, ki postavi figuro na nestabilen polozaj, s katerega jo bo
nasprotnik lahko odganjal.

Poteza s kmetom, ki onemogoci, da bi igralec nasprotnikovi figuri $e lahko zaprl odprto linijo do svojega kralja.

Poteza, ki spregleda nasprotnikovo groznjo.

Poteza, ki ne sodi ne v prej navedene vrste napak, vendar je v nasprotju s pravili dobre Sahovske igre.

=oa

2) Najdi potezo, ki matira, jo zapisi in pripisi znak za matiranje: #
Primer (462) : 2.... g5 22C

462) 1.d4__ f5 2.e3 463) 1.e4_ Sc6_ 2.g3  Ses
HALAERAAE 1HNAFTANH
411112 11 8 |8 mans

[ o]

Jobe

L]

G

[ o]

a b d g h h ¢ f d b
2...g5 3 3.5el 3.
464) Diagram A 465) Diagram B (nadaljevanje diagrama A)
l.c4 &5 2503 2. g6 3.5e4

[HRAAWOERE ([EALiNoAlE
11t 111 "t 213132 t 1%
6 6 1

i
! L&D
i
&

Job

[
b

[=e

= [

3
L

g h a b ¢ d

g i
Lot
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B30

Prva priporo¢ila za igro v otvoritvi

1) Poskrbeti moramo za hiter razvoj figur
a) Razvoj figur mora biti usklajen z nacrtom nase igre v otvoritvi. Stremeti moramo za ¢im vecjo udarnost svojih figur.
b) Z isto figuro ni priporocljivo igrati veckrat, ¢e v to nismo prisiljeni.
¢) Poskrbeti moramo za varnost svojega kralja.
2) Figure moramo razvijati na aktivne poloZaje, to je: na polozaje,
a) odkoder nadzorujejo srediS¢na in druga pomembna polja,
b) kjer imajo ¢im vecjo gibljivost,
¢) kjer je njihov polozaj varen in stabilen (nasprotnik jih ne bo mogel preganjati).
3) Boriti se moramo za Sredi$¢na polja
a) Kdor je gospodar sredisca ima za svoje aktivnosti ve¢ prostora.
b) Udarnost figur (razen trdnjave in kmeta) je na sredis¢nih poljih (d4, d5, e4, e5) najvecja.

VELJA ZA VSE NALOGE: v ¢em je prednost poteze, ki stoji levo od znaka » > «, pred potezo, ki stoji
desno od njega? Odgovoris s tem, da pod diagramom obkroZis dvojico Stevilke in crke, ki se nanasa
na ustrezno tocko iz gornjih priporocil (npr. dvojico: 2c). Pri nekaterih nalogah je moznih vec
odgovorov!

466) Zakaj1.e4>1.d4 467) Zakajl.d4>1.c4?
I EAAYDAA R I EAAWRAAE
231111111 141111111

[§] O

me
s
m[@n[};{}p
mb[}:ﬁ[}»
w 557 o
:[}:j@[}:;{}»

2\ & (5 R 7| &N -
1%@@%%%@% !

a b ¢ d e g h d o
Obkrozi! 1a 1b 1c¢ 2a 2b 2c¢ 3a 3b Dblqnzﬂ la 1b 1c 2a 2b 2c¢ 3a 3b
468) Zakaj 1.3 = c4 ? 469) Zakaj1.c4>f4 ?

EA MDA [ A AWDEHE
41111111 41111111
0 0

4 4 yix

3 &N 3

A2 R AN LR RN Alg i SR i i
1%@@%%@ =i HENQ W@ ANH

b ¢ d e I g h a b ¢ d e f g h

Dbl\]OZl! la 1b 1c¢ 2a 2b 2c 3a 3b Oblkxozi! 1a 1b 1c¢ 2a 2b 2¢ 3a 3b

Iztok Jelen, Mitja Ukmar - Delovni listi za SAH 1 115




B31

2) Figure moramo razvijati na aktivne poloZaje, to je: na polozaje,

Prva priporocila za igro v otvoritvi
1) Poskrbeti moramo za hiter razvoj figur.
a) Razvoj figur mora biti usklajen z nacrtom nase igre v otvoritvi. Stremeti moramo za ¢im vecjo udarnost svojih figur.
b) Z isto figuro ni priporocljivo igrati veckrat, ¢e v to nismo prisiljeni.
¢) Poskrbeti moramo za varnost svojega kralja.

a) odkoder nadzorujejo srediS¢na in druga pomembna polja,
b) kjer imajo ¢im vecjo gibljivost,
¢) kjer je njihov polozaj varen in stabilen (nasprotnik jih ne bo mogel preganjati).
3) Boriti se moramo za Sredi$¢na polja.
a) Kdor je gospodar sredisca ima za svoje aktivnosti ve¢ prostora.
b) Udarnost figur (razen trdnjave in kmeta) je na sredis¢nih poljih (d4, d5, e4, e5) najvecja.

VELJA ZA VSE NALOGE: v ¢em je prednost poteze, ki stoji levo od znaka » > «, pred potezo, ki stoji
desno od njega? Odgovoris s tem, da pod diagramom obkroZis dvojico Stevilke in crke, ki se nanasa

na ustrezno tocko iz gornjih priporocil (npr. dvojico: 2c). Pri nekaterih nalogah je moznih vec
odgovorov!

470) Zakajl.c4 =

1.b4 ?

8

—

0

tan

EALE®

L4AE
11111111

i & &
E@ﬁw@

gagay
2=t

o
2
¢c d e f h

i
=

Oblcu:rz:l! 1a 1b 1c¢ 2a 2b 2c¢ 3a 3b

472) Zakay 1.e4 =

8

—

0

l.e3 ?

EALAEDAAE
11111111

JthEm»

Dblquz:lf la 1b 1c¢ 2a 2b lc 3a 3b

471) Zakaj1.g3 >

1.h4 ?

EAAWSD AR R
411131111
3 ﬁi
2| & [ & om) £ |

IBOA YR ANE
Dbqucrzrllf lﬂclb ci ;I lli lcr-{ 3311313

473) Zakajl.c4 =

3

—

i}

1.c3?

ﬁﬁTﬁﬁﬁﬁﬁ

HNAEHANH

h

o
=

Obkaozi! 1a 1b 1c 2a 2b 2¢ 3a 3b
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B32

Prva priporo¢ila za igro v otvoritvi

1) Poskrbeti moramo za hiter razvoj figur.

a) Razvoj figur mora biti usklajen z nacrtom naSe igre v otvoritvi.

Stremeti moramo za ¢im vecjo udarnost svojih figur.

b) Z isto figuro ni priporoc€ljivo igrati veckrat, ¢e v to nismo prisiljeni.

¢) Poskrbeti moramo za varnost svojega kralja.
2) Figure moramo razvijati na aktivne poloZaje, to je: na polozaje,

a) odkoder nadzorujejo srediScna in druga pomembna polja,

b) kjer imajo ¢im vecjo gibljivost,

¢) kjer je njihov polozaj varen in stabilen (nasprotnik jih ne bo mogel preganjati).
3) Boriti se moramo za srediScna polja.

a) Kdor je gospodar sredis¢a ima za svoje aktivnosti vec prostora.

b) Udarnost figur (razen trdnjave in kmeta) je na srediS¢nih poljih (d4, d5, e4, e5) najvecja.

NAVODILO: upostevaj priporocila za igro v otvoritvi in izberi eno od treh ponujenih potez!

474) 1zberi najboljse nadaljevanje za cme za ! 475) Izberi najboljge nadaljevanje za cme za !
Obkrozi 1izbrano potezo! Obkrozi 1zbrano potezo!

¢ R E - R H
2413132 111 24111 111
G a 6 a
5 Bin 5 t

gy

A
Al g i iy
8 (1

]

2| &
& NH L

a d e f g bh a b ¢ z
a)..d5 b)..Sg8 ¢).. Sed a)..ds  b)..Lb4  c).. De7
476) Izber najboljse nadaljevanje za '31‘11‘3“" ’ 477) Izberi najboljse nadaljevanje za cme*_fa f
Oblroz izbrano potezo! Oblroz izbrano potezo!

82%&%@&%2 I EAAWDA E
fitti 111 fiiii éii
5 1 5 1

piy

1 i 4 2

3 &N 3 %
ARX R AR 8RR A gy A iy
RN ERA H IBNAWE &)
a)ﬂ... I];e? {l::v}.flf(i ) c).f.. c,fc. ! a)ﬂ... Ll;J4+C b;l... ‘:c('r g c);f.. Ldé
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B33 | — OCENJEVANIJE POZICIJ] V OTVORITVAH S FRITZEVO POMOCJO
Pozicija je polozaj figur na Sahovnici, ki nastane med Sahovsko igro. Pozicijo ocenimo tako, da povemo kako
veliko prednost ima beli ali ¢rni. Npr. ocenimo: »Beli ima veliko prednost.« Pozicijo zna ocenjevati tudi
racunalniski Sahovski analizator Fritz. Kako veliko prednost ima beli nam Fritz oceni Stevilsko. Npr: ¢e oceni, da je
ta prednost enaka Stevilu

> 1,5 (pozitivno Stevilo) — pomeni, da je prednost belega enaka vrednosti enega in pol kmeta.

» —0,31 (negativno Stevilo) — pomeni, da v resnici prednosti nima beli ampak ¢rni: ta prednost je nekoliko

manjsa od tretjine vrednosti enega kmeta.

Vrstica, v kateri ocenjuje Fritz pozicijo pred zaCetkom igre, ima lahko npr. takSen videz:

Frizs | lediz) N + | - |

@ 1. ={0.22) Glebina=14/14 TOZkN/s 0:00:31
1.= [0.22): 1.ed eb 2.5f3 5f6 3.d4 Sxed 4.1d3 db 5.dxed Lh4+i‘
2= [0.12): 1.563 56 2.d4 d5 3.3 eb 4.5hd2 Shd? 5.Ld3 Ldb

3. = ([0.12): 1.d4 db 2,513 5f6 3.3 eb 4.5hd2 Shdf 5. Ld3 Ld6 &

-
o | »

Oglejmo si po vrsti, od leve proti desni, kaj pomenijo znaki v vrstici:

» »l.«je zaporedna Stevilka vrstice. Vrstic je lahko ve¢ (na gornji sliki so tri): v prvi preucuje Fritz najbol;jsi
mozen zacetek partije, v drugi naslednji najboljsi itd. Nas zanima samo najboljsa igra.

» »=« je ocena pozicije, ki je oznacena z dogovorjenim znakom — simbolom. Simbol »=« pomeni, da je
pozicija priblizno enaka, se pravi, da niti beli niti ¢rni nimata pomembnejSe prednosti. To nas ne ¢udi, saj
takoj vidimo, da sta bela in ¢rna vojska Se v zacetnem polozaju. Edina prednost, ki jo ima beli pred ¢rnim,
je prednost, da prvi odigra potezo. S Stevilom izrazena je ta prednost zelo majhna.

» »0,22« je s Stevilom izrazena prednost belega v primerjavi s Stevilom 1, ki predstavlja vrednost enega
kmeta. Kot smo povedali Ze prej, je ta prednost tako majhna, da pozicijo ocenjujemo kot »igra je enaka«.

> »l.ed e52.5f3 Sf6 3. d4 ...« je prikaz nekajpoteznega poteka najboljSega nadaljevanja za belega in ¢rnega.
Z njim poskusa Fritz utemeljiti pravilnost svoje ocene.

Opazil bos, da Fritz, medtem ko razmislja, svojo Stevilsko oceno pozicije nekoliko spreminja. Ocena se nekoliko
spreminja ne le v odvisnosti od dolzine razmisljanja, ampak tudi od zmogljivosti racunalnika. Tudi najbolj
zmogljivi ra¢unalniki in tudi najboljsi $ahisti si niso povsem soglasni v oceni pozicije. Stevilsko oceniti §ahovsko
pozicijo na desetinko vrednosti kmeta natan¢no, je tudi za Sahovske mojstre pretezka naloga. S pomocjo dobrega
racunalnika lahko pozicije v otvoritvah ocenimo na priblizno tretjino vrednosti kmeta natanc¢no.

NAVODILO: 1. Izracunaj razliko v Stevilu udarov med belim in ¢rnim.

2. Stevilsko oceni poziciji s Fritzevo pomocjo. Pri obeh diagramih mora$ najprej odigrati potezni par
zapisan nad diagramom. Zapi$i oceno po 30 sekundah Fritzevega razmisljanja. Pomagaj si z navodili »Ocenjujmo s
Fritzem«!

478) ledfo R.azlika 479) 183 &5 Razlika

I EAAWD LA I EALAYDAA

4313111 11 13111 111
6 1 6
S i
4 Fiy 4

i
o

3 3 j_’i
sl WAB 00 aEiEallAE
1%?;@‘%@%@1@ 1%4’?@%5%%@1%

S?ex-ilska nf:ena(_e 50 Stae'.-ilslcﬂ ﬂfsena( ¢ g h

Zakaj taksni oceni? Ali je nanju vplivala razlika v Stevilu udarov med belim in ¢rnim?
Odgovor:
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B34

NAVODILO: odpri program Fritz, zacni »nove partijo« in vklju¢i »neomejeno analizo«. Naravnaj Stevilo vrstic, ki jih
prikazuje Fritz, na tri. Odigraj poteze, ki so zapisane nad diagramom. Potezo A bo§ nasel na prvem mestu v eni izmed vrstic.
Pocakaj priblizno 10 sekund in vpi§i trenutno Stevilsko oceno za to potezo. Potezo B pa moras odigrati. Spet pocakaj
priblizno 10 sekund in vpisi Stevilsko oceno, ki se nahaja pod stevilko 1.

480) l.ed es

AN

EALARSDARE
1111 111

W]

; 1

o]

a b ¢ e g h
A)2.8f3  Stevilska ocena:
B)2.c4 Stevilska ocena:

482) 1.e4 e5 2.513 Sc6

H ARDAARE
4111 111
4] a

: i

]

A) % d4  Stevilska ocena:
B) 3.b4  Stevilzka ocena:

484) L.ed e5 2.513 Sc6 3.d4 cxd4

5| B AQ@A&E
ftiéi 111

5

4 : iy

[

il i o o R R
IHENO TR H
a b ¢ d e f g h
A) 4.8xd4 Stevilska ocena:
B)4.e5  Stevilska ocena:

481) l.edes2.503

SEQAQ@A%E
itttk
; 1
4 &

o]

&)
| & |1
2

% 8 &
lﬁ&?lﬁ:%ﬂ% f g 1

A) 2.... Sc6 Stevilska ocena:
B)2...f6 Stevilska ocena:

483) 1.e4es52.513 Sc6 3.d4 \ 4
E AWRAAR

41311 111

6 A

: i

4 oo

; £

Alig g g iy

HIBNQWRQ B
a b ¢ d e f ¢ h

A) 3. exdd Stevilska ocena:

B) %.... Df6  Stevilska ocena:

485) 1.e4 €3 2.5M3 Sc6 3.d4 cxdd 4.Sxd4 W

B AYSDAAE
?‘_.‘t.‘té.‘t 111

5

4 A

3

2

yagls gl s Qs
(BORYGA L

Stevilska ocena:
Stevilgka ocena:

A) 4. Lcs
B)4.... ds
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B35S

NAVODILO: odpri program Fritz, za¢ni »novo partijo« in vklju¢i »neomejeno analizo«. Naravnaj Stevilo vrstic, ki
jih prikazuje Fritz, na tri. Odigraj poteze, ki so zapisane nad diagramom. Potezo A bo§ nasel na prvem mestu v eni izmed
vrstic. Pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi trenutno Stevilsko oceno za to potezo. Potezo B pa moras odigrati. Spet pocakaj
priblizno 10 sekund in vpisi Stevilsko oceno, ki se nahaja pod stevilko 1.

486) 1.edes

8

]

5

[ 3]

—‘L)?SB

488) 1.4 e5 2813 Sfs

8
O
5
1
3

2
)

1

A) 3 (1-1
B)3 ¢4

490) L.ed e5 2.8f3 Sfo 3.d4 exd4

8
W]
5
4
3
2

1

A) 4 es
B) 4. ¢3

H&AQ@AQE

4111 111

-
G‘
<
[=%

e g h
Stevilska ocena:

B)2.f4 Stevilska ocena:

JAN

4111 111t

EALdwds =

A
3
i

£ & R A ﬁ
E@ﬁw® )i

&)
A &
il

c d e g h
Stevilska ocena:
Stevilska ocena:

/\

EAafte®a E

4111 111

d e f g h
Stevilska ocena:
Stevilska ocena:
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487)
8

-

4]

5

o]

489)

8

4121 111

411211 111

l.edes2.513

H&AQ@A%E

JL) 2. Sf6 Stevilska ocena;
BE) ".... d5  Stevilska ocena:

1.ed e5 2.513 S16 3.d4 v

EALw®a E

6 A

: i

4 oA

; £

2% |8l & Ty o

IBENOEER A =t
a b ¢ d e f g

A)3.... exd4 Stevilska ocena:

B)3... De7  Stevilska ocena:

491) 1.e4 e5 2.963 56 3.d4 exd4 4.e5 \ 4

8
6
5
4
3
2

1

21321 1311

EALe®s E

A
it

i

&

% & A
wRa E

d e f g

gl s gl
=LAk

A)4... Sed Stevilska ocena:

B)4...

Sgd  Stevilska ocena:
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B36

NAVODILO: Privseh nalogah so za stran, ki je na potezi ponujene tri moznosti.

a) Najdi najboljse nadaljevanje (obkrozi potezo!). Odgovora na najboljso potezo ni potrebno zapisati.

b) Na preostali dve potezi predlagaj najboljsi odgovor nasprotnika.
¢) Odpri program FRITZ in oceni svoje izbrane poteze! V tabelo vpisi besedno oceno pozicije!

Besedna ocena pozicije

Stevilska ocena Fritza

POMAGAJ SI Z NAVODILI

Beli ima majhno prednost 0,28 do 0,69 »OCENJUIMO S FRITZEM«!
Beli ima veliko prednost 0,7 do 1,39
Beli je dobljen 1,4 ali vec
Crni je dobljen - 1,4 ali manj
Crni ima veliko prednost - 1,39 do - 0,7
Crni ima majhno prednost| = 0,69 do - 0,28
Enaka igra - 0,27 do 0,27
492) 1.4 ¢5 JAN 493) 1.c4
s HALAYDAA N :

4111 111

11111

v
EAATDAAR X
111

4]

5

i)

5

4 3 4 A
3 3
2 f fnl 2l A PN R A A Alnl B AR
RN T B A YK IHEANDEE O YK
a b ¢ d e f g bk a b ¢ d e f g bk
poteza belega | p. ¢rnega Besedna ocena pozicije poteza ¢rnega | p. belega | Besedna ocena pozicije
2) h4 3).... 1)... g5 2)
2) fxe5 3). 1).. f5 2)
2) g4 3). 1)... e5 2)

494) 1.c4e52.d4

6

5

b

v
I EALARDAA
2413132 111

aupigi
SR A=

495) 1.e4 e52.Df3 Sc6 3. Le4

v

s B Awd
24111
6 A
S i
1 Q&
piy
2

[ )

piglin
1%&?

L4AE
111

2]
z

c d e g h ¢c d e f g h
poteza ¢rnega | p. belega | Besedna ocena pozicije poteza ¢rnega p. belega | Besedna ocena pozicije
2)....15 3) 3)....Sd4 4)
2)....g6 3) 3)....d5 4)
2).... exd4 3) 3)....Sfo 4)
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B37

NAVODILO: Pri vseh nalogah so za stran, ki je na potezi ponujene tri moznosti.

a) Najdi najboljse nadaljevanje (obkroZi potezo!). Odgovora na najboljso potezo ni potrebno zapisati.
b) Na preostali dve potezi predlagaj najboljsi odgovor nasprotnika.
¢) Odpri program FRITZ in oceni svoje izbrane poteze! V tabelo vpisi besedno oceno pozicije!

Besedna ocena pozicije | Stevilska ocena Fritza
Beli ima majhno prednost 0,28 do 0,69
Beli ima veliko prednost 0,7 do 1,39
Beli je dobljen 1,4 ali vec
Crni je dobljen - 1,4 ali manj
Crni ima veliko prednost - 1,39 do - 0,7
Crni ima majhno prednost| = 0,69 do - 0,28
Enaka igra - 0,27 do 0,27

POMAGAJ SI Z NAVODILI
»OCENJUJMO S FRITZEM«!

496) 1.c4 e52.d4
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v

4111 111

EALEDAAE

1
n| &

2 [ n| &N

E@£H®ﬁ@ﬁ

497) 1.e4 e52.f4 exfd

HAARD A
1111 1

i)

5

4 g
i

2

A
A E
i1

8 &
! ﬁ?ﬁ%‘@%

1l

iy s
al:

o
f=1

poteza ¢rnega | p. belega | Besedna ocena pozicije poteza belega | p. ¢rnega | Besedna ocena pozicije
2)....g5 3) 2) d4 2)....
2)....exd4 3) 2) g3 2)....
2)....c5 3) 2) Sf3 2)....

498) 1.e4 e52.Sc3 Sf6

8

6

5

b

JAN

411211 111

Eadwes E

2 s 0 iy o
5 _OwHANH

499) 1.e4 e5 2.f4 exf4 3.Sf3 g5

JAN

HALED A
241131 1

6

5

4 i

[ )

A &8
Z%)QJ@”%’

A E
¥

i

2

ﬁ
=t

i
: &
£

1
b ¢ d e g h c d e g h
poteza belega | p. ¢mega | Besedna ocena pozicije poteza belega p. ¢rnega | Besedna ocena pozicije
3) g4 3).... 4)Lc4 4) ...
3) b4 3). 4)d3 4) ...
3)Sf3 3). 4) Se5 4) ...
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C20

NAVODILO: Privseh nalogah so za stran, ki je na potezi ponujene tri mozne poteze!
a) Najdi najboljse nadaljevanje (obkrozi potezo!). Odgovora na najboljso potezo ni potrebno zapisati.
b) Na preostali dve potezi predlagaj najboljsi odgovor nasprotnika in oceni pozicijo s simbolno oceno.
¢) Svojo oceno pozicije preveri s Sahovskim analizatorjem. Fritz naj vsako potezo ocenjuje priblizno 10 sekund!

500) 1.e4¢52.5f3 d6 3. d4 cxdd 4.5xd4 Sf6 /\

]
a
5
4
3
2

1

FEY:

Besedna ocena pozicije Simbolna ocena | Stevilska ocena Fritza
Beli ima majhno prednost t 0,28 do 0,69
Beli ima veliko prednost + 0,7 do 1,39
Beli je dobljen +- 1,4 ali vec
Crni je dobljen —+ - 1,4 ali manj
Crni ima veliko prednost F -1,39 do - 0,7
Crni ima majhno prednost 5 - 0,69 do - 0,28
Enaka igra = -0,27 do 0,27

EAdeda =
. 111

A
&) R
gl s Sl nEn
HO0v@al |H

¢c d e f g

poteza belega | p. ¢rnega | ocena Frltz
5)¢c3 5)....
5) Dh5 5) ...
5) Sc3 5)....
502) 1.e4 5 2.Sf3 Sc6 3.Sc3

8

-

W]

5

4112 111

B AQ@A&H

A
3

4 i
3 ARNA
2am Al AR
2 QE®al K
a b ¢ d e f g ©h
poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz
3)....Df6 4)
3)....g5 4)
3)....S6 4)

1
2
3
4
5

6

=

)=

h = e d :
poteza érnega | p. belega | ocena | Fritz
3)....85 4)
3)....Sc6 4)
3).... Sxed 4)

503) 1.e4 e5 2.Sf3 Sf6 3.d4

8

241141 111

EALEDE E

6 A

: 1

4 ol £

: )

2188 & n AR

BN TR X
a b ¢ d e f g h

poteza ¢rnega p. belega | ocena | Fritz

3)....Sg4 4)

3)....exd4 4)

3)....d6 4)
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C21

NAVODILO: Pri vseh nalogah so za stran, ki je na potezi ponujene tri mozne poteze!
a) Najdi najboljse nadaljevanje (obkrozi potezo!). Odgovora na najboljso potezo ni potrebno zapisati.
b) Na preostali dve potezi predlagaj najboljsi odgovor nasprotnika in oceni pozicijo s simbolno oceno.

¢) Svojo oceno pozicije preveri s Sahovskim analizatorjem. Fritz naj vsako potezo ocenjuje priblizno 10 sekund!

Besedna ocena pozicije Simbolna ocena | Stevilska ocena Fritza
Beli ima majhno prednost t 0,28 do 0,69
Beli ima veliko prednost + 0,7 do 1,39
Beli je dobljen +- 1,4 ali vec
Crni je dobljen —+ - 1,4 ali manj
Crni ima veliko prednost F -1,39 do - 0,7
Crni ima majhno prednost 5 - 0,69 do - 0,28
Enaka igra = -0,27 do 0,27

504) 1.e4e52.5f3

§

6

5

b

1111 %

v
EALEDAAE
i1

a b ¢ d e g h
poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz
2)....Df6 3)

2)....16 3)
2)....St6 3)

506) 1.e4¢e52.8M35c63.5c3Sf64.Lca

1
2
3
4
5

W]

=t e
i i G G

&
3

i
=

5
h g e d b
poteza ¢rnega | p. belega | ocena | Fritz
4).... Sxed 5)
4)....d6 5)
4)....86 5)

505) 1.e4e52.5f3 Sc63.5¢3 Sc6 4.d4 exd4 5.5xd4

v

8

4]

5

1411t 111t

E Awea E

A A

4 A

5

2R A R n AR

=S R 2 A =
b ¢ d e f g

poteza ¢rnega | p. belega | ocena | Fritz

5)....Ld6 6)

5)...d5 6)

5)....Lbd 6)

507) 1.e4e52.5f3 Sf6 3.5xe5
EALEDA H
14111 111
6 A
A
4 i
3
A Al B AR
IBAE&a H

a b ¢ d e f g h
poteza érnega p. belega | ocena | Fritz
3) ... Sxed 4)
3)....d5 4)
3)....d6 4)
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C22

NAVODILO: Pri vseh nalogah so za stran, ki je na potezi ponujene tri mozne poteze!

a) Najdi najboljse nadaljevanje (obkrozi potezo!).

Odgovora na najboljso potezo ni potrebno zapisati.

b) Na preostali dve potezi predlagaj najboljsi odgovor nasprotnika in oceni pozicijo s simbolno oceno.
¢) Svojo oceno pozicije preveri s Sahovskim analizatorjem. Fritz naj vsako potezo ocenjuje priblizno 10 sekund!

Besedna ocena pozicije Simbolna ocena

Stevilska ocena Fritza

Beli ima majhno prednost

0,28 do 0,69

Beli ima veliko prednost

0,7 do 1,39

Beli je dobljen

1,4 ali vec

Crni je dobljen

- 1,4 ali manj

Crni ima veliko prednost

- 1,39 do - 0,7

Crni ima majhno prednost

]| L]

- 0,69 do - 0,28

Enaka igra

- 0,27 do 0,27

508) 1.4 e52.563 d6 3.d4 exdd 4.Dxdd Se6/\

8

6

5

1212 111

E Aw@haE

L e &
; )
2| & [ & ol & I
BHA &9 H
a b ¢ d e f g h
poteza belega | p. rnega | ocena Fritz
5) Lb5 5)....
5) Lg5 5)....
5) Dd5 5)....

S10) 1.e4e52.5¢3 Sf63.Led Sxed 4.0h5

8

0

5

=]

4111 111

EALE®a E

poteza ¢rnega | p. belega | ocena | Fritz
4)....Sg5 5)
4)....d5 5)
4)....Sd6 5)

509) 1.e4e52.503 563.5¢35c64.d4 W

1H A@v8 B
UR BB gl iy
3 ) &Y
4 pin iy

S i

6 A A
23231 111
8? %@QQ

1
=
e d ¢ b a

poteza ¢rnega | p. belega | ocena | Fritz
4)....exd4 5)
4)....d6 5)
4)....De7 5)

oF

=

S11) 1.e4¢52.53 Sc63.d4 exd4 4.5xd4

E AWDARE
fiiéi 111

5

(]

i d g h
poteza érnega p. belega | ocena | Fritz
3)....Sf6 4)
3)...d5 4)
3)....De7 4)
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C23

*Zahtevnej Se naloge

NAVODILO: Privseh nalogah so za stran, ki je na potezi ponujene tri mozne poteze.
Na vse tri poteze predlagaj najboljsi odgovor nasprotnika! Oceni pozicijo s simbolno potezo!
Svojo oceno pozicije preveri s Sahovskim analizatorjem. Fritz naj vsako potezo ocenjuje priblizno 10 sekund!

Besedna ocena pozicije Simbolna ocena | Stevilska ocena Fritza
Beli ima majhno prednost t 0,28 do 0,69
Beli ima veliko prednost + 0,7 do 1,39
Beli je dobljen +- 1,4 ali vec
Crni je dobljen —+ - 1,4 ali manj
Crni ima veliko prednost F -1,39 do - 0,7
Crni ima majhno prednost 5 - 0,69 do - 0,28
Enaka igra = -0,27 do 0,27

514)%1.e4 e52.Sf3 Sf6 3.Lc4 Sxe4 4.S¢3 v

A=t
208 &

6

L B

n @mina

1
L

s d :
poteza ¢rnega | p. belega | ocena | Fritz
4)....Sxc3 5)
4)....Sc6 5)
4)....Sd6 5)

512)% 1.e4 e52.8f3 d5 JAN 513)* l.e4e52.8315 A
I EALWDAAE HALAED AR
111 111 2111 i1
S 11 : i1
4 i 4 i
3 &) 3 &)
2|2 Il 2 | i & I 2| il £ | i &
Boaywity  EOOye0o:

po‘[ezaa belega Cp. é:‘negae ocen: 1Fritz poileza belegz cp érrfega osena : Fritz
3) Sxe5 3) ... 3) Lc4 3) ...

3) exd5 3) ... 3) Sxe5 3).

3)d4 3) ... 3) exf5 3).

1
2
3
4
5

6

S515)% 1.e4 e52.Lo4 Sf6 3.d4 exd4 4.53 v

=t
a5

&

3
=

B ANE
& il &

gl Y41

8
h = C :
poteza ¢rnega p. belega | ocena | Fritz
4) ....Sc6 5)
4).... Sxed 5)
4)....d5 5)
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Dosezene tocke:
NAVODILO: pri nalogah 5 in 6 vpisi Stevilsko oceno Fritza za pozicijo, ki nastane po potezi zapisani pod diagramom!

PREIZKUSI SE!

(20t)

Ime in priimek:

Prinalogah 9, 10, 11 in 12 odigraj poteze, ki so zapisane nad diagramom. Potezo A bos nasel na prvem mestu v
eni izmed vrstic. Pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi trenutno Stevilsko oceno za to potezo. Potezo B pa moras
odigrati. Spet pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi Stevilsko oceno, ki se nahaja pod Stevilko 1.

1) Izberi najboljse nadaljevanje za bele za!

1t

Obkroz izbrano potezo!

8
W]
5
4
3

2

a) Ld3

11132 111

A=t

B A&@ﬁ&i

b) a4

3) Izberi najboljge nadaljevanje za ¢rmega!

1t

1t

Obkroz izbrano potezo!

8

G

it

EALEDAA N
. 111

1

&)
A8 A A AR
HAGYEa Ny

a) .86 bL)..f6 ¢ .. Dfé

) letes 253 Sc6 3.d4 cxdd

8

6

5

(o]

4111 111

B AQ@A&E

a b ¢ d e f g h
Stevilzla ocena:

2)

1t

8

4) Izberi najboljge nadaljevanje za beleza!

-

4]

1t

6) 1.edes2.5f3 5c6 3.d4 cxdd 4.5xd4

8

-

4]

5

]

1t

8

-

4]

5

[ £

212

Izberi najbolje nadaljevanje za cimega!
Obkroz 1zbrano potezo!

HE Aw@AAH

41121 111

A
A
i i Uiy | & |0

HABY@ALIR

a)..Sb4  b).. Ses o). 'Sfc.

Oblkyozi izbrano potezo!

EALEDAA K
11

& | & |2

pigl i
R
b) Ses )

a) Sc3 c) Dd3

E ARSAAE

411212 111

A
&Y &

gl s O ol &I
AAym O

c d e f g

4....Les  Stevilska ocena:
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7

2t

Izberi najboljge nadaljevanje za cme oa !
Oblaozi izbrano potezo!

EAAEDA E
4111 ;11

=]

-1

[ o)

8) Izberi najboljge nadaljevanje za cme |

2t

10) Led es 2863 Sf6

2t

2 2 B B R
[BORY G A 5

A) 2.803
B)2.f4

Stevilska ocena:
Stevilsla ocena:

11)Ledes2s3sfo3ddexdd A\

3t

R AWDHE H
241112 111
6 A

4 ' S
3 &
3R iy o T
15@@5@%

A
E

Oblaozi izbrano potezo!

H-§ R E
1111 éti

) 3
2 |5

]

&)
2 [l & 5 g
=N ol RA

a b g
a)..ds  b)..Lb4 ¢).. De7

) H A AR
T

t
: ﬁ

; )

i m Al BmAB

(O G
a b ¢ d e f g h

A) 3. d4  Stevilska ocena:

B)3. ¢4 Stevilsla ocena:

12) 1.ede52.9f3 86 3.d4 exdd 4.e5

3t

i

=

c d e

EALESDA K
41311 111
6 A
: i
4 i
3 &)

i s o | £
lﬁ@ﬁgﬁg H
A)4.... Sed Stevilska ocena:

2

Ay4. es Stevilska ocena:

By4. c3 Stevilska ocena: B)4.... Sgd  Stevilska ocena:

Nad 18 to€k ... »mojstrski« rezultat! 14 — 17 tock ... malo ti manjka do najboljsih!
10 — 13 to€k ... bolj vadi doma! 6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?

manj kot 6 tock ...

takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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1) Izberi 11"I‘]|_)L"I'l‘]‘~'l? nadaljevanje za crne 7 !

1t

Dosezene tocke:
NAVODILO: pri nalogah 5 in 6 vpisi Stevilsko oceno Fritza za pozicijo, ki nastane po potezi zapisani pod diagramom!

PREIZKUSI SE!

(20t)

J

Ime in priimek:

Prinalogah 9, 10, 11 in 12 odigraj poteze, ki so zapisane nad diagramom. Potezo A bos nasel na prvem mestu v
eni izmed vrstic. Pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi trenutno Stevilsko oceno za to potezo. Potezo B pa moras
odigrati. Spet pocakaj priblizno 10 sekund in vpisi Stevilsko oceno, ki se nahaja pod Stevilko 1.

Oblaoz izbrano potezo!

8
W]
5
4
3

2

1

1
a) ...

4111 111

H&AQ@A&H

3 L4
i

iz nRB
B0 gaan
@6 b). ¢) _ Sc6

3) Izberi najboljse 111chlje\ anje za cme 7 !

1t

1t

Obkrozi izbrano potezo!

3

-

6

5

[

a) ...
5) l.ed e5 2.513 Sco

8

6

5

[

4111 111t

E AwDa H

Sbd by ....Ldé ¢ ...

4111 111

E A2 AAE

A
1
i

&)
AR AREY B AR
g

3.d4 Ste*.’ﬂ«lca ocena:

2)

1t

Izberi najboljse nadaljevanje za bele za!

Obkrozi izbrano potezo!

bt

-

6

21

E&AQ@A&E
111
i

3
i

gV

iy
E
c d e g

b) d4 c) Sﬂ

&)
gy Ay
HOA W@

a) Lbs+

4) Izberi najboljse nadaljevanje za cme za !

1t

1t

Obkrozi izbrano potezo!

8
W)
5
4
3

2

1

41321 1311

EALEDA H

A
&Y
i

ARl A2 n
Hoaymy
a) ....ho b) .... Sag -; 1(1(1'

6)
8

-

W]

5

o)

24313212 1311

3.... exdd

1.ed e5 2.513 Sc6 3.d4

B Aﬁ@ﬁ%i

A
i
s

&)
i s o n R A
BNAEERAl H
- CSteEl'ﬂxlcel mcefna: =
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7) Izberi 11"I_]|.)Clll_]‘~‘3 nadaljevanje za cme = !

2t

Oblaoz izbrano potezo!

5

6

5

[

9 L

2t

11) 1.ed e5 2.813 Sc6 3.d4 cxd4

3t

]

1

A) % d4
B)3. cd

1113 111

H%ﬁ%@ﬁ&ﬂ

a)...I)e? b)...f(‘i c)...S

Stevilska ocena:
Stevilska ocena:

/\

8) Izberi najboljde nadaljevanje za cme x|

OblxoA izbrano potezo!
g h swen &

41311 111

4] a

: k3

4 A&

3 i

2| (Bl & ain

HOQEE OE

1)a Ll{>4+c b? “fc(w c}_ Lf:ll(i
10) l.ed e5 2.53 Sf6 3.d4

¢ R E
20|72 22 F 111

a a

: i

4 a f

3 &)

2R n & nRn

=CANS R 2] H

A) 2 EX(HC Stt(?l‘%'ﬂklf"l ocfem §

B)3....De7  Stevilska ocena:

12) l.ed e5 2.813 Sc6 3.d4 cxd4 4.8Sxd4 v

4111 111 4111 111
6 A 6 A
4 iz 4 AP
3 & 3
288 & A xR 228 & o
! @ﬁg Al X lﬁ%ﬁgﬁﬁ =t
¢ d e f g h a b ¢ d e Z
A) 4 %\(14 Stevilska ocena: A)4....LeS  Stevilska ocena:
B)4.e5  Stevilska ocena: B)4....d5  Stevilska ocena:
Nad 18 to€k ... »mojstrski« rezultat! 14 — 17 tock ... malo ti manjka do najboljsih!
10 — 13 to€k ... bolj vadi doma! 6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?

manj kot 6 tock ...

takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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RESITVE (vsebina 7)

ResSitve A:

A28 —408) 2.g47A, 2...Dh4# A32 — 424) Lb5
409) 2.Dh57B, 2...Ke7??C, 3.De5# 425) ... Sf6
410) 3...Sf6??C, 4.Dx{7# 426) ... Sc6
411) 2.Ke2??C, 2...Dh47B, 3.S13??C, 3...Dxed# 427) d4

A29-412) ---- A33— 428) ... Sf6
413) 4.h377A 429) Sc3
414) 6...Dxg3# 430) ... Lb4
415) 2...Se57B, 3.Se2??A, 3...Sd3# 431) ... d6:

A30 - 416) - A34 - 432) ... Sf6
417) 3.Se47B, 3...Se7?7?A, 4.Sd6# 433) ... exf4
418) --- 434) exds
419)3.8¢57B, 3...h672A,  ...... 6.Dgb# 435) De3

A31—420) -

421)3.Se4?B, 3...Se7??A, 4.5f6#
422)2...Se57B, 3.Se27?A, 3...S£3#
423)2....g57?A 3.Dh5#
Uporaba FRITZA (A35, A36 in A37):
a) Stevilska ocena pozicije ra¢unalniskega analizatorja je odvisna od nastavitve programa in zmogljivosti ra¢unalnika!
b) * Rezultati ucencev so lahko razli¢ni. Za pravilne odgovore §tejemo Stevilske vrednosti, ki se od navedenih razlikujejo
za najve¢ 0,4!
A35 —436) Razlika je NIC, stevilska ocena = 0,18
437) Razlika je NIC, §tevilska ocena = 0,18

A36— 438)0,15* A37— 444)0,15 *
439) 0,19 445) 0,19
440) 0,25 446) 0,15
441) 0,22 447) 0,22
442) 0,22 448) 0,12
443) 0,32 449) 0,13
ReSitve B:

B26 — 450) 2.g422C, 2...Dh4#
451) 2.Dh5?B, 2...Ke7??E, 3.De5#
452) 3...Sf62?7D, 4.Dxf7#
453) 2.Ke22?E, 2...Dh4?B, 3.Sf327D, 3...Dxed#
B27 — 454) -
455) 4h322A
456) 6.... Dxg3#
457)2....Se57B, 3.8¢222A, 3...Sd3#
B28 —458) -
459) 3.Se4?B, 3...Se722A, 4.8d6#
460) -
461)3.8g52B, 3...h62?A,  (...6.Dg6#)
B29 —462)2...g522C, 3.Dh5#
463)2...Se57B, 3.8e222C, 3...Sf3#
464) -
465) 3.Se47B, 3...Se722D 4.8f6#

B30 — 466) 1a (po 1.e4 se Stevilo udarov poveca za 11, po 1. d4 pa samo za 9).
467) 1a ali 2a (po 1.d4 se Stevilo udarov poveca za 9, po 1. ¢4 pa samo za 3; obe potezi delujeta na eno sredis¢no
polje, vendar deluje prva tudi na eno polsredi§éno).
468) 2a ali 1a (po 1. Sf3 se stevilo udarov in varovanj poveca za 6: za 2 udara in 4 varovanja, po 1.c4 pa samo za
3: za 3 udare in 0 varovanj; poleg tega 1.Sf3 udarja na dve sredis¢ni polji, 1.c4 pa samo na eno).
469) la ali 1c (po 1.c4 se Stevilo udarov poveca za 3, po potezi 1.f4 pa samo za 1; poleg tega poteza 1. 4 slabi
polozaj svojega kralja in s tem zmanjSuje njegovo varnost).
B31 - 470) 2a ali la (poteza 1.c4 udarja na sredis¢no polje dS, Stevilo udarov se poveca za 3; poteza 1.b4 udarja na
polsrediscno polje c5, Stevilo udarov se poveca za 2).
471) 2a ali 1c (razlika v Stevilu udarov pred in po odigrani potezi je v obeh primerih enaka: 2, vendar po 1.g3 beli
kmet udarja na polsrediS¢no polje, po 1.h4 pa ne; po potezi 1.h4 kasnejSa mala rosada ne bo vec tako varna).
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472) 2a ali 3a (po potezi 1. e4 ali 1.e3 se kmetu Stevilo udarov ne spremeni, se pa po 1.e3 udara sosednjih kmetov
spremenita v varovanji; Stevilo udarov ostalih figur se v obeh primerih poveca za 11; poteza 1. e3 dodatno
ovira lovca cl pri razvoju; obe potezi delujeta na sredis¢e z enakim Stevilom udarov, vendar 1.e4 udarja na
nasprotnikovo polovico in se s tem bori za ve¢ sredi§¢nega prostora kot poteza e3).

473) 2a ali 3a (po potezi 1. ¢4 ali 1.¢3 se kmetu Stevilo udarov ne spremeni, se pa po 1.e3 udara sosednjih kmetov

spremenita v varovanji; v obeh primerih se dami poveca Stevilo udarov za 3, vendar poteza 1. c3 prepreCuje
svojemu skakacu namestitev na najbolj aktivno razvojno polje ¢3; 1.c4 udarja na nasprotnikovo polovico in se
s tem bori za vec srediS¢nega prostora kot poteza c3).

B32- 474)a

najvec 0,4!

475) a

476)c  477)b

5 Uporaba FRITZA (B33 do B37):
Stevilska ocena pozicije racunalniskega analizatorja je odvisna od nastavitve programa in zmogljivosti racunalnika!
Rezultati u¢encev so lahko razli¢ni. Za pravilne odgovore §tejemo Stevilske vrednosti, ki se od navedenih razlikujejo za

** Pri nalogah na listih B34 in B35 mora biti poteza A ocenjena kot boljsa od poteze B.

B33 -

B34** — 480)
481)
482)
483)
484)
485)
486)
487)
488)
489)
490)
491)

B35** —

478) Razlika : 14 v korist belega
479) Razlika : 14 v korist ¢rnega

A)0,15%
A) 0,19
A) 0,25
A) 0,22
A) 0,22
A) 0,32
A)0,15
A) 0,19
A)0,15
A) 0,22
A)0,12
A)0,13

B)- 0,4
B)0,9
B)- 0,68
B) 0,53
B)- 0,5
B) 0,56
B)- 0,34
B) 0,53
B)- 0,25
B) 0,43
B)- 0,68
B) 0,93

Stevilska ocena: 0,78*
Stevilska ocena: — 0,44*

Kot pravilne odgovore §tejemo ocene, ki se od resitve ne razlikujejo
za vec kot eno ocenitveno obmocje. (B36 in B37)

B36 — 492)

/

402
4937

poteza belega | p. Crnega Besedng/ ocena pozicije poteza ¢rnega | p. belega | Besedna ocena pozicije
2) h4 3)....Le7 | Crni ima veliko prednost 1)....g5 2) d4 Beli ima veliko prednost
2)fxeS | -meememee- 1)....f5 2) exf5 Beli ima veliko prednost
2) g4 3)...Dh4# | Mat belemu 1)....eS5 | ---—---

494) 495)

poteza ¢rnega | p. belega | Besedna ocena pozicije poteza ¢rnega | p. belega | Besedna ocena pozicije
2).... 15 3) exf5 Beli ima veliko prednost 3)....Sd4 4) Dfx7# | Mat ¢rnemu

2)....g6 3) dxe5 Beli ima veliko prednost 3)....d5 4) Lxd5 | Beli ima veliko prednost
2)....exdd | ---mme- 3)...86 | -
B37 —496) 497)

poteza ¢rnega | p. belega Besedna ocena pozicije poteza belega | p. rnega | Besedna ocena pozicije
2)....85 3) Sf3 Beli je dobljen 2)d4 2)....Dh4+ | Crni ima veliko prednost
2)....exd4d | --m-mememee- 2) g3 2).... fxg3 | Crni ima veliko prednost
2)....c5 3) dxe5 Beli ima veliko prednost PR ——

498) 499)

poteza belega | p. ¢rnega | Besedna ocena pozicije poteza belega | p. érnega | Besedna ocena pozicije
3) g4 3)....d5 Crni ima veliko prednost HLled | e V

3) b4 3)....Lxb4 | Crni ima veliko prednost 4)d3 4)....g4 | Crni ima veliko prednost
DRI —— 4) Se5 4)....De7 | Crni ima veliko prednost
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ReSitve C:

Stevilska ocena pozicije racunalniskega analizatorja je odvisna od nastavitve programa in zmogljivosti racunalnika!

Uporaba FRITZA (C20 do C23):

* Rezultati uencev so lahko razli¢ni. Za pravilne odgovore Stejemo §tevilske vrednosti,
ki se od navedenih razlikujejo za najvec 0,4!

C20
500 / 501
poteza belega | p. &mega | ocena~_Fritz poteza Crnega p. belega | ocena | Fritz
5)c3 5)... Sxed I —-0,41%* 3)....g5 4) Lxg5 + 1,25
5) Dh5 5)... Sxh5 -+ | -8,69 3)....8¢6 | -mm-meee-
R — 3).... Sxe4 4) dxe4 +— 2,81
502 503
poteza ¢rnega | p. belega ocena | Fritz poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz
4)....Df6 5) Lc4 + 0,78 3)....Sg4 4)h3 + 1,15
4)....g5 5)d4 + 1,18 3)....exdd | -
N — 3)....d6 4) dxe5 e 5 0,4
C21
504 505
poteza ¢rnega | p. belega ocena Fritz poteza Crnega p. belega | ocena | Fritz
2)....Df6 3) Sc3 + 0,78 5)....Ld6 6) S5 + 0,72
2)....f6 3) Sxe5 + 1 5)....d5 6) Lb5 + 0,84
2)....8t6 | --meeeeee 5)....Lbd | e
506 507
poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz poteza ¢rnega p. belega | ocena | Fritz
4)....Sxe4 | - 3).... Sxed 4) De2 + 0,78
4)....do 5) Sg5 + 0,81 3)....d5 4) exds + 0,72
4)....g6 5) Sg5 * 1 3)....d6 | e
C22
508 509
poteza belega | p. ¢rnega | ocena Fritz poteza ¢rnega | p. belega ocena Fritz
S)LbS | s 3)....exdd | -----oee-
5)Lgs 5)... Sxd4 -+ -3,69 3)....d6 4) Lb5 * 0,56
5) Dd5 5) ... Sf6 = -0,09 3)....De7 4) Lg5 + 0,75
510 511
poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz poteza ¢rnega | p. belega ocena Fritz
4)....Sg5 5)d4 + 0,75 3)...86 | -
4)....d5 5) Dxe5+ + 1 3)....d5 4) Lb5 x 0,53
R —— 3)....De7 4) Sc3 + 0,72
C23
512 513
p- belega | poteza ¢rnega | ocena Fritz p. belega | poteza ¢rnega | ocena Fritz
3) Sxe5 3)....Ld6 * 0,41 3) Lc4 3)... Sc6 + 0,72
3) exdS 3).... Dxd5 t 0,41 3) Sxe5 3)... Df6 + 0,85
3)d4 3).... dxe4 = 0,22 3) exf5 3)... Sfo + 0,78
514 515
poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz poteza ¢rnega | p. belega | ocena Fritz
3)....Sxc3 4) dxc3 = 0,1 4) ... Sc6 5) e5 = -0,22
3)....Sc6 4) Sxe4 = -0,19 4) .... Sxe4 5) Dxd4 = - 0,25
3)....Sd6 4) Lb3 = 0,18 4)....d5 5) exd5 = 0,15
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PRILOGA 2 — NACELO AKTIVNOSTI

Stremimo k temu, da bo aktivnost nasSih figur narascala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im ve¢ji aktivnosti
svojih figur in preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.

Prakti¢ni nasvet: Odlo¢imo se za potezo, po kateri bo aktivnost nasih figur narascala ¢im hitreje v
primerjavi z aktivnostjo nasprotnikovih figur.

Kdaj je figura aktivna? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna

polja in je njen polozaj varen.

Primer:

A) Alijebolje 1.e4 ali 1.d4?

8

4]

EALEDAAE
11111111

gl s Syl vs gl s Sy
HO0H A6 H

a d g h

B) Alije bolje 6.d4 ali 6.h3?

8

=

6

Eadwea =
111 11 1
A i

i

&)
g i i yigl i
H Oy =t

£
i
4

a b ¢ d e g h
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Po 1.e4 se Stevilo udarov poveca za _11 , beli vzpostavi
nadzor nad srediS¢nim poljem _d5 in polsrediS¢nima
poljema _f5 ter c4 .

Po 1.d4 se Stevilo udarov poveca za _9 beli vzpostavi
nadzor nad srediS¢nim poljem _e5 in polsrediSénima
poljema ¢5 ter f4 .

S potezo l.e4 beli ¢rnemu ne prepreci najaktivnejSe,
simetricne poteze 1... €5, po kateri ostane razlika v
aktivnosti med belo in ¢rno pozicijo nespremenjena.

1.d4 ¢rnemu preprecuje najaktivnejSo potezo 1... eS.
Crni nima poteze, s katero bi lahko izkoristil dejstvo, da
poteza 1.d4 ni bila najbolj aktivna.

Zakljucek: potezi 1.e4 in 1.d4 sta enako dobri.

Po 6. d4 se stevilo udarov poveca za _10 , beli vzpostavi
nadzor nad srediS¢nim poljem __e5 in polsrediS¢nima
poljema _c5 ter {4 .

Po 6. h3 se Stevilo udarov poveca za _2 , beli vzpostavi
nadzor nad poljem _g4 .

6.d4 je torej navidez neprimerno aktivnejSe kot 6.h3.
Vendar ima po 6.d4 ¢rni zelo aktivno potezo 6...Lg4, po
kateri lahko za¢ne usklajen napad na tocko d4. 6.h3
prepre¢i potezo Lg4 in s tem tudi nasprotnikov nacrt.
Potezo d4 bo beli odigral potezo kasneje.

Zakljucek, do katerega so prisli Sahovski mojstri:
6.h3 je bolje od 6.d4. (Ta naloga bi bila tudi za
analizator Fritz zelo trd oreh.)
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PRILOGA 3 - TEMPO
RACUNANJE RAZVOJNIH TEMPOV V OTVORITVI

TEMPO. Izraz »tempo« (iz latin§¢ine tempus = ¢as) v Sahovski partiji pomeni:
a) koristno porabljeno potezo za razvoj, aktiviranje figur ali prevzem oziroma vzdrZevanje pobude
b) z groznjo pridobljen ¢as (poteza!) za prosto izbiro akcije.

RAZVOJNI TEMPO je poteza, ki razvije figuro. Taksna poteza je dobra, ¢e prispeva tudi k dolgoro¢nemu razvoju.
Ce nimamo tehtnega razloga se igranju potez, ki izgubljajo razvojne tempe, izogibamo.

Za racunanje razvojnih tempov v otvoritvi privzamemo naslednja pravila:
» Ce v otvoritvi odigramo potezo, ki razvije figuro, potem razvojnega tempa nismo izgubili. Izjema: igranje z isto
figuro dvakrat ali veckrat pomeni izgubo razvojnega tempa. Ce Ze razvito figuro vrnemo na polje, kjer je stala pre;j,

>

»

smo izgubili dva razvejna tempa!

Kmeta razvijemo s potezo, ki deluje na sredi§¢no polje in hkrati poveca Stevilo udarov nasih figur. Skakaca, lovca in
damo razvijemo s premestitvijo iz osnovne na kako drugo vrsto. Kralja razvijemo z roSado, trdnjavo pa z namestitvijo

na odprto ali polodprto linijo.

Prednosti prve poteze, ki jo ima beli, pri izraCunavanju razvojnih tempov ne Stejemo (seveda pa jo moramo upostevati

pri oceni pozicije).

»  Obracun razvojnih tempov napravimo za vsak takt posebej in sestejemo po vseh taktih.

1) Primer kako kaznujemo slabo razvojno potezo, ki ne prispeva k dolgoro¢nemu razvoju:
l.e4 e5 2.Dg4?

1

b

LoN]

tn

6

BENAE QNE
xR AWRAAR

&
3
111 1111

EALPELAE

g f e d a

Obraéunaj-razvojne tempe po 2...Sf6!

Beli je razvil damo na g4 in s tem povecal Stevilo udarov za 11.
Vendar je bila poteza odigrana v nasprotju z na¢elom aktivnosti,
ker je izpostavila damo kasnej$im udarom ¢rnih figur. Najboljsi
odgovor ¢rnega je 2...Sf6, po katerem se sicer skupno Stevilo
udarov ¢rnega celo zmanjsa (za 1), vendar poteza omogoca, da
bo v nadaljevanju aktivnost figur narasc¢ala ¢rnemu hitreje kot
belemu. Obracun trenutne razlike v razvojnih tempih med belim
in ¢rnim tudi po drugem taktu ostaja nespremenjen: nic, saj
nobena stran doslej ni izgubila razvojnega tempa. Razlika v
Stevilu udarov, ki je bila po prvem taktu ni¢ pa se je po drugem
spremenila v korist belega. Vendar bo beli v naslednji potezi
izgubil tempo saj nima druge izbire, kot da umakne damo.
Povsem zadovoljivega umika nima. Recimo, da se dama
umakne na razmeroma najbolj varen polozaj na e2. Vendar se s
tem belemu zmanjsa Stevilo udarov za 12! Po odgovoru 3... Sc6
bo imel ¢rni Ze jasno razvojno prednost in nevarno pobudo.

2) Primer dveh dobrih razvojnih potez, ceprav neenakovrednih po Stevilu udarov:
l.e4e52.14

1

[ S

%]

tn

6

=EAT R L W)=
iy g it

ol &
¥

111 1111

EALPWLAE

g f e d a

Obraéunaj_razvojne tempe po 2...d5!

Po 2.f4 je beli sicer udaril na sredi$¢no polje e5 (in s tem seveda
tudi na kmeta, ki stoji na tem polju), vendar je Stevilo udarov
povecal samo za 1. Njegov f-kmet §e vedno udarja samo na dve
polji (prej je udarjal na e3 in g3, zdaj udarja na e5 in g5), vendar
je nov udar pridobil kralj — polje f2. Belemu komajda $e lahko
priznamo, da ni izgubil razvojnega tempa. Poteza 2.f4 je dobra
iz drugih razlogov: njena ideja je, da v zameno za trenutni
zaostanek v Stevilu udarov pridobi kmetsko prevlado v srediscu.
Na primer: po 2...exf4 (izguba razvojnega tempa) 3.Sf3 bi beli
nadzoroval vsa sredi§¢na polja. Po energi¢nem odgovoru 2...d5
pa je drugace: Stevilo udarov Crnega se poveca kar za 9! V
primerjavi z 2.f4 ima poteza 2...d5 Se to prednost, da udarja tudi
na polsredis¢no polje in ne slabi polozaja svojega kralja. Po
2...d5 ostaja koncni obracun razvojnih tempov sicer
nespremenjen — ni¢, vendar ima ¢rni precej$no prednost v
Stevilu udarov. To pa Se ne pomeni, da je Crni Ze prevzel
pobudo. Na potezi je beli, ki lahko vzame kmeta d5...
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A38
NACELO AKTIVNOSTI

Stremimo k temu, da bo aktivnost naSih figur naras¢ala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im ve¢ji aktivnosti svojih figur in
preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.
Kdaj je figura aktivna ? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna polja in je njen

poloZaj varen.

Pri vseh nalogah je ¢rna figura na robu Sahovnice (ima manjS$e Stevilo udarov), ne nadzoruje pomembnih polj in nima pomoci
ostalih figur. Izkoristi ve¢jo aktivnost belih figur, ranljivost ¢rne figure in poi$¢i najhitrejSo pot do zmage!

516) Ujen skakaca v Kletko!

JAN

517 ) Ujen trdmjave v Kletko!

JAN

[ man @
)

4]

L

8

< 7

i)

L

@

a b ¢ d e f
Zapisi prvo potezo: 1)

51 8) Ujemi lovea v kleflco!

g h a b ¢ d e f
Zapisi prvo potezo: 1)

519) Ujemi slakaca v Idetko!

5| 8

B

6 )
piglls

tn

8

6|
sla 1
iy

a b ¢ d e f
Zapidi prvo potezo: 1)

520) Ujemi damo v Kletlo!

4 LA
3
@
1

g h a b ¢ d e f g h

Zapisi prvo potezo! 1)

52 1) Ujemi lovea v Kletko!

VAN

8

62

W]

L

2 |3

@

i)

A
@ ¢ & A
i
i

a b ¢ d e {

Zapid prvo potezo: 1)

4 iy
: A
2
1
g h a b ¢ d e £ g h

Zapisi prvo potezo: 1)
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poloZaj varen.

A39

NACELO AKTIVNOSTI
Stremimo k temu, da bo aktivnost naSih figur naras¢ala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im ve¢ji aktivnosti svojih figur in
preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.
Kdaj je figura aktivna ? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna polja in je njen

Pri vseh nalogah je ¢rna figura na robu Sahovnice (ima manjS$e Stevilo udarov), ne nadzoruje pomembnih polj in nima pomoci
ostalih figur. Izkoristi ve¢jo aktivnost belih figur, ranljivost ¢rne figure in poi$¢i najhitrejSo pot do zmage!

522) Oblkrozi najboljzo potezo!

A

8

)

6

[T¢
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C

d e
B) Ths

f ¢

524) Oblkroz najboljso potezo!

h

JAY

)t
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C

d e
B) Des

f ¢

526) Oblkrozi najboljso potezo!

h

JAN

3

3
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a b
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523) Oblkrozi najboljgo potezo!

A

8
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W]

@48

(@
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A) Tes+ B) ed
525) Obkroz najboljso potezo! AN
8
(W] .ﬁ:
: i
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3
G
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A)Lh7 B) Led

527) Obkrozi najboljso potezo!

B 154

6 1

5 S
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A) Tes+ B) Te7

Iztok Jelen, Mitja Ukmar - Delovni listi za SAH 1

137



A40

Ce v otvoritvi odigramo potezo, ki razvije figuro, potem razvojnega tempa nismo izgubili. Izjema: igranje z isto figuro
dvakrat ali veckrat pomeni izgubo razvojnega tempa. Ce Ze razvito figuro vrnemo na polje, kjer je stala prej, smo izgubili

dva razvojna tempa! Kralja razvijemo z rosado, trdnjavo pa z rosado ali z namestitvijo na odprto ali polodprto linijo. Lovca,
skakaca in damo razvijemo s premestitvijo iz osnovne na kako drugo vrsto. Kmeta razvijemo s potezo, ki deluje na sredis¢no

polje in hkrati poveca Stevilo udarov nasih figur.

Navodilo: postavi na Sahovnico zacetno pozicijo in odigraj zapisane poteze. Ce katera med njimi izgubi tempo(ali dva),
Jjo zapisi pod diagram, v oklepaj pa zapisi Stevilo izgubljenih tempov (1 ali 2).

528) 1.¢4¢52. 13 Sc6 3.5¢3 Sc6

IHANA R &
200 & nl % [ &
3 A &)
4 i

5 3

6 A A
222 111
H L9wd

1
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g f e d ¢ Db
Zapis poteze: ()

530) 1.e4¢52.53 Sc6 3.Lc4 Sd4

s H AWSDAA N
412121 111

6

1
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: )

2 g i I i
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Zapis poteze: ()
532) 1.e4 d6 2.Dh5 Sc6 3.Sc3 Sf6 4.Dhl
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3 &)

: i
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Zapis poteze: )

529) 1.¢4 ¢52.5f3 Sc6 3.Lc4 Le5 4.LbS
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h g f e d ¢ Db
Zapis poteze: ()

531) 1.4 ¢52.5f3 Sc6 3.5¢1 LS 4.8f3

UHD QR YRS
lﬁﬁg nl % [ 2

i
5 1 A
0 a
1

8

h g f e d ¢ Db
Zapis poteze: ()

533) 1.e452.5f3 Sc6 3.5c3 Sf6 4.d3 Sg4 5.h3 Sf6

s E AwW®Ha H
2412313%2 111
6 A A
5 h ¥

piy

2
i
=t o &

a b ¢ d e
Zapis poteze: ()

[

&) i
BN
i8] i

g h

&
n| &
&
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B38
NACELO AKTIVNOSTI

Stremimo k temu, da bo aktivnost naSih figur naras¢ala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im ve¢ji aktivnosti svojih figur in
preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.
Kdaj je figura aktivna ? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna polja in je njen

poloZaj varen.

Pri vseh nalogah je ¢rna figura na robu Sahovnice (ima manjS$e Stevilo udarov), ne nadzoruje pomembnih polj in nima pomoci
ostalih figur. Izkoristi ve¢jo aktivnost belih figur, ranljivost ¢rne figure in poi$¢i najhitrejSo pot do zmage!

534) Beli zmaga!

VAN 535) Beli zmaga!

JAN

8

1
i

i®
4 =t
38 &

tn

)=t

=

6 50/

F
i

2 2 iy
1 1 )
a b ¢ d e g h a b ¢ d
Resitev: 1) 2) Regitev: 1)
536) Beli zmaga! /_\ 537) Beli zmaga!
8 8
W] o
5 t 5
1 4
0 AE® :
2 )= 2
1l & 1
a b ¢ d e f g 1k a b ¢ d
Resitev: 1) Regitev: 1)
538) Beli zmaga! A 539) Beli zmaga!
8 & 8
I 6
5 () 5
4 &N 4
3 3
2R’ 2
1 1
a b ¢ d e g h a b ¢ d
Resitev: 1) 2) Regitev: 1)
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poloZaj varen.

B39

NACELO AKTIVNOSTI

Stremimo k temu, da bo aktivnost naSih figur naras¢ala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im vecji aktivnosti svojih figur in
preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.
Kdaj je figura aktivna ? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna polja in je njen

Pri vseh nalogah je ¢rna figura na robu Sahovnice (ima manjSe Stevilo udarov), ne nadzoruje pomembnih polj in nima pomoci
ostalih figur. Izkoristi ve¢jo aktivnost belih figur, ranljivost ¢rne figure in poi$¢i najhitrej$o pot do zmage!

54()) Oblkrozi najboljzo potezo!

JAN

8

|1
6| %
2

]

4 &

3

2 2 1

1

a b ¢ d e f g h

A) Ld4 B) Lh2 )y Kh3
542) Oblkroz najboljzo potezo! /\

b

7 i

6 iy

| A

3

2 i 4

L&

a b ¢ d e f
A)Lgs  B)LbL3
544) Obkyoz najboljso potezo!

F
-

C) Led

h

JAN

B =

-

6

tan

&

; 1
£ A
1 @

a b ¢ d e f
A)Ecd B) Ked

F
-

h

C) Te8+

54 1) Oblkrozi najboljgo potezo!

JAN

s A

1
6 [ %
: 0

! 10

a b ¢ d e f g h
A) Les B) L4 C)y Eb7
543) Obkroz najboljso potezo! /\
B )t
6 ‘t @

i
&

0 &
a

a

1
a b ¢ d e f g h
A)Dds B) Daz C)cd
545) Obkrozi najboljso potezo! /\
B &
(W]
4

Sl
| &
1 @

a b ¢ d e f
A) Sb3 B) Kg§
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B40

Ce v otvoritvi odigramo potezo, ki razvije figuro, potem razvojnega tempa nismo izgubili. Izjema:
igranje z isto figuro dvakrat ali ve¢krat pomeni izgubo razvojnega tempa. Ce Ze razvito figuro vrnemo
na polje, kjer je stala prej, smo izgubili dva razvojna tempa! Kralja razvijemo z rosado, trdnjavo pa z
roSado ali z namestitvijo na odprto ali polodprto linijo. Lovca, skakaca in damo razvijemo s premestitvijo
iz osnovne na kako drugo vrsto. Kmeta razvijemo s potezo, ki deluje na sredis¢no polje in hkrati poveca

Stevilo udarov nasih figur.
Navodilo: Diagrami A do F prikazujejo uvodne takte neke partije. Poteze, ki so izguba tempa za belega ali ¢rnega, zapisi
pod diagram, v oklepaj pa zapisi Stevilo izgubljenih tempov (1 ali 2).

546)
1
3
4

6

548)
1
3
4

6

550)
1
3
4

6

Diagram A 1.e4 e5 2.d4 exd4

ENARE AN
i pigi igbidf

iy

111 1111
TYLEILE
Zapis ;)teze: - ( C) “

Diagram C 4.Dd1 Sf6 A

ENARE AN
i pigi igbidf

i

4 4
111 1111
E sowds =

g f e d ¢ b a
Zapis poteze: ()

Diagram E 6)Lgshe /\

ENA®Y | H
3y i g s o

h g 1 d

547) Diagram B

1
2
3
4
5

6

551)
1
3
4
6

5

3. Dxd4 Sc6 A

HENA® QNH
i pigi igbidf

& N

A
111 11113

EALSDWA E
h g £ e d ¢ b a
Zapis poteze: ()

Diagram D 5) Sc3 Lb4 A

ENA@Ea H
i pigi yigbidf
&)
i 8

4 4
111 11113

X S =
h g £ e d ¢ b a

Zapis poteze: ()

Diagram F 7)Ld2 0-0/\
By A& 0

AAA QAR

h ¢
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B41

Ce v otvoritvi odigramo potezo, ki razvije figuro, potem razvojnega tempa nismo izgubili. Izjema:
igranje z isto figuro dvakrat ali ve¢krat pomeni izgubo razvojnega tempa. Ce Ze razvito figuro vrnemo
na polje, kjer je stala prej, smo izgubili dva razvojna tempa! Kralja razvijemo z rosado, trdnjavo pa z
roSado ali z namestitvijo na odprto ali polodprto linijo. Lovca, skakaca in damo razvijemo s premestitvijo
iz osnovne na kako drugo vrsto. Kmeta razvijemo s potezo, ki deluje na sredis§¢no polje in hkrati poveca
Stevilo udarov nasih figur.

Navodilo: Diagrami A do F prikazujejo uvodne takte neke partije. Poteze, ki so izguba tempa za belega ali ¢rnega, zapisi
pod diagram, v oklepaj pa zapisi Stevilo izgubljenih tempov (1 ali 2).

552)
1
3
4

6

554)
1
3
4

6

556)
1
3
4

6

Diagram A 1.e4 e5 2.Dh5 Sc6

HENA® QNH
B2 W En R

2 2
o
~ IWE Jo>

N o>
n-h]zp:lw
- |0
= i >

]
o
=

Zapis poteze: (

&
it
2]

O — =

o2 N e

N
a3
w0
xR

=\
= [CE| >

Diagram C

2 &)
e

(=

Jobe

i
¢
h

Zapis poteze:

Diagram E 6)

2 B

‘/\
O — e

>

h g 1
Zapis poteze: ()

553)

1
2
3
4
5

6

555)
1
3
4

6

557)
1
3
4

6

Diagram B 3.Lc4 g6 A

EATE I AY =
oy AR R

G
b [

h g f d ¢ b a
Zapis poteze: ()
Diagram D 5) Sc3 Sd4

1
0

g d ¢ b a
Zapis poteze: ()
Diagram F 7s3se6 /\
i

g i

h g 1 d ¢ b
Zapis poteze: ()
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V gambitnih otvoritvah Zrtvujemo material v zameno za razvojno prednost ali za izpodkopavanje

kmetskega sredisca.
NAVODILO: Diagrami A do F prikazujejo 7 zacetnih taktov gambitne otvoritve. Pod diagrame zapisi
poteze, ki predstavijajo izgubo tempa za belega ali crnega.

558) Diagram A

8

6

5

b

[—

41121 111

1.e4 e5 2.d4 exd4

E&AQ@A&E

y i

A8 R oA
= Ck

Diagram C 4.Lcd cxb2 A

EALEDAAE
1111 111

QAL &

il |
ﬁ?ﬁ%@

g &
als

f

Zapis poteze:

562)
8

6

5

t12

Diagram E 6) Lxd5 sf6 /\

B42

EAdeda =
111

559) Diagram B

=]

6

b

[a—

561)
8

4]

5

=]

563) Diagram F

=]

6

FEY:

3.c3dxe3 /\

EALNDAAE
1111 111

&
i

iy T iy o
HO0Y @A

Diagram D 5) Lxb2 d5 A

EAAEDARN
111

AL &
i

=0

Zapis poteze:

=< =
d e f g h
7) Sc3 Lc5 A

EALe® E
111 111

-]

i )
I

a b ¢ d e f g h

Zapis poteze:
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B43

V gambitnih otvoritvah zrtvujemo material v zameno za razvojno prednost ali za izpodkopavanje
kmetskega sredisca.
NAVODILO: Diagrami A do F prikazujejo 7 zacetnih taktov gambitne otvoritve. Pod diagrame
zapisi poteze, ki predstavljajo izgubo tempa za belega ali crnega.

564) Diagram A

1.e4 e5 2.4 exf4

8

o

- b= 78] -

41132 111

EALAEDAA R

gl |

g i g g
RO HAe)H

a c d e g

Zapis poteze:

566) Diagram C

3

-

6

5

— b [#¥] EES

4L1ct g4/\

11131 1 1

EALAEDAAHE

ISR 3

%)
2 o £ [
=t

piglls:
0N E &
a b d e f

c g h

Zapis poteze:

568) Diagram E

8

6

— [ o] [9¥] N L

6)Dxf3 Lhe /\

EALEDY A

Zapis poteze:

565)

8

4]

— [ o] [F¥] oy n

567)

5

-

]

5

- [ L =

569)

4112 1 1

41313 12 1

Diagram B 3.513 g5 A

EALAEDAAR

i

g 3

A
2 fal & pig iy
B )

Diagram D 5) O-0 gxf3 A

EAARDAA R

Zapis poteze:

Diagram F

E Aw® AE
111+ 1

Zapis poteze:
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C24

Stremimo k temu, da bo aktivnost nasih figur narascala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im vecji aktivnosti svojih figur in
preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.
Kdaj je figura aktivna ? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna polja in je njen

polozaj varen.

Pri vseh nalogah je ¢rna figura na robu $ahovnice (ima manj$e Stevilo udarov), ne nadzoruje pomembnih polj in nima pomoci
ostalih figur. Izkoristi vec¢jo aktivnost belih figur, ranljivost ¢rne figure in poi$ci najhitrejSo pot do zmage!

570) Beli zmaga!

A

3

g
6 ‘t
a9

3

tan

=t

! 2
3
: &
a b ¢ d e f g h
R:1) 2) 3)
572) Beli zmaga! A
3
=& H@
Gl ¥ @
5 ﬁ ﬁ
4
3
1
a b ¢ d e f g h
R:1) 2)
574) Beli zmaga! A
3
1=
6 (g) @
5 1
! % [
3
' =i
a b ¢ d e f g ©h
R:1) 2) 3)

57 1) Beli remizira!

A

8

-

4]

-1

&

151

i i
1

a b ¢
R:1)

573) Beli zmaga!

52

-

4]

2| &

a b ¢
R:1)

575) Beli zmaga!

JI=
B

W]

g -

a b ¢
E: 1)

d
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Prakti¢ni nasvet:

C25

NACELO AKTIVNOSTI

Stremimo k temu, da bo aktivnost naSih figur narascala hitreje od nasprotnikovih.
Nacelo aktivnosti ima dve lici, napadalno in preprecevalno: potrebno je stremeti k ¢im vecji aktivnosti
svojih figur in preprecevati aktivnost nasprotnikovih figur.

primerjavi z aktivnostjo nasprotnikovih figur.

Odlo¢imo se za potezo, po kateri bo aktivnost nasih figur narascala ¢im hitreje v

Kdaj je figura aktivna ? Figura je najbolj aktivna takrat kadar ima veliko udarov, nadzoruje pomembna

polja in je njen polozaj varen.

NAVODILO: Obkrozi tisto izmed predlaganih potez, ki se bolj ravna po nacelu aktivnosti!

576)
3

—

0

5

[

578)
3

—

0

5

[

Obkroz izbrano potezo belega! /\

EALWDAAH

41131 111

3
R

nAER 8RN
bavmass
B) 2. DhS =

a
A)2. S8

Oblkroz izbrano potezo belega! /\

EALWDAAH

41131 111

57 7) Obkrozi izbrano potezo belega! A

8

—

0

5

[ ]

EAafteSanX

2413131 111

579) Obkroz izbrano potezo ¢rnega! v

8

—

0

5

[ ]

EAafteSanX

2413131 111
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Enacba aktivnosti:

C26

ENACBA AKTIVNOSTI
Razlika v aktivnosti med belo in crno pozicijo je enaka vsoti materialne in nematerialne prednosti belega.

Ab—A5=M+N

Ay, — aktivnost bele pozicije je vsota aktivnosti vseh belih figur
Ag — aktivnost ¢rne pozicije je vsota aktivnosti vseh belih figur
M — materialna prednost belega

N — nematerialna prednost belega

Cim ve&ja je aktivnost belih figur v primerjavi z aktivnostjo érnih figur tem ve&jo prednost ima beli!

Razlika v aktivnosti med belo in ¢rno pozicijo (Ap— Ag) je enaka Stevilski oceni pozicije. Stevilsko oceno
pozicije priblizno izracuna analizator Fritz in jo ozna¢imo s ¢rko O.

NAVODILO: Fritz naj analizira pozicijo priblizno eno minuto, nato vpisi njegovo Stevilsko oceno (O) ter
izracunaj najprej prispevek M, nato pa Se N.

580) Primer resene naloge:

8

-

6

5

[ ]

8
6

5

]

581) Vpisi O, izratunaj N in M!

E AWY

i1

o_ =4

E 8
3 3 SR

6

5

(=t
[~

A
&N 5

- :
1ttt

G

[~

EALdees =
1t1 At 1

583) Vpisi O, izradunaj N in M!

E O AwE ©
111
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C27

POMNI: v gambitnih otvoritvah zrtvujemo material v zameno za razvojno prednost ali za
izpodkopavanje kmetskega sredisca.

NAVODILO: Diagrami A do F prikazujejo 7 zacetnih taktov gambitne otvoritve. Pod diagrame zapisi
obracun razvojnih tempov (T) in razliko v materialu (M) po vsaki potezi ¢rnega.
Zgled (584) : T = +1(prednosti prve poteze ne Stejemo), M =—1

584) Diagram A 1.e4 e5 2.d4 exd4 A 585) Diagram B 3.¢3 dxc3 A

I EALARDAA EALNDAAE
141131 111 1111 111

=]

4 x Yy 4 piy

3 3 1

2B R o fA 2R R o fA

boovwisy  Boavmia:
586) Diagram C Led exb2 587) Diagram D 5 Lxb2 45 /\

K A

11

/\

= -8 R - P
| b fttt 111
5 5 1

4 A& [ A&

b /

iy < & i F e 7| & |8
IBORAEE H HS ¥ VX
EI: b ¢ d e N{: g h T—ﬂ b ¢ d eM:f g h

588) Dlag;m E 6) Lxd5 Sf6 A 589) Diagram F 7) Sc3 Lcs A
I EALWSDE B D-E E-R-L -

21 % 111 111 111
6 a 0 ’ﬁ

5 Q i N4

4 gy 4 yiy

2 + ] i i
Qmuw on B mye an
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C28

POMNI: v gambitnih otvoritvah zrtvujemo material v zameno za razvojno prednost ali za
izpodkopavanje kmetskega sredisca.

NAVODILO: Diagrami A do F prikazujejo 7 zacetnih taktov gambitne otvoritve. Pod diagrame zapisi
obracun razvojnih tempov (7T) in razliko v materialu (M) po vsaki potezi crnega.
Zgled (590) : T = +1(prednosti prve poteze ne Stejemo), M =-1

590) Diagram A 1.e4 e5 2.4 exfd A 591) Diagram B 3.S5f3 g5 A

s HA MWD A A E I EALARDAAE
24111 111t 141321 &t 1%

i) a

5 5 1
pig ;

&

2
f

i

[ S S~ I Y
p— =] Y] =

A
=t

g h

yif i o] s
1 g 1 E%ﬁ!‘%®

592) Diagram C 4.1Lc4 g4 593) Diagram D 5) 0-0 gxf3 A

JAN
I EALEDAARE I EALEDAARE
41131 1 % 1111 1 1

M=

4 Q 211 4 Q %2

3 &N 3 1

(z @@ Nz (p@aE Lz
‘HoQw® [ H Holw HE

~J
—
o
Ll |
n
(@}
(@)

joi
Jo o JNE[ > =

594) Diagram E 6)Dxt3 Lhe /\ 595) Diagram F
R MWD A= 3
$113:2 1t 1 7
6 _@_ 6

5 5

b )E

ot

a2
i3

ckr o e e
[
)

: Al 2k i
3 & * 2]
2| & [ & iy s py 2
1E%\3ﬁ1 %@1 1%? d e%gh
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C29

POMNI: v gambitnih otvoritvah zrtvujemo material v zameno za razvojno prednost ali za
izpodkopavanje kmetskega sredisca.

NAVODILO: Diagrami A do F prikazujejo 7 zacetnih taktov gambitne otvoritve. Pod diagrame zapisi

596) Diagram A:

5

6

5

obracun razvojnih tempov (7T) in razliko v materialu (M) po vsaki potezi crnega.
Zgled (596) : T = 0 (prednosti prve poteze ne Stejemo), M =0

ledes2.04d5 /\

FEY:

EALEDAAE
111

: iy i
2| % fl & i iy i
BOBYEAG,
:IF:Q c d e M:Q_, 1
598) Diagram C 4.De2 cxd5 A
HEAAWDAAE

6

|11

111

4 iy

R R AARY R A

oA maan
600);;;;E psnies /A

5

6

— b [¥S) EEN

B wWoliaE

597)
8

6

— [ o] [#¥] =

Diagram B

3.exd5 c6 A

|1t

EALEDAAE
111

T=___ M=
599) Diagram D 5) fxe5 Sc6 A
s H AWDAAE

i1

111

4

apd iy ey

BO8 DAG

T:ﬂ— c eM: g h
601) Diagram F 7) ¢3 Dc7

5

6

— b [¥S) EEN
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C30

POMNI: v gambitnih otvoritvah zrtvujemo material v zameno za razvojno prednost ali za
izpodkopavanje kmetskega sredisca.

NAVODILO: Diagrami A do F prikazujejo 7 zacetnih taktov gambitne otvoritve. Pod diagrame zapisi

602) Diagram A: 1.¢4 e5 2.4 d5 3.exd5 6 /\

5

6

5

obracun razvojnih tempov (7T) in razliko v materialu (M) po vsaki potezi crnega.
Zgled (602) : T =- 1(prednosti prve poteze ne Stejemo), M =—1

|1t

EALEDAAE
111

! 8

2| % fl & i iy i

HOQ YD ALVH
604) Diag_ra_; C 5.Sf3:e;_4

8

6

— [ o] [¥¥] EES

606)
8

G

5

[ o]

i1

AN
E Aw@aaN
111

i

)
pi i i vl pig it
nhdEma
D;lg;m E 7) Lb5 ;e7+ /\

E A @ AE

603)
8

605) Diagram D

Diagram B

4. dxc6 Sxcb A

E A¥SAAE
i1 111

6)d4 Lds /\

E Aw® AN
i1 111
AL

n 3

&
&8 R & B
HNAEERA  H
a b ¢ d e f g h
Diagram F 8) K2 Sf6 /\
)= @ =
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C31

Izraz »tempo« v $ahovski partiji lahko pomeni:

*ZahtevnejSe naloge

a) koristno porabljeno potezo za razvoj, aktiviranje figur ali prevzem oziroma vzdrzevanje pobude
b) z groznjo pridobljen ¢as (poteza!) za prosto izbiro akcije
Igranje nekoristne poteze povzroci izgubo tempa! V izjemnih pozicijah, posebno kon¢nicah, nam to lahko koristi!

608)* Beli renuzira’

AN

3% 2
1
(ii

L

4
3
- i
1
a b ¢ d e f g h
Resitev:
61())* Beli remizira! /\
8

=

6 1

S
o

4
3 20
2
1

a b ¢ d e f g h
Resitev:

61 2)* Beli remizira!

JAN

A

=

6

L

a b ¢ d e f g h

Resitev:

609)* Beli remizira!

8 2
&

6 ﬁ
: pix

Jo

4
3
2
1

a b ¢ d e f g h
Resitev:

611)* Beli zmaga!

i &
A £
6 @

L

a b ¢ d e f g h
Resitev:

613)* Beli zmaga!

8

-

4]

L
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PREIZKUSI SE!

Dosezene tocke: (20t) K Ime in priimek:
1) Ujemi skakaca v Kletko! VAN 2) Ujemi lovea v Ketko! /_\
1t| & A & 1] 5| &
6 6 ()
4 j_ 4
3 Fix 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Zapigi prvo potezo: 1) Zapisi prvo potezo: 1)
3) Ujemi skakaéa v Kletko! N\ 4) Obkrozi najboljso potezo! AN
1t| s & 1t! 8 &
- 6 i
4 In y R 4
3 3
2 & : X
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo! 1) A) Tal B) ThS
5) Obkroz najboljso potezo! /\ 6) Obkroz najboljso potezo! S\
1t] 8 (i) 8
6 6 Q
. PR .
: k-4 i 5 1
4 & 4 a
3 3
B g
1 & 024 1D 4]

a b ¢ d e f g
A) Df5+ B) Des

h

a b ¢ d e f
A) Lh7

Iztok Jelen, Mitja Ukmar - Delovni listi za SAH 1

153



7 ) Beli zmaga!

JAN
)=
2t
)=
6 20 1
4
3
2 gy
! &
a b ¢ d e f g h
Besitev: 1) 2)
9) Oblkroz najboljso potezo! /\
2t °

|k
(iﬁ
%

| e

3

&

a b ¢ d e f

F
-

A)Ld4

B) Lh2

) Kh3

h

8) Beli zmaga!

8
2t

=

W]

]

a b ¢ d e f g h
Reditev: 1) 2)
10) obkrozi najboljgo potezo! /\
2t| =
6 1 @

i
|

0 &
A

a b ¢ d e f

F

Cyed

h

1 1) Beli zmaga!

3t

3

A

E

A) Dds

B) Daz

12) Beli remizira’

3t

8

A
=1

al

wi &
6 1 6
S| Q. : 151
® & &
4y

3 3
2 2
1 ) 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
R: 1) 2) 3) R: 1) 2) 3)

Nad 18 tock ... »mojstrski« rezultat! 14 — 17 to€k ... malo ti manjka do najboljsih!
10 - 13 to¢k ... bolj vadi doma! 6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!
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PREIZKUSI SE!

1t

Dosezene tocke: (20t)
1) Ujemi trdnjavo v Kletko! N\
8
6
4 =
; &
2 £ &
1
a b ¢ d e f g h

Zapisi prvo potezo: 1)
3) Ujenu lovea v Kletko!

=

JAN

1t

g L A

@

W]

; A

a b ¢ d e f
Zapisi prvo potezo: 1)

5) Obkroz najboljso potezo!

i

=,

h

A

1t

8

B

(W]

o F

&)

Q

1 @

&

a b
A) Se6

C

d e f
B) Sed

c N

L

Ime in priimek:
2) Ujemi damo v Kletko! A
it| ® S
G Fiy
4 i iy
3
2
1
a b ¢ d e f g h
Zapisi prvo potezo: 1)
4) Obkroz najbeljso potezo! /\
1t 8
G
4R’
[
: 24 A
1
a b ¢ d e f g h
A) Tes+ B)ed
6) Obkroz najboljgo potezo! A\
1t] ° 2

'
6 ‘t
' k ¥

a b
A) Tes+
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7) Beli zmaga!

8
2t

-

6

[ S

a b ¢ d
Resitev: 1)

9) Oblkroz najboljso potezo!

2t| ®

-

A
| &

W B
3e2

@

a b ¢ d
A)Lgd8 B)Lb3

1 1) Beli zmaga!

e f = h

') Led
/\

8) Obkrozi najboljso potezo!

JAN

5 A

=

2t

6 [

]

3
i

Q
&

a b ¢ d
A) Lc¢s By Lf4

e f g
C)y Eb7

1 0) Obkroz najboljso potezo!

h

AN

2t| ®

3t| ®

1
i

6

S0 &

@

H&

|8

4]

¥

Sl
| &

&
&

3

! 2
a b ¢ d e f g h
A)Sb3  B)Kgs  C)Sco
12) Beli zmaga' A
3t| °
ix
6 %} @
1
! pig Vs
3
2
! =
a b ¢ d e f g h
R:1) 2) 3)

Nad 18 to€k ... »mojstrski« rezultat!
10 - 13 to¢k ... bolj vadi doma!
manj kot 6 tock ... takoj se vpisi v Sahovski krozek!

14 — 17 to€k ... malo ti manjka do najboljsih!
6 — 10 tock ... se ¢udis, da ne zmagujes?
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ReSitve A:

A38-516) 1) Lc5
517) 1) g4
518) 1) c6
519) 1) Se5
520) 1) &5
521) 1) Sf5

A39 —522) ThS
523) ed
524) De5
525) Led
526) Se6
527) Te7

ReSitve B:
B38 - 534) 1) ad+ Kb6 2) Tc8
535) 1) Lg6 Dxgb 2) Ta6+
536) 1) Ke2
537) 1) Ted
538) 1) Sd6 b6+ 2) Kxb6
539) 1) g5+ Kg6 2) Tf8
B39 —540) Ld4
541) LcS
542) Le4
543) Dd5
544) Ked
545) Sc6

ReSitve C:

C24 — 570) 1) a6 Da7 2) Le6+ Ke5 3) Ta8
571) 1) Tg8 Dh7+ 2) Tg7 Dh6 3) Tg6
572) 1) b6 Db8 (Dxb6) 2) Tg8 (Tg6+)

573) 1) Sd7+ Kc7 2) Sf6

574) 1) g5+ Kg6 2) Tf8 (Ke7) Th8 3) Ke7 (Tf8)

575) 1) Tc8 Txa7 2) Kbo+

C25 - 576) Sf3
577) Sf3
578) d4
579) ... ds

€26 — 580) Zgled
581)0 =04 M=-2
582)0=1,7 =
583)0=-2,7

RESITVE ( vsebina 8)

A40 - 528)2) 3 (1)
529) 4) Lb5 (1)
530) 3)....Sd4 (1)
531)3) Sgl (2)
532) 4) D1 (2)
533) 4)....Sg4 (1)

B40 — 546)2) ... exd4(1)

547) -
548) 4) Dd1(2)
549) -
550) 6) ... h6(1)
551) 7) Ld2(1)
B41 - 552) —
553)3) ... g6(1)
554) 4) Df3(1)
555)5) ... Sd4(1)
556) 6) DA1(2)
557) -

C27-584)T=+1, M=—1
585)T=+2, M=-2
586)T=+3, M=-3
S87)T=+4, M=-2
588) T=+3, M=—1
589)T=+3, M=—1

C28 -590) T=+1, M=—1
591)T=+2, M=—1
59)T=+3, M=—1
593)T=+4, M=—4
594)T=+4, M=-3
595) T=+4, M=-3

N=24
N=47
=-57

B42 — 558)2).... exd4
559)3) ... dxc3
560) 4) ...cxb2

561) -
562) 6) Lxd5
563) -

B43 - 564)2) ... exfd
565)3) ... g5
566)4) ... g4
567)5) ... gxf3
568) -

569) ---

C29-596)T=0, M=0
SONT=-1, M=+1
598)T=0, M=0
599 T=-1, M=+1
600)T=—1, M=+1
601)T=-2, M=+1

C30-602)T=—1, M=+1
603) T=-2, M=+1
604) T=—1, M=0
605)T=-1, M=0
606)T=-1, M=0
607)T=-2, M=0

C31-608) 1) a7 h5 2) ¢3! h4 3) c4 h3 4) ¢S5 h2 5) c6 h1D pat........ alil)....h62)c4! =
609) 1) Kf6! g4 2) Kgb6 g3 3) h7 g2 4) Kh6 g1D,T pat

610) 1) Kh2!! 2) Kxh5 Kxh3 =

611) 1) Ka2! Kd6 2) Se7 Sh6 3) SF5+ in beli dobi......ali 1) ... Ke5 2) Sf6 Sh6 3) Sgd+ in beli dobi

612) 1) Kfl =

613) 1) Kxel Dal 2) h3!! Da2 .... 7) h8S Dal .... 11) Sxc5 Dal ..... 14) Sxc4 Da2 15) Sa5 Dal 16) Sxb3#
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