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                                              RAZVOJ  ŠAHOVSKIH  IDEJ
Stara doba šaha: 

Dokazano je, da so v Indiji v 7. st. n.š. že poznali šah, kar je razvidno iz pesnitve kralju Sriharšu (618-650), ki je slovel po svoji miroljubnosti. Šahovska deska se je imenovala Aštapada (8 vrstna), vojska na njej pa je bila Čaturanga (šahovske figure). Močne domneve obstajajo, da so šah izumili konec 6. st. n. š. V Indiji.

Senzacionalna najdba figuric v grobu rimskega vojaka, ki so zelo podobne šahovskim iz 1. ali 2. st. n. dobe pa postavlja tezo o nastanku šaha v Indiji pod vprašaj. 
Arabski šatrandž:
Ko so Arabci leta 642. osvojili Perzijo, so se srečali s čatrangom, igro, ki so jo prevezeli od Perzijcev in so jo v arabščini poimenovali šatrandž, ki je v začetku 8. st. doživel velik razvoj in razcvet. Že takrat so imeli takšne mojstre, ki so šatrandž igrali na slepo, še večji razcvet pa igra doseže v 9. in 10. stoletju. Iz tega obdobja datirajo prvi rokopisi z zapisi celih partij in zelo zanimivimi pozicijami. Cilj igre ni bil mat ampak zajetje nasprotnega kralja, kar je pomenilo zmago, če je nasprotni kralj ostal brez vojske, sam na šahovnici. Lahko je vmes prišlo tudi do matiranja, a sam mat ni bil odločilnega pomena. Tudi  s patom nasprotnikovega kralja se je dalo dobiti partijo. Arabci so že poznali neke vrste sestavljenih pozicij, predhodnice današnjih problemov, ki so jih imenovali mansube. 

Ena starejših mansub je naslednja, ki ponazarja, da so že takrat 

poznali matiranje na robu šahovnice z dvema skakačema. 
Beli na potezi matira: 1. Th7+ Kg8 2. Sf6+ Kg8 3. e7+ Sxe7 

4. Tf7+ Sxf7 5. Se6 #. 
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To je najstarejši znani primer zadušenega mata.
Evropa je od Arabcev prevzela šatrandž že v 9. st., v 10. st.

ga srečamo v Kataloniji (Španija). V Italiji se s to igro srečamo
v pismu kardinala Damianija papežu iz leta 1061. V 12. st. o

šatrandžu govori latinski ep Ruodlieb, ki obširno opisuje šantrandž.

Poleg latinskih uporablja še številne nemške besede, kar potrjuje 

domneve, da je sama igra prodrla že daleč na sever. V Angliji je 

bila igra udomačena že v 11. st. V Firencah je neki Saracen leta 

1266 igral 3 partije naenkrat (prva simultanka!), od tega 2 na slepo. 

V Milanu igro srečamo leta 1275, v  njej je prednjačil dominikanec

Jacobus de Cessolis, pri katerem se prvič srečamo z dvojnim korakom kmeta iz začetne pozicije in kralja, da enkrat v partiji naredi skok na tretje polje (predhodnica današnje rošade). Dvojni korak kmeta je vnesel v igro veliko spremembo. Do novosti je očitno moralo priti, ker je bil šatrandž v prvotni verziji za Evropejce verjetno preveč statičen in dolgočasen. Novosti so v igro vnesle novo dinamiko.

Reforma šatrandža in evropski šah: Arabci so šatrandž obravnavali kot tekmovanje v moči uma, moči duha. Evropa pa je bila v tem času bistveno manj civilizirana od Arabcev, nasilna, barbarska, kar je vplivalo na razvoj igre same. Figure kot dama, lovec so okrog leta 1475 doživele nov način gibanja, kar je vneslo toliko dinamike v igro, da se je ohranila še do današnjih dni.
Špansko obdobje šaha: 

Lucena: Španski duhovnik Ruy Lopez je bil prvotno obravnavan kot začetnik pisane šahovske teorije vse do odkritja rokopisa v Parizu, ki domnevno datira približno iz leta 1540 in postavlja za prvega šahovskega teoretika Španca Luceno. Rokopis vsebuje na 84 straneh 20 različnih otvoritev, niz nasvetov in 28 problemov v mešanici stare francoščine in provansalščine, ki vsebuje vrsto sledi italijanskega jezika. Pariški rokopis je bolj izčrpen in obsežnejši od knjižice Damiana iz leta 1512. Lucena je zaslovel še po eni knjigi, ki je izšla leta 1497: Kratko navodilo in zelo potrebni uvod za nauk o šahovski igri in 150 umetnih končnic. To je najstarejši učbenik novega šaha, ki se je ohranil do današnjih dni (ohranjenih je celo 10 primerkov!), ni pa absolutno najstarejši. Leta 1495 je v Valenciji Francesco Vincent de Segorbe izdal tiskano knjižico o novem šahu, a se je delo izgubilo. 
Gambit Bastardo: Tako Damiano kot Lucena ga navajata pod tem imenom, a oba ga skoraj enako pomanjkljivo analizirata.  1. e4 e5  2. Sf3 f6 3. Sxe5 fxe5 Lucena komentira: ''Kdor se vsaj malo spozna na igro, bo tukaj igral namesto jemanja skakača 3... De7 in bo belemu nastavil past 4. Dh5+ g6! 5. Sxg6?? Dxe4+ in črni osvoji skakača.''  4. Dh5+ Ke7 5. Dxe5+ Kf7 6. Lc4+ d5  Tukaj se pokaže dobro razumevanje pozicije Lucene, ker poteze 6...Kg6 v komentarju sploh ne navaja, saj se mu očitno zdi preslaba.  7. Lxd5+ Kg6 8. Dg3+ Danes je jasno, da je tukaj najmočnejše nadaljevanje 8. h4!, poteza, ki jo najdemo že pri Damianu. Tudi 8. Dg3+ je dovolj dobro.   8...Kf6  Lucena v kasnejših rokopisih navaja 8...Dg5 9. Db3 Dxg2 10. e5 z namero, da vzame na b7 in osvoji trdnjavo.  9. Df4+ Kg6 10. Df7+  Tukaj Lucena ne vidi mata v eni potezi: 11. Lf7 #!!  10...Kg5 11.d3+ Kg4 12. Df3+ Kh4 13. g3+ Kh3  In zdaj Lucena namesto matiranja v dveh potezah 14. g4+ Kh4 15. Dg3 # nadaljuje 

14. Dh5+ Kg2 15. e5+ in beli misli, da je matiral, črna dama pa preprosto vzame lovca na d5!  Spregled je tako očiten, da daje slutiti, da Lucena analize ni izvajal na šahovnici, ampak kar na pamet, samo v glavi in da je analizo končal na slepo. Vsekakor je bil zelo moderen.
Italijanska partija: Ta otvoritev se je uveljavila konec 16. stoletja v Italiji. K njenemu razvoju je veliko prispeval Greco. V času francoskega obdobja je padla v pozabo, kasneje pa so jo spet rehabilitirali in potrdili njeno korektnost. 1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 Lc5 4. c3 De7 5. d3 h6 6. Le3 Lb6 7. a3 d6 8. h3 Le6 9. Sbd2 Sf6 10. Tc1 Th8-f8 11. Th1-f1 Ke8-g8 
12. Ke1-g1 Rokado so delali v dveh etapah, skok ene, nato pa še druge figure za dve polji! Kraljev skok je uveden v Italiji v 13. st. Ime za rokado je nastalo iz dejstva, da je kralj preskočil roha (trdnjavo)...d5  Pozicija je precej statična, potezi belega in črnega, h3 in h6 izključujeta možnost napada z Lg4 oz. Lg5. Lahko rečemo, da je pred nami čisto pozicijska partija. 13. exd5 Lxd5 14. Lxd5 Sxd5 15. Lxb6 axb6 16. Te1 Sf4  Črni igra v pozicijskem slogu. Prej je nadziral polje d4 in preprečeval izvedbo poteze d4 za belega. Zdaj pa se skakač preusmerja preko f4 in pritiska na polje d3, kar je logična posledica izvedbe d5.  17. Dc2 Dd6 18. Te3 Tad8 19. Sc4 Dg6 20. Se1  Črni ima nedvomno prednost in bi lahko nadaljeval enostavno 20...Tfe8 s prednostjo črnega. Namesto tega začne Lucena kombinirati z 20...b5 21. Sxe5 Sxe5 22.Txe5 Sxh3+ (bolje je 22...Tfe8! 23. Te3 Txe3 24. fxe3 Sxh3+...) 23.Kf1 Sf4 in tukaj beli s 24.d4 popolnoma uravnovesi pozicijo! 
Lucena navaja še eno varianto Italijanske partije:  1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 Lc5 4. d3 Sf6 5. h3 d6 6. Lb5 Ld7  Lucena navaja varianto 6...a6 7. La4 (in trdi, da bi 7...b5 oslabilo črne kmete, da črni potem ne bi mogel rokirati na damino krilo).  Torej...7...Th8-f8 8. Sc3 Ke8-g8 9. Le3 Lxe3 10. fxe3 h6 11. Dd2 De7 12. Tad1 Le6 13. Ke1-c1 Ta8-d8 14. g4 d5. Opazno je še eno strateško načelo Lucene, saj beli rokira na damino krilo (heterogene rokade) z namenom, da s kmeti napade nasprotnikovega kralja.  7. Lxc6 Lxc6 8. Lg5 h6 9. Lh4 g5 10. Lg3 Sh5!  Zadnje 3 poteze črnega so bile izvajanje pritiska na polje f4, ki ga je več kot 300 let kasneje odlično uporabljal Wilhelm Steinitz. Beli je zdaj mislil, da bo dobil kmeta, a se je zmotil. 11. Sxe5 Sxg3 12. Sxc6 Lxf2+!! 13. Kxf2 Df6+ in zdaj črni na 14. Df3 ali 14. Kg1 vzame kvaliteto Sxh1, ne gre pa 14. Kg3 zaradi mata Df4!

Ponzianijeva otvoritev:      
Ime izvira po italijanskem šahistu Ponzianiju iz 18. st., ki je imel velike zasluge za raziskovanje te otvoritve. Je pa otvoritev zelo krotka in se danes bolj malo igra.

1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. c3 Sf6 4. d4 exd4 e5 De7 6. cxd4 d6 7. Lf4 h6  Poteza belega 5. e5 je bila slaba, ker je kmet že ogrožen. 8. Le2 dxe5 9. dxe5 Sd7 10. Da4 Ke8-g8 11. De4 Sc5 12. De3 Sb4 Zadnje 3 poteze belega so bile slabe, ker niso imele pravega cilja. Črni pa igra zelo precizno, na zdravi pozicijski osnovi. Potem, ko se je beli ubranil napada na središčnega kmeta, se pritisk usmeri na točko d3. To je eden od najboljših primerov dosledne igre črnega, ki ponazarja izjemno koncentracijo lastnih figur na eno točko. 13. Dd2 Lf5! Z nadmočno igro črnega. Beli je prisiljen v 14. Sa3na kar bi sledilo Tad8 15. De3 Sd3+ s prednostjo črnega.

Philidorjeva obramba:

Ime izvira od znamenitega francoskega mojstra Philidorja, ki ima največ zaslug za raziskovanje te otvoritve.  1. e4 e5 2. Sf3 d6 3. Lc4  Tukaj Lucena navaja tudi igro na trik: 
3.c3 Sf6 4.h3 Sxe4? 5.Da4+ in beli osvaja skakača. 3...f5 4. d3 f4  Črni se boji napada Sg5, zato blokira položaj. Beli pa to blokado takoj razbija z d4. Sicer se zdi, da je beli izgubil tempo, a to je pravilna reakcija belega, ki mora odpraviti blokado. 5. d4! Df6  6. Sc3 c6 7. h3 Le6 8. d5 Ld7 9. dxc6 bxc6!  Črni ne jemlje s skakačem niti z lovcem, ampak s kmetom zaradi načela: kmet naj jemlje proti središču, kar pomeni krepitev središča, ki je ena od ključnih zadev v pozicijski igri. Črni kmet na d6 je slab in brez bxc6 bi beli lahko pripeljal na d5 skakača in imel prednost. Tukaj Lucena navaja 10. b4 Le6 11. Lb3 Sh6 12. Lb2 a6  Odlično. Preprečuje b5, kar bi odstranilo kmeta na c6 in belemu omogočilo osvajanje polja d5.  13. Th1-f1 Sf7 14. Ke1-g1 Le7 15. Lxe6 Dxe6 16. a4 g5  Beli pripravlja b5, a črni ima še ostrejši načrt, saj s preciznim kmečkim jurišem napade belo rokado. 17. Sh2 h5 18. f3 Sh6 

19. b5 Tg8 20. De2 g4! 21. fxg4 hxg4 22. Sxg4 Sxg4 23. hxg4 Txg4 24. bxc6 Sxc6 25. Sd5 Ld8 26. c4 Ta7! 27. Tf2 Th7  Zanimiva povezava trdnjav po izpraznjeni 7. vrsti, kar je bila izkušnja iz šatrandža!  28. Dd1 Dh6  29. Kf1 Dh5! 30. Df3 Dg6 31. Dd3 Th1+ 32. Ke2 Txa1 33. Lxa1 Txg2 in črni bi dobil.
Nedvomno je bil Lucena tudi spreten taktik, kar je razvidno iz nasvetov, ki jih daje na začetku knjige, in ki danes delujejo nekoliko komično: ''Če igrate zvečer, morate sesti na tisto stran, da si z roko ne zastirate svetlobe (delate sence! – takrat še ni bilo elektrike) na šahovnici. Priporočljivo je, da poskrbimo, da naš nasprotnik veliko je in pije pred partijo (posledice česar bo čutil v toku partije!). Če pa partija sama traja dlje časa, je tudi za nas priporočljivo, da kaj prigriznemo, da ne ''oslabimo v glavi''. Med partijo je treba piti vodo, a ne vina....''

Lucenovo knjigo iz leta 1497 končujejo naloge, kar 150 primerov.

Tako se prvič srečamo s pozicijo ''zadušenega mata'' s pomočjo žrtve dame, kar še danes velja v moderni šahovski praksi kombinacij.
Damiano: naslednje pomembno ime v razvoju šahovske literature nas pripelje na Portugalsko, kjer je v mestu Odemiru živel lekarnar Damiano, ki je poleg zdravilnih napitkov  pripravljal tudi šahovske variante. Sestavil je rokopis v 10 poglavjih o šahovskem znanju, a v domovini ni bilo dovolj zanimanja za tiskanje le-tega. Njegovo delo je izšlo iz tiska v italijanskem jeziku v Rimu leta 1512, kar je neposredno vplivalo na razvoj šaha v Italiji. Kaj kmalu so jo, precej razširjeno, ponatisnili. Knjiga je bila pomembna  in popularna predvsem zaradi 72 problemov; kar pa zadeva partije, je bila slaba, ker je vsebovala samo 4 otvoritve. Eden najvažnejših Damianovih napotkov, ki še danes veljajo, je bil na začetku knjige: ''Ne razmišljaj o vsaki potezi posebej, ampak skušaj, če je mogoče,  najti neki načrt, cilj''.
Danes to tezo imenujemo Damianova maksima o načrtu in ga danes obravnavamo kot osnovni zakon šahovske strategije. 
Ruy Lopez da Segura: Približno petdeset let kasneje srečamo španskega duhovnika, župnika iz Zafre, ki v spremstvu nekega kardinala potuje v Rim na volitve papeža. Ob tej priliki se v Rimu sreča s tamkajšnjimi šahisti, a je zanje premočan, saj premaga tudi najboljšega igralca Leonarda di Bona. V Rimu Lopez najde Damianovo knjigo o šahu in je do nje zelo kritičen, zato se je odločil, da po povratku domov sam napiše boljšo knjigo. Lopez ni poznal Lucenove knjige, zato se je v svoji knjigi osredotočil predvsem na kritiko Damianove knjige in na njeno dopolnitev. Luč sveta je ugledala leta 1561 pod naslovom: Libro de la invencion liberal y arte del juegio del Axedrez, 150 str. Poglejmo eno od popravljenih in dopolnjenih analiz Lopeza, ki je nadgradil Damiana:  

Gambit bastardo   

1.e4 e5 2. Sf3 f6 3. Sxe5 fxe5 Lopez priporoča 3...De7. Nameszo 3. Sxe5 pa navaja tudi analizo 3. Lc4 c6 4. Sxe5? (boljše je 4. Sc3) De7 5. Sf7? Dxe4+ 6. De2 Dxe2 7. Kxe2 d5 in črni osvaja dve figuri za trdnjavo. 4.Dh5+ g6 5. Dxe5+ De7 6. Dxh8 Dxe4+ Damiano analizira 7. Kd1 Se7 8. Dxh7 in priporoča belemu menjavo dam. Lopez meni, da je 6...Dxe4+ slabo in igra 6...Sf6 7.d4 Kf7 8. Lc4+ d5 9. Lxd5+ Sxd5 s prednostjo črnega, a ta varianta je slaba zaradi napačnega 8. Lc4+ . Današnje analize, kako reševati belo damo, so naslednje: 7. d3 d5 8. Lg5 Sd7 9. Sc3 c6 10. h4! Kf7 11. h5 gxh5 12. Le2 Lg7 13. Lxh5+Sxh5 14. Lxe7 in beli dobi. 
Španska partija (Španka):  1. e4 e5 2. Sf3 Sc6  3. Lb5 Nekaj časa so otvoritev pripisovali  Lopezu, a ker jo najdemo že pri Luceni, je bolj primerno, da smo prevzeli naziv Španska partija. Zanimivo je prepričanje Lopeza, da je poteza 2...Sc6? slaba zaradi 3. Lb5, in ko kritizira Damiana, ne pozabi povedati, da pri svojih analizah italijanske partije Damiano po 2...Sc6 sploh ne omenja poteze 3. Lb5. Namesto poteze 2...Sc6 Lopez priporoča preizkušeno 2...d6 in navaja 3. Lc4 Le6 4. Lxe6 fxe6 5. c3 Sc6 6. Db3 Dc8 7. Sg5 Sd8.
Moderna teorija danes namesto 5. c3 priporoča ostrejše nadaljevanje 5. d4! Sicer pa poteza Lopeza 5.c3 nima nobene moči z idejo izpada dame na b3 zaradi enostavnega Sd7! 6. Db3 Sc5!! in beli bi lahko zašel v težave!
Kot posebno zanimivost je treba omeniti Lopezovo partijo: 1. e4 e5 2. c3 To otvoritev lahko pripišemo Lopezu, ker je trdil, da je poteza 2. c3 močnejša od poteze 2. Sf3. S potezo 2. c3 takoj skuša graditi močno kmečko središče (e4 in d4), v rezervi pa ima še potezo f4, s katero bo odstranil črnega kmeta na e5 in na ta način dosegel popolno premoč vsredišču. Lopez zelo ceni igro s kmeti, kar pomeni v nekem smislu togost in temeljno nerazumevanje fines in elastičnosti v operacijah z lahkimi figurami. Seveda je poteza 2. c3 slaba zaradi preprostega in močnega odgovora črnega 2...d5! in po 3. exd5 Dxd5 stoji črna dama na d5 odlično, ker je beli igral c3, kar je sicer normalno razvojno polje za belega skakača, s katerim bi napadel črno damo in dobil razvojni tempo. 2.   Sf6 3. Dc2 Lc5 4. f4 Lxg1 5. Txg1 exf4 6. d4 Sh5 7. Df2 g5 8. Le2 Sg7 9. g3 Beli razbija črno kmečko verigo s ciljem, da napade kmeta na g5 in z odpiranjem f-linije. 9...fxg3 10. Dxg3 h6 11. h4 Se6 12. hxg5 Tg8 13. Dh2 hxg5 14. Lg4 De7 15. Dh7 Tg7 16. Dh6 Tg6 17. Dh8+ Df8 18. Dxf8+ Sxf8 19. Lf5 in beli osvoji g5 kmeta.
Lopezov princip o središču: Izpostavil je pomen kmečkega središča in trdil, da ni priporočljivo postavljati lahkih figur pred kmete, ker bodo te figure ovirale kmete pri izgradnji kmečkega središča.  
Vsekakor so zasluge Lucene, Damiana in Lopeza za razvoj šaha velike, je pa škoda, da se je marsikaj od njihovih odkritij in izsledkov izgubilo in bilo pozabljeno. Poudariti pa je treba najpomembnejše:
1. Damianova teza o načrtu
2. Lucenova zamisel o koncentraciji sil
3. Lopezov princip o središču, ki velja samo na splošno in ima v praksi veliko izjem.

Ko pregledamo vse ideje španskega obdobja šaha, ugotovimo, da prevladuje počasna, a metodična pozicijska igra. Kombinacije so redke, zlasti napadalni potenciali dame niso bili dovolj izkoriščeni. To je povezano z okorelostjo takratne družbe in španskega okolja, ki mu je manjkala gibčnost in elan Italijanov, ki so to demonstrirali v obdobju renesanse.

Italijansko obdobje šaha:
Renesansa v Italiji je povezana z  veliki družbenimi spremembami ob zatonu srednjega veka.

Italijani so sprejeli šah in izkušnje Špancev, a so vnesli vanj dinamiko potez in hitrost operacij. Šah so obogatili s številnimi triki. Hoteli so tudi igrati lepe poteze, ppoudarek na estetiki. Danes vemo, da je današnji šah imel našel precej več trajnih in načelnih vrednosti v španskem obdobju kot v italijanskem.

Objava Damianove knjige o šahu v Rimu je imela neslutene posledice za razvoj šaha v Italiji. 
Prvi pomembnejši šahist v Italiji Giovanni Leonardo di Bona postane znan okrog leta 1560. Po porazu z Lopezom se dve leti intenzivno posveti proučevanju in študiju šahovske igre in 1574 potuje z drugimi italijanskimi šahisti kot so bili Polerio, Tomaso Caputo in Paolo Boi (igral je 3 partije na  slepo hkrati!!) v Španijo, da se maščuje Špancem. Iz leta 1575 je ohranjenega nekaj gradiva, tudi naslednja partija: Lopez-Leonardo 1. e4 e5 2. f4 d6 3. Lc4 c6 4. Sf3 Lg4 5. fxe5 dxe5 6. Lxf7+ Kxf7 7. Sxe5+ Ke8 8. Dxg4 Sf6 9. De6+ De7 10. Dc8+ Dd8 11. Dxd8+ Kxd8 12. Sf7+ in beli je dobil. Leonardo je partijo izgubil, ker ni poznal pasti in nevarnosti kraljevega gambita! Zanimiva pa je otvoritev, ki jo je razvil Leonardo: 
Leonardov gambit:
1.e5 e5 2- Lc4 f5 3. Lxg8 Txg8 4. Dh5+ g6 5. Dxh7 Tg7 Poteza 3.Lxg8 zaradi jemanja kmeta ni dobra, ker črni z napadanjem bele dame pridobi razvojni tempo za razvoj figur. 
6. Dh8 Dg5 7. Dh3 fxe4 8. Sc3 Df5 9. De3 Tf7 10. Sxe4 d5 11. Sg5 Lh6 12. h4 Dxc2 13. f4 Te7 14. fxe5 d4 15. Dxd4 Sc6 16. Dc3 Sxe5! 17. Dxc2 Sd3+ in črni je dobil.

Leonardo je leta 1575. v dvoboju na dvoru španskega kralja Filipa II premagal Lopeza potem, ko je izgubil prvi dve partiji, nato pa preostale 3 dobil. 

Giulio Cesare Polerio: Za to, da se je ohranilo nekaj gradiva s ''španske turneje'', ima zasluge Polerio. Leonardo in Paolo Boi sta bila samo igralca, praktika, ki si nista delala zabeležk. Polerio pa je vse, kar se mu je zdelo pomembno, zapisoval. Žal si je pogosto zapisal samo otvoritvene poteze, ne pa celih partij. Po smrti Leonarda in Paola Boi-ja (oba sta bila zastrupljena zaradi šaha s strani njunih nasprotnikov!!) je Polerio postal vse do leta 1606 najmočnejši italijanski šahist, ko ga je v dvoboju premagal Girolamo Cascio.
Pri Poleriu najdemo za rošado  še stari kraljev skok, pa tudi že rošado v eni potezi. Italijani pa so zaradi dinamike uvedli novo potezo: t.i. ''svobodno rošado'', ki se je dokončno ''prijela'' v praksi v 17. stoletju, najprej pri Gianutiu, nato še pri Poleriu: Kralja so postavili na g1 ali h1, trdnjavo pa na f1 ali e1. V igro je vpeljala več dinamike, hkrati pa pripomogla, da se v igri pozabi na še tisto malo pozicijskih izkušenj, ki so jih že imeli in poznali. Škoda je, da Polerio ni natisnil svojih rokopisov, ker je to eden od razlogov, da je v praksi rošada ''podivjala''. Francozi so kasneje spet orali ledino in ukinili italijansko ''svobodno rošado''.
Polerijev gambit: 1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Sf3 g5 4. Lc4 g4  Polerio navaja varianto 4...Lg7 5. h4 h6 7. Sc3 c6 8. hxg5 hxg5 9. Txh8 Lxh8 10. Se5!? dxe5 11. Dh5 Df6 12. dxe5 Dg7 13. e6
Sf6 (najboljše je 13...Lxe6 14. Lxe6 Sf6 15. Lxf7+ Ke7 s prednostjo črnega)  14. exf7+ Kf8? (nujno 14...Ke7!) 15. Lxf4! Sxh5 16. Ld6#.  5. Ke1-h1 in Th1-f1(primer svobodne rošade!) 

V moderni teoriji se ta varianta imenuje Mutio gambit ali Mucijev gambit, kar je v bistvu napačno, saj ga prvič srečamo že pri Poleriu. Upravičeno bi ga torej imenovali Polerijev gambit. Na tem mestu se igra tudi 5. Se5 z imenom variante Salvijev gambit  5...Dh4+ 6. Kf1 Sf6 7. Sc3 Sc6 8. d4 Sxe5 9. dxe5 Sh5 10. Dd5 Sg3+ 11. Kg1 Sxh1 12. Dxf7+ Kd8 13. Lxf4 Lc5+ 14. Kxh1 Tf8 15. Lg3 Dh6 16. Dd5 in položaj črnega je kritičen, vendar ni jasno, če beli po 16...Lf2 obdrži prednost. Moderna teorija danes priporoča močnejše nadaljevanje v 7. potezi belega 7. De1! Namesto 7. Sc3.  5...gxf3 6. Dxf3 Lh6? Danes velja kot najmočnejše 6... Df6!  7. d4 Df6 8. e5 Dc6 9. Db3 Dg6 10. Lxf4 Lxf4 11. Txf4 Sh6 12. Sbd2 Ke8-h8 in Th8-g8 Svobodna rošada pomaga obrambi! 13. Df3 Sc6 14. c3 Sa5 15. Tf6 Dg5 16. Ld3 Dg4? 17. Txh6 Dxf3 18. Txh7#. Po partiji sodeč je bil Polerijev nasprotnik kakšen povprečni igralec.
Obramba dve skakačev (prvotno imenovana Pruska obramba po zaslugi berlinskih mojstrov 19. stoletja): Polerio-Domenico 1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 Sf6 4. Sg5 d5 5. exd5 Sxd5 Polerio je bil prepričan, da je na tem mestu 5...Sa5 najboljše nadaljevanje. Kasneje so to pozabili in v 19. st. so začeli potezo 5...Sa5 ponovno analizirati. Še danes ni popolnoma jasno, 
če je poteza 5...Sa5 ovrženje celotne koncepcije napada belega 4. Sg5. Na tem mestu gre odlično za belega tudi 6. d4!  Na ta način pride beli v prednost z manj tveganja kot z žrtvijo  Sxf7.  6. Sxf7 Kxf7 7. Df3+ Ke6 8. Sc3 Se7 9. d4! Potezo zasledimo prvič pri Poleriu, Salvio in Greco sta tukaj običajno roširala. 9...c6 10. Lg5 h6 11. Lxe7 Lxe7 12. O-O-O Tf8 13. De4 Txf2 14. dxe5? Napaka. Nujno bi bilo 14.Thf1!,  kar bi pripeljalo do prednosti belega. Sedaj bi 14. dxe5? Lahko črni izkoristil v svojo korist s 14...Lg5+ 15. Kb1 Ke7! 16. e6 Sxc3+ 17. bxc3 Db6+ 17. Lb3 De3!  s prednostjo črnega.  14...Lg5+ 15. Kb1 Td2? 16. h4 Txd1+
17. Txd1 Lxh4 18. Sxd5 exd5 19. Txd5 Dg5 20. Td6+ Ke7 21. Tg6 in črni se je vdal, ker na 21...Dh5 sledi 22. Txg7+ Kf8 23. Tg8+ in 24. Dh7+
Polerijevi nasledniki:

Leta 1597 je izdal majhno knjižico o šahu Horatio Gianutio. Obravnava šest otvoritev, največ pa se ukvarja s Prusko obrambo.

Pomembnejši je doktor prava Alessandro Salvio, ki je  leta 1604. izdal knjigo na 169 straneh in v kateri dokazuje, da je bil dober analizator otvoritev in hkrati dober igralec. Salvio je napisal leta 1612 šahovsko tragedijo ''La Scacchaide'' in šahovsko novelo ''Il Puttino'', ki opisuje Leonardovo popotovanje po Španiji.

Gioachino Greco: Italijanska doba šaha je trajala od 1575 do 1745, glavni razcvet šaha v Italiji pa je konec 16. st. do prve tretjine 17. st. Zadnji veliki šahist italijanske dobe je bil mojster Greco. Za njim je nastopilo francosko obdobje, ki je zbralo vse italijanske izkušnje in jih obogatilo in nadgradilo s francoskim duhom, z znamenito dobo razsvetljenstva v 18. st. 

Greco je imel burno življenje. Rodil se je kot sin revnih staršev, nizkega stanu, in ni bil deležen primerne vzgoje. Edini dar, ki mu je bil dan, je bila izjemna nadarjenost za šah, ki jo je v svojem življenju znal sijajno vnovčiti. Z devetnajstimi leti je že pisal rokopise o šahovskih variantah za bogate in navdušene šahiste. Ker še ni imel dosti lastnih izkušenj, je veliko prepisoval in se učil od Lopeza in Salvija. Kmalu je šel v svet in pot ga je zanesla v Pariz, kjer so takrat častili tri odlične igralce: Chaumonta de la Salle, vojvodo Namurškega in Arnaulta le Carabina. Greco je vse tri gladko premagal, kar mu je prineslo takšen finančni uspeh (30.000 zlatih frankov) kot ga doslej ni imel še nihče na enem turnirju. Lahko ga obravnavamo kot prvega poklicnega šahista v zgodovini šaha. Na poti v London so ga napadli lopovi, ga skoraj ubili in temeljito okradli! V Londonu igra, prodaja svoje rokopise, se vrne v Pariz, nato pa odpotuje na dvor španskega kralja Filipa IV, kjer zmaguje in dobro zasluži. Zelo bogat se poda v Ameriko, kjer na višku moči leta 1634 umre zaradi okužbe z nalezljivo boleznijo. V svojih analizah je našel veliko novosti.
Italijanska partija:  1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 Lc5 4. c3 Sf6  To potezo črnega obravnava kot najbolj korektno. Potezi 4...De7 in 4...d6 ovrže energično: a) 4...De7 5. O-O d6 6. d4 Lb6 7. Lg5 f6 8. Lh4 g5? 9. Sxg5 fxg5 10. Dh5+ Kd7 11. Lxg5 Dg7? 12. Le6+ Kxe6 13. De8+ Se7 14. d5#      b) 4...d6 5. d4 exd4 6. cxd4 Lb4+ 7. Sc3 Sf6 8. O-O Lxc3 9. bxc3 Sxe4 10. Te1 d5 11. Txe4+ dxe4 12. Sg5 O-O 13. Dh5 in prišli smo do pozicije, ki je znana v moderni kombinacijski praksi kot ena od temeljnih shem napada Lc4, Sg5 in Dh5.  Greco nadaljuje 13...h6 14. Sxf7 Txf7 15. Lxf7+ Kf8 (15...Kh8 16. Lxh6 itn) 16. La3+ Se7 17. Lb3 De8 18. Dd5 z matom Dg8. Varianta je zelo duhovito speljana in tipična za Greca, ki stopnjuje napad. To velja tudi danes za enega od bistvenih pogojev šahovskega mojstrstva, da moč napada ne pojenja, ampak, da se stopnjuje, kar prepreči nasprotniku, da predahne in se ubrani.
5. d4 exd4 6. cxd4 Lb4+ Navaja slabo varianto 6...Lb6? in nadaljuje 7.e5 Sg8 8.d5 Se7 9.d6 cxd6 10.exd6 Sc6 11.Dd5 z odločilno prednostjo belega. Danes je znano kot še preciznejše 7.d5! Se7 8. e5 z odločilno prednostjo belega. Na 7. e5 je možen protiudarec 7...d5! s solidno pozicijo črnega. 7. Sc3 Poteze, ki jo je prvi odkril Greco, pa tudi naslednja analiza je Grecovo delo. Še danes je to veljavna poteza in zato spada v moderno otvoritveno  teorijo. Je primer Grecove kombinacijske natančnosti in jo prinašajo vse teoretske knjige o Italijanski partiji. Vmes je poteza 7.Sc3 vse do 20. st. veljala za nekorektno in dajali so prednost potezi 7.Ld2, 7.Sc3 pa je veljala kot slabša zaradi nadaljevanja 7...Sxe4 8.O-O Lxc3 9.bxc3 d5 itn. Möller je v devetdesetih letih 19. st. poboljšal igro za belega, ko je 

namesto  9.bxc3 uporabil ostrejše nadaljevanje 9.d5! In na ta način je bila cela Grecova varianta 7.Sc3 rehabilitirana in ponovno uvrščena v teorijo.  7...Sxe4 8. O-O Sxc3 9. bxc3 Lxc3 10. Db3! Lxd4 Greco navaja tudi 10...Lxa1 11.Lxf7+ Kf8 12.Lg5 Se7 13.Se5 Lxd4 
14.Lg6 d5 15.Df3+ Lf5 16.Lxf5 Lxe5 17.Le6+ in beli dobi.  11. Lxf7+ Kf8 12. Lg5 Lf6 13. Tae1 Se7 14. Lh5 d5  Na 14...Sg6 gre 15.Se5! Sxe5 16.Txe5 g6 17.Lh6+ Lg7 18.Tf5+ itn. 15. Txe7! Dxe7 Na 15...Kxe7 dobi 16. Te1+ Kf8 17. Db4+ in 18. Te8+  16. Tfe1 Le6 17. Sd4 Lxg5 18. Sxe6+ Kg8 19. Dxd5 c6 20. Db3 Df6 21. Sxg5+ Do tukaj je analiza sijajna in beli dobi na 21...Kf8 22.Db4+ Kg8 23.Lf7+ itn. Tukaj obstaja zaključek, ki ga Greco ni navedel: namesto 21.Sxg5+ se ponuja elegantno matiranje 21.Sd8!!+ in nato  22.Te8#.
Italijanka:  1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 Lc5 4. O-O To potezo je Greco obravnaval kot slabšo od 4. c3, saj izvaja na rošado večinoma variante s triki v korist črnega. 4...Sf6 5. Te1 O-O 6. c3 in tukaj se poti razhajajo:    a) 6...De7 7. d4 exd4 8. e5 Sg4 9. cxd4? (Ni našel nadaljevanja 
      9. Lg5! Za belega  9...De8 10. cxd4 z jasno premočjo belega). 9...Sxd4! 10. Sxd4 Dh4 11. 
      Le3 (Greco navaja tudi 11. Sf3 Dxf2+ 12. Kh1 Dg1+ 13. Txg1 Sf2#) 
      11... Dxh2+ 12. Kf1 Dh1+ 13. Ke2 Dxg2 daje črnemu obetaven napad.
                                            b) 6...Te8 7. d4 exd4 8. e5 Sg4 9. Lg5?  Čeprav je pozicija podobna prejšnji, je ta poteza v tem trenutku napaka. Tukaj bi šlo odlično 9. cxd4! Sxd4 10. Sg5! Sxe5 11. Txe5 Txe5 12. Sxf7 z dobitkom belega. Postane jasno, da je bil glavni Grecov motiv kombinacija, trik, a ne korektna analiza. Za demonstracijo svoje kombinacijske zamisli namerno izbere slabšo potezo. 9...Sxf2 10. Kxf2 dxc3+ 11. Kf1 cxb2 12. Sc3 bxa1D Dxa1 Le7 in črni dobi. 
Grecov protigambit:  Idejo otvoritve srečamo že pri Leonardu, ki je na 1. e4 e5 2. Lc4 igral f5!?.  Greco pa je Leonardovo zamisel samo razvil v drugi obliki. 
1. e4 e5 2. Sf3 f5 3. Sxe5  Greco navaja tudi 3. exf5 e4 4. Se5 Sf6 in nato s 5. g4 brani kmeta. Današnja teorija priporoča  5. Le2  3...De7? Danes se Grecov gambit igra izključno z varianto 3...Df6 4. d4 d6 5. Sc4 fxe4, v kateri doseže beli le manjšo pozicijsko prednost. 4. Dh5+ g6 5. Sxg6 Dxe4+ 6. Le2  Greco posveča veliko pozornosti tudi potezi 6. Kd1? in po 6...Sf6 7. Dh3 hxg6 8. Dxh8 Sg4 9. Dh4 Se3+ ali 9. d3 Sxf2+ 10. Kd2 Dg4 11. Tg1 Dd1 in tukaj namerno spregleda boljši umik kralja 12. Kc3, ker ni nobenih trikov in analizira rajši 12. Ke3 Sg4+ 13. Kd4 Dxc1 z zmago črnega. 6...Sf6 7. Dh3 hxg6 8. Dxh8 Dxg2 9. Tf1 Kf7 in po 10. Dh4 bi beli obdržal materialno prednost, kar je Greco vedel, a je rajši ''za objavo'' analiziral slabo nadaljevanje 10. Lc4+ d5 11. Le2 Sc6 12. c3 Ld7 13. d4? Sxd4! 14. cxd4 Lb4+ in črni osvaja damo. Tako se srečamo z Grecom tudi kot s pravim šahovskim ''profesionalcem'', ki ne pove vseh skrivnosti in nekaj ohrani še zase, kar bo lahko nekoč uporabil v praksi. 

Grecov stil: Grecova knjiga 150 duhovitih partij je doživela številne ponatise. Izšla je relativno pozno: v Angliji 1656, v Franciji pa 1669. Njegov stil je bil stil praktične namembnosti: čim hitreje dobiti partijo (in s tem denar ali stavo). Šahovsko znanje je bilo v tem času relativno nizko in če ga primerjamo s kasnejšimi idejami, je bila to slaba klima za razvoj šahovskih idej. V bistvu je šlo pri Grecu za nek kompromis s povprečjem. Pri Grecu je treba omeniti še njegov estetski smisel, da nasprotniku za izgubljeni denar nekaj ponudi, da ga navduši z lepo kombinacijo. Greca ne zanima tiskanje šahovskih knjig, rajši prodaja svoje rokopise za visoko ceno, pod pogojem, da nekaj vedenja obdrži vedno zase, ne pove vsega!
Po smrti Greca se je šah sicer širil po vsej Evropi od Juga proti Severu. Doživel pa je nekakšen zastoj v razvoju. Še največja šahovska osebnost med Grecom in Philidorjem je bil Arabec Stamma, ki ga okrog leta 1737 srečamo v Parizu, kjer izda svojo knjigo Eseji o šahu.  Po preselitvi v London je tudi v Angliji izdal razširjeno verzijo svoje knjige o šahu. O otvoritvah je vedel bolj malo in zaostaja za Grecom. 
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Priporočal pa je Damin gambit. Najpomembnejši del 

njegovega dela so študije, 100 primerkov arabskih ''mansub''.

Naslednji primer je tipičen, saj so bile to običajno pozicije,

v katerih je ena stran imela izrazito materialno premoč, druga 

pa je kljub temu izkoristila pozicijske prednosti položaja in

nasprotnika matirala. 
V poziciji na diagramu beli matira 1. Dd7+ Kxd7 2. Sbxc5+                       
dxc5 3. Sxc5+ Kd8 4. Se6+ Kd7 5. La4+ Lc6 6. Lxc6+ Kxe6

7. d5#

Francosko obdobje:
Po stoletnem zastoju razvoja šaha po Grecovi smrti je šah dobil nov zagon v Franciji v 18. st., stoletju razsvetljenstva. Francozi so dali dva mojstra - velikana šaha: Philidorja in Labourdonnaisa. 

Philidor: (1726 – 1795). Sicer glasbenik, a že s 14 leti je bil odličen igralec in je v znameniti pariški kavarni Cafe de la Regence poiskal samega slavnega Legala, da bi se pomeril z njim. Na začetku je mlademu Philidorju dajal topa prednosti, a po treh letih sta se že merila enakovredno. Igral je uspešno v Parizu in Londonu, visoke nagrade so ga vse bolj vlekle v šah. Igral je tudi po 3 partije istočasno na slepo, kar je takrat veljalo za višek umskih sposobnosti.
1749 objavi svojo prvo knjigo o šahu in razlaga, da učenje šaha ni učenje na pamet, ampak je treba postaviti celoten sistem splošnih šahovskih pravil, z uporabo katerih se po poti logike najde pravo potezo. Prva izdaja Philidorjevega učbenika nosi naslov Praktični napotki v šahu, kjer je tudi ostra kritika Greca in italijanskega načina igre nasploh. Njegov cilj je bil, postati šahovski pedagog. Med njegovimi najbolj znanimi trditvami je bila tista, ko trdi...''da so kmetje duša šaha, so tisti, ki oblikujejo tako napad kot obrambo, od njihove dobre ali slabe razporeditve zavis zmaga ali poraz v partiji.'' Te besede je zapisal v uvodu svoje knjige, s katerimi določi svoj program in na njem gradi svoj sistem. Praktični pouk v analizi partij usklajuje s svojimi načeli, ki skupaj predstavljajo sistem igre s kmeti. Ker je kritika Greca naletela na hud odpor, je v 2. izdaji svoje knjige 1777 v Londonu pod naslovom Analiza šahovske igre kritiko Greca izpustil. Knjiga je delo zrelega moža in je doživela številne prevode in ponatise. Že pred izidom je imela 400 prednaročnikov, zlasti iz krogov angleškega plemstva. 
Philidorjeva obramba

1. e4 e5 2. Sf3 d6 3. Lc4 f5 Vedno je dobro, če uspete zamenjati lovčevega kmeta za kraljevega, ker s tem zasedete središče. 4. d3 c6 5. exf5 Če nasprotnik ne bi vzel tega kmeta, bi vi nadaljevali z razvojem. Šele ko bi nasprotnik rokiral, boste pripravili napad s kmeti pred nasprotnikovim kraljem. Splošno veljavno je pravilo, da se moramo izogibati napredovanju kmetov na krilih, dokler nasprotnik ne rokira. 5...Lxf5 6. Lg5 Sf6 7. Sbd2  Na morebitno jemanje 7. Lxf6 bi črni jemal s kmetom7...gxf6 v smislu približevanja kmeta v središče. 7...d5  8. Lb3 Ld6  Najboljši položaj za kraljevega lovca, če smo že odigrali d5. Tukaj bo lovec grozil z napadom na kralja, na točko h2  9.De2 De7 10. O-O V primeru rošade belega na damino stran, bi črni rokiral na kraljevo in nato začel z napadom na belo rošado. 10...Sbd7 11. Sh4 z idejo, da razbije kmete s f4. 11.   De6 12. Sxf5 Če bi najprej igral f4, bi sledilo 12...Lg4 in nato 13...h6, da belega prisilite v jemanje na f6 in črni bi jemal gxf6, da podpre kmeta na e5. 12...Dxf5 13. Lxf6 gxf6 14. f4 Dg6 15. fxe5 fxe5 16. Tf3 s ciljem, da napade in prepodi črno damo in podvoji trdnjavi s Taf1.  16...h5  17. Taf1 O-O-O
18. c4 e4!  Težka poteza, ki jo lahko razume in oceni le močan igralec Beli je igral c4 z idejo, da izzove d4 s čimer bi bil blokiran naš kmet. Z žrtvijo kmeta pa se odpira pot črnemu d kmetu. 19. dxe4 d4 20. Lc2 Se5  Blokira belega e kmeta in tako zapira pot belemu lovcu in skakaču.  21. Tf6 Dg7 22. Df2  Če bi igral 22. h3, bi odločilo 22...d3.
22...Sg4 23. Df5+ Kb8 24. Txd6 Žrtvuje kvaliteto, da odstrani najnevarnejšo črno figuro.

24...Txd6 25. Df4 De5 Za črnega je priporočljivo, menjati dami ob prednosti kvalitete.

26.Dxe5 Sxe5 27. Tf5 Sg4 28. c5 Tg6 29. Sc4 Se3 30. Sxe3 dxe3 31. Tf3 Thd8 32. Txe3

Td2 in črni je dobil. 

Philidorjev sistem kmetov: 
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1. Princip o središču: Oba središčna kmeta (d in e) sta več vredna kot ostali kmetje, zato je treba paziti, da ju nasprotnik ne menja za lovčeve kmete. Ko sta kmeta na 4. vrsti, preprečujeta nasprotnim figuram dostop do središča.(V tem prepoznamo Lopezov princip o središču!). Na naslednjem diagramu je beli igral 9. Ld3!
z idejo, da se izogne menjavi kmeta v primeru 9...d5. 

Če bi lovec ostal na c4, se beli menjavi e-kmeta ne bi mogel

izogniti. Če bi umaknil lovca, bi črni jemal na e4.  Sedaj pa 

beli lahko nadaljuje 10. e5! in obdrži prednost močnega središča. 
2. Princip o povezovanju kmetov in o jemanju proti središču:
To pravilo je nastalo iz dejstva, da so središčni kmetje več vredni

od ostalih.

3. Princip vrednosti kmetov: Osamljenega (izoliranega) kmeta 

obravnava Philidor kot slabega, saj je mnogo bolj izpostavljen 

napadu nasprotnika. Dvojni kmetje imajo po Philidorju enako vrednost kot ostali, če niso osamljeni. Nasploh vidimo, da Philidor nikoli ne igra potez s kmeti brez potrebe. Slaba so vsa tista polja, na katera ne morejo več delovati kmetje lastne strani. Ta definicija velja še danes!

4. Kmečke verige: Nasprotnikove kmečke verige je treba napadati, naše pa braniti. Priporočljivo je, obdržati vsaj prvi člen kmečke verige, če nam ne uspe ohraniti cele verige. Pomembna je tudi njegova trditev, da je treba s kmeti napredovati tam, kjer imamo premoč (majoriteto). Minoritetna formacija pa naj skuša razbijati, slabiti nasprotno majoriteto. 
Ostala Philidorjeva pravila: 

V napadu ni odkril nič novega. V obrambi je pristaš ''neposredne obrambe''. 
Za skakače vedno išče posebno mesto, za lovce ve, da so uspešni v končnicah pri zaustavljanju prostih kmetov. Philidor je bil Steinitzov predhodnik, Steinitz pa utemeljitelj pozicijske igre. Philidor je imel v nekem smislu smolo, da v njegovem času še ni bilo 
      Daminega gambita in Francoske obrambe, kjer bi lahko do popolnosti razvil svoje  

      pozicijske principe in ideje. Italijanska partija, ki je bila takrat v modi, je temeljila na 
      živahni igri figur, zato je Philidor težje uspešno uporabljal svoje ideje in principe. 
Med Philidorjevimi sodobniki velja omeniti italijanske šahiste iz Modene, zlasti Lolli-ja in Ponzianija. 
Deschapelles (1780 -1847): Francoski predstavnik med dvema Philidorjem in Labourdonnaisom je veljal v tem obdobju za najmočnejšega igralca, ni pa dosegal nobenega od obeh velikih Francozov. 
Labourdonnais 1795 (ali 1797) -1840: Že leta 1821 ga je Deschapelles sam proglasil za svojega naslednika in najmočnejšega francoskega mojstra. Svojo moč pa je uspešno dokazoval tudi nad angleškimi igralci. V dvoboju je premagal Irca Mac Donnella in to kar v seriji 4 dvobojev, skupno 88 partij 44:30 ob 14 remijih. Največ sta igrala Evansov gambit(22x), precejkrat pa tudi Damin gambit(15x) in Siciljanko (19x).
Mac Donnell – Labourdonnais, Siciljanka, 62. partija dvoboja:
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1. e4 c5 2. Sf3 Sc6 3. d4 cxd4 4. Sxd4 e5 5. Sxc6? Bxc6 
6. Lc4 Sf6 7. Lg5 Le7 8. De2 d5 9. Lxf6 Lxf6 10. Lb3 O-O
Črni poseduje središče in lovski par, zato je njegova prednost              
očitna.  11. O-O a5 12. exd5 cxd5 13. Td1 d4 14. c4? Po tej
 potezi je črni v veliki prednosti. S 14.Sc3 bi še lahko upal na

 izenačenje na podlagi tempa po Se4 in c3 ter Sg3.14...Db6 
15. Lc2 Lb7 16. Sd2 Tae8 17. Se4 Ld8 18. c5 Dc6 19. f3 Le7 
20. Tac1 f5!    (diagram): 
Z igrano potezo črni nudi žrtev kvalitete, ki jo beli sprejme ob 
napačnem času. 21. Dc4+Kh8 22. La4 Dh6 28. Lxe8? Beli je
slabo ocenil položaj po osvajanju kvalitete, saj črni dobi nadomestilo za kvaliteto v
''popadljivih'' kmetih. 28...fxe4 24. c6 exf3? Nujno je bilo 24...De3+ 25.Kh1 exf3 s prednostjo črnega. 25. Tc2 De3+ 26. Kh1? Boljše je bilo 26.Tf2! in na fxg2 27.Dxe2 z nejasno in celo sumljivo pozicijo črnega. 26...Lc8 27. Ld7 f2 28. Tf1 Na 28.Df1 sledi La6 29.Lxa6 d3 itn. 28...d3 29. Tc3 Lxd7 30. cxd7 e4 31. Dc8 Ld8 32. Dc4 De1 33. Tc1 d2 34. Dc5 Tg8 35. Td1 e3 36. Dc3 Dxd1 37. Txd1 e2 in beli je predal. 
Takšne kmečke falange zlepa ne srečamo v mojstrskih partijah!
Razvoj šahovske končnice:

Od španskega obdobja pa vse do Philidorja končnica ni doživela omembe vrednega razvoja. Izjema je Lucenova trdnjavska končnica z gradnjo mostu. Philidor pa s svojim sistemom igre že teži h končnici, čeprav je bilo težišče njegovih raziskav zlasti teorija srednje igre. Philidor in modenski krog so že poznali matiranje s skakačem in lovcem, vendar se zapiski analiz niso ohranili. Philidor je raziskoval tudi damske končnice, kmet : dami, c in f kmet proti dami na 7. vrsti remizira, enako robni kmet, pod pogojem, da je nasprotnikov kral dovolj oddaljen. Philidor je ugotovil, da dama: topu brez kmetov običajno dobi. Dokazal je tudi, da 2 lovca remizirata proti dami (brez kmetov). Pogoj je nedostopnost pozicije za naspotnega kralja. Philidor je tudi našel remi  v končnici trdnjave + kmeta proti trdnjavi, ''stražar'' na 3.(6.) vrsti.
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