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[image: image3.jpg]" VZGOJNO-IZOBRAZEVALNE KORISTI UCENJA IN
IGRANJA SAHA - spodbujanje in razvijanje odlik misljenja

o Empiri¢ne raziskave in §tudije potrjujejo, da sistemati¢no ucenje $aha v
osnovnosolskem obdobju razvija:

- logicno misljenje, intelektualno sposobnost za ucenje in prispeva k folski
uspesnosti,

- vse sestavine ustvarjalnega misijenja, saj pride v posameznih fazah resevanja
fahovskih problemov do izraza predvsem sinteti¢no, intuitivno in divergentno
miljenje (Kauke, 1988).

o Ucenje §aha dviguje: kreativnost, koncentracijo, vei¢ine kriti¢nega misljenja,
spomin, visokofolske doseZke, refevanje problemov, intelektualno zrelost,
samospostovanje...(Ferguson, 1995 in 2006).

© Brez $aha si ni mogo¢e predstavljati polnovredne vzgoje umskih sposobnosti in
spomina. Sahovska igra mora vstopiti v %ivljenje osnovne Sole kot ena izmed
prvin umske kulture (Suhomlinski, 1985).

© Zaspodbujanje in razvijanje u¢endevih odlik mi¥ljenja ima lahko $ahovska vzgoja

podobno vlogo kot jo ima telesno-gibalna ¥portna vzgoja za razvoj njegovih
glbalmh sposobnostl (Jelen, 2007).
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[image: image4.jpg]) SAHOVSKO KOMBINIRANJE - sestavijanje ene ali ve&

kombinacijskih prvin v celoto v izsiljenem nizu potez s pozitivnim ciljem
(pridobiti materialno ali nematerialno korist).

Beli zmaga

Crmi grozi 1...h2-h1D (promovirati kmeta v
damo). Beli na potezi lahko to z u€inkovito
akeijo prepre€i in zmaga.

1.Ta5+ Kg4 2. Th5!! Kh5 3.g4+ Kg4 4.Kg2
1:0. Npr. 4...Kf4 5.a5 in beli kmet ima
prosto pot k promociji.

Kombinacija je sestavljena iz ve€ prvin:
1.Ta5 udar, delovanje na polje h5

2.Th5 zavlek, delovanje na polje hl
3.g4 izpraznitev polja, udar
4.Kg2 delovanje na polje hl.
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Miselni proces $ahista
pri kombiniranju

Mk o A b

A
C):a
8
2!

ZAPoL}
BATERUA varovane || ZAROL UDAR
WZPRAZNITEV || USTAVITEV.
VEZAVA UNICENSE =
PRESE} SPROSTITY
gk LINWE KMETA
DELOVANJE _||PODAL DPRTJE
NAPOLJA ||LINIE INE
an-sen rrervoren PaT
TEMPO ||NUINICA 2RTEV

losnovNA|
VRSTA

prazna 1 2
ASociAc NEUPORABNIH ASOCIAGLY PREVERJANUE
| Asocmcis cEoto | Raconan




[image: image6.jpg].
KOMBINACIJSKE PRVINE (14 osnovnih prostorskih delovany)

— sestavni deli kombinacij.

DVOINIUDAR - udar na dve nasprotnikovi figuri hkrati

1.8¢c6+!!, Emi preda.

Poteza 1.5d4-¢6 je sproZila ve¢ novih prostorski
delovanj: udar na kralja in trdnjavo, sprostitev
polja d4, zapolnitev polja c6, presekanje pofevnics
ad-e8 in a8-f3, presekanje 6. vrste in c-linije,
prenehanje delovanj skakaCa na prazna polja: b3,
b5, ¢2, ¢6, e2, e6, 3, 5, vzpostavitev novih
delovanj na prazna polja: a5, a7, b4, d4, d8, e5.

Za kombinacijo je v dani poziciji pomembno
samo delovanje skaka€a na dve nasprotnikovi
figuri hkrati. To prinese belemu odlo&ilno

materialno prednost.
- Evropski
iy
SHaa
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"N !v poa
“UCENJE SAHOVSKEGA KOMBINIRANJA (interaktivno
ulenje kombinacijskih prvin in kombinacijskih sestav)

5) —raven A
9) —raven B
12) —ravenC

Raven A - laZje kombinacije
Raven B
Raven C — zahtevnejie naloge.

Spletna inaéica delovnih listov se nahaja na:
http://www.gravitacija.net/

S klikom na ime delovnega lista (npr. DL —1)
se vzpostavi povezava s spletno stranjo, na
kateri je spletna oblika delovnega lista in vsa
potrebna navodila.
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INTUICIJA IN LOGIKA PRI KOMBINIRANJU

/ N

ideja raunanje variant

Bernstein — Capablanca, Moskva 1947

»Konéno, Sah ni samo znanje in logika« (A. Aljehin).

1...Db2!!, beli preda.

Npr. 2.Del (2.Db2 Td1+ mat, 2.Tc2 Dbl+
3.Df1 De¢2) De3 3.De3 Td1+ mat. Ne gre
1...Db1+? 2.Df1 Td1?? zaradi 3.Tc8 in
matiran bi bil &rmi.

Podlaga za idejo je:

a) matna slika na osnovni vrsti in
b) slika (opis) kombinacijske prvine odvlek
(odvle€emo nasprotnikovo figuro od delovanja
na dolo€eno polje ali linijo).

Na osnovi logi¢nega sklepanja (raCunanja) se
%ahist odlo€a za konkretno potezo v igri.
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[image: image10.jpg]Festival ustvarjalnosti in inovativnosti pri ucenju
(Ljubljana, 21.-23.5.2008)

UCENJE KOMBINIRANJA PRI
IZBIRNEM PREDMETU SAH

Pripravil: Matjaz Mikac
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s KDOR JE NA POTEZI ZMAGA!
Dvojni udar  Najdi prvo potezo za belega in &rnega.
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. KDOR JE NA POTEZI ZMAGA!
Unicenje Najdi prvo potezo za belega in Ernega.
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[image: image13.jpg]PREGLED TEM NA PREDSTAVITVI:

4 Kaj je $ahovsko kombiniranje

U Kombinacijske prvine

U Intuicija in logika — miselni proces S$ahista pri
kombiniranju

O Uéenje kombiniranja — interaktivno uéenje
kombinacijskih prvin in kombinacijskih sestav

d Vzgojno-izobrazevalne koristi u¢enja in

igranja $aha
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Osnovna kombinacijska


prvina


     








 Udar na dve 


 nasprotnikovi


 figuri hkrati.


     








 Uničimo          nasprotnikovo   figuro, da bi  prenehalo  njeno delovanje.


     








Tista prostorska delovanja, ki so za kombinacijo pomembna.





Oporne točke za asociacije in ideje pri kombiniranju
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