Iztok Jelen:  Primer navodil za prvo uro vaj analitično igranje – vse ravni.



Izbirni predmet ŠAH v devetletni osnovni šoli –  Šah 1, Šah 2, Šah 3 ali višja raven C

VAJE ANALITIČNO IGRANJE  

PRIMER NAVODIL ZA PRVO URO VAJ –  za vse ravni 
1. Razdelite se v  igralne pare tako, da boste med seboj igrali po šahovski moči čim bolj enakovredni pari.

2. Z nasprotnikom žrebaj za barvo figur, postavi šahovsko garnituro in namesti začetno pozicijo v šahovski partiji in šahovsko uro. Pozdravi nasprotnika in se namesti za šahovnico.
3. Izberi ustrezen obrazec šah 1, 2, 3 ali višja raven C. Če si beli, izberi obrazec ANALITIČNO IGRANJE ŠAH – BELI. Če si črni izberi obrazec ANALITIČNO IGRANJE ŠAH – ČRNI. Vpiši v obrazec datum in ime ter priimek belega in črnega. Z nasprotnikom preverita delovanje ure (črni jo ima na svoji desni strani) ter nastavita kazalce na 15 minut pred padcem zastavice (kazalca naj kažeta 5.45).
4. Na učiteljev znak, ki velja za vse igralne pare, črni pritisne na gumb in belemu požene uro. Z nasprotnikom začnita vleči vsak svoje poteze, ki so zapisane v okencu VAJA  na obrazcu. Po vsaki odigrani potezi preklopi uro s pritiskom na gumb, s čimer svojo uro ustaviš in jo poženeš nasprotniku. Na gumb rahlo pritisneš s prstom iste roke, s katero si odigral potezo.
5. Ko sta z nasprotnikom odigrala vseh 10 predpisanih taktov, sta prišla do izhodiščne pozicije za samostojno igranje. Preverite izhodiščno pozicijo, ki mora biti naslednja:
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	Pozicija po 10…. Ld6, s strani belega
	
	Pozicija po 10…. Ld6, s strani belega


6. Enajsti, dvanajsti in trinajsti takt odigrajta v skladu s pravili, ki veljajo za turnirski šah. Z nasprotnikom bodita ves čas posebej pozorna, da v partiji ne bi nastala nepravilna pozicija, odigrana nemogoča poteza ali da treh taktov, ki jih bosta odigrala samostojno, ne bi pravilno zapisala. 

7. Pri igranju upoštevaj pravilni postopek izbiranja poteze: 
· Preden odigraš potezo razmisli kaj namerava nasprotnik, izračunaj materialno prednost ter pozicijo oceni. Materialno prednost
, M vpiši v stolpec »M«, številčno oceno pozicije
 pa v stolpec »O'«. 
· Določi načrt nadaljnje igre in kandidatske poteze, ki jih boš upošteval.  Ugotovi (izračunaj, preveri) katera med njimi je najboljša. Odigraj jo in nato preklopi uro. 
· Odigrane poteze vpisuj sproti, bele v stolpec BELI, črne v stolpec ČRNI. 
· V primeru, da ti je padla zastavica na uri preden si povlekel predpisane tri poteze, vpiši zraven poteze »č« in z igro nadaljuj do izteka igralnega časa.
 Enako storiš tudi, če je padla zastavica nasprotniku.
8. Potem ko je črni odigral svojo 13. potezo, beli uro zaustavi. Zapiši v ustrezni okenci na obrazcu svoj in nasprotnikov porabljeni čas (v minutah). 
9. V primeru da igralni čas tudi potem, ko sta z nasprotnikom že odigrala predpisane tri takte, še ni potekel, z nasprotnikom nadaljujta s premišljeno igro, vendar brez uporabe ure in brez zapisovanja potez, dokler ne da učitelj znak, da se je igralni čas (30 minut) iztekel. Med igranjem vlada tišina in ni dovoljeno kaliti nemotenega razmišljanja igralcev. 

10. Po končani igri se z nasprotnikom šahovsko pozdravi (rokuj se z njim). Namesti figure v začetni položaj. Obrazec oddaj učitelju. Z nasprotnikom pospravita šah in uro.
�  Ustrezno pozicijo (diagram) se kopira v navodila iz že pripravljenega dokumenta.


� M = (vsota materialnih vrednosti vseh figur belega) – (vsota materialnih vrednosti vseh figur črnega). Upoštevamo naslednje materialne vrednosti: D = 9, T = 5, L = 3, S = 3, kmet = 1. 


� Vrednosti vpisuj na eno decimalko natančno, na primer: če je pozicija povsem izenačena, vpiši: 0,0.  Če ima beli prednost čistega kmeta, vpiši: 1,0. Če ima takšno prednost črni, vpiši: -1,0. Če ocenjuješ, da je prednost črnega še za polovico kmeta večja, vpišeš: -1,5. In podobno.


� V tekmovalni partiji pomeni prekoračitev dovoljenega časa za razmišljanje poraz in konec partije. Pri izbirnemu predmetu je drugače. Učitelj bo prekoračitev predpisanega časa za razmišljanje upošteval, ko bo ocenjeval pravilnost postopkov (nepravilna poraba časa za razmišljanje).
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