	ANALITIČNO IGRANJE ŠAH 2, različica B – BELI                                                                                                                                                                                                               
	Datum:


	Podčrtaj vrsto dela:
	nova snov
	utrjevanje
	preverjanje
	ocenjevanje


	BELI:
	
	
	ČRNI: 
	
	


NAVODILA:

a) Na zgornji črti BELI vpiši nasprotnikovo ime in priimek, na črto ČRNI, svoje. V okence na vrhu vpiši datum. 

b) Z nasprotnikom preverita delovanje šahovske ure in nastavita kazalce na 5.45. Nato poženeš belemu uro. 
c) Izmenoma preklapljajta uro in odigrajta 10 uvodnih taktov, ki jih je učitelj vstavil v spodnje okence:
	


d) Do 6.00 odigrajta še 11. 12. in 13. takt. Preden odigraš potezo, razmisli kaj namerava nasprotnik, izračunaj materialno prednost in prednost v razvojnih tempih ter pozicijo oceni. Vrednosti vpiši v stolpce 1 (materialna prednost belega), 2 (prednost belega v razvojnih tempih) in 3 (ocena pozicije). Določi načrt nadaljnje igre in kandidatske poteze. Ugotovi (izračunaj, preveri) katera med njimi je najboljša. Odigraj jo in nato preklopi uro. Odigrane potez vpisuj sproti: svoje v stolpec BELI, nasprotnikove v stolpec ČRNI. 
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	Porabljeni čas beli [minute]:
	
	Porabljeni čas črni [minute]:


	
      KAJ POMENIJO OKRAJŠAVE V GORNJI PREGLEDNICI?

· M = materialna prednost belega pred mojo odigrano potezo 
· RT = prednost belega v razvojnih tempih po dokončanem taktu = (število nerazvitih figur črnega) - (število nerazvitih figur belega)
· O' = moja ocena pozicije pred mojo odigrano potezo
· O = Fritzeva ocena pozicije, v kateri se moram odločiti za svojo potezo

· Opo = Fritzeva ocena pozicije, ki nastane po moji odigrani potezi 


e) Po končanem 13. taktu beli zaustavi uro. V okenci vpiši porabljeni čas belega in črnega – v minutah. 
f) V primeru, da je ostalo še kaj časa, nadaljujta s prosto igro (brez zapisovanja in ure) do učiteljevega znaka, da je igralni čas: 30 minut, potekel. Ko sta končala, se rokujta, postavita začetno šahovsko pozicijo in pospravita šahovske potrebščine. 
g) List z izpolnjeno prvo stranjo oddaj učitelju! Preostale stolpce in okenca na tej strani boš izpolnil naslednjo uro.
	h) Tedaj boš v naslednji okenci vpisal Fritzevi oceni pozicije po 10. in 13. taktu:
	O10=
	O13=


Druga ura: ANALIZA PO KONČANEM IGRANJU
A. Uporaba programa Fritz. Vklopi ga, klikni meni »Partija«, izberi »Nova partija« in »Neomejena analiza« ter vnesi vseh 13 taktov. Nato pojdi v pozicijo po 10. taktu in pusti analizator, da razmišlja 30 sekund. Vpiši oceno v stolpec 4 in v levo okence pri točki »h«. V poziciji po 10. potezi belega ponovno pusti analizator, da razmišlja. Oceno vpiši v stolpec 5. Nato preidi na pozicijo po 11. taktu in ponavljaj postopek do konca 13. takta, dokler nisi izpolnil vsa prazna okenca v stolpcih 4 in 5 ter obe okenci pri točki »h«. 
B. Razmisli in vpiši odgovore na naslednja vprašanja – uporabi podatke s prve strani!

	1.
	Primerjaj  vrednosti, ki si ju pri točki »h« na prejšnji strani zapisal v okenci O10 in O13.  Ali je Fritzeva ocena tvoje pozicije po 13. taktu višja ali nižja od njegove ocene po 10. taktu? Obe poziciji si oglej na računalniku 

	
	in ju primerjaj.  Podčrtaj ustrezno trditev v naslednjem okencu. Ocena je:
	višja / nižja / nespremenjena
	

	
	Za koliko enot kmeta je višja ali nižja? Vpiši število v naslednje okence. Za:
	
	enot kmeta.


	2.
	Iz obeh odgovorov na prejšnje vprašanje določi tekmovalni izid igre po naslednjih merilih: če se je Fritzeva ocena tvoje pozicije zvišala za 1 ali več, si zmagal. Če se je znižala za 1 ali več, si izgubil.  Če je sprememba manjša od 1, je izid neodločen (½ : ½). V okence vpišeš izid 1 : 0 za zmago belega, 0 : 1 za 

	
	zmago črnega. Za neodločen izid vpišeš remi. Izid:
	
	Pomni: izid igre ne vpliva na šolsko oceno!


	3.
	Oglej si pozicijo, ki nastane po 12. taktu. Iz Fritzeve ocene te pozicije (O) in iz materialne prednosti belega (M), s pomočjo enačbe aktivnosti (O = M + N) izračunaj in v okence vpiši nematerialno 

	
	prednost belega: N = O – M =
	
	Kolikšna je po tvoji oceni? Vpiši jo v naslednje okence: 
	


	4.
	V kateri poziciji se je tvoja ocena pozicije (O') najbolj  razlikovala od Fritzeve (O)?  V poziciji pri 11., 12. ali 

	
	13. potezi? V oknu podčrtaj ustrezno zaporedno številko poteze:
	11 / 12 / 13
	V poziciji pri kateri potezi 

	
	se je razlikovala najmanj? V okencu desno podčrtaj ustrezno zaporedno številko poteze:
	11 / 12 / 13

	
	Najbolj se je razlikovala za:
	
	enot kmeta. Najmanj se je razlikovala za:
	
	enot kmeta.


	5.
	V kateri poziciji je prednost belega v razvojnih tempih (RT) največja? V poziciji pred tvojo 11., 12. ali 13. 

	
	potezo? V okencu desno podčrtaj ustrezno zaporedno številko poteze:
	11 / 12 / 13
	Koliko razvojnih

	
	tempov znaša? Vpiši ustrezno število razvojnih tempov v okence desno:
	
	


	6.
	V kateri poziciji je prednost črnega v razvojnih tempih (RT) največja? V poziciji pred tvojo 11., 12. ali 13. 

	
	potezo? V okencu desno podčrtaj ustrezno zaporedno številko poteze:
	11 / 12 / 13
	Koliko razvojnih

	
	tempov znaša? Vpiši ustrezno število v okence desno:
	
	


	7.
	Iz primerjave Fritzevih ocen pozicije pred odigrano potezo (O) in po njej (Opo), ugotovi katera izmed tvojih potez je bila najboljša in katera najslabša. Najboljša je bila tista, po kateri se je ocena tvoje pozicije najmanj poslabšala. Najslabša je bila tista, po kateri se je ocena najbolj poslabšala. Zapiši potezi v okenci!

	
	Najboljša poteza:
	
	Najslabša poteza:
	
	V naslednji okenci vpiši za koliko enot

	
	kmeta se je tvoja pozicija poslabšala po najboljši potezi: 
	
	in po najslabši potezi:
	


OCENE:

	Osnovna ocena (1, 2, 3, 4, 5)
Poznavanje pravil in postopkov igranja ter zapisovanja (1. ura)
	+
	Popravek A  (+1, 0, -1)

Analiza s Fritzevo pomočjo in odgovori: 

(2. ura)
	+
	Popravek K (+1, 0, -1)

Kakovost ocen in potez
	=
	KONČNA OCENA

(1, 2, 3, 4, 5)

	
	
	
	
	
	
	


Pripravil Iztok Jelen, avgust 2008.

