Iztok Jelen: Analitično igranje pri IP ŠAH –  koraki preverjanja in ocenjevanja

ANALITIČNO IGRANJE PRI IZBIRNEM PREDMETU ŠAH

KORAKI PREVERJANJA IN OCENJEVANJA

UVOD: Vsebina in postopki vaj analitično igranje so v osnovi enaki za vse tri letnike (enoletne programe), zato se tudi koraki v osnovi med seboj ne razlikujejo. Potrebna znanja za izvajanje vaj pridobijo učenci že v okviru prvega letnika – programa ŠAH 1. Na osnovi novih izkušenj in znanj učenci zvišujejo kakovost svojih šahovskih ravnanj, postopkov in potez od vaje do vaje in v smeri ŠAH 1 → ŠAH 2 → ŠAH 3. Pričujoči opis korakov naj bi služil kot možni okvir znotraj katerega je potrebno pripraviti še podrobna merila preverjanja in ocenjevanja. Primer takšnih kriterijev ocenjevanja je predstavljen v prilogi.
1. KORAK:

Natančna opredelitev tistega, kar naj bi se učenec naučil.

Natančna opredelitev cilja:

· nauči se pravilnih ravnanj in postopkov med praktičnim igranjem šahovske partije v pogojih normalnega šahovskega časa za razmišljanje: 
· zapisovanja potez in porabljenega časa, 
· ravnanja s šahovsko uro, 
· pravil vedênja med šahovsko partijo, 
· optimalnega izkoriščanja dovoljenega časa za razmišljanje, 
· optimalnega postopka izbiranja poteze,

· nauči se uporabljati: 

· delovno enačbo aktivnosti: O = M + N in zna izračunati materialno ter nematerialno prednost v njej

· pravila za računanje razvojnih tempov v otvoritvi in zna izračunati 
· število razvojnih tempov, ki jih vsebuje posamezna poteza ter

· prednost v razvojnih tempih za določeno pozicijo
· nauči se uporabljati šahovski računalniški analizator: 
· za vnašanje partij in pozicij ter

· za številčno aktivnostno in za opisno ocenjevanje pozicij

· za številčno ocenjevanje kakovosti potez, s tem da zna izračunati padec ocene,   ki ga prinese poteze

· za številčno preverjanje pravilnosti svojih ocen
· spozna pravilne načrte in poteze v igrani poziciji oziroma otvoritvi.

2. KORAK:

Kaj naj bi učenec naredil, da bi se tega naučil. 

Opredelitev dejavnosti učencev.
· preigra predpisane uvodne poteze do izhodiščne pozicije  za analitično igranje in nato 

· samostojno odigra tri poteze v šahovskem boju, ki traja od 11. do 13. takta – z enakovrednim nasprotnikom, v pogojih turnirskega šaha in klasičnega šahovskega časa za razmišljanje, 

· po vsaki nasprotnikovi potezi in pred vsako svojo nameravano potezo – včasih pa tudi med razmišljanjem, preveri kaj poteza preti, nadzor nad katerimi polji prevzema ali opušča – je kaj prezrla?

· pred vsako svojo potezo najprej 
· (1.) pozicijo oceni in 
· (2.) izbere načrt nadaljnje igre ter na tej podlagi 
· (3.) poišče in določi ustrezne kandidatske poteze, 
· (4.) jih izračuna, oceni in 
· (5.) izbere, preveri ter odigra potezo z najvišjo oceno
· (6.) požene uro nasprotniku in odigrano potezo zapiše

· razporeja dovoljeni čas za razmišljanje tako, da ga čim bolj učinkovito izkoristi in po odigranih treh taktih vpiše svojo in nasprotnikovo porabo časa

· po vsaki svoji in nasprotnikovi samostojno odigrani potezi med 11. in 13. taktom izračuna in sproti vpisuje: 

· materialno prednost (tudi v izhodiščni poziciji po 10. taktu)

· število razvojnih tempov, ki jih vsebuje poteza

· prednost belega v razvojnih tempih
· samostojno številčno oceni končno pozicijo (pozicijo po 13. taktu)

· po končanem igranju vnese potek igre od 1. do 13. takta v šahovski računalniški analizator ter
· vpiše analizatorjeve oceno izhodiščne pozicije ter vseh nadaljnjih pozicij, nastalih med analitičnim igranjem odlomka od 11. do 13. takta

· izračuna in vpiše padec ocene po vsaki odigrani potezi in vsoto padcev ocen po vseh treh odigranih potezah, posebej za belega in posebej za črnega ter

· vpiše poteze, ki jih namesto odigranih kot najboljše predlaga analizator in

· primerja svoje ter nasprotnikove odigrane poteze in ocene s tistimi, ki jih predlaga analizator

· analizira in osmišlja pridobljene podatke ter odgovarja na vnaprej pripravljena vprašanja, ki so usmerjena v spodbujanje krožnega izkustvenega šahovskega učenja

· razmisli o načrtu kako bo do naslednje partije čim bolj okrepil svoje odlike in odpravil pomanjkljivosti, ki jih opazil v svoji šahovski igri, postopkih in ravnanjih

· v partijah izven pouka (na primer v okviru šolske šahovske interesne dejavnosti) preskuša nova znanja in zamisli.
3. KORAK:

Kako bomo ugotavljali učenčevo predznanje? 

Opredelitev kriterijev za ugotavljanje predznanja.
Učenci odgovorijo na vprašanja o svojih šahovskih izkušnjah in morebitnem poznavanju šahovskih računalniških analizatorjev, v vprašalniku, ki ga učitelj pripravi pred začetkom učnega sklopa iz vaj analitično igranje, pri ŠAH 1.

4. KORAK:

Kako bomo preverjali učenčevo napredovanje? 

Opredelitev kriterijev za sprotno preverjanje.
Učitelj opazuje šahovsko ravnanje vedênje in postopke učencev med vajo. Po vsaki vaji pregleda izpolnjene obrazce analitičnega igranja. Naredi neformalni zapis:
	
	Dejavnosti učenca pri vaji:
	Miha
	Anja
	Matej
	Špela

	(1)
	Izkazuje poznavanje pravil šahovske igre 
	U
	U
	D
	N

	(2)
	Upošteva pravila šahovskega vedênja 
	D
	U
	D
	N

	(3)
	Pravilno, sprotno in berljivo notira poteze                      
	U
	U
	D
	N

	(4)
	Pravilno ravna s šahovsko uro  
	D
	U
	D
	N

	(5)
	Dobro izkorišča čas za razmišljanje 
	D
	D
	N
	N

	(6)
	Upošteva postopek izbiranja poteze 
	D
	D
	D
	N

	(7)
	Pravilno izračuna in vpiše materialno prednost                             
	U
	U
	D
	N

	(8)
	Pravilno izračuna in vpiše porabljeni čas 
	U
	U
	U
	U

	(9)
	Vpiše svojo oceno pozicije po 13. taktu 
	U
	U
	D
	D

	(10)
	Uporabi Fritz za vnos prvih 13 taktov 
	U
	U
	D
	D

	(11)
	Vpiše Fritzeve ocene pozicij 
	U
	D
	N
	D

	(12)
	Vpiše padce ocen – ocene kakovosti potez 
	U
	N
	N
	D

	(13)
	Vpiše Fritzeve predloge najboljših potez 
	U
	U
	D
	D

	(14)
	Vpiše število razvojnih tempov 
	D
	D
	N
	N

	(15)
	Vpiše prednosti v razvojnih tempih po končanih taktih 
	D
	D
	N
	N

	(16)
	Vpiše prednosti v razvojnih tempih po nedokončanih taktih 
	N
	N
	N
	N

	(17)
	Poteze, ki jih izvaja samostojno, so dobre  
	D
	D
	N
	N

	(18)
	Število pravilno izpolnjenih stolpcev v obrazcu 

– od 5 možnih
	4
	3
	2
	2

	(19)
	Število pravilnih odgovorov v obrazcu 

– od 7 možnih
	4
	4
	3
	2


Okrajšave v preglednici: U = ustrezno; D = delno ustrezno, N = neustrezno
Ob pregledu izpolnjenih obrazcev analitičnega igranja posreduje učitelj učencu svoja opažanja oziroma priporočila.

5. KORAK:

Kako bomo preverjali, če se je učenec tega res naučil? 

Opredelitev kriterijev za končno preverjanje:
· Poznavanje: Našteje oziroma opiše pravilna ravnanja in postopke med praktičnim igranjem šahovske partije v pogojih normalnega šahovskega časa za razmišljanje: zapisovanje potez in porabljenega časa, ravnanje s šahovsko uro, pravila vedênja med šahovsko partijo, optimalno izkoriščanje dovoljenega časa za razmišljanje, pravilen postopek izbiranja poteze. Opiše številčno aktivnostno in opisno ocenjevanje pozicije, delovno enačbo aktivnosti: O = M + N, razvojni tempo in prednost v razvojnih tempih.
· Razumevanje: Zakaj je v partiji potrebno upoštevati pravila igre in šahovskega vedênja ter priporočena ravnanja in postopke? Zakaj je pomembno aktivnostno ocenjevanje pozicije? Zakaj je potrebno, da igralec svojo partijo analizira, primerja svoje ugotovitve s strokovnjakovimi in zaključke zapiše? Utemelji. 
· Zakaj je pomembno

· da poznamo enačbo aktivnosti?

· ugotavljanje števila razvojnih tempov in prednosti v razvojnih tempih?

· da naučeno preskušamo v praktičnih partijah?
· Uporaba: Učenec demonstrira uporabo z izvedbo vaj analitičnega igranja, ki vključujejo ustrezne zapise (izpolnjeni obrazci). 

· Ravnanje s podatki: Podatke zna pravilno odčitati. Podatke dobljene pri igranju zna pravilno primerjati s podatki šahovskega računalniškega analizatorja.

· Kritično vrednotenje: Kaj bi se zgodilo, če igralci svojih partij ne bi analizirali in kritično osmišljali? Bi bilo to dobro ali slabo? Zakaj?

Na podlagi končnega preverjanja z naštetimi nalogami lahko naredimo neformalne zapise, ki omogočajo nadaljnjo individualizacijo in diferenciacijo učenja in poučevanja. Primer takšnega opisa je bil prikazan pri prejšnjem koraku (korak 5). 

6. KORAK 

Kako bomo ocenili učenčevo znanje – kriteriji ocenjevanja?
Minimalni standardi šahovskih znanj, ki jih mora učenec doseči pri vajah, so naslednji: 
· odigra partijo, 
· jo zapiše (notira) in 
· uporabi klasično šahovsko uro, 

· izračuna in uporabi menjalne vrednosti ter izračuna materialno prednost

· izračuna in uporabi materialne (menjalne) vrednosti (ŠAH 1)

· uporabi načelo aktivnosti (dodatno pri ŠAH 2)

· uporabi načelo ravnotežja in zgodovinsko načelo (dodatno pri ŠAH 3)

Iz operativnih ciljev učnega načrta je razvidno, da izobraževalna tehnologija zahteva: 

· učenci morajo poleg minimalnih standardov šahovskih znanj znati uporabljati računalniški šahovski analizator:  
· pri ocenjevanju in vrednotenju pozicij in potez ter 
· za vnašanje pozicij in partij v računalniški program.

Iz hipotetične razpredelnice, navedene pri prejšnjem koraku, lahko ugotovimo, da sta Miha in Anja dosegala (in presegala) minimalne standarde šahovskih znanj in znanj izobraževalne tehnologije že pri sprotnem preverjanju, Matej in Špela pa še ne. Učitelj bo z njima pred končnim preverjanjem oziroma pred  ocenjevanjem še dodatno individualno delal.

Primer kriterijev ocenjevanja je opisan v prilogi: Ocenjevanje vaj analitično igranje
Koraki pripravljeni po shemi: Marjana Jelen: Izbirni predmet ŠAH 1: Načrtovanje, preverjanje in ocenjevanje, Seminarsko gradivo ŠAH 1, april 2004.
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