Iztok Jelen: Ocenjevanje vaj analitično igranje pri izbirnemu predmetu ŠAH

OCENJEVANJE VAJ ANALITIČNO IGRANJE
Vaja analitično igranje je sestavljena iz dveh delov in traja dve šolski uri. 

Prvo uro vaje poteka prvi del, ki obsega: 
· igranje desetih predpisanih uvodnih taktov teoretske otvoritve, 
· praktično igranje odlomka šahovske partije od 11. do 13. takta, v pogojih analitičnega časa za razmišljanje,
· notacijo igranega odlomka,
· uporabo šahovske ure in zapis porabljenega časa za razmišljanje ter 
· vadbo pravilnega postopka izbiranja poteze, ki poleg miselne vadbe pravilnega postopka izbiranja poteze lahko dodatno vključuje:

· izračun in zapis materialne prednosti,
· izračun in zapis prednosti v razvojnih tempih, 

· številčne ocene pozicij in zapis teh ocen,
· določitev in zapis kandidatskih potez,

· določitev, izvedbo in zapis izbrane poteze.

Drugo uro vaje poteka drugi del, ki je posvečen: 
· analizi odigranega s pomočjo šahovskega računalniškega šahovskega analizatorja Fritz
,

· zapisu izidov analize in 
· zapisu odgovorov na vprašanja, ki zahtevajo razmišljujoče opazovanje in osmišljanje odigranega ter analitičnih izidov in postopkov, ki jih je učenec uporabljal pri igranju.
Za vaje je doslej pripravljenih dvoje vrst obrazcev: osnovni obrazci in obrazci različice B. Obe vrsti sta pripravljeni ločeno za programe Šah 1, Šah 2, Šah 3 in za višjo zahtevnostno raven Šah C, ter za vsak program in raven C ločeno za belega in za črnega. Kjer se kriteriji ocenjevanja za eno in drugo vrsto obrazcev med seboj razlikujejo, bo to v nadaljevanju posebej navedeno.

1. OSNOVNA OCENA VAJE 
je številčna ocena (5, 4, 3, 2 ali 1) učenčevih dosežkov pri prvem delu vaje, ki jo na podlagi vnaprej pripravljenih kriterijev dobimo iz presoje ali je učenec pri igranju: 
a. izkazal poznavanje pravil šahovske igre?
(1) oziroma pravilno namestil šahovnico in figure?
(2) poteze igral v skladu s pravili šahovske igre?
(3) vedel kdaj je partija končana in kakšen je njen izid?
b. upošteval pravila šahovskega vedênja?
(1) upošteval, da med igro ne sme vznemirjati nasprotnika in drugih igralcev?
(2) pozdravil nasprotnika pred začetkom in po koncu partije ter se rokoval z njim?
(3) namestil figure v začetni položaj po končani igri in izkazal skrben odnos do šahovskih potrebščin?  
c. uporabljal pravilne šahovske postopke?
(1) pravilno uporabljal šahovsko uro?
(2) ekonomično porabljal čas za razmišljanje?
(3) uporabljal prvine pravilnega postopka izbiranja poteze?

d. uporabljal pravilne podatke in jih pravilno zapisal?

(1) pravilno, sprotno in čitljivo notiral odigrane in kandidatske poteze?
(2) pravilno izračunal in zapisal materialne prednosti ter prednosti v razvojnih tempih?
(3) pravilno zapisal ocene pozicij in porabljeni čas pozicije po 13. taktu?
Preglednica kako pogosto morajo biti izpolnjeni kriteriji za pridobitev točk, iz katerih bomo lahko izračunali osnovno oceno – primer:
	pogostost →
kriterij

↓
	vedno – v vseh ali skoraj v vseh primerih
	pretežno – v večini primerov
	delno – v približno polovici primerov
	včasih – v manjšem deležu primerov
	nikoli ali skoraj nikoli

	a
	4 točke
	3 točke
	2 točki
	1 točka
	0 točk

	b
	4 točke
	3 točke
	2 točki
	1 točka
	0 točk

	c
	4 točke
	3 točke
	2 točki
	1 točka
	0 točk

	d
	4 točke
	3 točke
	2 točki
	1 točka
	0 točk


Preglednica za izračun osnovne ocene iz vsote števila točk pridobljenih po vseh štirih kriterijih (a, b, c in d) – primer:

	ocena →

program
↓
	odlično
5
	prav dobro

4
	dobro
3
	zadostno

2

	Šah 1
	14 točk
	12 točk
	9 točk
	6 točk

	Šah 2
	15 točk
	13 točk
	10 točk
	7 točk

	Šah 3
	16 točk
	14 točk
	11 točk
	8 točk


· Zgornji preglednici veljata za osnovno zahtevnostno raven (raven A), na kateri poteka ocenjevanje za vse učence, ne glede na njihovo predznanje ali šahovske izkušnje.

· Samovrednotenje dosežkov boljših šahistov (raven B in C): od njih se pričakuje, 
· da dosegajo maksimalno število točk, ne glede na program;
· da med igranjem spopolnjujejo in utrjujejo pravilni postopek izbiranja poteze in ga prilagajajo svojim individualnim značilnostim.
2. POPRAVEK »A« 
je popravek osnovne ocene na osnovi vnaprej pripravljenih kriterijev zaradi izkazanega poznavanja in uporabe pravil ter postopkov analize s pomočjo analizatorja Fritz in zaradi pravilnosti odgovorov po končanem igranju pri drugi ure vaje: za +1, za 0 ali  za – 1. Učitelj ga dobi: 
a. iz presoje formalne pravilnosti podatkov, ki jih je učenec zapisal:
(1) v obrazca Šah 1 in Šah 2 – v naslednja dva stolpca: »O« in »O'-O« 
(2) v obrazec za program Šah 3 – v naslednje tri stolpce: »O«, »Opo« in »O-Opo«
(3) pri izpolnjevanju obrazca za višjo raven C – v naslednje štiri stolpce: »O«, »Opo«, »O'-O« in »O-Opo«
(4) v obrazec različice B za program Šah 1 – v stolpec »O« 
(5) v obrazce različic B za programa Šah 2 in Šah 3 ter višjo raven C – v stolpca »O« in »Opo«.

→ največje možno število pravilno izpolnjenih stolpcev in s tem osvojenih točk:

· je ena v obrazcu različice B za program Šah 1;

· je dve v obrazcu za program Šah 1;

· je dve v obrazcu za program Šah 2;

· je dve v obrazcih različic B za programa Šah 2 in Šah 3 ter višjo raven C;

· je tri v obrazcu za program Šah 3;

· je štiri v obrazcu za višjo raven C. 
b. iz pravilnosti učenčevih pisnih odgovorov (na drugi strani istega obrazca) na vprašanja v točkah: 
(1) od 1 do 4 v obrazcu različice B za program Šah 1,

(2) od 1 do 5 v obrazcu za program Šah 1, 
(3) od 1 do 6 v obrazcu za program Šah 2, 
(4) od 1 do 7 v obrazcu za program Šah 3 in v obrazcih različice B za programa Šah 2 in Šah 3,
(5) od 1 do 8  v obrazcu različice B za višjo raven C ter 

(6) od 1 do 9 pri izpolnjevanju obrazca za višjo raven C.
Pravilni odgovori na vsa podvprašanja posameznega vprašanja, označenega z zaporedno številko, prinesejo eno točko. Posamezno podvprašanje doprinese k celi točki sorazmerni delež. Odgovori, ki glede na vprašanje niso smiselni ali so nečitljivi, se štejejo kot nepravilne.

→ Največje možno število osvojenih točk:

· je štiri v obrazcu različice B za program Šah 1;

· je pet v obrazcu za program Šah 1; 
· je šest v obrazcu za program Šah 2; 
· je sedem 
· v obrazcu za program Šah 3; 
· v obrazcu različice B za program Šah 2; 
· v obrazcu različice B za program Šah 3;

· je osem v obrazcu različice B pri samovrednotenju dosežkov za višjo raven C;
· je devet pri samovrednotenju dosežkov za višjo raven C.
c. Vsota stolpcev in odgovorov 

Največje možno število pravilno izpolnjenih stolpcev in pravilnih odgovorov – skupaj, je torej 
· pet (1+4) v obrazcu različice B za program Šah 1;

· sedem  (2+5) v obrazcu za program Šah 1;
· osem  (2+6) v obrazcu za program Šah 2;
· devet (2+7) v obrazcih različice B za programa Šah 2 in Šah 3; 
· deset  (3+7) v obrazcu za program Šah 3;

· deset  (2+8) v obrazcu različice B za višjo stopnjo C;
· trinajst (4+9) v primeru izpolnjevanja obrazca za višjo stopnjo C.

	program

↓
	Preglednica števila potrebnih točk za ohranitev osnovne ocene ali za njen popravek navzgor – primer:
	Ohranitev ocene 

(= 1/3 točk)
	Dvig ocene za 1 

(= 2/3 točk)

	
	
	Osnovni obrazci:
	Različice B:
	Osnovni obrazci:
	Različice B:

	Šah 1
	število pravilno izpolnjenih stolpcev 

in pravilnih odgovorov – skupaj [točke]:  
	2,33 

(od 7)
	2

(od 6)
	3,8

(od 7)
	4

(od 6)

	Šah 2
	število pravilno izpolnjenih stolpcev 

in pravilnih odgovorov – skupaj [točke]:
	2,67 

(od 8)
	3

(od 9)
	2,67

(od 8)
	6

(od 9)

	Šah 3
	število pravilno izpolnjenih stolpcev 

in pravilnih odgovorov – skupaj [točke]:
	3,3 

(od 10)
	3

(od 9)
	3,3

(od 10)
	6

(od 9)


· Preglednica velja za osnovno zahtevnostno raven (raven A), na kateri poteka ocenjevanje za vse učence, ne glede na njihovo predznanje ali šahovske izkušnje.

· Učitelj lahko boljšim šahistom, če to želijo, po svoji presoji omogoči, da izberejo obrazce zahtevnejših programov od tistih, v katere so vpisani (obrazec višjega programa ali zahtevnostne ravni C).
· Samovrednotenje dosežkov boljših šahistov (raven B in C): od njih se pričakuje, da dosegajo maksimalno število točk, ne glede na program.
3. POPRAVEK »K«
je popravek osnovne ocene zaradi kakovosti učenčevih številčnih ocen, s katerimi je ocenjeval pozicije in/ali zaradi kakovosti potez, ki jih je odigral v odlomku od 11. do 13. takta partije: za +1, za 0 ali za -1, v skladu z vnaprej pripravljenimi kriteriji.
Primer kriterijev za popravke osnovne ocene zaradi kakovosti ocen in odigranih potez, je razviden iz spodnje preglednice:
Osnovni obrazci za programe Šah 1, Šah 2 in Šah 3:

	1. Kriteriji za zvišanje šolske ocene 
(za +1) iz vaj AI, zaradi kakovosti treh pozicijskih ocen v obrazcih programov Šah 1 ali Šah 2 oziroma treh potez, igranih pri programu Šah 3:
	
	2. Kriteriji za znižanje šolske ocene 
(za -1) iz vaj AI, zaradi nizke kakovosti treh pozicijskih ocen v obrazcih programov Šah 1 ali Šah 2 oziroma treh potez, igranih pri programu Šah 3:

	Vaje AI Šah 1:
	Σ│O'-O│  ≤ 1,40
	
	Vaje AI Šah 1:
	Σ│O'-O│ ≥ 4,00

	Vaje AI Šah 2:
	Σ│O'-O│ ≤ 1,30
	
	Vaje AI Šah 2:
	Σ│O'-O│ ≥ 3,50

	Vaje AI Šah 3:
	Σ│O-Opo│ ≤ 1,20
	
	Vaje AI Šah 3:
	Σ│O-Opo│ ≥ 3,00


Vrednosti  Σ│O'-O│ in Σ│O-Opo│ se izračuna iz podatkov, ki jih posredujeta učenec oz. šahovski analizator Fritz. 

Kriteriji v zgornji preglednici so usklajeni z že pripravljenimi osnovnimi obrazci. V primeru, da se učitelj odloči, da bo pri programu Šah 3 namesto osnovnega obrazca uporabil različico B, je za popravke osnovne ocene zaradi kakovosti ocen in odigranih potez, smiselno uporabiti kriterije iz spodnje preglednice:
Obrazci različice B za programe Šah 1, Šah 2 in Šah 3:

	Kriteriji za zvišanje šolske ocene (za 1) iz vaj AI pri Šah 3 zaradi kakovosti najslabše izmed treh pozicijskih ocen in najslabše izmed treh potez:
1. Igralčeva najslabše zadeta ocena se razlikuje  od Fritzeve za manj kot: 
i. 1,2 pri programu Šah 1;
ii. 0,9 pri programu Šah 2;

iii. 0,6 pri programu Šah 3;

in

2. Padec ocene po igralčevi najslabši potezi je manjši od: 
i. 0,9 pri programu Šah 2;

ii. 0,6 pri programu Šah 3.
	
	Kriteriji za znižanje šolske ocene (za 1) iz vaj AI pri Šah 3 zaradi nizke kakovosti najslabše izmed treh pozicijskih ocen in najslabše izmed treh potez.
1. Igralčeva najslabše zadeta ocena se razlikuje  od Fritzeve za več kot:
i. 2,5 pri programu Šah 1;
ii. 2,0 pri programu Šah 2;

iii. 1,5 pri programu Šah 3;

in
2. Padec ocene po igralčevi najslabši potezi je večji od: 
i. 2,0 pri programu Šah 2;

ii. 1,5 pri programu Šah 3.


· Učitelj lahko preveri pravilnost vpisanih potez, ocen, izračunov in drugih podatkov, ki jih je vpisal učenec in na tej podlagi ocene popravi.

· Učenec dobi po končani vaji lahko še kratko ustno vprašanje (našteti primeren seznam teh vprašanj).
· Zgornja preglednica velja za osnovno zahtevnostno raven (raven A), na kateri poteka ocenjevanje za vse učence, ne glede na njihovo predznanje ali šahovske izkušnje.

· Samovrednotenje dosežkov boljših šahistov (raven B in C): od njih se pričakuje, 

· da šahisti ravni B dosegajo vrednost Σ│O'-O│ in Σ│O-Opo│ ≤ 1,10;

· da šahisti ravni C dosegajo vrednost Σ│O'-O│ in Σ│O-Opo│ ≤ 0,80;

· da šahisti zahtevnostne ravni C doma preverijo pravilnosti tistih Fritzevih ocen, ki se zde sporne – z bolj poglobljenim razmišljanjem in z usmerjenim vodenjem računalniškega analizatorja pri njegovi analizi.

KONČNA OCENA VAJE
	Končna ocena vaje
	=
	osnovna ocena
	+
	popravek A 
	+
	popravek K 

	(5, 4, 3, 2, 1)
	
	(5, 4, 3, 2, 1)
	
	(+1, 0, -1)
	
	(+1, 0, -1)


Priloga: Razlike v Fritzevih ocenah (2 strani)
Priloga: RAZLIKE V FRITZEVIH OCENAH

Zaradi razlik med računalniki in v njihovih nastavitvah bi bilo v spornih primerih, ko dvema učencema analizator Fritz poda različni oceni iste pozicije, primerno, da učitelj popravke osnovnih ocen pripravi na podlagi podatkov, ki jih dobi iz svojega računalnika.  Zakaj? Pozicije, igrane pri praktičnih nastopih so tako zapletene, da so težke tudi za analizator mojstrske moči kakršen je Fritz. Takšne kompleksne pozicije, ki nimajo enoznačnih rešitev, so za šah značilne, v njih je njegovo bogastvo, zato se jim pri izbirnem predmetu ne moremo izogniti. Fritz je tako močan program, da tudi v teh pozicijah jasno loči med dobrimi in slabimi potezami, težave nastopijo takrat, ko gre za finese, ki jih opazijo samo mojstri. Glede teh fines daje zato Fritz različne odgovore, v odvisnosti od tega koliko časa za »razmišljanje« mu pustimo, kako hiter računalnik imamo in kako pripravimo njegove nastavitve. Tudi v primeru, da je računalnik dovolj zmogljiv in ima dovolj časa za računanje, lahko pride do razlik do nekaj desetink točke. V opombi na koncu prispevka je nekaj priporočil šahovskega računalniškega strokovnjaka Vojka Mencingerja.
  V spornih primerih, ko naj bi točkovanje kakovosti potez preveril učitelj, naj bi to opravil ob enakih nastavitvah, na istem, čimbolj hitrem računalniku, ob ustreznem, enakem časovnem odmerku analizatorjevega »razmišljanja«
 za vse učence in za vse ocenjevane poteze. Analizatorjeve ocene in analize naj shrani in si jih zaradi boljšega pregleda morda tudi natisne, da ne bi pri točkovanju potez drugih učencev po nepotrebnem izgubljal časa za  ponovne Fritzeve analize, ki jih je ta morda že opravil.

� Za primer, da zaradi nepravilnega zapisa nasprotnika ne bi mogla vnesti odigranih potez v računalniški analizator, naj ima učitelj vnaprej pripravljena pravilno izpolnjena obrazca prve ure vaj za belega in za črnega. S tem bo omogočeno, da bosta učenca kljub nepravilnemu zapisu iz prve ure vaj lahko sodelovala pri drugi uri vaj. Nepravilnost zapisa bo učitelj upošteval pri osnovni oceni vaje in pri popravku za kakovost potez in ocen.


� Postopka izbiranja poteze ne moremo ocenjevati neposredno, ker nam podatki o igralčevih miselnih procesih niso dostopni. Do teh podatkov lahko pride le igralec sam, s samoopazovanjem  (introspekcijo) in samovrednotenjem (samoevalvacijo) svojih miselnih procesov in navad med partijo. Vseeno lahko sklepamo, 


da se igralec, ki je porabil le manjši del razpoložljivega časa za razmišljanje in ni igral najboljših potez, ne poglablja dovolj v pozicijo in to ocenimo kot neekonomično porabo časa za razmišljanje;


da igralec, ki je izračunal materialno prednost  in prednost v razvojnih tempih, številčno ocenil pozicijo pred odigrano potezo ter zapisal kandidatske poteze, uporablja prvine pravilnega postopka izbiranja poteze.


Prisotnost ali odsotnost teh prvin dobi učitelj iz obrazca in na podlagi teh podatkov posredno oceni pravilnost učenčevega postopka izbiranja poteze.


�  Npr. 30 sekund kot v primerih, ki so s slikami Fritzevih oken prikazani v nadaljevanju (zapisi »0:00:30« na črni podlagi).








Opombe, povzete po Vojku Mencingerju





� Dodatno je pomembno, kako hiter računalnik imamo in koliko spomina je porabljenega za "Razpršene tabele" (angl. "Hash tables" - nastavitev naj ne bo večja od polovice RAM pomnilnika; neustrezna nastavitev se kaže tako, da program veliko posega po trdem disku, kar se vidi iz lučke HDD, ki je prepogosto  vključena in tudi slišiš, da se trdi disk neprestano vrti).�Hitrost računalnika  (procesor + RAM oz. Razpršene tabele) se posredno vidi v oknu "Okno - Pomožna okna - Glavni motor" v okvirju, kjer je na pripeti sliki napisano 507 kN/s, kar pomeni 507 tisoč vozlišč (angl. "nodes") na sekundo. To je primer zelo hitrega in sposobnega računalnika. Na takšnem lahko oceno analizatorja ustavimo po 30 sekundah. V primeru, da imamo opremo, ki zmore manj kot 200 kN/s predlagam, da se pusti analizo 60 sekund.��Analiza naj se VEDNO izvaja na istem računalniku = učiteljev računalnik.��Drugo merilo, ki je mogoče še bolj univerzalno, je: Program mora priti vsaj v globino 10 potez (to je: petih taktov – opomba I. J), da je ocena kolikor toliko merodajna.��Opozoril bi na nekaj, kar morajo učitelji paziti. Gre za razlago različnih informacij iz Fritz-a in sicer (glej pripeto sliko):


okno "Glavni motor" - 10...c6 (1/30) - (1/30) pomeni, da je 10... c6 najboljše nadaljevanje (1) od 30 možnih 


"depth" = Globina iskanja = 12/12 - program je vse možne poteze izračunal do globine 12 potez (to je: 6 taktov – opomba I. J.)


Učitelj se lahko (in se tudi mora) že na vse prej pripraviti, kar mu močno olajša ocenjevanje.��Zelo uporabna je lastnost "Kopiraj analizo v odložišče" in dobiš (v primeru s slike po 30 sekundah analize) s "Prilepi":�� Analysis by Fritz 8:��1. ˛ (0.32): 10...c6 11.Td1 cxd5 12.exd5 b6 13.Se2 Sa6 14.Sc3 Sb4 15.d6 Sc2+ 16.Kf2 Le6 17.Lb5 �2. ˛ (0.50): 10...Kf8 11.Lc4 f5 12.Tc1 c6 13.Se2 Td6 �3. ˛ (0.50): 10...f5 11.Lc4 Kf8 12.Tc1 c6 13.Se2 �4. ˛ (0.53): 10...h6 11.Se2 f5 12.Sc3 a6 13.Lc4 Kf8 14.exf5 gxf5 15.0-0-0 �5. ˛ (0.57): 10...Lf8 11.Se2 Lb4+ 12.Sc3 Sd7 13.Tc1 �6. ˛ (0.57): 10...Td6 11.Tc1 c6 12.dxc6





�
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