Iztok Jelen:  Primer navodil za drugo uro vaj analitično igranje – šah 3

VAJE ANALITIČNO IGRANJE – ŠAH 3
PRIMER NAVODIL ZA DRUGO URO VAJ 

Naslednja ura poteka v računalniški učilnici. Preseli se za računalnik in ga vklopi. Pred seboj imaš znova obrazec, ki si ga delno izpolnil že pri prvi uri vaje. Vklopi analizator Fritz 7.0.  Ko se prikaže osnovno okno, klikni »partija«, v njej »nova partija«. Prikaže se spet osnovno okno. V njem ponovno klikni »partija« in v njej »neomejena analiza«. Spet se prikaže osnovno okno s šahovnico in vklopljenim analizatorjem ob njem, ki izračunava variante. Z gumbom ali s tipko » + « ali » – «  nastavi število variant, ki se prikazuje v oknu, na 3. 

Nato z miško vnesi v šahovnico vseh prvih trinajst taktov, ki so zapisani na obrazcu. Na zaslonu vidiš sliko pozicije po 13. taktu.  
Pusti analizator, da »razmišlja« 30 sekund
. Nato ga ustavi:  klikni na gumb »stop«. 

Vpiši Fritzevo številčno oceno pozicije, nastale po 13. taktu, to je, po trinajsti potezi črnega
 (zapisana je na začetku prve variante, v oklepaju, levo od poteze, ki jo Fritz predlaga kot najboljšo v tej poziciji), v okence »O13« pri točki »h«. 
Nato preštej število vseh nerazvitih figur belega v tej poziciji in število vseh nerazvitih figur črnega ter odtod izračunaj prednost belega v razvojnih tempih za pozicijo, nastalo po trinajstem taktu – RT13. Izračunano vrednost vpiši v okence »RT13« pri točki »i«.
Iz uvodnih desetih taktov vaje, zapisanih v okencu pri točki »c«, seštej vrednosti razvojnih tempov vseh desetih potez belega (rtb vrednosti, ki so nadpisane v oklepajih, desno zraven potez belega) in od dobljene vsote odštej vsoto vrednosti razvojnih tempov vseh desetih potez črnega (rtč vrednosti, ki so nadpisane v oklepajih, desno zraven potez črnega). Na ta način si izračunal prednost belega v razvojnih tempih za pozicijo, nastalo po desetem taktu – RT10 = Σrtb- Σrtč. Izračunano vrednost vpiši v okence »RT10« pri točki »i«.

Vrni se v izhodiščno pozicijo po desetem taktu. To storiš najlažje tako, da v oknu, v katerem vidiš notirano partijo, klikneš na zadnjo izmed uvodnih potez – deseto potezo črnega. Na šahovnici se prikaže pozicija, ki je nastala po tej potezi. 

Spet pusti analizator, da »razmišlja« 30 sekund. Nato ga ustavi:  klikni na gumb »stop«. 

Vpiši Fritzevo številčno oceno pozicije, nastale po 10. taktu, to je, po deseti potezi črnega (na zaslonu jo najdeš v analiznem oknu, na začetku prve variante, v oklepaju, levo od poteze, ki jo Fritz predlaga kot najboljšo v tej poziciji), v okence »O10« pri točki »h«. Beli vpiše to oceno tudi v prvo prazno okence stolpca 3.
Šahovnica še vedno prikazuje izhodiščno pozicijo po 10. taktu. 
BERI SAMO, ČE SI BELI:

S pritiskom na desno smerno tipko preidi na pozicijo, nastalo po tvoji 11. potezi. Na enak način kot si to enkrat že storil, pusti analizator, da »razmišlja« 30 sekund in njegovo oceno vpiši v prvo prazno okence stolpca »Opo«. Nato preidi na pozicijo po 11. taktu in ponavljaj postopek do konca 13. takta.

BERI SAMO, ČE SI ČRNI:

S pritiskom na desno smerno tipko se pomakni na pozicijo, ki nastane po 11. potezi belega. Na enak način kot si to enkrat že storil, pusti analizator, da »razmišlja« 30 sekund in njegovo oceno vpiši v prvo prazno okence stolpca »O«. Nato preidi na pozicijo po 11. potezi črnega. Na enak način kot prej pusti, da analizator »razmišlja« in vpiši oceno v prvo prazno okence stolpca »Opo«. Nato preidi na pozicijo po 12. potezi belega in ponavljaj postopek do konca 13. takta.
VELJA ZA BELEGA IN ČRNEGA:

· Postopek ponavljaj toliko časa dokler nisi izpolnil:
· vsa prazna okenca v stolpcih »O« in »Opo«, 
· okenci »O10« in »O13« pri točki »h«,

· okenci »RT10« in »RT13«
 pri točki »i«. 
· Izračunaj vse tri vrednosti O-Opo in jih vpiši v prva tri prazna okenca stolpca »O-Opo«. Nato vrednosti  seštej in njihovo vsoto vpiši v zadnje, četrto okence istega stolpca. Pri seštevanju ne upoštevaj morebitnih negativnih predznakov (vrednosti seštevaj tako kot, da bi bile vse pozitivne). 
Zdaj imaš vpisane vse podatke, ki jih potrebuješ za odgovarjanje na vprašanja 1-7, zapisana na hrbtni strani lista. Pri odgovarjanju na ta vprašanja skrbno preberi pojasnila in navodila, zapisana v opombah na dnu obrazca.
Ko si odgovoril na vsa vprašanja, oddaj izpolnjeni obrazec učitelju.
� Če zamudiš in bo razmišljal več (levo zgoraj v programskem oknu se prikazuje porabljeni čas), ga boš pač ustavil malo kasneje.


� Ker je to ocena položaja, ki bi nastal po »najboljši« potezi, pomeni, da je ta ocena enaka oceni položaja na šahovnici pred to potezo. Najboljša poteza je namreč vedno tista, ki ne spremeni ocene položaja na šahovnici. Ali z drugimi besedami: »pravilna« ocena položaja na šahovnici je tista, s katero analizator ocenjuje položaj, ki bi nastal po »najboljši« potezi.


� Če bi želel, bi zdaj v nastali poziciji lahko preštel vse nerazvite figure belega in nato še črnega in odtod še na drug način izračunal prednost belega v razvojnih tempih za pozicijo, nastalo po desetem taktu – RT10. Dobljena vrednost se mora ujemati z vrednostjo, ki si jo prej vpisal v okence »RT10« pri točki »i«.


� Vrednost RT13 izračunaš iz pozicije, nastale po 13. taktu, po enačbi: RT = (število nerazvitih figur črnega) - (število nerazvitih figur belega).
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