DELAVNICA:  POSTOPEK IZBIRANJA POTEZE
NAVODILA:  V spodnji poziciji se postavite v vlogo črnega in izberite načrt nadaljnje igre ter potezo, ki bi jo odigrali. Pri tem uporabljajte postopek v zaporedju  šestih korakov, ki so navedeni.
	NIMCOVIČ – ALJEHIN, Petrograd 1914
Pozicija po 11.0-0
	POSTOPEK IZBIRANJA POTEZE. KORAKI:
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	1. korak:  po vsaki nasprotnikovi potezi, pred vsako nameravano potezo, včasih pa tudi med razmišljanjem, se vprašamo:

a) kaj poteza grozi in nadzor nad katerimi pomembnimi polji je prevzela?
b) kaj je poteza prezrla in nadzor nad katerimi pomembnimi polji je opustila?

	
	2. korak: pozicijo ocenimo.

	
	3. korak: na podlagi ocene pozicije naredimo načrt nadaljnje igre.

	
	4. korak: na podlagi ocene in načrta izberemo vse kandidatske poteze, ki jih je smiselno upoštevati pri izboru najboljše poteze.

	
	5. korak: izračunamo vse kandidatske poteze in na podlagi izračuna vsako med njimi ocenimo.

	
	6. korak: Izberemo najboljšo potezo, potezo z najvišjo oceno. Ko jo preverimo, jo tudi odigramo. 


1. KORAK:

	a)  Zapiši nadzor nad katerimi pomembnimi polji je beli prevzel  s svojo zadnjo odigrano potezo: 11 0-0?


	b)  Zapiši kaj beli grozi v poziciji, ki je nastala po njegovi zadnji odigrani potezi 11.0-0?


	c) Zapiši ali je s svojo zadnjo odigrano potezo 11.0-0 beli opustil nadzor nad kakimi pomembnimi polji?



2. KORAK:
	a)  »M«. Zapiši kolikšna je materialna prednost belega?
	M =
	

	b)  »RT«. Zapiši kolikšna je prednost belega v razvojnih tempih?
	RT =
	

	c)  »d«. Oceni kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče 

	d)  »p«. Oceni kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	e)  »s«. Oceni kdo ima prednost v usklajenem sodelovanju figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	f)  »g«. Oceni kdo ima prednost v gibljivosti figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	g)  »n«. Oceni kdo ima prednost v nadzoru pomembnih polj? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	h)  »v«. Oceni kdo ima prednost v varnem, stabilnem položaju figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	i)  Oceni kdo ima prostorsko prednost ali pobudo? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	j)  Kakšna je zaključna ocena pozicije? Podčrtaj ustrezen simbol:     -+     µ     ³     =     ²     ±     +-
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	1. korak:  po vsaki nasprotnikovi potezi, pred vsako nameravano potezo, včasih pa tudi med razmišljanjem, se vprašamo:

a) kaj poteza grozi in nadzor nad katerimi pomembnimi polji je prevzela?

b) kaj je poteza prezrla in nadzor nad katerimi pomembnimi polji je opustila?

	
	2. korak: pozicijo ocenimo.

	
	3. korak: na podlagi ocene pozicije naredimo načrt nadaljnje igre.

	
	4. korak: na podlagi ocene in načrta izberemo vse kandidatske poteze, ki jih je smiselno upoštevati pri izboru najboljše poteze.

	
	5. korak: izračunamo vse kandidatske poteze in na podlagi izračuna vsako med njimi ocenimo.

	
	6. korak: Izberemo najboljšo potezo, potezo z najvišjo oceno. Ko jo preverimo, jo tudi odigramo.
 


3. KORAK:

	Opiši načrt svoje nadaljnje igre, ki si ga napravil na podlagi ocene pozicije:



4. KORAK:

	Na podlagi ocene pozicije in načrta nadaljnje igre, najdi in zapiši vse kandidatske poteze – k. p. (najmanj dve), ki jih je smiselno upoštevati pri izbiranju najboljše 11. potezo črnega:

	1. k. p. =
	2. k. p. =
	3. k. p. =
	4. k. p. =


5. KORAK:
	Za vsako kandidatsko potezo izračunaj in zapiši kratko varianto. Vsakokrat oceni zaključno pozicijo, ki nastane po zadnji potezi variante (opisno, številčno ali z enim izmed  simbolov: -+    µ    ³    =    ²    ±    +-  ) Varianta naj bo čim krajša  (vendar mora vsebovati vsaj odgovor belega na kandidatsko potezo, po možnosti pa tudi naslednjo potezo črnega) – čim pozicijo lahko oceniš, varianto končaj in zapiši oceno. 


	Izračun 1. k. p.:

Ocena:
	Izračun 2. k. p.:

Ocena:
	Izračun 3. k. p.:

Ocena:
	Izračun 4. k. p.:

Ocena:


6. KORAK:
	Izberi, preveri in zapiši kandidatsko potezo z najvišjo oceno, ki jo bi odigral, če bi bil v vlogi črnega.

	Izbrana poteza  je: 
	11… 
	


DELO V SKUPINI:
· V skupini primerjajte odgovore vseh članov na vsa vprašanja in na podlagi argumentov poskusite priti do odgovorov s katerimi soglašate.

· Določite poročevalca, ki bo predstavil izide in mnenja ostalim skupinam.
POROČEVALEC PREDSTAVI ODGOVORE NA NASLEDNJA VPRAŠANJA:
1. Kandidatske poteze (4. korak), ki se največkrat pojavljajo – kolikokrat?
2. Izbrane poteze (6. korak), ki se največkrat pojavljajo – kolikokrat?
3. Odgovori, s katerimi ste v skupini soglašali:
4. Odgovori, glede katerih ste se člani v skupini med seboj najbolj razlikovali:

5. Vprašanja, ki so vam povzročala največ težav:
6. Vprašanja, na katera je bilo najlažje odgovoriti:
7. Ali je izbor, metodika in težavnost delavnice primerna? Argumenti za in proti. 

Iztok Jelen: Delavnica:  Postopek izbiranja poteze, avgust 2006. Nazadnje posodobljeno avgusta 2008.
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