DELAVNICA:  POSTOPEK IZBIRANJA POTEZE – REŠITVE 
NAVODILA:  V spodnji poziciji se postavite v vlogo črnega in izberite načrt nadaljnje igre ter potezo, ki bi jo odigrali. Pri tem uporabljajte postopek v zaporedju  šestih korakov, ki so navedeni.
	NIMCOVIČ – ALJEHIN, Petrograd 1914
Pozicija po 11.0-0
	POSTOPEK IZBIRANJA POTEZE. KORAKI:
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	1. korak:  po vsaki nasprotnikovi potezi, pred vsako nameravano potezo, včasih pa tudi med razmišljanjem, se vprašamo:

a) kaj poteza grozi in nadzor nad katerimi pomembnimi polji je prevzela?
b) kaj je poteza prezrla in nadzor nad katerimi pomembnimi polji je opustila?

	
	2. korak: pozicijo ocenimo.

	
	3. korak: na podlagi ocene pozicije naredimo načrt nadaljnje igre.

	
	4. korak: na podlagi ocene in načrta izberemo vse kandidatske poteze, ki jih je smiselno upoštevati pri izboru najboljše poteze.

	
	5. korak: izračunamo vse kandidatske poteze in na podlagi izračuna vsako med njimi ocenimo.

	
	6. korak: Izberemo najboljšo potezo, potezo z najvišjo oceno. Ko jo preverimo, jo tudi odigramo. 


1. KORAK:

	a)  Zapiši nadzor nad katerimi pomembnimi polji je beli prevzel  s svojo zadnjo odigrano potezo: 11 0-0?
     Kralj je odslej v varnem rošadnem položaju, trdnjavi se je odprlo polje e1.

	b)  Zapiši kaj beli grozi v poziciji, ki je nastala po njegovi zadnji odigrani potezi 11.0-0?
     Grozi 12.Te1 in nato udari na črno damo in kralja (vezava).

	c) Zapiši ali je s svojo zadnjo odigrano potezo 11.0-0 beli opustil nadzor nad kakimi pomembnimi polji?
     Ne, še vedno nadzoruje vsa polja kot prej.


2. KORAK:
	a)  »M«. Zapiši kolikšna je materialna prednost belega?
	M = 1
	

	     (Beli ima kmeta  več od črnega)

	b)  »RT«. Zapiši kolikšna je prednost belega v razvojnih tempih?
	RT = -2
	

	    (Črni ima dva razvojna tempa več)

	c)  »d«. Oceni kdo ima prednost v dejanski aktivnosti figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče 

	    (Črni ima, zelo aktivne figure De4, Sd4 in Ld6. Poleg tega je črni lovec c8 bistveno         aktivnejši od belega na c1. Beli ima aktivna samo oba skakača, ki pa nimata opornih točk –  v seštevku so črne figure znatno aktivnejše od belih.)
	

	d)  »p«. Oceni kdo ima prednost v potencialni aktivnosti figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	     (Potencialna aktivnost črnih figur je večja od belih, ker bo lahko nemoteno nadaljeval s svojim razvojem, medtem, ko belemu zavira razvoj ostalih figur nespretno postavljena skakača, zlasti tisti na d3.)
	

	e)  »s«. Oceni kdo ima prednost v usklajenem sodelovanju figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	    (Črne figure delujejo bistveno bolj usklajeno od belih (še posebej skladno delujejo: črne lovski par, dama in skakač).
	

	f)  »g«. Oceni kdo ima prednost v gibljivosti figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	            (Črne figure so bistveno bolj gibljive od belih. Pri belemu je zlasti moteča negibnost kmeta d2 – če bi prešteli, bi videli, da je gibljivost črnih figur kar za 24 večja od belih.)
	

	g)  »n«. Oceni kdo ima prednost v nadzoru pomembnih polj? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	             (Črni nadzoruje več polj in pomembnejša polja od belega.)
	

	h)  »v«. Oceni kdo ima prednost v varnem, stabilnem položaju figur? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	            (Tu ni posebne razlike: beli nima možnosti, da bi v bližnji prihodnosti lahko učinkovito preganjal črni izpostavljeni figuri De4 in Sd4. Svojega skakača d3 bo moral beli sam umakniti, ker mu je na tem polju v napoto.)
	

	i)  Oceni kdo ima prostorsko prednost ali pobudo? Podčrtaj ustrezno:
	beli / črni / nihče

	    (Črni ima prostorsko prednost in pobudo.)
	

	j)  Kakšna je zaključna ocena pozicije? Podčrtaj ustrezen simbol:     -+     µ     ³     =     ²     ±     +-

	    (Črni ima polno nadomestilo za žrtvovanega kmeta in najmanj enako igro.)


3. KORAK:

	Opiši načrt svoje nadaljnje igre, ki si ga napravil na podlagi ocene pozicije: 
Črni mora izkoristiti aktivnejši položaj svojih figur (razvojno prednost, središčni položaj …) za vzdrževanje in stopnjevanje pobude. Nadaljevati mora z nameščanjem svojih figur na najbolj aktivne položaje in z njihovim usklajenim delovanjem na belo pozicijo poskusiti izzvati nastanek slabih točk v belem taboru.



4. KORAK:

	Na podlagi ocene pozicije in načrta nadaljnje igre, najdi in zapiši vse kandidatske poteze – k. p. (najmanj dve), ki jih je smiselno upoštevati pri izbiranju najboljše 11. potezo črnega:

	1. k. p. = 11… Le6
	2. k. p. =  11… Ld7
	3. k. p. =  11… 0-0
	4. k. p. =  11… Lh3


5. KORAK:
	Za vsako kandidatsko potezo izračunaj in zapiši kratko varianto. Vsakokrat oceni zaključno pozicijo, ki nastane po zadnji potezi variante (opisno, številčno ali z enim izmed  simbolov: -+    µ    ³    =    ²    ±    +-  ) Varianta naj bo čim krajša  (vendar mora vsebovati vsaj odgovor belega na kandidatsko potezo, po možnosti pa tudi naslednjo potezo črnega) – čim pozicijo lahko oceniš, varianto končaj in zapiši oceno. 


	Izračun 1. k. p.:

11…Le6 12.Se1 0-0-0 Ocena: Črni ima polno nadomestilo za žrtvovanega kmeta in najmanj enako igro; ali: od 0,0 do -0,3; ali: =/³

	Izračun 2. k. p.:

11…Ld7 12.Se1 0-0-0  Ocena: Črni ima polno nadomestilo za žrtvovanega kmeta in enako igro; ali: 0,0; ali: =

	Izračun 3. k. p.:

1… 0-0 12.Se1 
Ocena: Črni ima polno nadomestilo za žrtvovanega kmeta in enako igro; ali:  0,0; ali: =

	Izračun 4. k. p.:

11…Lh3 (grozi pozicijska žrtev: 12…Lxg2 13.Sxg2 Sf3+ 14.Kh1 0-0-0 15.Sdf4! g5! 16.d3 Dc6 µ) 12.gxh3! Sf3+ 13.Kh1! Sxh2+ 14.f3 Dh4 15.De2! Sxf1 16.Sf5+ Le7 17.Dxf1!  Ocena: Beli ima veliko prednost;
 ali: od 0,5 do 1,0; ali: ±


6. KORAK:
	Izberi, preveri in zapiši kandidatsko potezo z najvišjo oceno, ki jo bi odigral, če bi bil v vlogi črnega.

	Izbrana poteza  je: 
	11… Le6
	


� Ker ima črni na razpolago vsaj eno enostavno, dobro rešitev (11….Le6), ki ne zahteva dosti računanja in ker lahko hitro oceni, da je 11…Lh3 poteza, ki ga preveč obvezuje, ni ekonomično, da izgublja čas za računanje navedenih zapletenih variant. 





Iztok Jelen: Delavnica:  Postopek izbiranja poteze, avgust 2006. Nazadnje posodobljeno avgusta 2008.
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