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Matjaž Mikac: Vsebine 3, 4, 5, 6 in 7 iz učnega načrta ŠAH 3 – šahovska strategija (ob uporabi računalniških programov Šah za omrežja in Fritz) avgust 2006, zadnja posodobitev: avgust 2008
Uvod

Izbirni predmet (IP) Šah 3 je namenjen spoznavanju z osnovami šahovske strategije (v nadaljevanju ŠS), s čimer postane IP Šah v vsebinskem smislu zaokrožena celota. IP Šah 1 – Šahovske osnove obravnava predvsem splošno šahovsko teorijo. Pri IP Šah 2 – Šahovsko kombiniranje pa je v najbolj pomembnih vsebinah vključena praktična uporaba teorije kombinacij (učenje kombiniranja s pomočjo učenja kombinacijskih prvin). 

Če govorimo o ŠS, je potrebno poudariti, da gre za zelo široko in zahtevno področje, zato pri predmetu Šah 3 spoznavamo le nekaj temeljev. Pri kombiniranju je teoretično vse bolj ali manj jasno, saj se omejimo le na nekaj izsiljenih potez, kjer se v partiji dogajajo ključni prelomi. Pri ŠS pa gre za razumevanje šahovske partije kot celote. Zato se velik del znanja o ŠS skriva v mojstrskih partijah, iz katerih so mnogi šahisti skozi daljše obdobje odkrivali zakonitosti. K razumevanju kompleksnosti ŠS tako pomaga poznavanje zgodovinskega razvoja šahovskih idej, predvsem po l. 1870.
Širše je ŠS zajeta v prispevku »Sprehod skozi šahovsko strategijo« (Mikac, 2007). Otvoritveni del šahovske igre je celovito predstavljen v prispevku Osnove teorije otvoritev (Mikac, 2008).
Sodoben didaktični pripomoček pri IP Šah so interaktivni delovni listi, dostopni na spletu www.gravitacija.net.

Šahovsko strategijo v okviru učnega načrta Šah 3 poleg vsebin 1, 2 in 8 osvetlimo predvsem v naslednjih poglavjih:

1. Napad (vsebina 3)

2. Obramba (vsebina 4)

3. Osnove teorije pozicijske igre (vsebina 5)
4. Pozicijski (strateški) elementi 
5. Strategija v otvoritvah (vsebina 6)

6. Strategija v praktičnih končnicah (vsebina 7)
7. Šahovska strategija in izbirni predmet Šah 3
1.  Napad
Napad, v najširšem pomenu besede, imenujemo vsako akcijo, s katero ogrožamo nasprotnikovo slabo polje, kmeta, figuro ali kralja. Pojem napad uporabljamo za pozicijsko akcijo (npr. vodenje rošadnega napada), medtem ko pri kombiniranju govorimo o udaru (grožnja eni ali več nasprotnikovim figuram oz. kmetom). Vsak napad pomeni določeno obvezo, zato je potrebno upoštevati možnost nasprotne akcije. 
Pri napadu na kralja so elementi strategije in taktike najtesneje povezani, zato gre za smiselno nadaljevanje vsebin iz šahovskega kombiniranja (Šah 2). Za upravičen in uspešen napad na kralja mora imeti napadalec določeno pozicijsko prednost, ki jo prepoznamo na osnovi poznavanja pozicijskih elementov (4. poglavje). 

A. Napad na kralja pred rošado
Pred rošado se napadi na kralja odvijajo predvsem preko slabe točke f7 (f2) in/ali odprte e-linije. Do takega napada običajno pride po večji napaki v začetku partije, največkrat zaradi zaostajanja v razvoju ali zaradi neupoštevanja nasprotnikovih groženj. 
Zgled 1: Napad na kralja pred rošado
1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Sf6 4.Sg5 d5 5.exd5 Sxd5? Črni se ne zaveda nevarnosti, ki izhaja iz napadalne dvojice figur Lc4, Sg5, ki sta usmerjeni na točko f7. Pravilno je 5...Sa5 6.Lb5+ c6 7.dxc6 bxc6 z nadomestilom za žrtvovanega kmeta.
 6.d4 exd4 7.0–0 Le6 Na 7...Le7 sledi 8.Sxf7 Kxf7 9.Dh5+ (Ali 9.Df3 Ke6 10.Sc3 dc3 11.Te1 z odločilnim napadom na kralja v središču.) g6 10.Lxd5+ Ke8 11.Df3. 
8.Te1 Dd7 Črni želi roširati in spraviti kralja na varno, česar pa beli ne bo dopustil.
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	9.Sxf7!! Lepa kombinacija kot posledica ogrožene točke f7 in odprte e-linije. V poštev pride tudi preprosto 9.Se6 fe6 10.Dh5 in črni je prisiljen v 10…Kd8.
9…Kxf7 10.Df3+ Kg8 11.Txe6 Td8 12.Te4 Sa5? 13.Te8 1–0.



B. Rošadni napad

Rošada je praviloma najbolj varno zatočišče za kralja, zato je osnovno navodilo za začetnika »roširaj čimprej«. Z rošado odlašamo le, če za to obstajajo utemeljeni razlogi: če je mogoče izvesti bolj koristno akcijo, (npr. osvajanje nasprotnikove figure), če lahko nasprotnik izvede nevaren rošadni napad (zgled 2), če je bolje pripraviti nasprotno rošado, če je pozicija blokirana v središču ali če se pozicija nagiba h končnici (npr. pride do menjave dam).

Zgled 2: Pravi čas za rošado

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Lc5 4.d3 Sf6 5.Sc3 d6 6.h3 h6 7.0–0?! Rošada ob nepravem času. Nevarno je namreč roširati na stran z oslabljeno kmetsko postavitvijo, kadar lahko nasprotnik na tej strani izvede napad.
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	7…g5! Izvrsten načrt. Črni pripravlja g4 in odpiranje g-linije, po kateri bo napadel nasprotnikovega kralja.

8.Sa4 g4 9.hxg4 Lxg4 10.Sxc5 dxc5 11.c3 Dd6 12.Le3 0–0–0 13.De2 Tdg8 14.Tad1 Tg7 15.Kh1 Thg8 16.d4 Sxe4 17.dxc5 Dg6 18.Ld3 Dh5+ 19.Kg1 Lxf3 20.Dxf3 Dxf3 21.g3 Txg3+ 22.fxg3 Dxg3+ 23.Kh1 Dg2# 0–1, NN-Anderssen, 1861.




Žarišča f7(f2), g7(g2), h7(h2): polja v neposredni bližini kralja, preko katerih se odvija napad.
Zgled 3: Žarišče g2
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	1...Lh3! Napad na točko g2, ki je beli ne more dobro braniti. 
2.Se3 [2.gxh3 Dg5+] 2...Lxg2 3.Sf5 [3.Sxg2 Dg5 4.f3 Sh3+] 
3...Lxe4 4.Sg3 Sh3# 0-1, Fernandez Coria-Capablanca, 1914.




Zgled 4: Žarišče h7 
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	Bela dama in skakač na g5 sta usmerjena na žarišče h7. Za uspešen napad je potrebno   uničiti črnega skakača.

1.Sd5 exd5 2.Lxf6 1-0.



Slabitvi g6 (g3) in h6 (h3); 
zapomniti si velja splošno pravilo, da je najtežje napadati neoslabljeno rošado, kjer so kmetje v osnovni postavitvi f7(f2), g7(g2), h7(h2).

Zgled 5: Slabitev g6 : Šah za omrežja. Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev. Damin gambit – Ortodoksna obramba. Marshall-Burn, 1900.
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Sc3 Sf6 4.Lg5 Le7 5.e3 0–0 6.Sf3 b6 7.Ld3 Lb7 8.cxd5 exd5 9.Lxf6 Lxf6 10.h4 g6? Nepotrebna slabitev rošade, saj beli še ni grozil z žrtvijo lovca na h7. Bolje je 10...c5 in na 11.Lxh7+ Kxh7 12.Sg5+ Kh6. 
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	11.h5! Beli pripravlja odpiranje h-linije za napad na kralja.
11…Te8 12.hxg6 hxg6 13.Dc2 Lg7 14.Lxg6 fxg6 15.Dxg6 Sd7 16.Sg5 Df6
17.Th8!!+ Zaključna kombinacija (zavlek). 1–0



Slabitev h3 je prikazana že v zgledu 2.
2. Obramba

Posredna (aktivna) obramba in neposredna (pasivna) obramba

Pri napadu na kralja gre velikokrat za oster taktični boj, ko branilec ne more neposredno (pasivno) braniti ogroženega kralja, ali pa so poizkusi takih obramb praviloma neuspešni (zgled 2). Zato je v smislu šahovskega razmišljanja pravilno najprej iskati aktivno obrambo, nasprotno akcijo, s katero se je mogoče včasih učinkovito ubraniti, ali celo preiti v nasprotni napad.

Zgled 6: Aktivna obramba – nasprotni udar (taktika): Šah za omrežja. Strategija. Obramba in protinapad (Praksa)
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	Črni je žrtvoval figuro in grozi z matom, toda beli lahko izvede nasprotno akcijo, po kateri mu ostane odločilna materialna prednost.

1.De6+ Kh8 2.Lxf5! Dg5 3.f4 [3.h4] 3...Dxf5 4.Dxf5 Txf5 5.Kxg2 1-0.



Načelo obrambne ekonomičnosti: pri izbiri obrambnih sredstev moramo biti varčni in hladnokrvni. To pomeni, da nam naprej mora biti jasno, katere nasprotnikove grožnje so resnične in katere so samo navidezne. Ubraniti moramo samo resnične grožnje in to z minimalnimi obvezami in sredstvi.
Dve splošni navodili za obrambo pred rošadnim napadom:

· Izogibajmo se rošadnim slabitvam (potezam z rošadnimi kmeti). Na take slabitve pristajamo le, če so izsiljene, ali če smo točno preračunali, da nam rošadni napad ni nevaren. (zgled 5: namesto nepotrebne slabitve 10…g6 je moral črni poizkusiti z nasprotno igro v središču)

· Branilec naj se izogiba zapiranju središča (centralni kmetski blokadi). Poskuša si naj zagotoviti možnost nasprotnega udara v središču, ki ga izvede v trenutku, ko se je napadalec močneje obvezal v napadu.

Zgled 7: Aktivna obramba - nasprotni udar v središču (strategija) 

1.e4 c5 2.Sf3 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3 g6 6.Le2 Lg7 7.Le3 Sc6 8.Sb3 Le6 9.f4 0–0 10.g4 Beli pripravlja akcijo (napad) na kraljevi strani.
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	10…d5! Aktivna obramba z nasprotnim udarom v središču.

11.f5 Lc8 12.exd5 Sb4 13.d6 Dxd6 14.Lc5 Df4 15.Tf1 Dxh2 16.Lxb4 Sxg4 17.Lxg4 Dg3+ 18.Tf2 Dg1+ 19.Tf1 Dg3+ 20.Tf2 Dg1+ 1/2 Aljehin - Botvinik, Nottingham 1936.



3. Osnove teorije pozicijske igre
A.  Razmerje med strategijo in taktiko

Strategija: dolgoročnejši načrt pri bojevanju na šahovnici, ki vključuje tako pozicijske (statične) elemente kot tudi taktične (dinamične oz. kombinacijske) elemente. Pozicijska igra: igra, osredotočena na pridobivanje trajnejših nematerialnih prednosti (npr. izzivanje slabih polj). 

Taktika: spretnost bojevanja na šahovnici, ki za razliko od strategije predstavlja kratkoročni načrt. Gre za »drobne« kombinacije, s katerimi omogočamo najhitrejšo uresničitev določenega pozicijskega načrta (npr. izsilimo slabosti) ali pretvarjamo eno obliko nematerialne prednosti v drugo obliko in t.i. »velike« kombinacije, s katerimi pretvorimo nematerialno prednost v materialno prednost (oz. matiramo ali dosežemo remi). 
B. Osnovna načela pozicijske igre

Najprej na kratko o dognanjih glede pozicijske igre v zgodovinskem okviru. Prve temelje pozicijske igre je dal v 18. stoletju Philidor, vendar ni dobil potrditve, saj je bil šahovski svet očaran s partijami velikih mojstrov kombiniranja Labourdonaisa, Anderssena in Morpyja. Utemeljitelj pozicijske igre je Steinitz. Trdil je, da so velike kombinacije posledice predhodnih napak, ki se vtisnejo v pozicijo v obliki trajnih slabosti (pozicijsko ali zgodovinsko načelo). Te slabosti omogočajo, da nasprotnik zasede s svojimi figurami agresivne položaje in pripravi kombinacije. Brez napak bi bila pozicija v ravnotežju in partija bi se končala remi (načelo ravnotežja). Poleg pozicijskega načela in načela ravnotežja, ki sta posebej značilni za pozicijsko igro, je potrebno spomniti na osnovno in splošno šahovsko načelo: imeti čim večjo aktivnost lastnih figur v primerjavi z aktivnostjo nasprotnikovih figur (načelo aktivnosti – Šah 1).
Bistvo pozicijske igre: ustvariti trajno močne položaje za lastne figure, kar je pogojeno s slabostmi v nasprotnikovi poziciji. Največkrat so te slabosti odvisne od razporeditve kmetov na šahovnici. »Kmet je duša šahovske igre« (Philidor).

Zgled 8: Pozicijska igra
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	1.c6! Žrtev kmeta za izboljšanje položaja skakača. Hkrati je to nasprotni udar (grozi cb7) na udar črnega (grožnja Lb3).

2…bc6 2.Sc5 Lc8 3.Kf4 Kf6 4.f3 Kf7 (4...Kg6 5.Ke5 Kg5 6.Kd6 Kf4 7.Kc7 Kxf3 8.Kxc8 Ke3 9.Sxa6 f4 10.Sc5 f3 11.a6 f2 12.a7 f1D 13.a8D)
5.Ke5 Ke7 6.f4 Kf7 Črni ne more preprečiti vdora belega kralja v svoj tabor.

7.Kd6 1-0.



C. Teorija glavnega obeležja in akcija v pozicijski igri (po V. Vukoviću)

V določeni konkretni poziciji v šahu praviloma obstaja neko glavno obeležje (glavna značilnost, bistveni pozicijski element), ki služi kot oporna točka za ocenjevanje pozicije in pri izbiri načrta. Prepoznati glavni element je odlika dobrih šahistov.

Pozicijskih elementov je zelo veliko. Glede na glavno obeležje (bistveno značilnost) lahko  razvrstimo  pozicijske teme na 3 skupine: 

1. Bistvena značilnost pozicije se nanaša na celo (večji del) šahovnico: razvojna prednost  

(predvsem v otvoritvi), prostorska prednost, blokada, nujnica (predvsem v končnici).

2. Bistvena značilnost se nanaša na določen del šahovnice oz. na posamezne figure: močan ali 

slab položaj ene figure ali več figur.

3. Bistveno značilnost pozicije določajo dobre oz. slabe kmetske formacije.

Kako si pridobiti določeno prednost, kako si ustvariti boljšo pozicijo? Tako, da izzivamo oz. izkoriščamo drobne napake oz. slabosti v nasprotnikovi poziciji, ki se po Steinitzu akumulirajo in pretvorijo v neko otipljivo pozicijsko prednost. Tu uporablja Vuković izraz akcija v pozicijski igri. Na primer, igra na slabo polje, izzivanje slabosti itd., kjer gre za prepletanje  strateških operacij, oz. tehničnih prijemov (npr. izboljšanje položaja figur, premeščanje figur, pozicijske žrtve, ugodne menjave, manevri, vezave…) in taktike (predvsem groženj in drobnih kombinacij). Akcija v pozicijski igri je pravzaprav pozicijska igra v pravem pomenu besede in je tesno povezana s teorijo glavnega obeležja. Na primer, glavno obeležje pozicije je slabo polje, igra na slabo polje je pozicijska akcija. Omeniti velja, da je akcija v pozicijski igri usmerjena v dolgoročno krepitev pozicije za razliko od akcije v kombinacijah, ki je kratkoročna. 

4. Pozicijski elementi

Že Steinitz je učil, da mora šahist, ki ima prednost napadati, sicer bo svojo prednost izgubil. Zato je pomembna objektivna ocena pozicije. Teoretično osnovo za ocenjevanje pozicije daje teorija aktivnosti (Šah 1). Ocena pozicije je v tem smislu razlika v aktivnosti med belimi in črnimi figurami. Prednost ima torej tisti, ki ima bolj aktivne figure.

Aktivnost figur je odvisna od več dejavnikov, ki jih lahko strnemo v 4 skupine:
1. Središče

2. Položaj figur  

3. Kmetska struktura, močna in slaba polja (točke)

4. Odprte linije in diagonale

V splošnem določajo značilnost  pozicije naslednji elementi: 

Pozicijski elementi (elementi šahovske strategije):
· razvojna prednost v otvoritvi

· prednost v središču, prostorska prednost 

· boljša kmetska struktura oz. slabosti v nasprotnikovi kmetski strukturi (osamljen kmet, dvojni kmet, zaostal kmet…), prosti kmet.
· slaba polja (točke) 

· močan položaj figure (figur) ali prisotnost »slabih figur« pri nasprotniku
· kmetska premoč  na daminem krilu

· oslabljen položaj okoli nasprotnikovega kralja

· obvladovanje odprte linije (vrste, diagonale)

· prednost lovskega para (proti lovcu in skakaču ali paru skakačev) v odprtih pozicijah

Na osnovi pozicijskih elementov lahko prepoznamo določene prednosti lastne pozicije oziroma slabosti nasprotnikove pozicije, kar nam pomaga pri oceni pozicije in pri načrtovanju, saj gre v bistvu tudi za ciljne pozicije. Ob tem velja poudariti, da vključuje vsaka objektivna ocena pozicije poleg abstraktnega (statičnega) dela, torej pozicijskih elementov, tudi dinamični del, kjer gre za konkretne grožnje oz. kombinacije. Posebej si oglejmo tri osnovne pozicijske elemente: slabo polje, odprta linija, prosti kmet.
Slabo polje
Slaba polja v nasprotnikovi poziciji so v bistvu le tista prazna polja, ki jih nasprotnik ne more braniti s kmeti (ali s figurami) in so nam dostopna. Zavzetje slabega polja v nasprotnikovi poziciji s figuro vedno pomeni določeno pozicijsko prednost.

Omenimo še razliko med pojmoma slabo polje in slaba točka. Slabo polje je prazno polje, slaba točka pa je polje, na katerem je kmet (npr. žarišča f7, g7, h7) ali druga figura. Običajno se ob slabem kmetu pojavi tudi slabo polje.

Zgled 9: Slaba točka: Šah za omrežja. Strategija. Kmetska struktura (Praksa)
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	1.Dd2 Td8 2.e5 in beli osvoji slabega kmeta na d6.




Zgled 10: Slaba polja
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	V končnici se pojavi teoretično zelo veliko slabih polj, za belega kralja so v danem primeru pomembni dve slabi polji v črni poziciji: d5 in f5. Pomembno pa je seveda tudi »močno« polje e4, ki ga beli lahko zasede.

1.Ke4 črni je v nujnici 1…Kd6 [1...Kf6 2.Kd5] 2.Kf5 1:0 in črni izgubi kmeta, kar odloči. 




Zgled 11: Slaba polja
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	Za razliko od prejšnjega primera polji d5 in f5 nista več slabi, polje f5 brani kmet, polje d5 pa črni kralj.

1.Ke4 Kd6 =.



Zgled 12: Slabo polje: Šah za omrežja. Strategija. Slaba polja (Praksa)
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	Beli ima pozicijsko prednost zaradi potencialno slabega polja na d5, zato bo pripravil menjavo svojega lovca za nasprotnikovega skakača.

1.Lg5! Dd8 2.Lxf6 Lxf6 3.Sd5
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	Skakač je zasedel slabo polje d5, na katerem ima trajno močan položaj, zato ima beli prednost.



Odprta linija je navpičnica, na kateri ni kmetov. 

Nadzor odprte linije predstavlja določeno pozicijsko prednost. V zvezi z odprto linijo je predvsem na prehodu srednje igre v končnico in v sami končnici zelo pomembna predzadnja vrsta. Običajno je trdnjava najbolj aktivna prav na sedmi (drugi vrsti) vrsti.
Omeniti velja tudi slabost zadnje vrste, ki je lahko tipičen kombinacijski motiv.
Odprta linija je lahko osnova za kombinacije tudi v povezavi z drugimi elementi, npr. slabostmi na diagonalah.

Velikokrat je pri odprti liniji zelo pomemben element tudi slab položaj kralja. 
Zgled 13: Odprta linija, 7. vrsta : Šah za omrežja. Strategija. Odprte navpičnice in poševnice (Praksa)
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	1.Td1 Osnovno pravilo za maksimalno aktivnost trdnjave je »trdnjavo na odprto linijo«.
1…g6 S tem črni odpravi slabost osnovne vrste.
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	2.Td7 Pozicijska prednost, ki jo predstavlja obvladovanje odprte linije, se lahko ohranja   oz. stopnjuje z osvojitvijo sedme vrste.



Zgled 14: Odprta linija – 7. vrsta
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	1.Te7 Trdnjava na sedmi vrsti je lahko kot pozicijska prednost tudi osnova za kombinacije. 
1…Td7?? Taktičen spregled! Pravilno je 1...a5 2.De5+ Tf6 
2.De5+ Kf8 [2...Kh6 3.Df4+] 
3.Df6!! 1-0.



Zgled 15: Odprta linija – slabost 8. vrste: Šah za omrežja. Osnove šahovske taktike. Slabost osnovne vrste (Teorija)
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	Črni ima slabost na osnovni vrsti, kar lahko beli na potezi učinkovito izkoristi.

1.Db7 Db7 2.Td8#.


Zgled 16: Odprta linija – slabosti na linijah, poljih, diagonalah: Šah za omrežja. Osnove šahovske taktike. Odvlek (Praksa)
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	Trdnjava na c1 je preobremenjena z varovanjem dame, zato lahko črni izvede učinkovito kombinacijo.

1…Td1 0-1
2.Kg2 Dc3 3.Tc3 Ta1.


Prosti kmet lahko predstavlja odločilno pozicijsko prednost na prehodu iz srednje igre v končnico in še posebej v sami končnici. 
Zgled 17: Prosti kmet: Šah za omrežja. Taktika za povprečnega šahista. Prosti kmet
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	1.g5!! Beli preprečuje črnemu, da bi si tudi sam ustvaril prostega kmeta. 1.Kd5?? h5

1…Kc6 2.Ke5 Kd7 3.Kd5 Kd8 4.Kc6 1-0
4…Kc8 5.d7 Kd8 6.Kd6 in črni je v nujnici, npr. 6…h5 7.gh6 s promocijo kmeta in matom.


Zgled 18: Prosti kmet: Šah za omrežja. Taktika za povprečnega šahista. Prosti kmet
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	1…Tb2!! Črni žrtvuje trdnjavo, da si ustvari prostega kmeta!
2.Sb2 c3 3.Tb6 c4!! 4.Tb4 a5 5.Sa4 (5.Sc4 c2)
5…ab4 in črni zmaga.


Zgled 19: Prosti kmet, slaba točka: Šah za omrežja. Strategija. Kmetska struktura (Praksa)
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	Kljub materialnemu primanjkljaju ima črni na potezi pozicijsko prednost zaradi nevarnega prostega kmeta in slabe točke g2. 

1...e3! Prosti kmet lahko ima strašno udarno moč. 2.Txf3 [2.Dxa6 Tg3; 2.Sxe3 Txe3] 2...e2 0:1.



5. Strategija v otvoritvah

Na kratko osvežimo znanje o otvoritvah, ki ga poznamo iz IP Šah 1 in Šah 2. Pri razlagi otvoritvene strategije je potrebno izhajati iz načela aktivnosti, kar pomeni stremeti k čim večji aktivnosti lastnih figur v primerjavi z aktivnostjo nasprotnikovih figur. To doseže šahist tako, da povečuje aktivnost lastnih figur (napadalna stran načela aktivnosti) in/ali omejuje oz. preprečuje aktivnost nasprotnikovih figur, skratka, načrtuje svoje poteze tako, da bi bile nasprotnikove figure čimbolj pasivne (omejevalna ali preprečevalna stran načela aktivnosti). V otvoritvi je v tem smislu seveda konkretno za šahista pomemben hiter razvoj figur in nadzor nad središčnimi polji s ciljem čimbolj usklajenega delovanja (harmonije) lastnih figur in kmetov v primerjavi z nasprotnikom. 
Osnovni praktični problem pred katerim se znajde šahist pri izbiri potez v otvoritvi je, kako upoštevati načelo aktivnosti. V bistvu gre za problem usklajevanja pozicijskega načrta hitre mobilizacije (razvoja figur in kmetov) s konkretnimi dinamičnimi akcijami . Pomembno orodje za kvantitativno analizo dogajanj v otvoritvi je računanje razvojnih tempov (Jelen, 2007). Zakonitosti igre v otvoritvi so podrobno prikazane v že omenjenem prispevku »Osnove teorije otvoritev« (Mikac, 2007)

Oglejmo si načelo aktivnosti (napadalno in omejevalno stran) na kratkih zgledih iz odprtih, polodprtih in zaprtih iger (zgledi 20-23).

Zgled 20: Ruska igra
	1.e4 e5 2.Sf3 Sf6
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	Poteza 2…Sf6 je tipična za napadalno stran načela aktivnosti (povečevanje aktivnosti lastnih figur). Črni ne varuje kmeta na e5, ampak na udar odgovarja z nasprotnim udarom na kmeta e4. V tem primeru gre za aktivno obrambo. 

3.Sxe5(-1) Možno je tudi nadaljevati z razvojem 3.d4. 3…d6 V odprtih pozicijah se hitro pojavijo kombinacijski motivi, zato mora biti črni pazljiv. Tako seveda ni dobro držati simetrijo s 3...Sxe4 4.De2 Sf6?? 5.Sc6 (baterija).  

4.Sf3(-1) Sxe4(-1) 5.d4 d5(-1).


Zgled 21: Francoska obramba

	1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5(-1)
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	Poteza 3.e5 je za razliko od prejšnjega zgleda (Ruska igra) tipična za preprečevalno oz. omejevalno stran načela aktivnosti. Beli je pripravljen izgubiti razvojni tempo (igranje z že razvito figuro) z namenom omejevanja razvoja skakača na g8, ki se sedaj ne more razviti na najboljše polje f6 in pridobitve prostorske prednosti. Gre za pozicijsko potezo, s katero beli blokira središče in fiksira kmeta na e6. 

3...c5 4.c3 Sc6 Beli ima več prostora, črni pa pritiska na belo središče.


O kvaliteti poteze 3.e5 se nista strinjala znamenita šahista Tarrasch in Nimcovič. Nimcovič je to potezo odločno zagovarjal, Tarrasch pa je imel o njej slabo mnenje in je bolj verjel v razvojno 3.Sd2 oz. 3.Sc3.

Zgled 22: Damin gambit
	1.d4 d5 2.c4 e6 3.Sc3 Sf6
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	V daminem gambitu črni že od prve poteze izvaja nadzor nad središčnim poljem e4 s pomikom kmeta na polje d5. V tem smislu je možno tudi 3…Lb4

4.Lg5 Možno je tudi 4.Lf4 s pritiskom na c7, ki je trenutno najšibkejša točka v nasprotnikovi poziciji. 
4…Le7 Zanimivo je 4…Sbd7, saj beli ne sme vzeti ponujenega kmeta 5.cd5 ed5 6.Sd5?? Sd5!! Razvezava – baterija (Šah 2) 7.Ld8 Lb4 8.Dd2 Ld2 9.Kd2 Sd2 in beli je ob figuro.

5.e3 h6(-1). 6.Lh4(-1) 0-0.


Zgled 23: Nimcovičeva indijska obramba
	1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.Sc3 Lb4
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	Možno je tudi 3.Sf3, kar po 3…b6 vodi v Damino indijsko obrambo. Črni se trenutno odreka razvoju in načrtuje kontrolo središčnega polja e4 z lovcem, npr. 4.Sc3 Lb7. V poštev pride 3…Lb4 – Bogoljubova indijska obramba ali 3…d5 s prehodom v Damin gambit.
Po 3.Sc3 je razvoj lovca 3…Lb4 napadalna poteza (vezava skakača), hkrati pa preprečuje belemu pomik kmeta na e4 (preprečevalna stran načela aktivnosti). Za razliko od Daminega gambita izvaja črni nadzor nad središčnim poljem e4 v Nimcovičevi indijski obrambi najprej s figurama (Sf6 in Lb4).


6. Strategija v praktičnih končnicah

V šahu se velikokrat zgodi, da šahist v srednji igri doseže prednost (pozicijsko ali materialno)  in jo želi v končnici pretvoriti v zmago. Končnica ima zaradi majhnega števila figur nekatere značilnosti in posebnosti, omenimo le nekaj najpomembnejših. Kralj največkrat ni ogrožen, zato se povečuje njegov pomen. Pomembno strateško pravilo je centralizacija kralja, torej pohod kralja k središčnim poljem, od koder ima možnost delovanja na obe krili. Veča se tudi pomen  kmetov, saj pogosto prednost kmeta že zadostuje za zmago. Odločilno vlogo ima prosti kmet, ki hiti k promociji. Pomemben prijem v končnici je nujnica (oz. spraviti nasprotnika v nujnico) ko je za šahista usodno ravno to, da je na potezi (z vsako svojo potezo si poslabša svoj položaj). Posebnost v končnici je tudi pat, oz. možnost remija zaradi pravila pata, kar je pri načrtovanju potez potrebno upoštevati. 

Omenimo še razliko med teoretskimi končnicami (Šah 2) in praktičnimi končnicami (Šah 3). Pri teoretskih končnicah nastopa minimalno število figur in kmetov za pojasnitev določenega pravila oz. prijema, analize in končni izid teh končnic so znani, v celoti so jim kos nekateri računalniški programi. Pri praktičnih končnicah pa je število kmetov in figur večje. Običajno poteka učenje praktičnih končnic z dodajanjem kmetov glede na tip končnice. Na primer, kmetska končnica  kralj in kmet proti kralju je teoretska končnica, kralj in dva kmeta proti kralju in kmetu pa je že praktična končnica.

A. Realizacija pozicijske prednosti
Zgled 24: Oddaljeni prosti kmet: Šah za omrežja. Šahovska teorija. Izkoriščanje materialne ali pozicijske prednosti. Oddaljeni prosti kmet 
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	Ocena pozicije: beli ima pozicijsko prednost, ker lahko ustvari prostega na damini strani, ki je oddaljen od ostale skupine kmetov. Izkušen šahist hitro ugotovi, da prednost belega zadostuje za zmago.

Načrt:

1. Ustvariti prostega kmeta na damini strani,

2. Napredovati s prostim kmetom in prisiliti črnega kralja, da se umakne iz središča,

3. Jemanje nasprotnikovega prostega kmeta 

in vdor kralja na kraljevo krilo ter pobiranje nasprotnikovih kmetov.


1.b3 [1.a3?? a4] 1...Kd5 2.a3 Ke5 3.b4 axb4 4.axb4 Kd5 5.b5 Kc5 6.Kxe4 Kxb5 7.Kf5 Kc5 8.Kg6 Kd5 9.Kxh6 Ke5 10.Kxg5 1:0.
Zgled 25:  Branjeni prosti kmet: Šah za omrežja. Šahovska teorija. Izkoriščanje materialne ali pozicijske prednosti. Zaščiteni (branjeni) prosti kmet
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	Ocena pozicije: beli ima pozicijsko prednost zaradi branjenega prostega kmeta, ki je v igri na zmago že odločilna.

Načrt: 

1. Pohod kralja na damino stran in jemanje nasprotnikovih kmetov h5, h6,

2. Vrnitev kralja v središče in v pravem trenutku napredovanje prostega kmeta b-kmeta,

3. Osvojitev kmeta na a5 in nato promocija.



1.Kd4 Ke6 2.Ke4 Kd6 3.Kf4 Kc5 4.Kg3 Kd5 5.Kh4 Ke5 6.Kxh5 Ke6 7.Kxh6 Kd5 8.Kg5 Ke5 9.Kg4 Ke6 10.Kf4 Kd6 11.Ke4 Ke6 12.Kd4 Kd6 13.Kc4 Kd7 [13...Kc7 14.Kd5 (14.Kc5 Kb7 15.b6?? Ka6 16.Kc6=) 14...Kb7 15.Kc5] 14.Kc5 Kc7 15.b6+ Kb7 16.Kb5 Kb8 17.Kxa5 1:0.
B. Realizacija materialne prednosti
Zgled 26: Realizacija prednosti kmeta v končnici: Šah za omrežja. Šahovska teorija. Izkoriščanje materialne ali pozicijske prednosti. Izkoristimo dodatnega kmeta
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	Načrt belega je relativno enostaven: beli kralj potuje na damino krilo in osvoji črna kmeta, saj je črni kralj zaposlen z g-kmetom.
1.g5 Kg7 2.Kh5 Kh7 3.g6+ Kg7 4.Kg5 Kg8 5.Kf6 Kf8 6.Ke6 Kg7 7.Kd6 Kxg6 8.Kc6 Kf6 9.Kb6 Ke6 10.Kxa6 Kd7 11.Kxb5 1:0.



Zgled 27: Realizacija prednosti kmeta v končnici: Šah za omrežja. Šahovska taktika za začetnike, peta stopnja. Vaja 9
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	Načrt vsebuje cilj: priti s kraljem na polje b6 in pot: trikotni manever s kraljem po poljih d4, c4 in d5.

1.Kd4 Enak rezultat da 1.Kc4 Kd8 2.Kd4 Kc8 3.Kd5, ne pa 1.Kc5 Kc7 ali 1.Kd6 Kd8. 
2…Kd8 2.Kc4 Kc8 3.Kd5 Kc7 4.Kc5 Kc8 5.Kb6 1:0.



7. Šahovska strategija in IP Šah 3  

Učni načrt izbirnega predmeta Šah je v vsebinskem smislu zaokrožena celota, razdeljena na tri samostojne enote, torej predmete Šah 1, Šah 2 in Šah 3. Zato se določene vsebine iz šahovske strategije  oz. vsebine, na katerih temelji šahovska strategija obravnavajo že pri IP Šah 1 in Šah 2. , npr. Šah 1: navodila za načrtovanje, osnovne končnice, šahovski zemljevidi, osnovna šahovska načela, Šah 2: menjave in žrtve: teoretske končnice, otvoritvena načela itd.
Iz narave šahovske igre izhaja, da so zelo pomembne  povezave med vsebinami. Vsak izrečen stavek v smislu načel, pravil, navodil itd. ima globljo vsebino, ki je ob vsakem konkretnem primeru ne moremo na široko pojasnjevati, vendar pa jo mora učitelj poznati, da lahko posamezne zglede in vsebine učencem predstavi v obliki smiselne logične celote. Sicer si vsebine sledijo ena drugi kot lekcije, ki jih učenec sam težko poveže. 
Na primer, pri razlagi napada na kralja usmerja učitelj pozornost na konkretno pozicijo, pri tem pa se mora zavedati, da utemeljen napad temelji na prej doseženi pozicijski prednosti. To pozicijsko prednost prepoznamo na osnovi poznavanja pozicijskih elementov (npr. eden od možnih pogojev za napad na kralja je prednost v središču), le-ti pa temeljijo na splošni šahovski teoriji. Pomen središčnih polj teoretično pojasnjuje vsebina o ukrivljenosti šahovskega prostora- Šah 1, teoretična podlaga za ocenjevanje pozicij je teorija aktivnosti- Šah 1 ipd.

Ciljna usmerjenost pouka. Učenci se pri predmetu Šah 3 seznanijo s teorijo: 1. uspešen napad na kralja ima pozicijske osnove 2. pozicijska igra in pridobivanje drobnih prednosti pomeni velikokrat pripravo za odločilno kombinacijo. V smislu doseganja ciljev pri predmetu Šah 3 je bolje temeljito razložiti en pozicijski element oz. manjše število teh elementov kot pa iti v širino. Enako velja za končnice. 

Učitelj se pri načrtovanju pouka mora zavedati in upoštevati, da je verbalna komunikacija omejena in bistveno drugačna (razlaga neke pozicije je zaporedna - stavki si sledijo eden za drugim) kot je resnična komunikacija šahista z dogajanjem na šahovnici (razmišljanje poteka vzporedno oz. celovito, v igri gre večkrat za nezavedno odločanje). Zato je pomembno predvsem učenje z reševanjem vaj s pomočjo računalnika., kjer šahist direktno »komunicira« s pozicijo. Pri razlagi nekega zgleda učitelj z verbalno komunikacijo pomaga učencem k lažjem spremljanju in razumevanju dogajanja na šahovnici, zato mora biti dobro pripravljen. Pri tem je potrebno omeniti neprecenljiv prispevek v delih dr. Milana Vidmarja, od katerega se lahko naučimo jasne in preproste razlage predvsem v odnosu do začetnika. 

Za pravilno uporabo programa Šah za omrežja (v vsebinskem smislu) je za učitelja pomembno dobro poznavanje šahovske strategije (tu ne gre za konkretna znanja, ampak za dober splošen pregled nad znanji) in poznavanje temeljnih znanj: splošna šahovska teorija (Šah 1), teorija kombiniranja (Šah 2). Ker je kombinacija velikokrat le zaključna faza dobre pozicijske igre (oz. gre pri izvajanju strateškega načrta za prepletanje pozicijske in taktične igre) spada reševanje kombinacij seveda tudi k predmetu Šah 3 in ne samo k predmetu Šah 2 oz. Šah 1. Šah 2 obravnava šahovsko kombiniranje predvsem kot tehniko (učenje kombinacij s pomočjo kombinacijskih elementov). Pri predmetu Šah 3 pa lahko pri reševanju kombinacij oz. ob prikazu pravilnih rešitev učenčevo pozornost usmerimo tudi na določene pozicijske elemente. Na primer obvladovanje odprte linije + slab položaj nasprotnikovega kralja je osnova za kombinacijo (zgled 14). Poudariti je potrebno tudi, da so naloge iz posameznih vsebin IP Šah v programu Šah za omrežja vključene v različna poglavja (imena poglavij v programu se velikokrat ne pokrivajo v celoti z vsebinami IP Šah).
Sodoben didaktični pristop predstavljajo interaktivni delovni listi - računalniške vaje, ki so prilagojene učnemu načrtu IP Šah in so dostopne na spletu.
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