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Matjaž Mikac: SPREHOD SKOZI ŠAHOVSKO STRATEGIJO (avgust, 2006, zadnja posodobitev: avgust 2007)
Uvod 
V prispevku so prikazane osnove šahovske strategije z namenom spoznavanja in lažjega razumevanja tega širokega in zahtevnega področja šahovske igre. Izbrani praktični zgledi so primerni tudi za nivo manj izurjenih šahistov. Omeniti velja, da se velik del znanja o šahovski strategiji skriva v mojstrskih partijah, iz katerih so mnogi šahisti skozi daljše obdobje odkrivali zakonitosti. Prav zgodovinskemu razvoju teorije pozicijske igre po l. 1870 je namenjeno posebno poglavje. Šahovska strategija je prikazana v naslednjih poglavjih:
1. O napadu in obrambi
2. Osnove teorije pozicijske igre
3. Miselni proces šahista in šahovska strategija
4. Steinitzeva načela in nadaljnji razvoj (kratek zgodovinski pregled)
5. Strategija v otvoritvah

6. Strategija v končnicah 

7. Veliki šahisti in misleci o šahovski  strategiji in pozicijski igri
1. O napadu in obrambi 
A. Uvodni pojmi

Formalni cilj v šahovski igri je dati nasprotniku mat. To dosežemo, da izvedemo napad na kralja in ga poskušamo matirati ali pa dosežemo dovolj veliko materialno prednost, ki nam v končnici zadostuje za matiranje.
Napad, v najširšem pomenu besede, imenujemo vsako akcijo, s katero ogrožamo nasprotnikovo slabo polje, kmeta, figuro ali kralja. Pojem napad uporabljamo za pozicijsko akcijo (npr. vodenje rošadnega napada), medtem ko pri kombiniranju govorimo o udaru (grožnja eni ali več nasprotnikovim figuram oz. kmetom). Vsak napad tako v pozicijskem kot kombinacijskem smislu pomeni določeno obvezo. V kombinacijah je tako potrebno ob udaru računati z možno obrambo v obliki nasprotnega udara. V pozicijski igri pa zahteva napad koncentracijo sil, kar pomeni primanjkljaj na preostalem delu šahovnice in možnost obrambe z nasprotno akcijo. Za upravičen in uspešen napad na kralja mora imeti napadalec določeno pozicijsko prednost, ki jo prepoznamo na osnovi poznavanja pozicijskih elementov (glej poglavje 2. c). 

Posebno mesto v šahovski igri ima iniciativa (pobuda). Iniciativa lat. initium: pobuda, začetek. Iniciativa predstavlja aktivnost, ki je usmerjena k postavljanju groženj nasprotniku, stiskanju njegove pozicije, omejevanje gibljivosti figur, itd. Lahko je trajna ali začasna. Prevzemanje in ohranjanje pobude je stalna težnja (cilj) šahista v vseh fazah igre. »Iniciativo je potrebno prevzeti ob prvi priložnosti. Iniciativa je prednost« (Capablanca). Beli ima s prvo potezo majhno pobudo. Da bi ta narasla, se ohranila skozi več potez in v končni fazi prišla do točke, ko lahko beli izvede odločilno kombinacijo, mora črni narediti kakšno večjo taktično napako (npr. da preprosto spregleda kombinacijo), oz. eno ali več manjših pozicijskih napak npr. da zaostaja z razvojem, si naredi slabosti, za katere nima pravega nadomestila.    

Če pojmujemo šah kot boj dveh nasprotnikov, predstavlja posedovanje pobude tudi pomembno psihološko prednost. Pobuda in napad sta največkrat tesno povezana. Iniciativa ima pomembno vlogo pri pripravi in izvajanju napada. Ravno napad na kralja je tista pozicijska akcija, ki ponavadi spremlja pobudo.

Pobuda, napad in končno kombinacije kot najbolj dinamični preskoki v partiji se ne dogajajo slučajno, ampak temeljijo na pozicijskih elementih kot npr. razvojna prednost, prostorska prednost, slaba polja itd., skratka na prednostih lastne, oz. slabostih  nasprotnikove pozicije. 

B. Napad na kralja
Pri napadu na kralja so elementi strategije in taktike najtesneje povezani, zato gre za smiselno nadaljevanje vsebin iz šahovskega kombiniranja (Šah 2).
Napad na kralja pred rošado
Pred rošado se napadi na kralja odvijajo predvsem preko slabe točke f7 (f2) in/ali odprte e-linije. Do takega napada običajno pride po večji napaki v začetku partije, največkrat zaradi zaostajanja v razvoju ali zaradi neupoštevanja nasprotnikovih groženj. Za šahista je ponavadi usodno, če mu uspe nasprotnik v odprti poziciji preprečiti rošado. 
Zgled 1: Napad na kralja pred rošado
1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Sf6 4.Sg5 d5 5.exd5 Sxd5? [Pravilno je 5...Sa5 6.Lb5+ c6 7.dxc6 bxc6 z nadomestilom za žrtvovanega kmeta]
 6.d4 exd4 7.0–0 Le6 [Na 7...Le7 sledi 8.Sxf7 Kxf7 9.Dh5+ (Ali 9.Df3 Ke6 10.Sc3 dc3 11.Te1 z odločilnim napadom na kralja v središču.) g6 10.Lxd5+ Ke8 11.Df3] 
8.Te1 Dd7 Črni želi roširati in spraviti kralja na varno, česar pa beli ne bo dopustil.
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	9.Sxf7!! Tipična kombinacija kot posledica ogrožene točke f7 in odprte e-linije.

9…Kxf7 10.Df3+ Kg8 11.Txe6 Td8 12.Te4 Sa5? 13.Te8 1–0.



Rošadni napad

Rošada je praviloma najbolj varno zatočišče za kralja, zato je osnovno navodilo za začetnika »roširaj čimprej«. Z rošado odlašamo le, če za to obstajajo utemeljeni razlogi: če je mogoče izvesti bolj koristno akcijo, (npr. osvajanje nasprotnikove figure), če lahko nasprotnik izvede nevaren rošadni napad (zgled 2), če je bolje pripraviti nasprotno rošado, če je pozicija blokirana v središču, če se pozicija nagiba h končnici (npr. pride do menjave dam).
Zgled 2: Pravi čas za rošado
1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Lc5 4.d3 Sf6 5.Sc3 d6 6.h3 h6 7.0–0?! Rošada ob nepravem času. Nevarno je namreč roširati na stran z oslabljeno kmetsko postavitvijo, kadar lahko nasprotnik na tej strani izvede napad.
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	7…g5! Črni pripravlja g4 in odpiranje g-linije, po kateri bo napadel nasprotnikovega kralja.

8.Sa4 g4 9.hxg4 Lxg4 10.Sxc5 dxc5 11.c3 Dd6 12.Le3 0–0–0 13.De2 Tdg8 14.Tad1 Tg7 15.Kh1 Thg8 16.d4 Sxe4 17.dxc5 Dg6 18.Ld3 Dh5+ 19.Kg1 Lxf3 20.Dxf3 Dxf3 21.g3 Txg3+ 22.fxg3 Dxg3+ 23.Kh1 Dg2# 0–1, NN-Anderssen, 1861.



Žarišča g7 (g2), h7 (h2);  Žarišča so polja v neposredni bližini kralja, preko katerih se odvija napad.
Zgled 3: Žarišče g2
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	1...Lh3! Napad na točko g2, ki je beli ne more dobro braniti. 
2.Se3 [2.gxh3 Dg5+] 2...Lxg2 3.Sf5 [3.Sxg2 Dg5 4.f3 Sh3+] 3...Lxe4 4.Sg3 Sh3# 0-1, Fernandez Coria-Capablanca, 1914.




Zgled 4: Žarišče h7 
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	1.Sd5 exd5 2.Lxf6 1-0.



Slabitvi g6 (g3) in h6 (h3); zapomniti si velja splošno pravilo, da je najtežje napadati neoslabljeno rošado (kmetje f7, g7, h7).

Zgled 5: Slabitev g6 : Šah za omrežja. Enciklopedija otvoritvenih spodrsljajev. Damin gambit – Ortodoksna obramba. Marshall-Burn, 1900.
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Sc3 Sf6 4.Lg5 Le7 5.e3 0–0 6.Sf3 b6 7.Ld3 Lb7 8.cxd5 exd5 9.Lxf6 Lxf6 10.h4 g6? Nepotrebna slabitev rošade, saj beli še ni grozil z žrtvijo lovca na h7. Bolje je 10...c5 in na 11.Lxh7+ Kxh7 12.Sg5+ Kh6. 
	[image: image5.png]



	11.h5! Beli pripravlja odpiranje h-linije za napad na kralja.
11…Te8 12.hxg6 hxg6 13.Dc2 Lg7 14.Lxg6 fxg6 15.Dxg6 Sd7 16.Sg5 Df6
17.Th8!!+ Zaključna kombinacija (zavlek). 1–0



Slabitev h6 je prikazana v zgledu 2.
C. Posredna (aktivna) obramba in neposredna (pasivna) obramba

Pri napadu na kralja gre velikokrat za oster taktični boj, ko branilec ne more neposredno (pasivno) braniti ogroženega kralja, ali pa so poizkusi takih obramb praviloma neuspešni (zgled 2). Zato je v smislu šahovskega razmišljanja pravilno najprej iskati aktivno obrambo, nasprotno akcijo, s katero se je mogoče včasih učinkovito ubraniti, ali celo preiti v nasprotni napad.

Zgled 6: Aktivna obramba – nasprotni udar (taktika) 
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	Črni je žrtvoval figuro in grozi z matom, toda beli lahko izvede nasprotno akcijo, po kateri mu ostane odločilna materialna prednost.

1.De6+ Kh8 2.Lxf5! Dg5 3.f4 [3.h4] 3...Dxf5 4.Dxf5 Txf5 5.Kxg2 1-0.



Načelo obrambne ekonomičnosti: pri izbiri obrambnih sredstev moramo biti varčni in hladnokrvni. To pomeni, da nam naprej mora biti jasno, katere nasprotnikove grožnje so resnične in katere so samo navidezne. Ubraniti moramo samo resnične grožnje in to z minimalnimi obvezami in sredstvi.
Dve splošni navodili za obrambo pred rošadnim napadom:

· Izogibajmo se rošadnim slabitvam (potezam z rošadnimi kmeti). Na take slabitve pristajamo le, če so izsiljene, ali če smo točno preračunali, da nam rošadni napad ni nevaren. (zgled 5: namesto nepotrebne slabitve 10…g6 je moral črni poizkusiti z nasprotno igro v središču)

· Branilec naj se izogiba zapiranju središča (centralni kmetski blokadi). Poskuša si naj zagotoviti možnost nasprotnega udara v središču, ki ga izvede v trenutku, ko se je napadalec močneje obvezal v napadu.

Zgled 7: Aktivna obramba - nasprotni udar v središču (strategija) 

1.e4 c5 2.Sf3 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3 g6 6.Le2 Lg7 7.Le3 Sc6 8.Sb3 Le6 9.f4 0–0 10.g4 Beli pripravlja akcijo (napad) na kraljevi strani.
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	10…d5! Aktivna obramba z nasprotnim udarom v središču.

11.f5 Lc8 12.exd5 Sb4 13.d6 Dxd6 14.Lc5 Df4 15.Tf1 Dxh2 16.Lxb4 Sxg4 17.Lxg4 Dg3+ 18.Tf2 Dg1+ 19.Tf1 Dg3+ 20.Tf2 Dg1+ 1/2 Aljehin - Botvinik, Nottingham 1936.



2. Osnove teorije pozicijske igre
A. Osnovna načela pozicijske igre
Najprej pojasnimo razmerje med strategijo in taktiko oz. med pozicijsko in kombinacijsko igro. 
Strategija: dolgoročnejši načrt pri bojevanju na šahovnici, ki vključuje tako pozicijske (statične) elemente kot tudi taktične (dinamične oz. kombinacijske) elemente.  Odgovarja na vprašanje kaj storiti, kakšen je cilj. Pozicijska igra: igra, osredotočena na pridobivanje trajnejših nematerialnih prednosti (npr. izzivanje slabih polj). 
Taktika: spretnost bojevanja na šahovnici, ki za razliko od strategije predstavlja kratkoročni načrt. Gre za »drobne« kombinacije, s katerimi omogočamo najhitrejšo uresničitev določenega pozicijskega načrta (npr. izsilimo slabosti) ali pretvarjamo eno obliko nematerialne prednosti v drugo obliko in t.i. »velike« kombinacije, s katerimi pretvorimo nematerialno prednost v materialno prednost ali matiramo (ali dosežemo remi, če imamo materialni oz. pozicijski primanjkljaj). Odgovarja na vprašanje kako to storiti, pot za dosego cilja.
Na kratko povzemimo dognanja glede pozicijske igre v zgodovinskem okviru (več o tem v poglavju 4). Prve temelje pozicijske igre je dal v 18. stoletju Philidor, vendar ni dobil potrditve, saj je bil šahovski svet očaran s partijami velikih kombinatorjev Labourdonaisa, Anderssena in Morpyja. Utemeljitelj pozicijske igre je Steinitz. Trdil je, da so velike kombinacije posledice predhodnih napak, ki se vtisnejo v pozicijo v obliki trajnih slabosti (pozicijsko ali zgodovinsko načelo). Te slabosti omogočajo, da nasprotnik zasede s svojimi figurami agresivne položaje in pripravi kombinacije. Brez teh napak bi bila pozicija ves čas v ravnotežju in partija bi se končala remi (načelo ravnotežja). Poleg pozicijskega načela in načela ravnotežja, ki sta posebej značilni za pri pozicijsko igro seveda ne smemo pozabiti na osnovno in splošno šahovsko načelo aktivnosti: imeti čim večjo aktivnost lastnih figur v primerjavi z aktivnostjo nasprotnikovih figur (Šah 1).
Bistvo pozicijske igre: ustvariti trajno močne položaje za lastne figure, kar je pogojeno s slabostmi v nasprotnikovi poziciji. Največkrat so te slabosti odvisne od razporeditve kmetov na šahovnici. »Kmet je duša šahovske igre« (Philidor).
Zgled 8: Pozicijska igra
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	1.Ta7 Td8 2.e6 Žrtev kmeta za sprostitev polja e5 za skakača. 
2…fxe6 3.Se5 g5 4.Kh3 Črni ne more preprečiti vdora belega kralja v svoj tabor.
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	4…Kh8 [4...Lh5 5.Sxc6] 5.Kg4 Kg8 6.Kxg5 Kh8 7.Kf6  1-0, črni je popolnoma nemočen.




B. Pozicijski elementi
Že Steinitz je učil, da mora šahist, ki ima prednost napadati, sicer bo svojo prednost izgubil.  Če želimo ugotoviti, kdo ima prednost, potrebujemo čimbolj objektivno oceno pozicije. Ocena pozicije je odvisna števila kmetov in figur ter od njihove razporeditve.
Teoretično podlago za ocenjevanje predstavlja teorija aktivnosti:
O = M + N

O…  ocena pozicije

M … materialna prednost

N … nematerialna prednost 

Kvantitativni del ocene pozicije (M) zlahka ugotovimo tako, da preprosto preštejemo material glede na lestvico povprečnih menjalnih vrednosti. Toda, kako v praksi ugotoviti, da ima nekdo bolje (bolj aktivno) postavljene figure in kmete? Gre v bistvu za problem določitve nematerialne prednosti (N) iz enačbe aktivnosti. V ta namen lahko razčlenimo postavitve figur in kmetov na manjše sestavne dele (elemente), ki služijo kot opora pri ocenjevanju pozicije in izbiri načrta. V splošnem določajo značilnost  pozicije naslednji elementi: 

1. Središče
2. Položaj figur  
3. Kmetska struktura, močna in slaba polja (točke)

4. Odprte linije in diagonale

Na osnovi pozicijskih elementov lahko prepoznamo določene prednosti lastne pozicije oziroma slabosti nasprotnikove pozicije, kar nam pomaga pri oceni pozicije in pri načrtovanju, saj gre v bistvu tudi za ciljne pozicije. Te prednosti oz. slabosti so v veliki meri povezane in odvisne od položaja kmetov. Omenimo glavne pozicijske elemente (nekateri avtorji uporabljajo izraz elementi šahovske strategije, saj se na njih šahist opira pri ocenjevanju določene pozicije in načrtovanju), zapisane v obliki pozicijskih prednosti oz. slabosti, ki jih je poznal že Steinitz. Ob tem pa je treba takoj poudariti, da vključuje vsaka objektivna ocena pozicije poleg abstraktnega (statičnega) dela, torej pozicijskih elementov, tudi dinamični del, kjer gre za konkretne grožnje oz. kombinacije (več o tem v poglavju 3). 

Pozicijski elementi (elementi šahovske strategije):
· razvojna prednost v otvoritvi
· prednost v središču, prostorska prednost 

· boljša kmetska struktura oz. slabosti v nasprotnikovi kmetski strukturi (osamljen kmet, dvojni kmet, zaostal kmet…)
· slaba polja (točke) 

· močan položaj figure oz. figur ali prisotnost »slabih figur« v nasprotnikovem taboru
· kmetska premoč  na daminem krilu
· oslabljen položaj okoli nasprotnikovega kralja

· obvladovanje odprte linije (vrste, diagonale)

· prednost lovskega para (proti lovcu in skakaču ali paru skakačev) v odprtih pozicijah

Ker je večina teh elementov odvisna od položaja kmetov, (ki jih ne moremo premikati nazaj) imajo relativno trajni značaj. Elementi, ki so povezani predvsem z razporeditvijo figur so lahko le začasni (npr. razvojna prednost). Na pozicijske elemente je potrebno gledati predvsem dialektično. Na primer, prednost v središču oz. močno kmetsko središče ni neka konstanta. Lahko predstavlja oz. postane tudi slabost. Pogosto pride tudi do pretvarjanja ene prednosti v neko drugo prednost v smislu doseganja konkretnih ciljev (npr., odrečemo se močnemu položaju figure, da dosežemo odločilno slabitev nasprotnikovega kralja).
C. Slabo polje, odprta linija in prosti kmet

Oglejmo si posebej tri pozicijske elemente: slabo polje, odprta linija in prosti kmet 

Slabo polje
Za izhodišče vzemimo Philidorjevo definicijo: slabo polje je polje, ki ga ne moremo več braniti s kmetom. Taka polja nastajajo med igro ob vsakem pomiku kmetov. Že po 1. potezi belega iz začetne pozicije 1.e4 nastane v beli poziciji teoretično potencialno slabo polje e2, vendar pa je to nepomembno, saj je dobro branjeno s figurami, nasprotniku pa nedostopno (v praksi govorimo največkrat o nastajanju slabih polj na strani belega  na tretji in četrti vrsti, na strani črnega pa na peti in šesti vrsti). Slaba polja v nasprotnikovi poziciji so torej v bistvu le tista prazna polja, ki jih ne more braniti s kmeti (ali s figurami) in so nam dostopna. Zavzetje slabega polja v nasprotnikovi poziciji s figuro vedno pomeni določeno pozicijsko prednost.
Zgled 9: Slaba polja
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	V končnici se pojavi teoretično zelo veliko slabih polj, za belega kralja so v danem primeru pomembni dve slabi polji v črni poziciji: d5 in f5. Pomembno pa je seveda tudi polje e4, ki ga beli lahko zasede.

1.Ke4 Kd6 [1...Kf6 2.Kd5] 2.Kf5 1:0 in črni izgubi kmeta, kar odloči.




Zgled 10: Slaba polja
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	Za razliko od prejšnjega primera polji d5 in f5 nista več slabi, polje f5 brani kmet, polje d5 pa črni kralj.

1.Ke4 Kd6 ½.



Zgled 11: Slabo polje
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	Beli ima pozicijsko prednost zaradi potencialno slabega polja na d5, zato bo pripravil menjavo svojega lovca za nasprotnikovega skakača.

1.Lg5! Dd8 2.Lxf6 Lxf6 3.Sd5
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	Skakač je zasedel slabo polje d5, na katerem ima trajno močan položaj, zato ima beli prednost.



Odprta linija je navpičnica, na kateri ni kmetov.
Zgled 12: Odprta linija, 7. vrsta
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	1.Td1 Osnovno pravilo za maksimalno aktivnost trdnjave je »trdnjavo na odprto linijo«.
1…g6  S tem črni odpravi slabost osnovne vrste.

2.Td7 Pozicijska prednost, ki jo predstavlja obvladovanje odprte linije, se lahko ohranja   oz. stopnjuje z osvojitvijo sedme vrste.



Zgled 13: Odprta linija, 7. vrsta
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	1.Te7 Trdnjava na sedmi vrsti je lahko kot pozicijska prednost tudi osnova za kombinacije. 
Td7?? Taktičen spregled! [1...a5 2.De5+ Tf6] 2.De5+ Kf8 [2...Kh6 3.Df4+] 
3.Df6!! 1-0.



Prosti kmet lahko predstavlja odločilno pozicijsko prednost na prehodu iz srednje igre v končnico in še posebej v sami končnici (glej tudi poglavje 5 - Strategija v praktičnih končnicah).
Zgled 14: Prosti kmet
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	Beli ima pozicijsko prednost, saj je njegov prosti kmet bolj nevaren kot nasprotnikov (beli kralj lahko ustavi črnega kmeta, črni kralj pa belega kmeta ne more). Poleg tega pa je beli tudi na potezi, kar pomeni, da lahko prevzame pobudo. Načrt belega je seveda promocija prostega kmeta. To doseže s taktiko.

1.La7! Odvlek! [1.h7 e4] 1...Lc3 2.Kc2 Udar, beli ohranja pobudo. 

2…La1 3.Ld4 Udar, ki izsili zavlek lovca na d4. 
3…Lxd4 [3...exd4 4.Kd3] 
4.Kd3 La1 5.Ke4 Ustavitev kmeta in promocija je neizbežna, 1-0.


Zgled 15: Prosti kmet
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	Kljub materialnemu primanjkljaju ima črni na potezi pozicijsko prednost zaradi nevarnega prostega kmeta. 

1...e3! Prosti kmet lahko ima strašno udarno moč. 2.Txf3 [2.Dxa6 Tg3; 2.Sxe3 Txe3] 2...e2 0:1.



3. Miselni proces šahista in šahovska strategija

A. Teorija glavnega obeležja in akcija v pozicijski igri (po V. Vukoviću)
Omenili smo že, da obstajajo določeni pozicijski elementi, ki v statičnem smislu predstavljajo določeno pozicijsko prednost. V teh pozicijah obstaja neko glavno obeležje (glavna značilnost, bistveni pozicijski element), ki služi kot oporna točka za ocenjevanje pozicije in pri izbiri načrta. Prepoznati glavni element je odlika dobrih šahistov.
Pozicijskih elementov je zelo veliko. Glede na glavno obeležje (bistveno značilnost) lahko sistematično razvrstimo  pozicijske teme na 3 skupine: 

1. Bistvena značilnost pozicije se nanaša na celo šahovnico ali večji del šahovnice: razvojna prednost (predvsem v otvoritvi), prostorska prednost, blokada, nujnica (predvsem v končnici)

2. Bistvena značilnost se nanaša na določen del šahovnice oz. na posamezne figure: močan ali slab položaj ene figure ali več figur

3. Bistveno značilnost pozicije določajo dobre oz. slabe kmetske formacije.
Pomembno vprašanje je, kako si pridobiti določeno prednost, kako si ustvariti boljšo pozicijo. Tako, da izzivamo oz. izkoriščamo drobne napake oz. slabosti v nasprotnikovi poziciji, ki se po Steinitzu akumulirajo in pretvorijo v neko otipljivo pozicijsko prednost. Tu uporablja Vuković izraz akcija v pozicijski igri, npr. igra na slabo polje, izzivanje slabosti, itd., kjer gre za prepletanje  strateških operacij, oz. tehničnih prijemov (npr. izboljšanje položaja figur, premeščanje figur, pozicijske žrtve, ugodne menjave, manevri, vezave…) in taktike (predvsem groženj in drobnih kombinacij). Akcija v pozicijski igri je pravzaprav pozicijska igra v pravem pomenu besede in je tesno povezana s teorijo glavnega obeležja. Na primer, če prepoznamo, da je glavno obeležje pozicije slabo polje, potem predstavlja igra na slabo polje pozicijsko akcijo. Omeniti velja, da je akcija v pozicijski igri usmerjena v dolgoročno krepitev pozicije za razliko od akcije v kombinacijah, ki je kratkoročna (povečevanje aktivnosti je omejeno na manjše število potez). 
B. Miselni proces šahista (ocenjevanje pozicije – načrt)
Teoretično poteka v glavi šahista naslednji miselni proces: analiza – ocena – načrt. Proces analize: razstaviti pozicijo na sestavne dele - elemente in ugotavljanje kvantitativnih odnosov med njimi. Nato sledi sinteza elementov - ocena pozicije. V praksi šahist pri ocenjevanju pozicije ne izvaja podrobne analize prednosti in slabosti (če pa jo, se tega ne zaveda), ampak poišče bistvo, torej bistveni pozicijski element (uporablja teorijo glavnega obeležja). Umetnost ocenjevanja pozicije je ravno v sposobnosti opraviti selekcijo in določiti bistveni pozicijski element v določenem trenutku. Način, kako šahist izboljšuje sposobnost točne ocene pozicije je domača analiza partij in pozicij ter praktične izkušnje. 
Na osnovi lastne ocene pozicije pripravi šahist načrt, ki vsebuje cilj (doseči določeno pozicijo, ki jo prepozna kot ugodno zase) in pot (metodo) za dosego cilja. Taktika velikokrat predstavlja najhitrejšo pot za dosego strateškega cilja. Največkrat fazi ocenjevanja in načrtovanja potekata hkrati. Pri načrtovanju se je potrebno boriti z idejami nasprotnika, kar pomeni, da je potrebno načrt med igro po potrebi tudi spremeniti. Včasih je načrt že znan, standarden - govorimo o igri v tipičnih pozicijah središčnice. Zunanje obeležje takih pozicij je kmetska struktura, npr. osamljen kmet v središču, viseča kmeta, blokada, itd. Največ teh pozicij nastane na prehodu iz otvoritve v srednjo igro. Otvoritev, središčnica in končnica so glede načrtovanja med seboj povezane. Strategija je v vseh fazah igre neločljivo povezana in prepletena s taktiko.
C. Prikaz strategije v srednji igri na primeru cele partije
Zgled 16: Boljša kmetska struktura
1.e4 c5 2.Sf3 e6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3 d6 6.Le2 Le7 7.0–0 0–0 8.Le3 Sc6 9.f4 Dc7 10.De1 Sxd4 11.Lxd4 e5 12.Le3 Le6 13.f5 Lc4? Odločilna napaka, saj črni ponuja menjavo svojega lovca, ki lahko nadzoruje slabo polje d5. [Bolje je bilo 13...Ld7] 
14.Lxc4 Dxc4
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	Ocena pozicije: beli je boljši zaradi slabosti v kmetski strukturi črnega (zaostal kmet na d6, slabo polje d5). 
Načrt: Strateški cilj belega: dobiti močan položaj za skakača na polju d5; pot: menjava lovca za skakača (pozicijska akcija), 15.Lg5!



15.Lg5 Tfe8 16.Lxf6 Lxf6 17.Sd5! Ld8 
[V primeru jemanja kmeta na c2 pride beli do pobude in kombinacije, ki mu prinese materialno prednost: 17...Dxc2 18.Tf2 Dc4 19.b3 Dc5 (19...Db5 20.Sc7 Db6 21.Tc1) 20.Tc1 Da3 21.Sc7 Tac8 22.Tfc2] 
18.c3 b5 19.b3 Dc5+ 20.Kh1 Tc8
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	Ocena pozicije: bistveno obeležje (značilnost) pozicije: močan, centraliziran skakač na d5. Zaradi tega je pozicija belega veliko boljša.
Načrt: Cilj belega: povečati aktivnost svojim figuram, izsiliti novo oz. dodatno slabost; pot: napad na kralja (pozicijska akcija po krilu), 21.Tf3!



21.Tf3! Kh8 
[21...f6 sicer preprečuje belemu napredovanje s kmetom na f6, toda slabi strukturo kmetov pred kraljem, kar lahko beli izkoristi za odločilen napad na kralja. 22.Dh4 Tf8 23.Th3 h6 24.Tg3 (24.Dg4 Kh8 25.Tf1) 24...Kh8 25.Dg4 Tg8 26.Tf1 Da3 27.De2 Tb8 28.Dd2 Tb7 29.Tg6 Dc5 30.Tf3 a5 31.Tfg3 Te8 in še zaključna kombinacija 32.Txh6+ gxh6 33.Sxf6 Th7 34.Sxe8] 
22.f6 gxf6 
[Tudi 22...g6 predstavlja slabitev rošadne strukture kmetov, sledi neubranljiv napad, ki ga beli zaključi z učinkovito kombinacijo. 23.Th3 h5 24.Txh5+ (24.Dg3 Tg8 25.Dg5 Kh7 26.Txh5+) 24...gxh5 (24...Kg8 25.Th8+ Kxh8 26.Dh4+ Kg8 27.Dh6) 25.Dd2 Kh7 26.Dg5] 
23.Dh4 Tg8 24.Sxf6 Tg7 25.Tg3 Lxf6 26.Dxf6 Tcg8
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	Ocena pozicije: beli se je odrekel močnemu položaju skakača na d5, da bi oslabil črnega kralja (primer pretvarjanja ene oblike pozicijske prednosti v drugo obliko). Značilnost pozicije je še močan položaj belih figur (dame in trdnjave na g3), ob trajno slabem kmetu na d6. 
Načrt: Cilj: realizacija pozicijske prednosti (pretvoriti jo v materialno prednost); pot: taktika, 27.Td1! (podvojeni udar na kmeta d6). 
27.Td1 d5 28.Txg7 1–0 28…Tg7 29.Td5.


4. Steinitzeva načela in nadaljnji razvoj (kratek zgodovinski pregled)
A. Obdobje pred Steinitzevimi ugotovitvami o pozicijski igri 
Že od prvih začetkov šaha v današnji obliki (od l. 1500 naprej) se je poskušalo postavljati splošna načela šahovske igre (strategije), vendar t.i. »teoretiki« niso bili preveč opaženi in cenjeni. Kljub nekaterim dognanjem glede pozicijske igre, ki so jih postavili Philidor, Petrov, Paulsen in Stauton, prevladuje v večjem delu 18. stoletja (1800-1872) v šahovskih partijah čim hitrejši napad na kralja, ki ni vedno utemeljen. V ospredju so šahisti s talentom za kombiniranje kot npr. Anderssen, Labourdonais, Morphy ki so v napadu pogosto uspešni. Od česa je odvisna utemeljenost napada na splošno ni bilo znano, le redki so to v praksi obvladali. Obvladovanje šahovske igre je temeljilo na genialnosti in intuiciji šahista, ki je iz partij znal sam poiskati bistvo (npr. Morphy je vsekakor napadal na pozicijskih temeljih).

Zgled 17: Anderssen – Kieseritzky, London 1851
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	18.Ld6 Lxg1 19.e5 Dxa1+ 20.Ke2 Sa6 21.Sxg7+ Kd8 22.Df6+ Sxf6 23.Le7# 1–0.



F.A. Philidor (1726-1795) je bil s svojimi spoznanji daleč pred svojimi sodobniki. Menil je, da je treba postaviti sistem splošnih šahovskih pravil, z uporabo katerih se z logiko najde pravo potezo. »Kmetje so duša šaha, so tisti, ki oblikujejo tako napad kot obrambo, od njihove dobre ali slabe razporeditve je odvisna zmaga ali poraz v partiji.«
P. Morphy (1837-1884) je s svojimi partijami postavil načela igre v otvoritvah in še  posebej v odprtih pozicijah. Intuitivno je igral v skladu z načeli, ki jih je kasneje začel razvijati Steinitz.
Načela, ki izhajajo iz njegove igre: prednost v razvoju je ideal, zato je cena vsake poteze v odprtih pozicijah je zelo velika, iniciativa pomeni prednost. Cenil je prednost v središču. Težil je k odpiranju linij in diagonal s kmetskim prebojem.
Zgled 18: Schulten – Morphy New York, 1857

1.e4 e5 2.f4 d5 3.exd5 e4 4.Sc3 Bolje je 4.d3 Sf6 5.dxe4. 
4...Sf6 5.d3 Lb4 6.Ld2 e3 7.Lxe3 0–0 
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	Tipično za Morphyjev stil igre: najprej žrtev kmeta  2…d5 za hiter razvoj, oz. oviranje nasprotnikovega razvoja; po potrebi pa v pravem trenutku žrtev še enega kmeta (6…e3)  za napad po odprti e-liniji.

8.Ld2 Lxc3 9.bxc3 Te8+ 10.Le2 Lg4 11.c4 c6 12.dxc6 Sxc6 13.Kf1
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	Črni je maksimalno aktiven. Svojo aktivnost lahko ohrani le z odločno akcijo, sledi

kombinacija: 

13… Txe2 14.Sxe2 Sd4 15.Db1 Lxe2+ 16.Kf2 Sg4+ 17.Kg1 Sf3+ 18.gxf3 Dd4+ 19.Kg2 Df2+ 20.Kh3 Dxf3+ 0–1.



B. Steinitzeva načela pozicijske igre
W. Steinitz (1836-1900) je bil prvi svetovni prvak in utemeljitelj teorije pozicijske igre. Leta 1870 je nezadovoljen s svojo igro in rezultatom na turnirju v Baden Badnu (2. mesto za Anderssenom) temeljito analiziral svoje partije in partije drugih mojstrov ter prišel do nekaterih ugotovitev.
Glavna načela njegove teorije.

1. Postavitev načrta v igri temelji na predhodni objektivni oceni pozicije

2. Šahist, ki ima pozicijsko prednost, mora napadati, da s pomočjo taktike izkoristi svojo prednost, sicer bo prednost izgubil ali pa lahko prednost celo preide na nasprotnikovo stran

3. Otipljiva prednost se doseže po resni nasprotnikovi napaki (npr. spregled) ali po zbiranju drobnih prednosti. Sistematično zbiranje teh prednosti je osnova pozicijske igre. Napad je potrebno  pripraviti ravno z zbiranjem teh drobnih prednosti: 
· razvojna prednost
· močno kmetsko središče, prostorska prednost  

· slabosti v nasprotnikovi kmetski strukturi (slab kmet, izoliran, dvojni) 
· kmetska premoč na krilu (bolj pogosto na daminem krilu)

· oslabljen položaj okoli nasprotnikovega kralja

· obvladovanje odprte linije

· močna lastna oz. slaba polja v nasprotnikovi poziciji 

· prisotnost »slabih figur« v nasprotnikovi poziciji
· prednost lovskega para
4. Na krilni napad je potrebno izvesti takojšnjo akcijo v središču, zato je lahko napad uspešen le če je središče zaprto ali zelo dobro branjeno. Rošadne postave so najbolj sigurne, če so kmetje na osnovnih položajih. Kralj je močna figura. Igralec, ki iz ravnotežne pozicije forsira iniciativo mora biti kaznovan (izvesti je treba primerno nasprotno akcijo). 

Zgled 19: Steinitz – Sellman Baltimore, 1885
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	20.Sb1! Čudovit manever s skakačem, ki je usmerjen k polju b3, od koder želi vdreti v črni tabor po slabih poljih c5 in a5.
20…g6 21.Sd2 Sd7 22.S2b3 Tc8 23.Sa5 La8 24.Txc8 Dxc8 25.Tc1 Db8 26.Dc2 Ld8 27.Sac6 Db7 28.Sxd8+ Txd8
 29.Dc7
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	Beli je najprej osvojil odprto c-linijo in nato še sedmo vrsto, njegova pozicijska prednost je odločilna. Odlična pozicijska igra, ki jo zaznamuje čista logika.
29…Db8 30.Lf2 Db6 31.Sf3 Dxc7 32.Txc7 Ke8 33.Sg5 Sf8 34.Lc5 Sd7 35.Ld6 1–0.




Zgled 20: Steinitz – Čigorin Havana, 1892
1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 Sf6 4.d3 d6 5.c3 g6 6.Sbd2 Lg7 7.Sf1 0–0 8.La4 Sd7 9.Se3 Sc5 10.Lc2 Se6 
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	11.h4! Stabilnost v središču je predpogoj za krilno akcijo.
11…Se7 12.h5 d5 13.hxg6 fxg6 [Bolje je bilo 13...hxg6 14.De2 z idejo 15.Ld2 in 16.0-0-0.] 
14.exd5 Sxd5 15.Sxd5 Dxd5 16.Lb3 Dc6 17.De2 Ld7 18.Le3 Kh8 19.0–0–0 Tae8 20.Df1 a5 21.d4 exd4 22.Sxd4 Lxd4 23.Txd4 Sxd4
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	24.Txh7+ Uvodna poteza matne kombinacije kot zaključne faze dobro vodenega rošadnega napada.

24… Kxh7 25.Dh1+ Kg7 26.Lh6+ Kf6 27.Dh4+ Ke5 28.Dxd4+ 1–0.




Omenimo še kritičen pogled V. Vukovića na Steinitzova načela. »Steinitz je precenjeval statična (kmetska) obeležja pred igro figur. Precenjeval je sposobnost obrambe in pomen manevriranja. Podcenjeval je nadomestila za žrtvovanega kmeta, pomen tempov v smislu pozicijskega dejavnika (in ne samo kombinacijskega) . Njegov pristop je bil zgolj formalno-logični ne pa tudi dialektični. Videl je vse pozicijske elemente, kar pa ni dovolj, saj je poudarek na seštevku in pomenu elementov. Zato je bil močan v razumevanju statičnih obeležij, pri oceni dinamičnih faktorjev (kjer je bistvo v akciji) pa ne.«

C. Nadaljnji razvoj pozicijske igre (do l. 1945)
Steinitzevi nasledniki so sprejeli njegovo teorijo, jo poskušali kritično ovrednotiti in jo skozi zgodovinski razvoj šahovskih idej tudi dopolnjevali. Poglejmo nekaj predstavnikov različnih šahovskih šol. 
A. Chigorin (1850-1908) ni zavrnil Steinitzevih načel, vendar pa je bil kot šahovski umetnik kritičen do umestitve šaha zgolj v okvir logičnih načel. Menil je, da je potrebno vsako pozicijo obravnavati konkretno. Ni pravila brez izjem in resnična umetnost jih je iskati in najti. Glavno načelo strategije je sodelovanje med figurami, harmonija. Resnična lepota šaha je v harmonični združitvi pozicijskih in taktičnih elementov.

E. Lasker (1868-1941), ki je nasledil Steinitza na šahovskem prestolu in sprejel njegovo teorijo, je šah videl predvsem kot boj, zato je v njegovi igri poudarjen tudi pomen psihologije (ne le igra proti figuram, ampak tudi igra proti nasprotniku). 

S. Tarrasch (1862-1934) je nadaljeval Steinitzevo delo. Zaznamoval je šahovsko zgodovino ne samo kot velik šahist, ampak tudi kot teoretik, ki je poskušal skrivnosti šaha približati širšemu krogu šahistov s postavitvijo določenih pravil v igri.
J.R. Capablanca (1888-1942) je v svojih partijah za razliko od Morphyja (ki je dosledno težil k hitremu razvoju figur) postavil drugačno načelo - v poziciji je potrebno poiskati ustrezni načrt. Temu načrtu je vse podrejeno, vsi ostali principi so v ozadju. (torej tudi razvojna poteza je lahko drobna napaka, če ni v skladu z načrtom). Za njegovo igro je značilna maksimalna harmonija figur.
A. Nimcovič (1886-1935) je v svoji znameniti knjigi »Moj sistem« temeljito razdelal in dopolnil Steinitzova načela. Je predstavnik hipermodernizma v šahu, ki poudarja, da je mogoče nadzor nad središčem vzpostaviti tudi s figurami in ne samo s kmeti. V primerjavi s Steinitzem je razširil pojem kmetskega središča, ki je lahko tudi slabost. Poudarjal je pomen omejevanja kot načina pozicijske igre, zato je npr. uvedel pojem blokada kot strategijo omejevanja nasprotnikove igre. 
A. Aljehin (1892-1946) je v svojih partijah gojil dinamično igro (prevzemanje pobude, napad), torej značilnost romantikov, ki jo je postavil na trdne pozicijske temelje klasične pozicijske šole, katere začetnik je Steinitz. Njegova igra je bila praktično povsem v skladu s sodobnimi dognanji, zato bomo z njim kratek zgodovinski pregled velikih imen tudi zaključili, kljub temu, da so tudi njegovi sodobniki in nasledniki dodali pomembne prispevke k razvoju pozicijske igre in šaha nasploh.
D. Sodoben pogled na pozicijsko igro
Sodoben pogled na šah je sinteza šahovskih stvaritev iz preteklosti, ki so jih veliki mojstri pojasnili in zapisali v obliki načel, ali pa je mogoče postaviti ta dognanja na osnovi analize njihovih partij. Vendar je neizčrpno bogastvo šahovske igre praktično nemogoče omejiti v okvir določenih pravil. Poleg Steinitzevih načel o akumuliranju drobnih prednosti, ki so v glavnem statične in tudi abstraktne narave in kjer prevladuje predvsem šahistova logika, je potrebno upoštevati tudi dinamični vidik in konkretni pristop k oceni pozicije (na kar je prvi opozoril že Čigorin), kjer pride do izraza šahistova fantazija. Dinamično mišljenje upošteva, da po vsaki potezi nastane nov položaj, ki ga je potrebno ponovno oceniti in obravnavati konkretno. Pri tem je najpomembnejše načelo usklajenega delovanja figur, ki je nerazdružljivo povezano z dejavnikom časa in iniciativo v partiji. V veliko primerih namreč obstoj statičnih pozicijskih elementov ne zagotavlja harmonije figur in se ta doseže le s pozicijskimi ali materialnimi žrtvami. Pomembno vlogo ima pri tem taktika (kombiniranje). Npr. v sodobni igri se pogosto pojavlja pozicijska žrtev (žrtev kmeta za pobudo) za dosego dinamičnih koristi (za usklajeno delovanje figur). »Prekrasna značilnost šaha je, da pretvarja material v silo in silo v material« (Spielmann). To razširja možnosti za dosego pozicijske prednosti. V dinamiko šahovske igre spada tudi pretvarjanje pozicijskih elementov (torej eno obliko prednosti v drugo obliko). Kljub pomenu dinamike v šahovski partiji, je potrebno poudariti, da imajo pozicijski elementi realno moč. Dinamični pristop k poziciji ne negira pozicijskih elementov, ampak išče bistvene značilnosti borbe in s tem poglablja razumevanje pozicijskih načel.
Na koncu še razmišljanje G. Kasparova v knjigi »Moji veliki predhodniki«: »Po moji teoriji je šah sestavljen iz treh komponent: materiala, časa in kvalitete položaja. Vsak igralec jih skuša izkoristiti po svojih najboljših močeh. Pri materialu je vse jasno, na njegovih temeljih razmišlja tudi računalnik. Prednost kmeta, figure, vse to je abeceda šahovske znanosti. Drugi element - čas - je že bolj zapleten, pa vendar razumljiv: osvojitev tempa, hitrost napredovanja prostega kmeta ali kmečkega juriša. Material žrtvujemo za hiter napad in ob tem še kako računamo na element časa…Tretji element - kvaliteta položaja - je najmanj očiten, strateški: kmečka struktura, dobra in slaba polja, aktivne in pasivne figure, slab položaj kralja… Kvaliteta položaja nima številčne ocene, sedaj je pomembno eno, čez nekaj potez nekaj povsem drugega. Ocena tukaj temelji na intuiciji in obvladovanje tega elementa je že predznak velikega mojstrstva. In višje pilotiranje – to je  sozvočje vseh treh elementov! Znati razlikovati med vsem »za« in »proti«, nekaj malega žrtvovati za par tempov ali, npr. slabosti določenih polj, si oslabiti kmečko strukturo iz nekega tretjega razloga. Ta harmonija je dostopna le redkim: potrebno je imeti intuicijo, izkušenost, nadarjenost od boga…«

E. Zaključne misli o razvoju načel pozicijske igre
Ko govorimo o razvoju šahovskih idej je potrebno upoštevati, da teorijo šahovske strategije predstavljajo  na osnovi partij postavljena načela. Torej, gre za to, da izluščimo iz partij bistvo in prevedemo šahovski jezik v besede in stavke, kar pa ni enostavno, zato je velik del znanja skrit prav v mojstrskih partijah. Razbrati zakonitosti iz mojstrskih partij in jih uporabljati v igri je posebna nadarjenost in odlika dobrih šahistov. Tipičen primer je Morphy, ki o svoji igri ni pisal in so to storili drugi, igral pa je povsem v skladu s sodobnimi načeli. Iz Morphyjevih partij npr. izhaja nenehen boj za pobudo, o tem pa je prvi sistematično pisal Capablanca. Drug primer je Steinitz, ki je ta načela zapisal (toda morda v tistem trenutku ni mogel zapisati vsega, kar je znal in dal v svojih partijah). Tako se morda večkrat preveč poenostavljeno lepijo etikete posameznim velikanom šahovske igre, npr. Čigorin naj bi bil umetnik, Steinitz pa predvsem učenjak. Tarraschu in Nimcoviču očitajo dogmatizem, toda potrebno je upoštevati, da sta poskušala šahovsko strategijo približati širšemu krogu šahistov na enostaven, pedagoški način, kar pomeni veliko poenostavljanja in posploševanja.
Veliko znamenitih šahistov je polemiziralo z idejami predhodnikov in sodobnikov, kar je vzpodbujalo razvoj šahovske igre, a se vendar včasih zdi, da so kritike (ali kasnejše interpretacije teh kritik) le nekoliko pristranske. Na primer, Steinitz je bil preveč kritičen do Morphyja, toda to je bilo verjetno tudi posledica nezadovoljstva s takratnim prevladujočim mnenjem, ki je povzdigovalo šahiste »napadalnega, kombinatornega stila igre« in v njih videla čarovnike, česar pa Steinitz ni sprejemal. Sodobniki so poskušali dokazovati svoje teoretične poglede tako z dopisovanjem in polemikami v raznih revijah in knjigah (zelo znana je npr. polemika  Tarrasch – Nimcovič o pravilnosti strategije belega in črnega v Francoski obrambi), kot tudi z medsebojnim bojem na šahovnici. Vendar pa je povsem razumljivo, da rezultat v praktični igri ne more biti odvisen samo od pravilnosti teoretičnega pogleda. »Dejstvo, da sem v dvoboju premagal Steinitza še ne pomeni, da njegova teorija ni pravilna.« (Lasker).
5. Strategija v otvoritvah

Na kratko osvežimo znanje o otvoritvah, ki ga poznamo iz IP Šah 1 in Šah 2. Pri razlagi otvoritvene strategije je potrebno izhajati iz načela aktivnosti, kar pomeni stremeti k čim večji aktivnosti lastnih figur v primerjavi z aktivnostjo nasprotnikovih figur. To doseže šahist tako, da povečuje aktivnost lastnih figur (napadalna stran načela aktivnosti) in/ali omejuje oz. preprečuje aktivnost nasprotnikovih figur, skratka, načrtuje svoje poteze tako, da bi bile nasprotnikove figure čimbolj pasivne (omejevalna ali preprečevalna stran načela aktivnosti). V otvoritvi je v tem smislu seveda konkretno za šahista pomemben hiter razvoj figur in nadzor nad središčnimi polji s ciljem čimbolj usklajenega delovanja (harmonije) lastnih figur in kmetov v primerjavi z nasprotnikom. 

Osnovni praktični problem pred katerim se znajde šahist pri izbiri potez v otvoritvi je, kako upoštevati načelo aktivnosti. V bistvu gre za problem usklajevanja pozicijskega načrta hitre mobilizacije (razvoja figur in kmetov) s konkretnimi dinamičnimi akcijami (Šah 2). Oglejmo si načelo aktivnosti (napadalno in omejevalno stran) na kratkih zgledih iz odprtih, polodprtih in zaprtih iger.

Zgled 21: Ruska igra

	1.e4 e5 2.Sf3 Sf6
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	Poteza 2…Sf6 je tipična za napadalno stran načela aktivnosti (povečevanje aktivnosti lastnih figur). Črni ne varuje kmeta na e5, ampak na udar odgovarja z nasprotnim udarom na kmeta e4. V tem primeru gre za aktivno obrambo. 

3.Sxe5(-1) Možno je tudi nadaljevati z razvojem 3.d4. 3…d6 V odprtih pozicijah se hitro pojavijo kombinacijski motivi, zato mora biti črni pazljiv. Tako seveda ni dobro držati simetrijo s 3...Sxe4 4.De2 Sf6?? 5.Sc6 (baterija).  
4.Sf3(-1) Sxe4(-1) 5.d4 d5(-1).


Zgled 22: Francoska obramba

	1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5(-1)
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	Poteza 3.e5 je za razliko od prejšnjega zgleda (Ruska igra) tipična za preprečevalno oz. omejevalno stran načela aktivnosti. Beli je pripravljen izgubiti razvojni tempo (igranje z že razvito figuro) z namenom omejevanja razvoja skakača na g8, ki se sedaj ne more razviti na najboljše polje f6 in pridobitve prostorske prednosti. Gre za pozicijsko potezo, s katero beli blokira središče in fiksira kmeta na e6. 

3...c5 4.c3 Sc6 Beli ima več prostora, črni pa pritiska na belo središče. 


O kvaliteti poteze 3.e5 se nista strinjala znamenita šahista Tarrasch in Nimcovič. Nimcovič je to potezo odločno zagovarjal, Tarrasch pa je imel o njej slabo mnenje in je bolj verjel v razvojno 3.Sd2 oz. 3.Sc3.

Zgled 23: Damin gambit
	1.d4 d5 2.c4 e6 3.Sc3 Sf6
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	V daminem gambitu črni že od prve poteze izvaja nadzor nad središčnim poljem e4 s pomikom kmeta na polje d5. V tem smislu je možno tudi 3…Lb4

4.Lg5 Možno je tudi 4.Lf4 s pritiskom na c7, ki je trenutno najšibkejša točka v nasprotnikovi poziciji. 
4…Le7 Zanimivo je 4…Sbd7, saj beli ne sme vzeti ponujenega kmeta 5.cd5 ed5 6.Sd5?? Sd5!! Razvezava – baterija (Šah 2) 7.Ld8 Lb4 8.Dd2 Ld2 9.Kd2 Sd2 in beli je ob figuro.

5.e3 h6(-1). 6.Lh4(-1) 0-0.


Zgled 24: Nimcovičeva indijska obramba
	1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.Sc3 Lb4
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	Možno je tudi 3.Sf3, kar po potezi 3…b6 vodi v Damino indijsko obrambo. Črni se trenutno odreka razvoju in načrtuje razvoj lovca na b7 ter kontrolo središčnega polja e4, npr. 4.Sc3 Lb7. Možno je tudi 3…Lb4 – Bogoljubova indijska obramba ali 3…d5 s prehodom v Damin gambit.
Razvoj lovca 3…Lb4 je napadalna poteza (vezava skakača), hkrati pa preprečuje belemu pomik kmeta na e4 (preprečevalna stran načela aktivnosti). Za razliko od Daminega gambita izvaja črni nadzor nad središčnim poljem e4 v Nimcovičevi indijski obrambi najprej s figurama (Sf6 in Lb4).


Oglejmo si še razliko med statičnim (pozicijskim) in dinamičnim (kombinacijskim) vidikom v šahovski igri, ki smo ga omenili v prejšnjem poglavju, na primeru otvoritvenega zgleda.
Zgled 25: Strategija in taktika v otvoritvi

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Sc3 Lc5 Nenatančen razvoj lovca, ki omogoča nasprotniku, da z drobno kombinacijo doseže prednost. Bolje je 3…Sf6.
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	4.Sxe5 Namesto razvojne (pozicijske) poteze 4.Lc4, navidezna žrtev skakača kot uvod v drobno kombinacijo, po kateri bo beli pridobil en razvojni tempo.
4…Sxe5 Slabo je 4…Lf2 5.Kf2 Se5 6.d4.
5.d4 Lxd4 Bolje je bilo obdržati lovski par s 5...Ld6 6.dxe5 Lxe5. 
6.Dxd4 Df6  z grožnjo 7…Sf3. 
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	Beli ima v poziciji na diagramu prednost enega razvojnega tempa.
7.Sb5 Dinamični (kombinacijski) pristop. Namesto običajne razvojne poteze 7.Le3, s katero beli ohrani razvojno (pozicijsko) prednost, je poteza 7.Sb5 izrazito dinamična (vključuje dva kombinacijska elementa: udar na c7 in varovanje dame na d4).  
7...Kd8 8.Dc5 Dvojni udar 
8…Sc6 9.Df8# 1–0, Capablanca - Adams Washington, 1909.


6. Strategija v končnicah

V šahu se velikokrat zgodi, da šahist v srednji igri doseže prednost (pozicijsko ali materialno)  in jo želi v končnici pretvoriti v zmago. Končnica ima zaradi majhnega števila figur nekatere značilnosti in posebnosti, omenimo le nekaj najpomembnejših. Kralj največkrat ni ogrožen, zato se povečuje njegov pomen. Pomembno strateško pravilo je centralizacija kralja, torej pohod kralja k središčnim poljem, od koder ima možnost delovanja na obe krili. Veča se tudi pomen  kmetov, saj pogosto prednost kmeta že zadostuje za zmago. Odločilno vlogo ima prosti kmet, ki hiti k promociji. Pomemben prijem v končnici je nujnica (oz. spraviti nasprotnika v nujnico) ko je za šahista usodno ravno to, da je na potezi (z vsako svojo potezo si poslabša svoj položaj). Posebnost v končnici je tudi pat, oz. možnost remija zaradi pravila pata, kar je pri načrtovanju potez potrebno upoštevati. 

Omenimo še razliko med teoretskimi končnicami (Šah 2) in praktičnimi končnicami (Šah 3). Pri teoretskih končnicah nastopa minimalno število figur in kmetov za pojasnitev določenega pravila oz. prijema, analize in končni izid teh končnic so znani, v celoti so jim kos nekateri računalniški programi. Pri praktičnih končnicah pa je število kmetov in figur večje. Običajno poteka učenje praktičnih končnic z dodajanjem kmetov glede na tip končnice. Na primer, kmetska končnica  kralj in kmet proti kralju je teoretska končnica, kralj in dva kmeta proti kralju in kmetu pa je že praktična končnica.

A. Realizacija pozicijske prednosti
Zgled 26: Oddaljeni prosti kmet: Šah za omrežja. Šahovska teorija. Izkoriščanje materialne ali pozicijske prednosti. Oddaljeni prosti kmet 
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	Ocena pozicije: beli ima pozicijsko prednost, ker lahko ustvari prostega na damini strani, ki je oddaljen od ostale skupine kmetov. Izkušen šahist hitro ugotovi, da prednost belega zadostuje za zmago.

Načrt:

1. Ustvariti prostega kmeta na damini strani,

2. Napredovati s prostim kmetom in prisiliti črnega kralja, da se umakne iz središča,

3. Jemanje nasprotnikovega prostega kmeta in vdor kralja na kraljevo krilo ter pobiranje nasprotnikovih kmetov.


1.b3 [1.a3?? a4] 1...Kd5 2.a3 Ke5 3.b4 axb4 4.axb4 Kd5 5.b5 Kc5 6.Kxe4 Kxb5 7.Kf5 Kc5 8.Kg6 Kd5 9.Kxh6 Ke5 10.Kxg5 1:0.
Zgled 27:  Branjeni prosti kmet: Šah za omrežja. Šahovska teorija. Izkoriščanje materialne ali pozicijske prednosti. Zaščiteni (branjeni) prosti kmet
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	Ocena pozicije: beli ima pozicijsko prednost zaradi branjenega prostega kmeta, ki je v igri na zmago že odločilna.

Načrt: 

1. Pohod kralja na damino stran in jemanje nasprotnikovih kmetov h5, h6,

2. Vrnitev kralja v središče in v pravem trenutku napredovanje prostega kmeta b-kmeta,

3. Osvojitev kmeta na a5 in nato promocija.



1.Kd4 Ke6 2.Ke4 Kd6 3.Kf4 Kc5 4.Kg3 Kd5 5.Kh4 Ke5 6.Kxh5 Ke6 7.Kxh6 Kd5 8.Kg5 Ke5 9.Kg4 Ke6 10.Kf4 Kd6 11.Ke4 Ke6 12.Kd4 Kd6 13.Kc4 Kd7 [13...Kc7 14.Kd5 (14.Kc5 Kb7 15.b6?? Ka6 16.Kc6=) 14...Kb7 15.Kc5] 14.Kc5 Kc7 15.b6+ Kb7 16.Kb5 Kb8 17.Kxa5 1:0.
Zgled 28: Močan položaj figure
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	Ocena pozicije: beli ima odločilno pozicijsko prednost zaradi bolj gibljivega lovca, črni ima dve slabosti c6 in e6. Poleg tega je beli kralj bolj aktiven in namerava preko slabih polj d6 ali f6 prodreti proti enemu od prostih kmetov, če črni kralj zapusti polje e7.

Načrt: spraviti nasprotnika v nujnico (da z vsako svojo potezo poslabša položaj). To pomeni, da beli na potezi namerava priti v isto pozicijo, le da bo na potezi črni, kar doseže s preprostim manevrom lovca.
1.Lc2 Lf7 2.Ld3 Le8 3.Le4 1:0.


B. Realizacija materialne prednosti
Zgled 29: Realizacija prednosti kmeta v končnici
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	1.g5 Kg7 2.Kh5 Kh7 3.g6+ Kg7 4.Kg5 Kg8 5.Kf6 Kf8 6.Ke6 Kg7 7.Kd6 Kxg6 8.Kc6 Kf6 9.Kb6 Ke6 10.Kxa6 Kd7 11.Kxb5 1:0.



Zgled 30: Realizacija prednosti kmeta v končnici
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	Načrt vsebuje cilj: priti s kraljem na polje b6 in pot: trikotni manever s kraljem po poljih d4, c4 in d5.

1.Kd4 Enak rezultat da 1.Kc4 Kd8 2.Kd4 Kc8 3.Kd5, ne pa 1.Kc5 Kc7 ali 1.Kd6 Kd8.

1…Kd8 2.Kc4 Kc8 3.Kd5 Kc7 4.Kc5 Kc8 5.Kb6 1:0.



Zgled 31: Realizacija prednosti kmeta v topovskih končnicah
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	Poišči načrt igre: a) beli na potezi, b) črni na potezi!

a) 1.Ta3 Ta8 2.a5 Ta6 3.Kf3 Kf6 4.Ke4

b) 1...Td2+ 2.Kf3 Ta2 



7. Veliki šahisti in misleci o šahovski strategiji in pozicijski igri
»Pozicijska igra in kombinacijska igra se ne izključujeta, ampak se dopolnjujeta. Osnova vsake partije je pozicijska igra, toda odločitev se doseže s pomočjo kombinacije« (Reti).
»Pozicijska igra je pripravljalna faza za kombinacije« (Lasker).
»Kombinirati kot Aljehin znam tudi jaz, toda v umetnosti pripravljanja kombinacij nihče ne dosega Aljehina« (Spielmann).
»Sposobnost, da se u primernem trenutku material pretvori v silo in sila v material predstavlja izredno lastnost šaha, mogoče njegovo najpomembnejšo skrivnost« (Spielmann).
»Mišljenje, ki poudarja kombinacijo, se imenuje ideja, mišljenje, ki poudarja pozicijsko igro, se imenuje plan« (Lasker).
»Kombinacija je triumf duha nad materijo« (Reti)
 »Pozicijska igra je takšna, v kateri krepimo lastno pozicijo in slabimo nasprotnikovo«. (Vuković)
»Ocena pozicije je izhodiščna točka za izbor načrta in celo konkretne poteze.« (Hort)
»Ocena, ki je vezana na percepcijo pozicije je podzavestni akt, ker vezni členi le v majhni meri ali sploh ne prehajajo skozi center zavesti… Ocena pozicije je glavni kriterij, na katerega se šahist opira pri izbiri potez. Miselni akt ocenjevanja pozicije poteka spontano.« (Blumenfeld)
»Plan je vsota strateških operacij, ki sledijo ena drugi v soglasju s postavljeno  koncepcijo ob upoštevanju zahtev pozicije na šahovnici.« (Kotov)
»Inteligenten plan nas naredi za junaka, odsotnost plana pa za nevedneža«. (Lasker)
»Šah je sestavljen iz treh komponent: materiala, časa in kvalitete pozicije.« (Kasparov)

»Kmetje so duša šaha, so tisti, ki oblikujejo tako napad kot obrambo, od njihove dobre ali slabe razporeditve je odvisna zmaga ali poraz v partiji.« (Philidor)
»Kmetje so moč in slabost pozicije.« (Steinitz) 

»Matiranje sovražnega kralja je zadnji in ne prvi cilj šahovske igre.« (Steinitz) 

»Kdor ima prednost, mora napadati, sicer bo izgubil to prednost« (Steinitz)
»Dejstvo, da sem v dvoboju premagal Steinitza še ne pomeni, da njegova teorija ni pravilna.« (Lasker)
»Šah je boj.« (Lasker) 
»V šahu so elementi znanosti in umetnosti, toda oboje je podvrženo glavni stvari - boju.« (Lasker)
»Vsaka šahovska partija je pravljica o tisoč in eni napaki« (Tartakower)

»Temeljita seznanitev z enim od elementov je bolj učinkovita v smislu izboljšanja pozicijskega občutka kot površna seznanitev z vsemi elementi.« (Nimcovič)
»Iniciativo je potrebno prevzeti ob prvi priložnosti. Iniciativa je prednost.« (Capablanca)
»V vsakem delu šahovske igre, v obrambi ali napad, v kritičnih trenutkih ali v fazi, ko je vse jasno, si moramo zapomniti, da je stalno geslo naše šahovske ustvarjalnosti vedno in povsod -  težnja k iniciativi.« (Romanovsky)

»Eden od temeljnih principov v šahu trdi: aktivno vsili svojo voljo nasprotniku, bojuj se za iniciativo! Posedovanje iniciative ne zagotavlja samo čiste šahovske prednosti, ampak tudi psihološko prednost« (Dvorecki)
»Gambit je pravo orožje vsakega mladega igralca! Zdi se mi, da danes grešimo, ko vsiljujemo napredujočim začetnikom hipermoderne zaprte otvoritve. Človek preživlja v svojih razvojnih letih vso stisnjeno zgodovino svojih davnih prednikov, šahist pa bi moral ustrezno preživeti stisnjeno romantično in tako imenovano moderno šahovsko šolo, preden se udomači v sodobni.« (Vidmar)
»Vsak šahist mora znati uporabljati tako občutljivo strateško orožje kot je žrtev kmeta.« (Karpov)

»Prvo, o čemer razmišlja šahist med partijo, ko se odloča o potezi, je poiskati »glavno stvar« v poziciji, njeno bistvo, njeno dušo, t.j. izhodišče za potezo ali varianto.« (Romanovsky)
»Nasprotni udar ni nikoli prenagljen.« (Tartakower)

»Odprta linija je pogosto podobna odprti rani« (Tartakower)

»Lovski par je v rokah veščega borca strašno orožje« (Nimcovič)

»V končnicah je kralj močna figura« (Steinitz) 

»Če ena figura stoji slabo, je cela pozicija slaba.« (Tarrasch)
»Središče – vodilno načelo, krilo – podrejeno.« (Nimcovič)
 »Končno, šah ni samo znanje in logika« (A. Aljehin)
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