Iztok Jelen: Uporaba splošne šahovske teorije za ocenjevanje kmetskih struktur

UPORABA SPLOŠNE ŠAHOVSKE TEORIJE ZA OCENJEVANJE KMETSKIH STRUKTUR
Primer osamljenih trojčkov
Poznavanje splošne šahovske teorije nam pomaga tudi pri razumevanju  pravil pozicijske igre. V nadaljevanju bo na primeru pozicij iz Škotske otvoritve prikazano kako s pomočjo enačbe aktivnosti in razvojnih tempov dobimo vpogled v prednosti in pomanjkljivosti kmetske strukture povezanih dvojnih kmetov in osamljenih trojnih kmetov. Še prej si bomo s pomočjo razvojnih preglednic podrobneje ogledali tudi uvodne poteze, ki bodo pripeljale do preučevanih kmetskih struktur. Razčlenili bomo tudi umetno sestavljen primer, v katerem bodo osamljeni trojčki glavna opora figuram pri organiziranju napada na kralja. Pri iskanju najboljšega obrambnega nadaljevanja bomo osvežili tehniko izbiranja poteze. 
Po potezah:

1.e4 e5 
2. Sf3 Sc6 
3.d4 exd4 
	4.Sxd4
D1:
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	nastane dobro poznana izhodiščna pozicija Škotske otvoritve, ki se je uveljavila po dopisnem dvoboju med Londonom in Edinburgom, v katerem so leta 1824 otvoritev uporabili Škoti in po štiriletnem boju zmagali. Namesto najbolj doslednega nadaljevanja v boju za središčna polja, 4…Sf6, si bomo ogledali drugo, enako dobro nadaljevanje, 4…Lc5, ki lahko pripelje do značilnih kmetskih struktur.


	
	
	


4… Lc5

	D2: pozicija po 4…Lc5
	
	D3: pozicija po 5.Sf5?! d5!
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V poziciji, ki jo prikazuje diagram D2, je črni pravkar podvojil udar na belega skakača d4. Beli mora skakača varovati ali umakniti. Vzetje 5.Sxc6 in varovanje z naravno razvojno potezo 5.Le3 si bomo ogledali kasneje. Med možnimi umiki si oglejmo na prvi pogled zelo napadalno potezo 5.Sf5
, ki premesti skakača v nasprotnikovo polovico šahovnice in grozi vzeti kmeta g7 s šahom. Vendar položaj skakača na f5 ni varen, zato je bila njegova premestitev na to polje napaka, ki omogoči črnemu udar v središče 5…d5!, po katerem prevzame pobudo. Črni izkorišča trenutek, ko je beli kmet e4 preobremenjen – ne more opravljati dveh funkcij hkrati: varovati skakača f5 in preprečevati potezo d5. Pozicijo prikazuje diagram zgoraj desno. Izkaže se, da vzetje kmeta g7 belemu ne prinese nič dobrega, ker po 6.Sxg7+ Kf8 7.Sf5?
 Lxf5! 8.gxf5 Dh4 (glej diagram D4) črni lahko organizira zmagovit napad. Nič čudnega saj je beli kar pet od sedmih potez potrošil za svojega skakača.
Razvojna preglednica
 1 –  nadaljevanje po slabši potezi 5.Sf5 (na naslednji strani): 
	
	Beli:
	rs
	rt
	RT
	O

	M
	PO
	Črni:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO

	1.
	e4
	+
	0
	0
	0,20
	0
	0,00
	e5
	+
	0
	0
	0,08
	0
	0,12

	2.
	Sf3
	+
	0
	0
	0,25
	0
	-0,18
	exd4
	-
	-1
	1
	0,24
	-1
	0,01

	3
	d4
	+
	0
	0
	0,20
	0
	0,04
	Sc6
	+
	0
	0
	0,19
	0
	0,01

	4
	Sxd4
	-
	-1
	0
	0,11
	0
	0,08
	Lc5
	+
	0
	0
	0,11
	0
	0,00

	5
	Sf5
	-
	-1
	-1
	-0,30
	0
	0,41
	d5
	+
	0
	-1
	-0,30
	0
	0,00

	6
	Sxg7+
	--xg7
	-2
	-3
	-0,39
	1
	0,09
	Kf8
	-
	-1
	-2
	-0,39
	-1
	0,00

	7
	Sf5
	-
	-1
	-3
	-1,58
	1
	1,19
	Lxf5
	+
	0
	-3
	-1,58
	-1
	0,00

	8
	exf5
	--f5
	-2
	-5
	-1,58
	1
	0,00
	Dh4
	+
	0
	-5
	-1,58
	-1
	0,00


	D4: pozicija po 8…Dh4
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	Izračun prednosti v razvojnih tempih iz pozicije, prikazane na levem diagramu, nam potrdi navedbo iz razvojne preglednice, da ima črni pet tempov več od belega: beli ima nerazvitih vseh 14 figur, črni pa le 9. Grozi mat na f2. Črne figure sodelujejo usklajeno in beli nima zadovoljive obrambe: 
a. Na 9.g3 igra črni 9…De4+ z dvojnim udarom na kralja in trdnjavo. 
b. Po 9.Df3 bi sledilo 9…Te8+ in ne gre 10.Le2 zaradi 10…Sd4 z dvojnim udarom na damo in lovca. Zato mora beli izgubiti še en tempo in kralja umakniti: 10.Kd1. Po 10…Sf6! se porazu ne bo mogel izogniti. 




Namesto 5.Sf5 je bolje: 
5.Sxc6

kar je sicer prav tako izguba tempa, vendar tega črni ne bo mogel izkoristiti za začetek svoje akcije, ker bo moral prej ali slej porabiti potezo za ponovno vzpostavitev materialnega ravnotežja. Takšni potezi – to je potezi, ki deluje s tako močno prisilo, da bo nasprotnik za odvrnitev njene grožnje moral porabiti potezo – pravimo »poteza s tempom«. 

Črnemu se zdaj ne mudi z vzetjem belega skakača. Na razpolago ima močno vmesno potezo, s katero izboljša položaj svoje dame: jo razvije na aktiven položaj in obenem zagrozi z matom na polju f2:
5…Df6!

	D5: pozicija po 5…Df6!
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	Kako naj beli brani mat? 
a. Najbrž ne s potezo 6.f4, ki bi bila nerazvojna
, poleg tega pa bi si z njo beli sam preprečil možnost, da umakne kralja v varen rošadni položaj na kraljevem krilu. Črni bi odgovoril 6…dxc6, imel razvojno prednost dveh tempov, njegove figure pa bi imele 9 udarov več od belih
.
b. Tudi poteza 6.Le3 očitno ni dobra. Po 6…Lxe3 7.fxe3 sme črni vzeti kmeta 7…Dxb2, ker ima po  8.Dd4! odgovor Dc1+ 9.Kf2  Dxc2+ 10.Kf3 Dxc6 11.Dxg7 Df6+ črni zadrži kmeta več.
c. 6.Df3 in 6.Dd2 sta dobri razvojni potezi. Npr. da beli izbere slednjo:

	
	
	


6.Dd2
Pozicija je prikazana na spodnjem diagramu. V njej lahko črni izbira kako bo vzel belega skakača: 
(A) z damo, 
(B) s kmetom b ali 
(C) s kmetom d. 
Pozicije po vzetjih (A), (B) in (C) so prikazane na diagramih D7, D8 in D9:
	D6:
	
	D7: pozicija po vzetju 6…Dxc6
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	D8: pozicija po vzetju 6…bxc6
	
	D9: pozicija po vzetju 6…dxc6
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Razvojna preglednica 2, 
ki nam pomaga pri primerjavi vzetij 6…Dxc6, 6…bxc6 in 6…dxc6: 

	
	Beli:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO
	Črni:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO

	5.
	Sxc6
	-
	-1
	-1
	-0,02
	3
	0,13
	Df6!
	+
	0
	-1
	0,17
	3
	-0,19

	6.
	Dd2
	+
	0
	-1
	-0,26
	3
	0,43
	Dxc6
	-
	-1
	0
	0,29
	0
	-0,55

	
	
	
	
	
	
	
	
	bxc6
	+
	0
	-1
	0,03
	0
	-0,29

	
	
	
	
	
	
	
	
	dxc6
	+
	0
	-1
	-0,26
	0
	0,00


Ker bi jemanje skakača c6 z damo pomenilo izgubo razvojnega tempa (igranje z že razvito figuro), poleg tega pa bi damo postavilo v ne varen, nestabilen položaj, se črni odloča ali bo skakača c6 vzel s kmetom b ali s kmetom d. Obe potezi sta razvojni, ker postavljata kmeta na polsrediščno polje (c6), odkoder deluje na središčno polje d5, obenem pa se število udarov črnim figuram ne zmanjša. Pri jemanju 6…bxc6 ostane število udarov nespremenjeno, pri jemanju dxc6 pa se črnim figuram število udarov poveča za 4.  
V mislih odstranimo druge figure iz šahovnice in primerjajmo samo kmetski strukturi, ki nastaneta po enem ali drugem jemanju:
D10:






D11: 
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	Beli ima prednost majoritete.


Pred jemanjem 6…bxc6 so bili vsi štirje kmetje črnega na damini strani (a7, b7, c7 in d7) med seboj povezani sosedi, vsak na svoji navpičnici. Po vzetju je postal kmet a7 osamljen – nima več soseda, ki bi ga lahko varoval. Preostali trije kmetje iz četverice so ostali povezani, vendar se jim je udarnost zmanjšala za 1 (padla je iz 6 na 5), gibljivost pa kar za polovico (padla je iz 6 na 3). Udarnost je padla, ker se je udar kmeta d7 na polje c6 spremenil v varovanje kmeta c6, gibljivost pa zato, ker prednji izmed obeh dvojnih kmetov (dvojčkov) na navpičnici c, ovira pri gibanju tistega, ki je za njim.
Prednost jemanja 6… dxc6 pred jemanjem 6…bxc6 je v tem, da ostanejo po njem vsi kmetje povezani – ne povzroči nastanek osamljenega kmeta. Vendar ima to vzetje v primerjavi s 6…bxc6 dve slabi strani. Prva je, da se z njim zmanjša nadzor polsrediščnih polj oziroma potencialne možnosti nadzora središčnih polj. Druga pomanjkljivost (ki izvira iz prve) vzetja 6…dxc6 je v tem, da je po njej beli pridobil na kraljevem krilu prednost kmeta – tako imenovano majoriteto
, ki jo lahko izkoristi za organiziranje majoritetnega napada v središčnici ali za uveljavitev prednosti kmeta več na kraljevem krilu, v končnici. Črni takšne premoči na daminem krilu nima, ker tam beli kmet c lahko sam zadržuje črna dvojčka. 

D12:
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	V izmišljenem primeru, prikazanem na diagramu levo, ko beli kmet stoji na d4 namesto na e4 pa beli nima prednosti majoritete: dvojna kmeta enako uspešno preprečujeta napredovanje nasprotnih kmetov kot kmeta, ki sta povezana. Opisana druga pomanjkljivost jemanja s kmetom v smeri stran od središča (vzetje s kmetom d) namesto v smeri proti središču (vzetje s kmetom b) je torej pogojna. Odvisna je od tega ali po njej nasprotnik pridobi prednost majoritete ali ne.


	Beli nima majoritetne prednosti
	
	

	
	
	


Vrnimo se k poziciji, nastali po 4…Lc5. Namesto nerazvojne poteze 5. Sxc6 bi beli lahko svojega skakača na d4 varoval z razvojno potezo:
5.Le3

Na šahovnici se je pojavila baterija, ki jo tvorijo figure Le3_Sd4_Lc5. Beli grozi osvojiti figuro z naslednjo kombinacijo: izstreli raketo: 5.Sxc6, ki uniči črnega skakača in udari mjegovo damo na d8. Potem ko bi črni raketo uničil (5…bxc6 ali 5…dxc6) bi beli lovec vzel črnega (6.Lxc5). Vendar črni lahko grozečo izgubo figure prepreči s tem, da ogroženega lovca zavaruje z naravno razvojno potezo:
5… d6?

ki je v resnici groba napaka.

	D13:
	
	D14: Po 6.Sxc6! bxc6 7.Lxc5 bxc5 8.Dxd8+ Kxd8 nastane naslednja pozicija:
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	Pozicija po 5…d6?
	
	


Razvojna preglednica 3 – nadaljevanje 5.Le3 po slabi potezi 5…d6?: 

	
	Beli:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO
	Črni:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO

	5.
	Le3
	+
	0
	0
	0,11
	0
	0,00
	d6?
	+
	0
	0
	1,29
	0
	-1,18

	6.
	Sxc6!
	-
	-1
	-1
	1,29
	3
	0,00
	bxc6
	+
	0
	-1
	1,18
	0
	0,11

	7.
	Lxc5
	-
	-1
	-2
	1,18
	3
	0,00
	dxc5
	-
	-1
	-1
	1,14
	0
	0,04

	8.
	Dxd8
	+-xDd8
	-1
	-2
	1,14
	9
	0,00
	Kxd8
	-
	-1
	-1
	1,14
	0
	0,00


V poziciji na gornjem desnem diagramu je materialno stanje izenačeno. Črni ima razvojno prednost enega tempa
, njegove figure imajo dva udara več od figur belih
. Poleg tega nadzorujejo njegovi kmeti dve središčni polji: d5 in d4, beli kmetje pa samo eno: d5. Baterija, ki jo je beli sprožil mu torej ni prinesla niti materialne niti časovne niti prostorske prednosti. Prinesla pa mu je pozicijsko prednost, ki se kaže v oslabljeni strukturi črnih kmetov v primerjavi z belimi. Položaj večine figur je skoraj simetričen. Odtod sklepamo, da vzrok prednosti belega ali črnega najbrž ni v položaju teh figur. Vzroke iščemo v  položajih tistih figur, ki jih imata beli in črni razmeščene različno.  To so kmetje črnega a7, c7, c6 in c5, v primerjavi s kmeti belega a2, b2, c2 in e4. Najprej opazimo, da so kar trije izmed štirih črnih kmetov na isti navpičnici, kmetje belega pa so vsak na svoji. Pravimo, da ima črni osamljene trojne kmete ali osamljene trojčke na navpičnici c. Osamljene zato, ker na sosednjih navpičnicah (navpičnicah b in d) ni nobenega njihovega kmeta. Štirje kmeti belega imajo 7 udarov, enako tudi štirje kmeti črnega. Vendar kmetje črnega premorejo dva udara na središčna polja (kmet c6 udarja na polje d5, kmet c5 pa na polje d4), beli pa samo enega (kmet e4 udarja na polje d5). Razporeditev črnih kmetov je takšna, da  svoji dami in trdnjavama omogoča dostop do treh odprtih navpičnic (b, d in e), medtem ko kmetje belega odpirajo svojim figuram samo eno navpičnico: d. 
Prednost takšne kmetske strukture kot jo ima črni, je torej: 
· v tem, da razmeroma dobro nadzoruje središčna polja,
· v tem, da nudi svojima trdnjavama in dami več odprtih navpičnic. 
Te prednosti je mogoče izkoristiti kadar je na šahovnici dosti figur – tistih, ki jih je mogoče postaviti na odprte navpičnice in na središčna polja, ki jih igralec nadzoruje s kmeti – v oporišča, na primer kot predhodnice
. V tem primeru takšna struktura lahko omogoči večjo dejansko aktivnost figur (prispevek »d« k členu N v enačbi aktivnosti) in večjo usklajenost v sodelovanju figur (prispevek »s«). 

	D15: učni primer osamljenih trojčkov
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	V umetno sestavljeni poziciji na levem diagramu imata obe strani enako število figur, vendar ima beli materialno prednost kvalitete. Beli ima tudi razvojno prednost enega tempa, ker ima razvitih sedem figur
, črni pa samo šest
. Kmeta c6 in c5 – čeprav trenutno nerazvita,
 sta opori, ki sta omogočili namestitev črnih lovcev v oporiščih d5 in d4, kjer sta – vsaj začasno, v varnem, stabilnem položaju. Vsak izmed trojčkov ima pomembno vlogo – tudi kmet c7, ki preprečuje vdor belega skakača na polje d6. Trojčki močno povečujejo prispevka »n« in »v« v enačbi za dejansko aktivnost figur: d = g + n + v. 


	
	
	


Poskusimo se vživeti v vlogo belega, ki v gornji poziciji išče najboljšo potezo zase po postopku, ki ga priporočajo njegovi metodisti:
(a) Ocena pozicije in načrt nadaljnje igre: kljub temu, da so tudi figure belega v aktivnih položajih pa je očitno, da črne figure bolje sodelujejo med seboj (prispevek »s« k nematerialni prednosti belega, v enačbi: N = d + p + s). Po načrtovani potezi črnega f5-f4 se grozi sprostiti tudi potencialna aktivnost črne trdnjave (prispevek »p«). Glavno obeležje pozicije je napad črnih figur na belega kralja, ki ga omogoča močan položaj črnih lovcev v oporiščih d4 in d5 in usklajeno delovanje črnih figur proti žarišču – potencialnemu matnemu polju g2, na katerega je usmerjen napad črnih figur. Polje g2 je šibko in ga beli neposredno ne more braniti, ker se nanj lahko usmeri preveč črnih figur: črni belopoljni lovec že bije nanj, pomagala mu bosta tudi dama in skakač, medtem, ko beli svojega belopoljnega lovca, ki bi to polje lahko varoval, nima več. Črni grozi 1…f4 ali 1…Sf4 ali celo 1…Lxg2, v vseh primerih z zmagovitim napadom. Na potezi je beli, ki potem, ko je ugotovil kaj vse mu nasprotnik grozi, poskuša oceniti pozicijo in najti načrt nadaljnje igre. Če črni ne bi imel tako silovitega napada in neposrednih groženj njegovemu kralju, bi bil načrt belega pripraviti potezo c3 in odgnati črno predhodnico iz njenega oporišča na polju d4. Vendar ocena pozicije zaradi premočnega nasprotnikovega napada ni ugodna za belega, poleg tega pa zdaj ni dosti časa za dolgoročne načrte: predvsem je potrebno ubraniti nasprotnikove neposredne grožnje in pri tem vseeno ne pozabiti na glavni strateški načrt. 
(b) Kakšne so torej kandidatske poteze? 
a. Neposredna obramba polja g2: 1.Se3, 1.Df1, 1.f3 (žal nemogoča poteza, ker kmeta veže nasprotnikov lovec na d4); odgnati črno damo z njenega napadalnega položaja: 1.h4, 1.f4 (spet nemogoča poteza); 
b. uničenje nasprotnikovega lovca ali njegov pregon iz oporišča oziroma poševnice d4-f2: 1.Txd4, 1.c3. 
(c) Izračun: Belega ne reši 1.Se3 – poskus, da bi varoval polje g2 ali uničil nasprotnikovega belopoljca, ker bi po 2…f4 3.Sxd5 fxg3 črni v naslednjih potezah pridobil odločilno materialno prednost. Beli bi želel odgnati črno damo iz njenega napadalnega položaja, vendar udar na črno damo z 1.f4 ali 1.h4 preprečuje črni lovec, ki veže belega kmeta f. Neposredne obrambe pred grožnjami, vsaj na prvi pogled, ni videti.  V skladu s pobudnim načelom mora beli najprej preveriti možnosti nasprotnega napada oziroma možnosti posredne obrambe. Uničenje strašnega lovca d4 z žrtvijo kvalitete 1.Txd4 ne pomaga, ker se v oporišče d4 nemudoma preseli nasprotnikov skakač: 1…Sxd4 – s tempom, ker grozi vzeti belo damo. Beli sicer lahko umakne damo tako, da varuje žariščno polje g2: 2.Df1, vendar mu to ne pomaga, ker po 2…f4 3.h4 Dg4 izgubi material. Ostane še poteza 1.c3!, ki se prav tako spoprime z glavnim obeležjem pozicije – predhodnico d4, glavno oporo črnemu napadu. Po 1…Lxc3 se je beli kmet f za hip osvobodil strašne vezave, zato 2.f4! Sxf4 3.Lxf4 Dxf4 4.Tf1 in beli se je za ceno dveh kmetov ubranil neposrednih groženj. Po 4…Dg5 2.Sd2! bo skakača prepeljal na polje f3 in nasprotniku preprečil, da bi znova zasedel oporišče d4. Črni ima še vedno jasno prednost, vendar njegova pozicija ni dobljena. Beli je doslej vzorno vodil obrambo in dosegel največ kar je iz slabe začetne pozicije bilo mogoče. 
Našteli smo vse glavne prednosti, ki jih lahko nudijo dvojčki ali trojčki v primerjavi z nedotaknjeno kmetsko strukturo. Pozicije kot je bila pravkar obravnavana, v katerih pridejo do izraza prednosti osamljenih trojčkov, so redke. Dosti pogostejše so pozicije, v katerih se pokažejo slabosti osamljenih dvojnih ali trojnih kmetov. Izkoriščanje slabosti kmetske strukture osamljenih dvojnih ali trojnih kmetov so mnogokrat glavno vodilo strateškega načrtovanja ali glavno obeležje pozicije, ki vsebuje takšno kmetsko strukturo. Katere slabosti so to?
Oglejmo si jih na primeru kmetskih struktur, s katerima smo se srečali:

	D16:
	
	D17:
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1. Črni kmetje a7, c7, c6 in c5 (diagram D17) so vsi osamljeni in se ne morejo pomakniti tako, da bi se med seboj varovali. To je lastnost – slabost vseh osamljenih kmetov. Če bi črni kmetje stali še na začetnih poljih a7, b7, c7 in d7 (diagram D16), bi se vsak med njimi lahko pomaknil tako, da bi ga varoval vsaj en sosed.  Ker se ti kmetje lahko varujejo, je njihovo sodelovanje dosti bolj usklajeno kot sodelovanje osamljenih kmetov. Osamljeni kmetje zmanjšujejo prispevek »s« v enačbi aktivnosti. Ker se ne morejo varovati, so tudi bolj izpostavljeni napadom nasprotnikovih figur, zato je njihov položaj manj varen, stabilen. Odtod lahko sklepamo, da zmanjšujejo tudi prispevek »v« k dejanski aktivnosti figur: 
2. Dvojni ali trojni osamljeni kmeti ne le, da slabo sodelujejo, ampak se pogosto celo ovirajo – drug drugemu preprečujejo gibanje: trojčki c7, c6 in c5 imajo eno samo potezo (kmet c5 se lahko pomakne na polje c4); če bi kmetje stali še na začetnih poljih b7, c7  in d7, bi imeli skupno šest potez: vsak med njimi bi se lahko pomaknil za eno ali za dve polji. Osamljeni dvojčki ali trojčki zmanjšujejo poleg prispevka »v« tudi prispevek »g« k dejanski aktivnosti figur:  d = g + n + v.
3. Osamljenega kmeta, osamljena dvojčka ali osamljene trojčke lahko nasprotnik povsem zaustavi, s tem, da pred nje, oziroma pred čelnega kmeta postavi svojo figuro. Ker osamljeni kmet nima soseda, te figure ne more pregnati. Polje pred osamljenim kmetom ali pred zaostalim kmetom, ki ga nadzoruje nasprotnikova figura, imenujemo šibko polje
.
V poziciji, ki smo jo videli na diagramu D13, stran 7, je napaka 5…d6? omogočila, da je beli ustvaril črnemu trojne osamljene kmete. Zamenjana sta že dva para figur in dami, zato pridejo slabosti osamljenih trojčkov do polnega izraza, njihove prednosti pa so izničene. Beli lahko pristopi k sistematičnemu izkoriščanju slabosti črnih osamljenih kmetov: postopno oži obroč okoli črnih osamljenih kmetov, vendar se mu pri tem nikamor ne mudi, lahko mirno utrjuje svoj položaj, ker črni zaradi šibkosti svojih kmetov nima nobene nasprotne igre. V takšnih položajih je pomen razvojne prednosti zelo majhen ali celo povsem izničen. 
	
	
	D18:

	Namesto 5…d6 je imel črni na razpolago odlično razvojno potezo

5…Df6!
s katero potroji udar na belega skakača d4 in se hkrati odmakne izpod njegovega udara, kateremu bi bila dama izpostavljena po nameravani potezi 6.Sxc6. Baterija Le3_Sd4_Lc5 je s tem izgubila končno tarčo: na 6.Sxc6? bi črni seveda odgovoril 6…Lxe3. Po izsiljenem 7.fxe3 bi beli ostal z osamljenima, šibkima dvojčkoma na navpičnici e. Po najboljšem poteznem paru:

7.c3  Sge7 

ima črni zelo dobro pozicijo.
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Razvojna preglednica 4 –  nadaljevanje 5.Le3 po najboljšem odgovoru 5…Df6! 

	
	Beli:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO
	Črni:
	rs
	rt
	RT
	O
	M
	PO

	5.
	Le3
	+
	0
	0
	0,02
	0
	0,09
	Df6!
	+
	0
	0
	0,11
	0
	-0,09

	6.
	c3
	+
	0
	0
	0,06
	0
	0,05
	Sge7
	+
	0
	0
	0,01
	0
	0,05


Primerjalna preglednica funkcionalnosti kmetskih struktur 
(A) pozicija z nedotaknjeno kmetsko strukturo – glej diagram D16;
(B) pozicija z dvojnimi kmeti, nastalimi po vzetju v smeri stran od središča: dxc6 –D11;
(C) pozicija z dvojnimi kmeti, nastalimi po vzetju v smeri proti središču: bxc6 – D10;
(D) pozicija s trojnimi osamljenimi kmeti, nastalimi po vzetjih bxc in dxc – D17:

	KMETSKA STRUKTURA→
FUNKCIONALNOST

↓

	A

osnovna struktura: a7,b7,c7,d7
	B

struktura po dxc6: a7,b7,c7,c6
	C

struktura po bxc6: a7,c7,c6,d7
	D

struktura po dxc in bxc: a7,c7,c6,c5

	1. Število možnih varovanj

	6

	5

	3

	0

	2. Število udarov

	7
	6

	6
	7

	3. Gibljivost

	8

	5

	5
	3

	4. Število delovanj na središčna polja
	0
	1
	1
	2

	5. Število delovanj na pol-središčna polja
	4
	2
	3

	1

	6. Število odprtih navpičnic

	0
	1
	1
	2

	7. Število navpičnic na katerih stojijo ali po katerih udarjajo kmetje
	5
	4
	5
	4


ZAKLJUČEK

A. Opažanja o funkcionalnostih kmetskih struktur
1. Čim večje je število možnih varovanj v kmetski strukturi, bolj varen je položaj kmetov v njej (člen »v« v  enačbi: d = g + n + v).
2. Čim večje število udarov ima kmetska struktura, večji je – ob ostalih enakih pogojih – njen prispevek k dejanski aktivnosti figur (člen »d« v enačbi N = d + p + s)
3. Čim večja je gibljivost kmetske strukture, večji je – ob ostalih enakih pogojih – njen prispevek k dejanski aktivnosti figur (prispevek »g«)
Čim večje je število delovanj kmetske strukture

4. na središčna oziroma 
5. na polsrediščna polja, 
večji je – ob ostalih enakih pogojih –  njen prispevek k dejanski aktivnosti figur (prispevek »n«)
6. Število navpičnic na katerih stojijo ali po katerih udarjajo kmetje, je pomembno za nadzorovanje napredovanja nasprotnikovih kmetov  (nastanek majoritete).
7. Število odprtih navpičnic je pomembno, kadar nanje lahko namestimo trdnjavi oziroma damo.
B. Ali bodo prednosti in pomanjkljivosti različnih kmetskih struktur prišle v konkretni poziciji do izraza, je odvisno: 
1. od položaja drugih figur in
2. od značilnosti celotne pozicije. 
� Namesto 5.Sf5 je boljši umik 5.Sb3, ki sicer prav tako izgublja razvojni tempo, vendar postavlja skakača v varnejši položaj, hkrati pa udari na lovca c5, ki se bo moral zato umakniti in s tem belemu vrniti izgubljeni razvojni tempo.


� Namesto 7.Sf5 bi bilo boljše 7.Sh5, vendar bi tudi tedaj črni po 7…Dh4 8.Sg3 Sf6! 9.Le2 (9.exd5 Sg4!) dxe4 obdržal pobudo in nekaj prednosti.


� Legenda k preglednici na naslednji strani: 


rs = razvojna struktura poteze, to je zapis vseh razvojnih tempov, ki jih vsebuje poteza, v zaporedju njihovih oznak. Znak »+« pomeni ohranitev oziroma pridobitev razvojnega tempa (prispevek 1 k razvojnim tempom poteze, razen kadar je znak »+« na prvem mestu: tedaj je prispevek 0), znak »-« pa izgubo razvojnega tempa (prispevek -1 k razvojnim tempom).


rt = vsota vseh razvojnih tempov, ki jih vsebuje poteza;


RT = prednost belega v razvojnih tempih;


O = ocena pozicije = razlika v aktivnosti med belo in črno pozicijo iz enačbe aktivnosti


M = materialna prednost belega;


N = O – M = nematerialna prednost belega, ki jo lahko izračunamo iz enačbe aktivnosti;


PO = Opred potezo - Opo potezi = padec ocene po odigrani potezi. PO je merilo za kakovost odigrane poteze: najboljša poteza ne povzroči nobenega padca ocene; čim večja je absolutna vrednost padca ocene, tem slabša je bila poteza.





� V tem poglavju upoštevamo ocene računalniškega analizatorja Fritz 9, po 30 sekundah razmišljanja na standardnem namiznem računalniku, pri hitrosti preračunavanja približno 900 tisoč vozlišč na sekundo (900 kN/s). V nekaterih pozicijah, ki so za računalnik težje, smo čas razmišljanja podaljšali. Upoštevati je potrebno, da se računalnik pri oceni lahko zmoti za nekaj desetink enote, torej nekaj desetink povprečne materialne vrednosti enega kmeta.


� Poteza 6.f4 sicer deluje na središčno polje (na polje e5), vendar se po njej belim figuram zmanjša število udarov (kralj sicer pridobi udar na polje f2, vendar črnopoljni lovec nima več udarov na polja f4, g5 in h6).


� Recimo, da smo radovedni in želimo za spodnjo pozicijo, nastalo po 6.f4 dxc6, izračunati razliko v številu udarov med belim in črnim. Izidi izračuna so prikazani v preglednici:


�
kralj�
dama�
trdnjavi�
lovca�
skakač�
kmetje�
vsota�
�
Beli:�
3�
11�
1�
7�
3�
12�
37�
�
Črni:�
4�
14�
1�
15�
2�
10�
46�
�



��
�
 Do razlike v številu udarov lahko pridemo tudi na lažji način. Na primer: takoj vidimo, da sta si obe strani enaki v številu kmetov in tudi v številu robnih kmetov. Beli kmetje imajo vse možne udare, črni pa namesto dveh udarov dve varovanji. Torej imajo črni kmetje dva udara manj od belih. Takoj tudi vidimo, da imata trdnjavi belega in črnega enako število udarov, beli skakač en udar več od črnega, črni kralj en udar več od belega. Takoj vidimo, da imata belopoljna lovca enako število udarov. Nekaj več dela imamo le s tem, da izračunamo razliki v številu udarov med obema damama in med obema črnopoljnima lovcema.


�
�






� Majoriteta je premoč v številu kmetov na enem krilu, običajno ob enakem skupnem številu kmetov.


� Beli ima razvito samo eno figuro (kmeta e4), črni pa dve (kmeta c6 in kmeta c5). Torej ima črni razvojno prednost enega tempa.


� Črni lovec c8 ima dva udara več kot beli lovec f1. Vse ostale figure črnega imajo isto število udarov kot enakovrstne figure belega.


� V Slovarju slovenskega knjižnega jezika piše, da je predhodnica vojaška enota, ki ščiti, varuje čelo večje vojaške enote na pohodu. Takšen je tudi pomen predhodnice v šahovski igri, le da imamo tu opravka s šahovskimi enotami – figurami...


� Enačba aktivnosti: O = M + N;  N = d + p + s, pri čemer:


d = prednost belega v dejanski aktivnosti figur;


p = prednost belega v potencialni aktivnosti figur;


s = prednost belega v boljšem medsebojnem sodelovanju figur.


Sestavine d, p in s so med seboj povezane in se ne da izračunati vsake zase.





� Razvite figure belega: Kg1, De2, Td1, Te1, Lg3, Sc4, e5 (7)


� Razvite figure črnega: Kh8, Dg5, Ld4, Ld5, Se6, f5 (6)


� Če bi črni kmet stal še na svojem začetnem polju b7, bi imele črne figure več udarov kot jih imajo zdaj (dva več). Podobno lahko ugotovimo tudi za kmeta c6: če bi stal še na svojem začetnem polju d7, bi imele njegove figure več udarov kot jih imajo zdaj (en udar več).


� g = prednost belega v večji gibljivosti figur


    n = prednost belega v boljšem nadzoru pomembnih polj


    v = prednost belega v bolj varnem, stabilnem položaju njegovih figur.


Količino »g« znamo izračunati, sestavin »n« in »v« pa ne.


� Nasprotje šibkemu je močno polje, polje, ki ga nadzorujemo, nasprotnik pa te možnosti nima. Naša močna polja so šibka nasprotnikova in obratno.


� Kmeta a lahko varuje samo sosed b, kmeta b soseda a in c, kmeta c soseda b in d in kmeta d, sosed c. Skupno število varovanj: 6 (1+2+2+1)


� Preštejmo: kmeta a lahko varuje samo kmet b (1 varovanje), kmeta b lahko varujeta kmeta a in c (dve varovanji), prednjega izmed dvojčkov c lahko varuje samo kmet b (eno varovanje), tudi drugega izmed obeh dvojčkov c lahko varuje samo kmet b (eno varovanje). Vseh možnih varovanj je torej 5 (1+2+1+1).


� Preštejmo: kmet a je osamljen in brez varovanja, prednjega izmed dvojčkov c lahko varuje samo kmet d (eno varovanje), tudi drugega izmed obeh dvojčkov c lahko varuje samo kmet d (eno varovanje), kmeta d lahko varuje samo kmet c (eno varovanje) Vseh možnih varovanj je torej 3 (0+1+1+1).


� Preštejmo: kmet a7 udarja samo na polje b (1 udar), kmet b7 udarja samo na polje a6 (1 udar), na kmeta c6 pa ne udarja, ampak ga varuje; kmet c7 udarja na polji b6 in d6 (2 udara), kmet c6 pa na polji b5 in d5 (2 udara). Skupno število udarov: 6 (1+1+2+2) 


� Preštejmo: vsak izmed štirih kmetov se lahko premakne za eno ali za dve polji naprej. Skupno število možnih gibanj: 8 (2+2+2+2)


� Preštejmo: kmeta a in b se lahko vsak premakneta za eno ali za dve polji naprej. Kmet c7 se ne more premakniti, ker ga zaustavlja kmet c6, kmet c6 se lahko premakne samo za eno polje naprej. Skupno število gibanj: 5 (2+2+0+1)


� Preštejmo: kmeta a7 in c6 ne delujeta na nobeno polsrediščno polje, kmet c7 deluje na polsrediščno polje d6, kmet d7 pa na polsrediščni polji e6 (na tega udarja) in c6 (varuje kmeta na njem). Skupno število delovanj na polsrediščna polja: 3 (0+1+0+2) 
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