[bookmark: _GoBack]OPERATIVNI NAČRT za delo šolskega projektnega tima v projektu ATS STEM v šolskem letu 2020/21
I. OSNOVNI PODATKI
	OSNOVNA ŠOLA
	OSNOVNA ŠOLA SOLKAN

	RAVNATELJ/-ICA
	Marijan Kogoj

	Člani projektnega tima
	
Dolores Cingerle Lozar, mag. Magda Čevdek, Sanja Leben Jazbec, Mojca Milone, Luka Pavlin

	Dve prečni veščini/STEM kompetenci ...
	8.  razred:  8.a
	Prečna veščina/STEM kompetenca 1:
REŠEVANJE PROBLEMOV
	Prečna veščina/STEM kompetenca 2:
KRITIČNO MIŠLJENJE

	
	8. razred:  8.a
	Prečna veščina/STEM kompetenca 1:
REŠEVANJE PROBLEMOV
	Prečna veščina/STEM kompetenca 2:
KRITIČNO MIŠLJENJE





II. IZVEDBENI NAČRT ZA ŠOLSKO LETO 2020/21
	Naslov učne enote/sklopa
(izhajajoč iz ciljev trajnostnega razvoja)
	Razred oz. oddelek
	ČAS IZVEDBE - kronološk
(okviren čas in planirano število ur)
	DVE PREČNI VEŠČINI*, ki se razvijata, spremljata, vrednotita
	NAČELA NAČRTOVANJA**
	KAZALNIKI (predvidena dokazila, ki bodo nastala z IKT) ***

	1. izvedba:

EPIDEMIJE MED NAMI: REŠEVANJE PROBLEMOV
	8. a,
skup.
8 1, 8 2
	Okviren čas:
nov.–dec. 2020
Število ur: 10
	• INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
• KOMUNIKACIJA
• SODELOVANJE
• REŠEVANJE PROBLEMOV
• SAMOURAVNAVANJE
• KRITIČNO MIŠLJENJE
• METAKOGNITIVNE VEŠČINE
• PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE
	• REŠEVANJE PROBLEMOV
• PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
• INŽENIRSKI PRISTOP
• SMISELNA RABA TEHNOLOGIJE
• REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
• USTREZNE UČNE METODE
	Nabor predlogov problemov, ki jih dajejo učenci – predvidoma v Padletu/Nearpodu/Google dokumentih.
Oblikovani nameni učenja in kriteriji uspešnosti za izbrani veščini, predvidoma v Moodlu/Padletu/Nearpodu.
Oblikovani nameni učenja in kriteriji uspešnosti za vsebino, predvidoma v Moodlu/Padletu/Nearpodu.  
Rešeni vprašalniki o preverjanju veščine v Moodlu.
Diskusija o predlogih problemov in izbor problema  –  na forumu v Moodlu/video konferenca (VK) in Mentimeter.
Nabor idej za rešitev problema  –  v  Padletu/Nearpodu/Moodlu.
Diskusija o idejah - na forumu v Moodlu/VK.
Pojmovne mreže o rešitvah Covid problemih, predvidoma v Padletu/Nearpodu/Mindmeister.
Vrednotenje rešitev v Mentimetru.
Različni izdelki po izboru učencev, npr. video, oglas, didaktična igra v Moodlu ali drugo.
Pri vsakem koraku: samovrednotenje in vrstniško vrednotenje veščin v Moodlu ali drugo.

Opomba: Poudarek na preprečevanju, iskanju rešitev → na dobrem, e. g. dvigovanje kulture higiene in NE preštevanje žrtev itd. (zbujanje slabih občutij).

	2. izvedba:

KAKO SE POČUTIM V ŠOLI? RAZISKUJEMO IN PREDLAGAMO REŠITVE.
	8. a,
skup.
8 1, 8 2
	Okviren čas: 
feb.–apr. 2021
Število ur: 10
	• INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
• KOMUNIKACIJA
• SODELOVANJE
• REŠEVANJE PROBLEMOV
• SAMOURAVNAVANJE
• KRITIČNO MIŠLJENJE
• METAKOGNITIVNE VEŠČINE
• PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE
	• REŠEVANJE PROBLEMOV
• PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
• INŽENIRSKI PRISTOP
• SMISELNA RABA TEHNOLOGIJE
• REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
• USTREZNE UČNE METODE
	Nabor predlogov glede problemov, ki jih zaznavajo učenci – predvidoma v Padletu/Nearpodu/Googlovih dokumentih. 
Oblikovani nameni učenja in kriteriji uspešnosti za izbrani veščini, predvidoma v Moodlu/Padletu/Nearpodu.
Oblikovani nameni učenja in kriteriji uspešnosti za vsebino, predvidoma v Moodlu/Padletu/Nearpodu.
Diskusija o predlogih in izbor problema  –  na forumu v Moodlu ali video konferenca (VK) in Mentimeter.
Nabor idej za rešitev problema  –  v  Padletu/Nearpodu/Moodlu.
Diskusija o idejah - na forumu v Moodlu/VK.
Vrednotenje rešitev v Mentimetru. 
Različni izdelki po izboru učencev, npr. (interaktivni) oglas za … , družabna igra, maketa/model/načrt razreda, v katerem se dobro počutimo, predvidoma v Moodlu s H5P (npr. interaktivna slika virtualne učilnice) ali v primernem 3D-programu.
Pri vsakem koraku: samovrednotenje in vrstniško vrednotenje veščin v Moodlu ali drugo.


*Opomba: Obe učni enoti v istem razredu/oddelku razvijata isti prečni veščini/kompetenci.
**Opomba: Pri načrtovanju sledimo načelom načrtovanja učnih enot STEM. Ni potrebno, da  so vsa načela vključena v eno učno enoto. Pomembno je, da ste pozorni, da v okviru vseh učnih enot, ki jih boste izvajali v enem oddelku, uporabite vsako načelo vsaj enkrat.
***Zapišite čim bolj konkretno: individualni predlogi rešitev problema v Padletu, rešeni vprašalniki o preverjanju veščine v Formsu, samoevalavcija dela v skupini s Kahootom …

