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OPERATIVNI NAČRT za delo šolskega projektnega tima v projektu ATS STEM v šolskem letu 2020/21
I. OSNOVNI PODATKI
	
OSNOVNA ŠOLA

	
Frana Albrehta Kamnik

	RAVNATELJ/-ICA
	Rafko Lah

	Člani projektnega tima 
	Metka Bizjak, Tjaša Gašpar, Monika Jelenc, Tadeja Kilar, Tilen Miklavčič, Ema Vidic Judež, Sara Zalesnik

	Dve prečni veščini/STEM kompetenci, ki jih boste sistematično razvijali, spremljali in vrednotili v šolskem letu 2020/21
	6. razred: 
	Prečna veščina/STEM kompetenca 1:
REŠEVANJE PROBLEMOV
	Prečna veščina/STEM kompetenca 2:
SODELOVANJE

	
	8. razred: 
	Prečna veščina/STEM kompetenca 1:
REŠEVANJE PROBLEMOV
	Prečna veščina/STEM kompetenca 2:
SODELOVANJE


 






II. IZVEDBENI NAČRT ZA ŠOLSKO LETO 2020/21
	Naslov učne enote/sklopa
(izhajajoč iz ciljev trajnostnega razvoja)
	Razred oz. oddelek

	ČAS IZVEDBE - kronološko
(okviren čas in planirano število ur)
	DVE PREČNI VEŠČINI*, ki se razvijata, spremljata, vrednotita
	NAČELA NAČRTOVANJA**
	KAZALNIKI (predvidena dokazila, ki bodo nastala z IKT) ***

	KAKO IZKORIŠČATI GOZD IN OBENEM SKRBETI ZANJ 

Cilj trajnostnega razvoja:
ŽIVLJENJE NA KOPNEM
	6.A
	Okviren čas: november 2020
Število ur: 
2 uri RU (sodelovanje)
5 ur ND

	· INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
· KOMUNIKACIJA
· SODELOVANJE
· REŠEVANJE PROBLEMOV
· SAMOURAVNAVANJE
· KRITIČNO MIŠLJENJE
· METAKOGNITIVNE VEŠČINE
· PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE
	· REŠEVANJE PROBLEMOV
· PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
· INŽENIRSKI PRISTOP
· SMISLENA RABA TEHNOLOGIJE
· REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
· USTREZNE UČNE METODE
	SODELOVANJE
Oblikovanje kriterijev za sodelovanje v skupini s pomočjo aplikacije Tricider. Zapis kriterijev dobrega sodelovanja v učilnici.
Evalvacija sodelovanja z vprašalnikom FORMS
REŠEVANJE PROBLEMOV

1.PROBLEM: Katera košara (sliki ali košari) bo najboljša za nabiranje gob?
Učenci svojo odločitev in razloge, zakaj so se tako odločili, zapišejo v Padletu.

2.ISKANJE REŠITVE:
Učenci s pomočjo aplikacije OneNote v skupinah oblikujejo in načrtujejo kriterije za primerno košaro.

3. PREIZKUŠANJE REŠITVE:
V aplikaciji Whiteboard učenci po oblikovanih kriterijih načrtujejo in skicirajo košaro.

4.Fotogaleraija načrtov košaric. 
Medvrstniška ocena načrtov v skladu s kriteriji v Padletu.

5. Učenci popravijo svoje načrte in izdelajo košaro.
Izdelki so  zbrani v aplikaciji Sway.

	
PREPEREČEVANJE ŠIRJENJA COVID – 19 

Cilj trajnostnega razvoja: ZDRAVJE IN DOBRO POČUTJE




	6.A
	Okviren čas: februar
Število ur: 6 ur
	· INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
· KOMUNIKACIJA
· SODELOVANJE
· REŠEVANJE PROBLEMOV
· SAMOURAVNAVANJE
· KRITIČNO MIŠLJENJE
· METAKOGNITIVNE VEŠČINE
· PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE
	· REŠEVANJE PROBLEMOV
· PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
· INŽENIRSKI PRISTOP
· SMISLENA RABA TEHNOLOGIJE
· REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
· USTREZNE UČNE METODE
	SODELOVANJE:
Delo v skupni. Ob koncu učenci evalvirajo svoje delo v skupini v skladu s kriteriji.
REŠEVANJE PROBLEMOV
Izbor problema
Dejavnost empatija do bolnih (zgodbe). Svoje mnenje učenci izrazijo v skupnem dokumentu.
Kje pričakujemo, da bo širjenje virusa najhitrejše in zakaj? Zapišejo v aplikaciji mentimeter.
2. Iskanje rešitev
Poiščimo rešitve, ki bodo uspešne pri upočasnitvi širjenja bolezni. Zapišemo jih v aplikaciji Tricider in učenci glasujejo katere so najpomembnejše.
Za predlagano rešitev (maske) naredijo načrt izdelave in oblikujejo kriterije kdaj bo izdelek uspešen v aplikaciji Whiteboard.
3. Preizkušanje rešitve
Učenci po načrtu in oblikovanem kriteriju 
Izdelajo raziskavo, ki bo prikazala uspešnost rešitve danega problema Whiteboard (maska).
4., 5. Vrednotenje rešitvev in razpravljanje o rešitvah. Fotografije izdelkov (Sway) in pogovor o ustreznosti rešitve.



	Sprememba teme:
TRAJNOSTNA UPORABA VREČK
Cilj trajnostnega razvoja:
ODGOVORNA PROIZVODNJA IN PORABA

	6.a
	Okviren čas: februar/marec
	· INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
· KOMUNIKACIJA
· SODELOVANJE
· REŠEVANJE PROBLEMOV
· SAMOURAVNAVANJE
· KRITIČNO MIŠLJENJE
· METAKOGNITIVNE VEŠČINE
· PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE

	· REŠEVANJE PROBLEMOV
· PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
· INŽENIRSKI PRISTOP
· SMISLENA RABA TEHNOLOGIJE
· REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
· USTREZNE UČNE METODE

	SODELOVANJE:
Delo v skupni. Ob koncu učenci evalvirajo svoje delo v skupini v skladu s kriteriji.
REŠEVANJE PROBLEMOV
1.Izbor problema
Velika poraba plastičnih vrečka za enkratno uporabo pri nakupu sadja in zelenjave.
Koliko vrečk porabimo? (dodeljena naloga v Teamsih – sprotno beleženje porabe vrečk v družini)
Vpliv vrečk na okolje ... (aktivnost) Uporaba podatkov učencev in ocena porabe na Svetu.
2. Iskanje rešitev
Poiščimo rešitve, ki bodo zmanjšale uporabo vrečk za enkratno uporabo. 
Predloge rešitev zberemo v aplikaciji Tricider in učenci glasujejo, katere se jim zdijo najprimernejše.
Učenci naredijo načrt za izdelavo vrečk:
Načrt za ozaveščanje o problemu.

3. Preizkušanje rešitve
Učenci po načrtu izdelajo vrečke iz recikliranih materialov za nakup sadja in zelenjave. 
Izdelava propagandnega materiala za ozaveščanje širše javnosti o problemu po oblikovanem kriteriju (kaj želimo sporočiti javnosti).
PREIZKUS:  Ali se jo uporaba vrečk za enkratno uporabo zares zmanjšala v družinah učencev?

4. Vrednotenje rešitve  
Fotografije izdelkov - vrečke, propagandni material (Sway) 

5. Razpravljanje o rešitvah.
Na kaj bi še lahko prenesli naše ugotovitve?


	ZEMLJA 2050

Cilj trajnostnega razvoja: PODNEBNI UKREPI

	8.B
	Okviren čas: 
december/januar
Število ur: 
1 ura RU + 5 ur ND
	· INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
· KOMUNIKACIJA
· SODELOVANJE
· REŠEVANJE PROBLEMOV
· SAMOURAVNAVANJE
· KRITIČNO MIŠLJENJE
· METAKOGNITIVNE VEŠČINE
· PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE
	· REŠEVANJE PROBLEMOV
· PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
· INŽENIRSKI PRISTOP
· SMISLENA RABA TEHNOLOGIJE
· REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
· USTREZNE UČNE METODE
	SODELOVANJE:
Z učenci določimo kriterije dobrega sodelovanja. Zapis v mentimetru.
Ob koncu zapišejo evalvacijo svojega sodelovanja v vprašalniku Forms.
REŠEVANJE PROBLEMOV:
1.Kakšna bo Zemlja 2050?V OneNote ima vsaka skupina naložene svoje članke glede na temo. V prostoru za sodelovanje zapiše:
Kaj bodo glavne težave v l 2050 s pomočjo podatkov iz člankov: Podatke zberejo in  obdelajo v Excelu.
2. Kriterij kdaj bodo rešitve uspešne zberejo v Mentimetru. 
Podajo predloge rešitev v skupnem dokumentu.
3.Predstavijo svoje rešitve sošolcem. Vrstniško vrednotenje v zvezku OneNote.
4. Dodajo izboljšave svojih načrtov v zvezek OneNote.
5.Učenci osveščajo druge o posledicah podnebnih sprememb z različnimi izdelki (reklame, spisi, pesmi, zgodbe, pismo). Pred tem oblikujemo kriterije za uspešen izdelek. Izdelke zberemo v Sway.


	VODA,  KI JO PIJEMO
Cilj trajnostnega razvoja: ČISTA VODA

	8.B
	Okviren čas: marec
Število ur: 6
	· INOVATIVNOST IN USTVARJALNOST
· KOMUNIKACIJA
· SODELOVANJE
· REŠEVANJE PROBLEMOV
· SAMOURAVNAVANJE
· KRITIČNO MIŠLJENJE
· METAKOGNITIVNE VEŠČINE
· PREDMETNE VEŠČINE/KOMPETENCE
	· REŠEVANJE PROBLEMOV
· PREDMETNA IN MEDPREDMETNA ZNANJA
· INŽENIRSKI PRISTOP
· SMISLENA RABA TEHNOLOGIJE
· REALNE, ŽIVLJENJSKE SITUACIJE
· USTREZNE UČNE METODE
	SODELOVANJE:
Z učenci določimo kriterije dobrega sodelovanja. Zapis v mentimetru.
Ob koncu zapišejo evalvacijo svojega sodelovanja v vprašalniku Forms.

REŠEVANJE PROBLEMOV:
1.PROBLEM
Članek: Zakaj jaz potrebujem vodo? 
Vprašalnik v Formsu.
2.ISKANJE REŠITEV
A) Koliko vode popijemo? 
Risanje grafov v Excelu.
B) Kakšno vodo pijemo?
Aktivnosti, ki jih usmerjajo v kvaliteto vode.
Iskanje rešitev kako ugotoviti kakšno vodo pijemo. Ideje zapišemo v Padletu.
3.PREIZKUŠANJE REŠITVE
Načrtujejo poskuse, kjer ugotavljajo kvaliteto vode ali kako količina zaužite vode vpliva na počutje.
Načrt naredijo v aplikaciji Whiteboard.
Medvrstniško vrednotenje idej.
5. Izvedba poskusov ali dnevnik pitja vode (količina vode, počutje).
Zbirko dokazov (fotografije poskuse, tabele, dnevnik) zberemo v skupni mapi.


	
	
	
	
	
	


*Opomba: Obe učni enoti v istem razredu/oddelku razvijata isti prečni veščini/kompetenci.
**Opomba: Pri načrtovanju sledimo načelom načrtovanja učnih enot STEM. Ni potrebno, da  so vsa načela vključena v eno učno enoto. Pomembno je, da ste pozorni, da v okviru vseh učnih enot, ki jih boste izvajali v enem oddelku, uporabite vsako načelo vsaj enkrat.
***Zapišite čim bolj konkretno: individualni predlogi rešitev problema v Padletu, rešeni vprašalniki o preverjanju veščine v Formsu, samoevalavcija dela v skupini s Kahootom …
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