Projektna naloga  - računalniško mišljenje  - Ime in priimek dijaka
1 Izbira teme

2 Načrtovanje
2.1 Opis problema
Skupni načrt: 

Individualni načrt: 

2.2 Kriteriji za oceno
Povezava do kriterijev z opisniki v spletni učilnici: http://194.249.2.150/moodleams/mod/page/view.php?id=17066 
2.3 Načini reševanja problema
· učim se s preizkušanjem (metoda surove sile); 
· znanje poiščemo nekje drugje 
· učimo se iz virov, ki so literatura (učbeniki, knjige) ali spletni viri (youtube, google, wikipedia, forumi ...) 
· učimo se iz dokumentacije: beremo navodila 
· učimo se po demonstraciji učitelja (ne sme biti prevladujoča metoda) 
· učimo se po zgledih iz okolja (uporaba pomoči v okolju, v katerem se nahajamo) 
· učimo se s pomočjo vrstnikov (v skupini)
2.4 Načrtovanje delovnih korakov in dekompozicija



3 Izvedba
Tukaj prilepi zaslonske slike tvojega celovitega izdelka: zgrajena vsebina v Minecraftu in celotni programi. Pohvali se! Če je potrebno, naj bo slik več in iz različnih zornih kotov.
3.1 Fotozgodba izdelka
Zaslonska slika 1
Kratka razlaga …
[bookmark: _GoBack]…
3.2 Primeri programov
Navodilo: program naj bo oblikovan tako: velikost pisave 8; poravnava levo. Vsak program mora vsebovati oštevilčen naslov: 3.2.1 Program 1, 3.2.2 Program 2 …


4 Vrednotenje
Kako sem dosegel kriterije.
	Kriterij
	Nivo doseganja cilja (lahko tudi prekopiraš iz kriterijev)
	Točke za lastni pregled opravljenega dela
	Dokazilo

	Določitev in opis problema
	
	
	Razvidno v tem dokumentu

	Zapis dokumentacije - vsebinska celovitost
	
	
	Razvidno v tem dokumentu

	Zapis dokumentacije - oblikovna ustreznost
	
	
	Razvidno v tem dokumentu

	Celovitost izdelka v Minecraftu
	
	
	Razvidno iz fotozgodbe v poglavju 3.1

	Vsebinska celovitost programa in dekompozicija
	
	
	Razvidno iz poglavij 2.4 in 3.2

	Uporaba koncepta podprograma oziroma funkcije
	
	
	

	Uporaba koncepta zanke (for in while)
	
	
	

	Uporaba koncepta vejitve (stavek IF)
	
	
	

	Uporaba koncepta spremenljivke
	
	
	

	Zapisovanje komentarjev v programu
	
	
	



