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                  Igra raziskovanja 
                                                   _ Faza IP: 

NASLOV PROJEKTA PROJEKTNA SKUPINA 

RAZISKOVALNO 

VPRAŠANJE 

 

CILJ (PRIČAKOVANI 

REZULTAT) 

 

RAVEN RAZVOJA 

NOVOSTI 

AKCIJSKI KROG - AR 



AR - empirični in eksperimentalni del  
Kakovostno 

merjenje razvoja 
novosti, reflektiraj  

spoznanja in 
izkušnje, oblikuj 

interes 

Navdihujoče 
razmišljanje za 

snovanje idej, ciljev, 
nato načrtuj ter  

pridobi teoretično 
znanje 

Omogoči prostor in 
čas za divergentno 

razmišljanje, izvajaj, 
spremljaj, zbiraj 

dokaze, izkusi nove 
teorije 

     3 krogi letno 

    imitacija     inovacija 

    invencija 


