Osnove HTML

Predpisano zaporedje
HTML jezik zahteva pri oblikovanju strani standardno-predpisano obliko oz. zaporedje. 
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Naslov dokumenta</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
               V s e b i n a
</BODY>
</HTML>

Temu osnovnemu skeletu običajno sledi še nekaj dodatnih ukazov, ki jih dodamo v glavo skeleta (med <HEAD> in </HEAD> za TITLE) in sicer:

<META HTTP-equiv="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=WINDOWS-1280">
Za nastavitev pisave na standard Microsoft Code Page 1280
1250 je za kodo Central Europe

<META HTTP-equiv="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=ISO-8859-2">
Za nastavitev pisave na standard ISO Latin 2 (Unix sistemi)

<META HTTP-equiv="Expires" CONTENT="Tue, 2 Dec 1999 14:25:27">
Za nastavitev datuma veljave dokumenta

<META NAME="Author" CONTENT="ime avtorja">
Za navajanje avtorja dokumenta

<META NAME="Description" CONTENT="Moja prva stran">
Za opis vsebine spletne strani

<META NAME="Keywords" CONTENT="Ukazi,HTML,nasveti">
Za navajanje ključnih besed spletne strani

Prelom besedila
Z oznakami HTML lahko dokument oblikujemo na ravni znaka in odstavka. Vse besedilo, ki ga zapišemo znotraj telesa dokumenta, se obravnava kot en sam odstavek. Če želimo, lahko z oznakami in posebnimi kombinacijami znakov vsilimo svojo obliko.


<PRE>......spoštuje razmike med besedami

<P>............za določanje novih odstavkov
         Primer:<P ALIGN="{left|center|right|justify>


Vsi navedeni ukazi, se prekličejo vlogo z uporabo poševne črte in imena ukaza. 
Na primer:<PRE>Vmes vpišemo besedilo, na katerega želimo, 
                                da ta ukaz deluje</PRE> 
Primer 1:

Napiši v body poljubno oblikovano besedilo in ga vstavi med zgoraj našteta znaka. 

Naslednji ukazi pa delujejo samo "enkratno" - pri teh ukazih preklic ni smiseln:

<BR>.....lom-nova vrstica med besedami
<HR>.....vnos vodoravne črte
              Primer:<HR ALIGN="left" WIDTH=točke|% 
                               SIZE=15 NOSHADE>
Znaki in odlomki:

Oznake jezika HTML omogočajo tudi oblikovanje posameznih znakov. Na začetku je bil nabor ukazov omejen na dodajanje poudarkov, temeljna velikost in oblika črk pa sta bili določeni na odjemalčevi strani.


<H1>-<H6>.Šest stopenj naslovov.Vsebuje tudi prehod v novo vrsto.
         Primer:<H3 ALIGN="center"> Besedilo na sredini</H3>
<B>..............Krepko besedilo
<I>...............Poševno besedilo
<U>..............Podčrtano besedilo
<STRIKE>...Prečrtano besedilo
<BIG>..........Večje besedilo
<SMALL>....Manjše besedilo
<TT>.............Nesorazmerno besedilo
<SUB>..........Besediloz indeksom spodaj
<SUP>..........Besediloz indeksom zgoraj
<S>...............enako kot STRIKE

Slogovne oznake:
<EM>.............Poudarjeno besedilo
<STRONG>...Močno poudarjeno besedilo
<DFN>...........Za definicije
<CODE>........Za kode
<SAMP>........Za zglede
<KBD>...........Za vnose
<VAR>...........Za spremenljivke
<CITE>...........Za citate

Slogovne oznake odlomkov:
<ADDRESS>............Za naslovnike ali avtorje
<BLOCKQUOTE>...Za daljše citate

HTML pozna tudi ukaze za prikaz besedila v želeni pisavi. Pri uporabi tega ukaza morate računati tudi na to, da nekateri računalniki nimajo na svojem sistemu naloženih vseh želenih pisav in je zato pri uporabi tega ukaza nevarnost nezdružljivosti toliko večja!

<FONT>..............Za nastavitev želene pisave


Primer:
<FONT SIZE=število|-+število COLOR="barva"|#koda> Besedilo, na katerega naj želeni slog pisave deluje.
</FONT>

SIZE={1..7} ali ={-4..+4} 
COLOR-Koda deluje po standardu RGB v šestnajstiškem sistemu
               


Barve:

	Slovensko ime 
	Ime barve 
	Koda barve 
	Slikovna ponazoritev 

	Črna 
	BLACK 
	#000000 
	

	Srebrna 
	SILVER 
	#C0C0C0 
	

	Siva 
	GRAY 
	#808080 
	

	Bela 
	WHITE 
	#FFFFFF 
	

	Rdeče rjava 
	MAROON 
	#800000 
	

	Rdeča 
	RED 
	#FF0000 
	

	Škrlatna 
	PURPLE 
	#800080 
	

	Vijolična 
	FUCHSIA 
	#FF00FF 
	

	Zelena 
	GREEN 
	#008000 
	

	Svetlo zelena 
	LIME 
	#00FF00 
	

	Olivna 
	OLIVE 
	#808000 
	

	Rumena 
	YELLOW 
	#FFFF00 
	

	Temno modra 
	NAVY 
	#000080 
	

	Modra 
	BLUE 
	#0000FF 
	

	Turkizna 
	TEAL 
	#008080 
	

	Sinje modra 
	AQUA 
	#00FFFF 
	



Koda barve je zapisana v šestnajstiškem sistemu po standardu RGB.

Definicije:

Definicije lahko navajamo s pomočjo HTML ukazov: <DL><DT><DD></DL>
<DL>.....Definicijski seznam
<DT>.....Pojem definicije
<DD>.....Pojasnilo definicije
</DL>....Konec navedbe definicije


Primer1:
 <DL> 

<DT>Ime definicije 

<DD> Praviloma daljša formulacija definicije</DL>



Seznami:
Seznami so v predstavitvenih straneh velikokrat uporabljeni. HTML nam omogoča uporabo dveh vrst seznamov: oštevilčene in neoštevilčene. 
<UL>.....Ukaz, ki omejuje neoštevilčen seznam
<OL>.....Ukaz, ki omejuje oštevilčen seznam
<LI>.....Ukaz, ki določa postavke ustreznega seznama

Primer1:

<OL>

  <LI>Uvod

  <LI>Jedro

    <UL>

      <LI>Pregled

      <LI>Stanje

        <UL>

          <LI>Analiza

          <LI>Potek

          <LI>Zapis

        </UL>

      <LI>Prihodnost

    </UL>

  <LI>Konec

</OL>



Primer2:

<OL TYPE="I" START=2>

  <LI>Drugič

  <LI VALUE=4>Četrtič

    <UL TYPE="disc">

      <LI>Krožec

      <LI TYPE="square">Kvadratek

        <OL TYPE=A>

          <LI>A

          <LI>B

          <LI>C

        </OL>

      <LI TYPE="circle">Krožnica

    </UL>

  <LI TYPE="A" VALUE=7>Sedmič

</OL>
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Slike in prostor

V dokumente, kodirane v HTML, je mogoče vključevati slike dveh grafičnih formatov. To sta GIF (Graphical Interchange Format) in JPEG (Joint Photographic Expert Grup) in tudi PNG (Portable Network Graphics). 
	Primerjava grafičnih formatov GIF in JPEG

	Lastnost 
	Oblika GIF 
	Oblika JPEG 

	Stiskanje 
	brez izgube 
	z izgubo 

	Značilen faktor stiskanja 
	1:314 
	1:515 

	Največja barvna ločljivost 
	256 barv 
	16,7 milijona barv 

	
	
	



V besedilo, ki je kodirano v obliki HTML, vključimo sliko tako, da vnesemo posebno oznako, ki ji kot parameter podtaknemo splošni krajevnik (URL) slike. 

[image: image3.png]


Primer:
<IMG SRC="http://www.imestrežnika.si/slika.gif"> 

Pri podajanju krajevnika lahko uporabljamo vse predpisane okrajšane oblike. 

Lastnosti vnosa slike: 

<IMG

   SRC="URL|relativna pot"                 {pot do slike}

   LOWSRC="URL|relativna pot" {pot do nižje kvalitetne slike}

   ALT="opis slike"    {opisno ime, ki se pokaže namesto slike}

   ALIGN="top|middle|bottom|left|right"       {poravnava}

   HEIGHT=višina slike v točkah           

   WIDTH=širina slike v točkah

Razen SRC so ostale lastnosti alternativne-lahko jih uporabimo ali pa tudi ne. 

Slike so lahko tudi oblite z besedilom na več načinov; pač odvisno od velikosti in pozicije slike. Če ne želimo oblivanja besedila, uporabimo ukaz: 
<BR CLEAR="left|right|all">

ki vrine prehod v novo vrstico v širini slike na želeni strani. 
Povezave in karte:
Poleg vključevanja slik je drugi razlog za priljubljenost in uporabnost označevalnega jezika HTML možnost vnašanja povezav. Ker je povezava lahko katera koli beseda ali slika, lahko z njimi ustvarjamo nadpredstavne dokumente. 

Povezave označimo na naslednji način:
<A HREF= "http://www.imestrežnika.si/imedokumenta.htm"> Označeno besedilo ali slika</A> 


Primer:

Naredi povezavo na spletno stran šole

Z oznako <A> lahko določimo tudi poimenovano mesto znotraj dokumenta, ki bo cilj določene hiperpovezave. Tedaj je oznaka samostojna in ne potrebuje končne oznake </A>, saj zgolj označuje mesto v dokumentu.

Nastavitev ozadja

<BODY BGCOLOR="#FFFFCC">

<BODY BACKGROUND="slika.jpg">

Tabele

Tabelo uvedemo z oznako <TABLE>. Spoznajmo še nekaj uporabnih parametrov: 

<TABLE>
   [ALIGN="{left|center|right}"]

   [WIDTH={širina tabele v točkah ali odstotkih}%]

   [BORDER={debelina obrobe tabele v točkah}]

   [CELLSPACING={debelina obrobe celic v točkah}]

   [CELLPADDING={prazen prostor med vsebino in 

                 obrobo celice v točkah}]

Znotraj para oznak <TABLE> določamo več elementov. To so: naslov tabele, glave vrstic ali stolpcev in sama vsebina vrstic ali stolpcev.

Naslov tabele navedemo s pomočjo oznake <CAPTION ALIGN="{top|bottom}"> pač odvisno od tega, ali želimo naslov tabele nad tabelo ali pod njo.

Vsebino tabele vnašamo s pomočjo oznake <TR> (table row). Tudi ta oznaka pozna lastnost ALIGN={left|center|right}, ki skrbi za poravnavo vsebine v celicah označene vrstice in pa lastnost VALIGN="{top|middle|bottom}", ki pa skrbi za navpično poravnavo. Znotraj vsake vrstice pa lahko vnašamo glavo vrstice (<TH>) ali pa vsebino (<TD>).
Primer:
<TABLE ALIGN="center" BORDER=2>

   <CAPTION ALIGN="bottom">

     <FONT SIZE=-1><I>Analiza odjemalcev

   </CAPTION>

   <TR ALIGN="center">

      <TH>Odjemalec

      <TH>Odstotek obiskov

   <TR ALIGN="center">

      <TD>Navigator

      <TD>80%

   <TR ALIGN="center">

      <TD>Internet Explorer

      <TD>15%

   <TR ALIGN="center">

      <TD>Drugi

      <TD>5%

</TABLE>

	Odjemalec 
	Odstotek obiskov 

	Navigator 
	80% 

	Internet Explorer 
	15% 

	Drugi 
	5% 

	Analiza odjemalcev 



Na obliko tabele je mogoče vplivati tudi znotraj vsake celice:

<{TD|TH}

    [NOWRAP]

    [ALIGN="{left|center|right}]

    [VALIGN="{top|middle|bottom}"]

    [ROWSPAN={vrstični razpon celice}]

    [COLSPAN={stolpični razpon celice}]

    [WIDTH={predlagana celotna širina celice v točkah}]

    [HEIGHT={predlagana celotna višina celice v točkah}]

S parametrom NOWRAP lahko zahtevamo, da se vsebina znotraj celice ne sme lomiti v več vrstic. S parametroma ROWSPAN inpCOLSPAN lahko posamezno celico tabele raztegnemo čez več vrtic in/ali stolpcev.



S tabelami, še posebej, če jim izključimo obrobljanje, lahko ustvarimo najrazličnejše oblike spletnih predstavitev. Z njimi lahko zgradimo "orodne vrstice". Znotraj vsake celice vključimo sliko, ki je s povezavo navezana na novo vsebino. Z malce domišljije nam uporaba tabele omogoča oblikovanje najrazličnejših zapletenih oblik HTML dokumentov. 
Primer:

Kreiraj svojo tabelo!

Okviri
Z okviri lahko okno pregledovalnika razdelimo na več delov. Ti se vedejo kot samostojni dokumenti. Pri uporabi okvirov se spremeni le vsebina okvira, v katerem smo povezavo izbrali oziroma v okviru, v katerem želimo, da se vsebina spremeni. 

Vsak okvir prikazuje dokument z lastnim URL naslovom. Tako lahko zelo enostavno izdelamo sestavljene dokumente s statičnimi in spremenljivimi okviri. Statične okvire lahko uporabljamo za vsebino, ki se ne spreminja, tako kot na primer okno s kazalom, okno z informacijami o avtorju, o samem dokumentu, ... . Primer takšne uporabe okvirjev je dokument, ki ga imate ravnokar odprtega!

Pri uporabi okvirov ponavadi uporabimo vsaj tri datoteke. Prva definira razporeditev okvirov , drugi dve (ali več) pa določa vsebino, ki zapolni definirane okvire.

Splošna oblika prvega dokumenta, ki definira okvire, je zato drugačna od splošne oblike običajnega dokumenta HTML:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Naslov</TITLE>
<FRAMESET>
<NOFRAMES>
(telo dokumenta za brskalnike, ki okvirov ne podpirajo)
</NOFRAMES>
(definicija okvirov)
</FRAMESET>
</HTML>

Namesto para oznak <BODY> je telo dokumenta vključeno v par oznak <FRAMESET> kjer definiramo posamezne okvire. Par oznak <NOFRAMES> pa nam omogoča, da določimo telo dokumenta, ki se prikaže v brskalnikih, ki okvirov ne podpirajo. Če brskalnik zna delati z okviri, bo vsebino znotraj teh oznak preprosto zanemaril. 

V telo <FRAMESET> oznake določamo razporeditev okvirov na naslednji način:
<FRAMESET>

   {ROWS|COLS}="{x1,x2,...}"

   [FRAMEBORDER="{yes|no}"]

   [BORDER={debelina robu}]

   [BORDERCOLOR="{barvna oznaka}"|#{barvna koda}]
</FRAMESET>

Ob oznaki moramo nujno podati parameter ROWS ali parameter COLS. S pomočjo teh ukazov je mogoča razdelitev okna brskalnika vodoravno (ROWS) in/ali navpično (COLS). V posamezni oznaki lahko porabimo samo eno razdelitev, vendar lahko oznake brez težav gnezdimo. Razdelitev podamo s seznamom z vejico ločenih števil in posebnega simbola (*). 

Oznaka <FRAMESET> okvire šele vpelje. Nato je potrebno vsakemu od njih določiti pripadajoči dokument in po želji še ime. Nalogo opravi oznaka <FRAME>, s katero lahko nastavimo še cel kup parametrov:

<FRAME

   [SRC="{URL}"]

   [NAME="{ime okvira}"]

   [SCROLLING="{auto|yes|no}"]

   [MARGINWIDTH={širina robu v točkah}]

   [MARGINHEIGHT={debelina robu v točkah}]

   [FRAMEBORDER="{yes|no}"]

   [BORDER={debelina robu}]

   [BORDERCOLOR="{barvna oznaka}"|#{barvna oznaka}]

   [NORESIZE]> 
Primer:

<FRAMESET COLS="25%,75%"> 

  <FRAMESET ROWS="78%,22%"> 

     <FRAME SRC="rai-kaz.htm" NAME=Kazalo SCROLLING=auto>

     <FRAME SRC="avtorji.htm" NAME=Avtorji SCROLLING=auto>  

  </FRAMESET> 

  <FRAMESET ROWS="100%"> 

      <FRAME SRC="vseb-uv.htm" NAME=Vsebina>

  </FRAMESET> 

</FRAMESET>

S parametrom SRC določimo, kateri dokument se bo v določenem okviru prikazoval. Parameter NAME uporabljamo za lažje nadzorovanje ciljni okvir. S parametrom SCROLLING določimo, ali se bodo drsniki prikazovali, parameter NORESIZE onemogoča (če je prisoten) spreminjanje velikosti okna, preostali parametri pa služijo določanju širine in višine robu ter barvi.

</HTML>


S pritiskom na hiperpovezavo v enem oknu spremenimo vsebino v drugem oknu. To naredimo z uporabo parametra TARGET pri oznaki <A HREF>, kjer pride v poštev poimenovanje (NAME) posameznih okvirov. Lahko pa namesto imena okvira uporabimo še druge parametre: 

	Parameter 
	Pomen 

	_blank 
	Vsebina povezave se prikaže v novem, praznem in nepoimenovanem oknu 

	_self 
	Vsebina se prikaže v istem okviru. To je tudi privzeto vedenje. 

	_parent 
	Vsebina se prikaže v nadrejenem oknu, če gre za gnezdenje. 

	_top 
	Vsebina se prikaže v istem oknu, a tokrat brez okvirov. Tako se najlažje prebijemo ven. 


Kako izdelamo okvirje si lahko pogledate na strani:
http://www2.arnes.si/~gljvic01/Bostjan/Osnove_HTML/okvirji.htm

Navodila za izdelavo HTML strani si poglejte še na straneh:

http://www2.arnes.si/~gljvic01/Bostjan/Osnove_HTML/index.htm

http://www.htmlcodetutorial.com/.
Še nekaj malega

Za označitev točke v dokumentu uporabimo parameter NAME, ki mu priredimo poljubno, vendar znotraj dokumenta enolično določeno ime. Za sklicevanje na tako označena mesta je potrebno posebej označiti absolutni krajevnik. Pred oznako vedno zapišemo višaj # (hash). Vsebina parametra NAME je občutljiva za velike in male znake.

Primer:
Na vrhu tega dokumenta smo vrh označili z naslednjo označbo: <A NAME="vrh">.
Tukaj pa z oznako <A HREF="#vrh";> Pritisni tukaj</A> dosežemo, da nas klik na omenjeno besedilo prestavi na vrh dokumenta! 
Če pa želimo, da nas v nekem drugem dokumentu postavi na določeno mesto, ki je v tistem dokumentu tudi označeno, pa to storimo na naslednji način: <A HREF="vsebina8.htm#vrh"> Pritisni tukaj</A> 

Omenili smo že, da je mogoče kot povezavo uporabiti tudi sliko. Še več, ista slika lahko pelje do različnih povezav. V tem primeru moramo sliko opremiti s karto vročih mest, ki natančno določajo, kam kaže določen del slike.

Slikovno karto definirmao s parom oznak <MAP>. Dokument lahko vsebuje več slikovnih kart, saj vsako poimenujemo s parametrom NAME. Znotraj para oznak je ena ali več oznak <AREA>, ki določajo posamezna vroča mesta slike. Vroča mesta lahko definiramo kot pravokotnike(rect), kroge(circle), večkotnike(poly) ali celotna slika(default).

<MAP [NAME={ime karte}]>

  [< AREA

      [SHAPE="{rect|circle|poly|default}"]

      [COORDS="x1,x2,..."]

      [HREF="URL"|NOHREF]

      [ALT="{opis povezave}"]

  ...]

</MAP>

S parametrom COORDS definiramo območje, kar je odvisno od izbrane oblike, ki jo določa parameter SHAPE. Območje določamo z navedbo točk, ki se navedejo glede na izhodišče slike, ki je vedno levi zgornji vogal slike. Pri pravokotnikih podajamo koordinati levega zgornjega in desnega spodnjega vogala, pri krogu podamo koordinati središča in polmer, pri večkotniku pa podajamo koordinate posameznih oglišč. Če vrsto območja označimo z default, se prevzame vsa površina slike, kar lahko izkoristimo za pokritje še nedefiniranih območij. Če se dve območji prekrivata, obvelja tisto, ki je navedeno prej. 

Primer: 
<MAP NAME="karta">

  <AREA COORDS="4,8,89,89" 

            HREF="karta1.htm" ALT="Kvadrat">

  <AREA SHAPE="circle" COORDS="96,86,37" 

            HREF="karta2.htm" ALT="Krog">

  <AREA SHAPE="poly" COORDS="140,52,178,17,179,123" 

            HREF="karta3.htm" ALT="Trikotnik">

  <AREA SHAPE="default" 

            NOHREF ALT="Preostali del slike, 

                        ki ne povezuje">

</MAP>

<IMG SRC="slika.jpg" ALT="Občutljiva slika" 

            BORDER=0 USEMAP="#karta">


[image: image2.jpg]




Sliko smo v dokument vnesli z ukazom <IMG SRC ...> in lastnostjo USEMAP, ki sliki priredi določeno območje. Ker območje določimo posebej, ga lahko zapišemo kjerkoli, tudi v drugem dokumentu in na drugem mestu. 

Slika pa lahko povezuje tudi na druge povezave, ne samo na klasično obliko dokumenta HTML. Poveže lahko na elektronsko pošto, ftp protokol, na debate v obliki news, itd. Pa si poglejmo še te primere:

<A HREF="mailto:Dusan.Klemencic@guest.arnes.si">
elektronski naslov </A>

<A HREF="ftp://ftp.pasadena.si/books/java/primeri.zip>
datoteka z zgledi </A>

<A HREF="news:soc.culture.slovenia">
debata o Sloveniji </A>

