NAVODILA ZA SAMOSTOJNO PELO

Pa nadaljujmo z zabavno znanostjo — s poskusi z zvoki.

Tokrat preizkusi razli¢ne snovi in predmete ter ugotovi, kateri povzrocajo najmanj
hrupa in kateri najvec.
Izvedi poskuse in v zvezek zapisSi:

Katere predmete si uporabil /-a.

Katere podloge si uporabil/-a.

* Izpolnjeno spodnjo preglednico.

Odgovora na vprasanji kdo je kralj tiSine in kralj hrupa.

Potrebujes:

predmete:

* kovinski klju¢




* frnikolo ali igralno kocko

* majhen kamen

(Ce Cesa nimas$, ni¢ hudega, lahko uporabis tudi kaksen drug predmet)

podlage:

* kovinski pladenj ali pekac




Zdaj pa k igri!

Preden predmet spustis,

ga dvigni nad podlago,
pa ne previsoko. Predvsem

pa predmetov ne meci!

1. Z enake visine spusti vsak predmet enega za drugim na kovinski pladen;.

2. Poslusaj zvok, ki ga predmeti povzrocijo. Razporedi jih od najglasnejSega do najtisjega.

3. Ponovi poskus in spusti vsak predmet $e na kuhinjsko krpo.

Svoje ugotovitve zapiSi v zvezek:

PODLAGA NAJTISJI > > NAJGLASNEJSI
PREDMET PREDMET

KOVINSKI

PLADEN]

KUHINJSKA

KRPA

Kateri predmet in na kateri podlagi je KRAL]J TISINE?
Kateri predmet in na kateri podlagi pa je KRAL] HRUPA?




Upam, da ti bodo poskusi zanimivi, se bo$ pti izvedbi zabaval/-a ter ponovno izvedel/-a
nekaj novega.

Obilo glasbeno-znanstvenih uzitkov ti zelim! ()

Uciteljica Sara




